Nowe gry terenowe w starym Ptocku

Gry terenowe, jak sama nazwa wskazuje, rozgry-
wane sg poza pomieszczeniami, w terenie. Pole-
gaja na wykonywaniu po drodze réznorodnych
zadan lub zaliczaniu punktow kontrolnych, a catosc
moze by¢ wzbogacona ciekawg fabutg o dowolnej
tematyce.

Jedna z nowoczesnych gier terenowych jest
questing. Najczesciej spotykane wyjasnienie tego
stowa to turystyka z zagadkami potgczona z odkry-
waniem dziedzictwa przyrodniczego i kulturowego.

Ciekawe elementy krajobrazu sg charaktery-
styczne dla kazdego miasta czy regionu, tworzac
jego tozsamosc. Dzieki questingowi uczniowie
mogg przezyc¢ fascynujgcg przygode, stajgc sie
odkrywcami tajemnic Matej Ojczyzny. Ta nowo-
czesha gra terenowa polega na tworzeniu nie-
oznakowanych krotkich szlakow, ktorymi mozna
wedrowac, kierujgc sie informacjami zawartymi
w wierszowanych wskazéwkach. Punkty na trasie
odnajduje sie poprzez znalezienie odpowiedzi na
zagadke i wyszukanie w terenie miejsca, ktore jej
odpowiada. Zwienczeniem trasy jest skarb, czyli
skrzynia z nagroda — certyfikatem i pieczecia
potwierdzajgcymi przebycie gry. Taka atrakcja nie
tylko jest wzmocnieniem doznan i emocji, ale tez
mobilizuje uczniow do osiggniecia celu.

lwona CIERPIALKOWSKA

Oprocz funkcji edukacyjnej polegajacej na zapa-
mietywaniu informacji o danym miejscu celem
questingu jest takze dobra zabawa. Uczestnik gry
przeistacza sie w poszukiwacza skarbow. Wedrujgc
zgodnie z instrukcjg rozwigzuje zagadki, tamigtowki.
Dociera do nowych miejsc, tajemnic, legend, cie-
kawych zjawisk przyrodniczych, ktore nie zawsze
s§ mu znane. Na koncu odkrywa skarb. Poza dobrg
zabawg quest petni rowniez funkcje rekreacyjna,
uczy wspotzawodnictwa, integruje klase.

Nowoczesne gry terenowe — guesty mozna
zdobyc¢ w oddziatach PTTK. Godne polecenia sg gry
terenowe, ktére proponuje Ptocka Lokalna Organi-
zacja Turystyczna:

Od wiekéw ptynaca...

Tematyka gry dotyczy rzeki Wisty, z ktérg Ptock od
poczatkow istnienia byt mocno zwigzany. Nic dziw-
nego — potozenie grodu, a pdzniej miasta powo-
dowato, ze mieszkancy trudnili sie pracami zwigza-
nymi z rzeka, uprawiali sporty wodne, kwitt handel.
Z Wistg i Ptockiem wigze sie tez kilka ciekawostek,
ktorych uczniowie dowiedzg sie po skonczeniu gry.
Zadaniem uczestnikow bedzie doktadne czytanie
wskazowek w tekscie, rozwigzywanie zagadek lite-
rowych i liczbowych oraz odgadniecie hasta questu.
Na koncu wedrowki w odpowiednim miejscu wich
rece trafi skarb! Czas przejscia ok. 1,5 godziny.

Oto fragment gry:

Witamy Cie, wedrowcze starszy i mtody,

W Ptocku, na szlaku wislanej przygody.

Na zabawe i przyjemng nauke badz przygotowany,

Bo wiele ciekawostek o Wisle dla Ciebie mamy!

Krolowa polskich rzek przez Ptock ptynie,

| urody dodaje mazowieckiej krainie.

A wkrotce sie przekonasz, ze miasta potozenie

Miato juz dla ksigzat piastowskich wielkie znaczenie.

Stoisz przed budynkiem turystycznej informaciji,
Tu dowiesz sie, ile Ptock ma atrakcji!

Ten budynek to Dom OO OO O0OO0O0OOO0
(1)

Zadrzyj gtowe, a znajdziesz rozwigzanie pierwszej
zagadki,

| pierwsza litera w to miejsce w hasle trafi bez
wpadki.

Stojac tytem do tego budynku obroc sie w lewo,

| wzdtuz Sciany rynku podgzaj — do kosciota farnego.

Nie widzisz go jeszcze? Nie szkodzi, gdy znow
skrecisz w lewo,

Bedzie na pewno, wtedy wypatruj swietej figury
i kamienia wielkiego.

Podejdz do niej (nie wchodz na teren kosciota), stan
przy ogrodzeniu,

Gdzie sw. Barbara patrzy z wysokosci stojac na
kamieniu.

To nie tylko patronka gornikow, ale tez pracujgcych
na wodzie,

Czcili ja ptoccy marynarze, rybacy, piaskarze —
zwigzani z wodg na co dzien.

Gtaz, na ktorym sw. Barbara stoi — to nie przypadek,

W 1910 roku wyciggneli go z Wisty ptoccy piaska-
rze — dali rade!

IdZ teraz zwawo w strone pomnika biatego,

Ksiecia polskiego Bolestawa OOOOOOOO0O0O00
(9)

Ten ksigze piastowski docenit Ptocka potozenie,
Na wysokim brzegu Wisty — po prostu marzenie!

Tu sie urodzit w O O O O roku, stad nad krajem
panowat. (10)

Tu jest pochowany, tu Wtadystaw Herman na ryce-
rza go pasowat.

Z Placu Ksigzecego udaj sie w prawo, zrob ze sto
krokow,

| na spotkanie z kolejnym ciekawym obiektem badz
gotow.

~ZWYyczajni” bohaterowie obrony
Ptocka

Tematyka questu sg wydarzenia pomiedzy 13 a 25
sierpnia 1920 roku, kiedy to polska armia powstrzy-
mata armie sowieckg — pochod rewolucji bolsze-
wickiej na Zachdd. Przez kilka sierpniowych dni
Mazowsze stato sie areng licznych walk, batalii,
potyczek, smiatych akcji polskiego wojska. Tak jak
w Kilku innych miejscowosciach na Mazowszu, tak
i w Ptocku sierpien 1920 roku oznaczat drama-
tyczne zmagania polsko-bolszewickie. To, co cha-
rakterystyczne dla Ptocka, to wyjgtkowe zaangazo-
wanie ludnosci cywilnej w obrone miasta. Natomiast
potozenie nad Wistg sprawito, ze areng walk stata sie
takze rzeka. O tych wydarzeniach opowiada quest.



Zadaniem uczniéw (oprocz zdobycia wiedzy)
jest uwazne czytanie wskazowek w tekscie, roz-
wigzywanie zagadek literowych i liczbowych oraz
odgadniecie hasta questu. Na koncu wedrowki,
w odpowiednim miejscu w ich rece trafi skarb! Czas
przejscia ok. 1 godziny.

Oto fragment gry:

Witamy Cie, gosciu, w sercu naszego miasta,
Co od wiekdw na nadwislanskiej skarpie wzrasta.

Juz w Sredniowieczu Ptock byt waznym grodem,
ale o tym opowiemy doktadniej niebawem.

Teraz chcemy Cie zabrac¢ w czasy najnowszej historii,

Sierpniowych dni, co byty swiadkiem ptockiej
wiktorii.

Lecz zanim — Bogu dzieki! — to nastgpito,

Wojsko i cywile, miasto cate dzielnie sie bronito!
Stoisz na Starym Rynku, przed siedzibg organizacji,
Co ma za zadanie promowanie ptockich atrakcji.
Lecz wtedy cicho tu nie byto, w 1920 roku,

Bo sciany budynkow drzaty od wystrzatow i hukow ...

Zanim udasz sie na wedrowke i postuchasz
opowiesci,

Przeczytaj napis nad wejsciem: Dom OOO0OO0000
9) (3)

Wiesz, co sie w tym budynku miesci?
Jesli nie, zajrzyj do informacji turystycznej,

Tu dowiesz sie nie tylko o tym, ale i o Ptocka atrak-
cjach licznych.

Pora w droge, podazaj w strone budynku jasnego,

Z wiezg zegarowg, a w okolicy najbardziej okazatego!

To ratusz — na jednej z pierzei rynku wzrasta,

Tu decyzje podejmujg wtodarze naszego miasta.

Podejdz do drzwi wejsciowych, a po twojej prawicy,

Znajdziesz tekst wazny na wiszgcej tam tablicy.

O O O O O O na Krzyz Walecznych nadany przez
(11) (5) Marszatka Pitsudskiego,

W dowdd uznania za bohaterskg obrone miasta,

W obliczu najezdzcy bolszewickiego.

Na koncu kazdej gry litery z pol oznaczonych
cyframi nalezy wpisac¢ do hasta.

Mysle, ze zdobywanie wiedzy przez nowo-
czesne gry terenowe jest dla ucznidw prawdziwg
przyjemnoscia, a spacer po miescie dobrg zabawa.

Iwona CIERPIALKOWSKA jest nauczycielkg przy-
rody i geografii w Szkole Podstawowej nr 6 w Ptocku,
doradcg metodycznym w zakresie przyrody i geografii
Miasta Ptocka.

Geografia jako przedmiot
uczgacy postrzegac swiat.

Doswiadczenia z Jubileuszowego Konkursu
Geograficznego dla szkot podstawowych

Bozena KICINSKA, Wojciech POKOJSKI

W artykule zaprezentowano doswiadczenia z przygotowania i przeprowadzenia Jubile-
uszowego Konkursu Geograficznego zorganizowanego na Wydziale Geografii i Studiéw
Regionalnych Uniwersytetu Warszawskiego w ramach obchodéw Roku Geografii Polskie;j.
Zaproponowane rozwigzania, jak i wnioski wynikajgce z konkursu moga sta¢ sie wska-
zéwka i inspiracjg dla innych oséb i instytucji chcacych zorganizowaé podobne dziatania

aktywujace mtodziez szkolna.

Wprowadzenie

W 2018 roku przypada 100. rocznica utworzenia
na Uniwersytecie Warszawskim Zaktadu Geogra-
ficznego. Z tej okazji zaproszono mtodziez szkot
ponadpodstawowych do udziatu w Jubileuszowym
Konkursie Geograficznym.

Trwajgcy kilka miesiecy konkurs, w ktorym
wystartowato ponad 50 4-osobowych druzyn z 28
szkot, byt dla ucznidw okazjg sprawdzenia swojej
wiedzy i umiejetnosci z zakresu meteorologii, geo-
informatyki oraz geografii Polski (ze szczegdlnym
uwzglednieniem Mazowsza), z wykorzystaniem
pracy zespotowej i platformy e-learningowej. Kon-
kurs sktadat sie roznego rodzaju zadan: kameral-
nych i terenowych prac druzyn, quizow. Dla uczest-
nikow Konkursu zorganizowano na Uniwersytecie
Warszawskim sesje naukowg i warsztaty, w ramach
nagrody najlepsze druzyny po | etapie wziety udziat
w wycieczce do Filtrow Warszawskich.

Etapy Konkursu

Pierwszy etap, e-learningowy, trwat od listopada
2017 r. do marca 2018 r. Sktadat sie z czterech
odston tematycznych. W ramach kazdej odstony
zawodnicy otrzymali materiaty, ktore miaty im
pomoc w opanowaniu danego zagadnienia. Zada-
niem zawodnikow byto: wykonac prace na zadany
temat (w 3 odstonach) i rozwigza¢ koncowy quiz
(we wszystkich 4 odstonach). Kazda z trzech prac
nalezato zrealizowac w ciggu ok. 4 tygodni i prze-
kazac jg organizatorom Konkursu w formie elektro-
nicznej poprzez platforme e-learningowa. Z kolei
na etapie quizu od momentu pobrania przez dang
druzyne zestawu zadan do momentu wystania
odpowiedzi nie mogto uptynac wiecej niz 30 minut.

Do drugiego i trzeciego etapu zakwalifikowano
8 druzyn, ktore uzyskaty najlepsze tagczne wyniki ze
wszystkich odston pierwszego etapu.

Drugi etap stanowita gra miejska (Geoca-
ching), realizowana na terenie Kampusu Gtéownego



