TECHNOLOGIE INFORMACYJNO-KOMUNIKACYJNE

RENATA SIDORUK-SOLODUCHA jest nauczycielem biologii i nauczycielem
konsultantem w Os$rodku Edukacji Informatycznej i Zastosowar Komputerdow
w Warszawie w Pracowni Przedmiotow Przyrodniczych. Entuzjastka wykorzysty-
wania technologii w edukacji przyrodniczej oraz projektach edukacyjnych.

Kreatywnosc to wymyslanie,
eksperymentowanie, wzrastanie,
ryzykowanie, tamanie zasad,
popetnianie btedow i dobra zabawa.
Mary Lou Cook

PRZYRODNICZY PROJEKT
EDUKACYJNY WSPIERANY TIK
A ROZWOJ KOMPETENCJI KLUCZOWYCH

Wspotczesny Swiat to nieustanne zmiany, na ktore
mtody cztowiek musi by¢ gotowy. Nabycie przez
niego kompetencji kluczowych ma mu utatwic
realizowanie swoich marzen, zdobycie dobrego
wyksztatcenia, a potem pracy, z ktorej bedzie czer-
pat nie tylko zyski finansowe, ale przede wszystkim
satysfakcje.

Kompetencje kluczowe, ktore powinno rozwijac
sie podczas edukacji szkolnej, to: porozumiewanie
sie w jezyku ojczystym oraz w jezykach obcych,
kompetencje matematyczne, naukowo-techniczne
i informatyczne, umiejetnosc¢ uczenia sie, kom-
petencje spoteczne i obywatelskie, inicjatywnosc¢
i przedsiebiorczos¢, swiadomosc i ekspresja kul-
turalna. W szkole jest wiele sposobow na rozwaj
wymienionych kompetencji, a jednym z nich jest
realizacja projektu edukacyjnego w potgczeniu
z technologiami komputerowymi.

Od wielu lat w swojej pracy zawodowej wdra-
zam metode projektu. Maty, duzy, lokalny czy tez
miedzynarodowy, na etapie planowania, realizacji
oraz prezentacji umozliwia petny rozwoj kompe-
tencji kluczowych. | zeby nie by¢ tu gotostownym,

RENATA SIDORUK-SOtODUCHA

postaram sie, poprzez dobre praktyki, z tej perspek-
tywy pokazac zalety projektu.

Pierwszym pomystem jest ,Las w stoiku” (Forest
in the Jar), czyli samowystarczalny ekosystem, stwo-
rzony przez uczniow Szkoty Podstawowej nr 255 im.
Cypriana Kamila Norwida w Warszawie oraz uczniow
klas trzecich gimnazjum w XXXV Liceum Ogodlno-
ksztatcgcym z Oddziatami Dwujezycznymiim. Bole-
stawa Prusa w Warszawie.

W obliczu narastajgcego problemu smogu i za-
nieczyszczenia powietrza warto pamietac, jak bar-
dzo w otoczeniu cztowieka sg potrzebne zielen
i drzewa — czyli naturalni czysciciele. Zatozeniem
projektu byta chec¢ pokazania, jak pieknie jest skon-
struowana natura i w jaki sposob tworzy sie i funk-
cjonuje gospodarka obiegu zamknietego. To byt
maty, prosty projekt ekologiczny z efektem prak-
tycznym, a skomponowane w stoiku lasy byty sprze-
dawane podczas grudniowego kiermaszu swig-
tecznego w szkole. Niewielka rzecz, a ksztattujgca
w mtodym cztowieku zarowno wiedze przyrodnicza,
umiejetnosci praktyczne, jak i wspotprace, przedsie-
biorczos¢, kreatywnosc.



RYSUNEK 1. Prace nad lasem w stoiku

RYSUNEK 2. Prace nad lasem w stoiku
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RYSUNEK 3. Przyktadowy las w stoiku

Do prezentacji wynikow wykorzystano nowe
technologie: serwis Facebook, smartfon do wyko-
nania zdje¢ oraz program Microsoft Sway do stwo-
rzenia prostej strony internetowej. Ponizej znajduja
sie skrocone linki do Facebooka i strony interneto-
wej projektu, gdzie pokazane zostaty efekty finalne
projektu oraz przepis na las w stoiku, ktory kazdy
moze zrobi¢: https://tiny.pl/tx7z7, https://tiny.pl/tx7zt.

Kolejng propozycja jest troche wieksza akcja

.GOZPODARNE WYZWANIE - PCHLI TARG

W PRUSIE". W dniach 22-28 pazdziernika 2018
roku obchodzony byt w Polsce Tydziert Gospodarki
Obiegu Zamknietego. Z tej okazji zostata zorga-
nizowana przez uczniow XXXV LO z Oddziatami
Dwujezycznymi im. B. Prusa w Warszawie inicja-
tywa pod nazwg ,PCHLI TARG W PRUSIE". Byto
to uwienczenie dziatan podjetych przez ucznidéw
klasy gimnazjum w ramach GOZpodarnego wyzwa-
nia. Dzieki akcji zbierania nieuzywanych w domach
przedmiotéw udato sie zgromadzi¢ sporo uzy-
tecznych i atrakcyjnych rzeczy (bizuteria, ksigzki,
gry, ozdoby, torebki, okulary, gtosniki, stuchawki,
dzbanki, kubeczki i wiele innych). Uczniowie chcieli
podarowac tym przedmiotom drugie zycie, reali-
Zujac w ten sposob zatozenia Gospodarki Obiegu
Zamknietego.

RYSUNEK 4. Pchli targ w Prusie
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Projekt jest realzowany dzigki Dofinansowaniu przyznanemu w ramach konkursu GOZpodame wyIwanie®,
ktdregao organizatorem jest Fundacia Centrum Edukacyl Obywatelskie), lirma doradcza TSR Consulting, patronem
Koalicia RECONDOMY a Farnerem Gidwnym firma Stena Recyding
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RYSUNEK 5. Plakat promujgcy pchli targ w Prusie

Caty projekt rozpoczat warsztat prowadzony  wyktadow o GOZ dla swoich kolegow, stworzeniu
przez edukatorke z Centrum Edukacji Obywatelskiej,  ankiety wiedzy o Gospodarce Obiegu Zamknie-
podczas ktorego uczniowie dowiedzieli sie, czym tego, prezentacji multimedialnej, broszury, plakatu
jest GOZ oraz jakie s3 cele projektu. Kolejne dzia-  promujgcego akcje wsrod spotecznosci szkolnej.
tania uczniow polegaty na przeprowadzeniu wielu Grupa projektowa zaczeta prowadzi¢ regularne
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badania czystosci powietrza za pomocga prostego
czujnika zakupionego w ramach projektu.

Dziatania wykonywane byty z entuzjazmem
i profesjonalizmem. W ich efekcie uczniowie,
rodzice i nauczyciele mieli okazje pogtebi¢ swoja
wiedze na temat GOZ oraz ekogospodarki i bycia
odpowiedzialnym ,gozpodarnie” konsumentem.
Produktem finalnym byt film, ktory w pigutce poka-
zuje wszystkie dziatania projektowe: https://youtu.
be/H8SrrOfiDpM.

Narzedzia TIK wykorzystane w trakcie realizacji
projektu ,Podaruj drugie zycie rzeczom ze swojego
otoczenia — pchli targ w Prusie” na rzecz klima-
tycznie swiadomego GOZpodarnego konsumenta,
to miedzy innymi WordArt do tworzenia plakatu ze
stow, formularze Google do opracowania ankiety
online, smartfon do wykonania zdjec¢, program Pub-
lisher do przygotowania ulotki informacyjnej oraz
niesmiertelny Facebook do umieszczania informacji
tak, aby projekt po zakoniczeniu byt caty czas ,zywy”".

Sposrod projektdw miedzynarodowych dobrym
przyktadem moze by¢ Badacz Wody. Jest to pro-
gram edukacyjny, ktory umozliwia uczniom na
catym sSwiecie zdobycie wiedzy na tematy zwigzane
z wodg i inspiruje ich do podejmowania réznych
dziatan. Dzieki zaangazowaniu w Badacza Wody
mtodziez rozumie swojg role jako odpowiedzial-
nych obywateli Swiata i w efekcie moze zmieniac
wtasng postawe wobec wody, jej poszanowania.
Pierwszym elementem rozpoczynajgcym udziat
w projekcie byty warsztaty, podczas ktorych ucz-
niowie, miedzy innymi za pomocg prostego filtra,
oczyszczali wode, ustalali zawartos¢ wody w roz-
nych produktach, hodowali papierowe lilie wodne.

Kolejne kroki to realizacja poszczegolnych wy-
zwan online na portalu www.badaczwody.pl (eks-
perymentdw, dziatan na rzecz czystej wody) w celu
ozywienia wirtualnego zbiornika, ktorym opiekuje sie
nasza szkota. | w tym projekcie nieuchronne byto
zastosowanie technologii w postaci portalu Badacz
Wody oraz smartfonu do robienia zdjec.

RYSUNEK 6. Eksperyment z oczyszczaniem wody podczas warsztatu w projekcie Badacz Wody
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RYSUNEK 8. Wirtualny zbiornik zespotu Prusaki

Podczas realizacji roznych przyrodniczych pro-
jektow edukacyjnych mtodzi ludzie uczg sie odpo-
wiedzialnosci za podejmowane dziatania, za wy-
wigzywanie sie ze zobowigzan, ksztatcg szereg
umiejetnosci zwigzanych z wykorzystaniem TIK (np.
poprzez tworzenie filmow, plakatow, prezentacii),

nabywajg umiejetnosci komunikowania sie (w jezyku
polskim oraz np. angielskim podczas udziatu w pro-
jektach miedzynarodowych), podejmowania decyzji
grupowych; planowania, selekcji informacji, postu-
giwania sie wtasciwg terminologig, ucza sie syste-
matycznosci, promujg wtasng osobe w srodowisku
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lokalnym oraz miedzynarodowym, tatwiej nawig-
zujg kontakty, w ciekawy sposob zdobywajg wie-
dze z roznych przedmiotow. Ksztatcg tez kom-
petencje kluczowe, dzieki ktorym tatwiej bedzie

im w przysztosci dostosowywac sie do zmian za-
chodzacych w nieustannie rozwijajgcej sie global-

nej wiosce.

RYSUNEK 9. Logo konkursu ,Z technologig w $wiat nauki” oraz kod QR odsytajacy do strony z informacjami dotyczacymi

konkursu.

Aby prace projektowe mogty dotrze¢ do wiekszej
publicznosci, warto wzig¢ udziat w konkursie dla
uczniow szkot podstawowych, gimnazjow i szkot
ponadgimnazjalnych ,Z technologig w $wiat nauki”,
organizowanym juz po raz czwarty przez Osrodek
Edukacji Informatycznej i Zastosowan Kompute-
row w Warszawie. Gtownym celem konkursu jest
wytonienie najbardziej oryginalnych projektow
edukacyjnych, ktore przedstawiajg zagadnienia
przyrodnicze z wykorzystaniem wspotczesnych
technologii. Pozostate cele pieknie wpisujg sie
w kompetencje kluczowe, czyli ksztattowanie kultu-
ry medialnej w epoce Web 2.0 poprzez zachecenie
mtodziezy do dziatan prezentujgcych, jak w po-
zytywny sposdb mozna wykorzysta¢ mozliwosci
Internetu i wspotczesnych technologii. Dodatkowo
projekt wspiera podniesienie kompetencji uczniow
w zakresie tworczego i bezpiecznego korzystania
z mediodw, ksztattowania umiejetnosci swiadomego,
krytycznego korzystania ze srodkow masowego
przekazu, tworzenia i publikowania materiatow
multimedialnych, utrwalania etycznych zachowan

w Internecie, szerzenia wiedzy przyrodniczej, ksztat-
cenie umiejetnosci wykorzystania narzedzi techno-
logii informacyjno-komunikacyjnych do prezentaciji
wtasnej tworczosci oraz modelowania umiejetnosci
pracy w grupie i utatwia promocje talentow w za-
kresie kompetencji medialnych.

Zadanie konkursowe polega na opracowaniu
przyrodniczego projektu edukacyjnego, ktory stu-
zy upowszechnianiu wiedzy przyrodniczej z zasto-
sowaniem TIK w dowolnej formie multimedialnej
(pokaz, film, nagranie, prezentacja). Konkurs ma
charakter zespotowy. Nagrodzone prace konkur-
sowe sg prezentowane podczas konferencji pod-
sumowujacej.

Szczegotowe informacje sa dostepne na stronie
http://ctn.oeiizk.waw.pl/?page_id=670

Nie pozostaje wiec nic innego, jak tylko plano-
wac, realizowac i prezentowac projekty edukacyjne
i maksymalnie rozwija¢ kompetencje kluczowe. ®
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