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JAK ROZSZERZONA | WIRTUALNA

RZECZYWISTOSC MOZE

WYKORZYSTAC PRZYRODNIK?

Co to jest rozszerzona rzeczywistos¢ (Augmen-
ted Reality, AR), a co nalezy rozumie¢ pod poje-
ciem wirtualnej rzeczywistosci (Virtual Reality, VR)?
Rozszerzona rzeczywistosc¢ to rzeczywistosc
wzbogacona o dodatkowe informacje, np. grafiki,
natomiast wirtualna rzeczywisto$¢ moze zawierac
elementy swiata realnego, ale w catosci zostata
stworzona przez cztowieka przy uzyciu technolo-
gii informacyjnej.

Pamietam jak to sie zaczeto dla mnie. Kilka
lat temu na jednej z konferencji organizowanych
w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastoso-
wan Komputerow w Warszawie zobaczytam na
ekranie ruszajgce sie maszyny. Wprawito mnie to
w ogromne zadziwienie i zachwyt. Pamietam, jak
wystawiatam gtowe, zeby zobaczyc, co znajduje
sie na biurku, bo prelegentka trzymata w reku tylko
tablet. Okazato sie, ze pokazywata rozszerzong
rzeczywistos¢. To byt moj pierwszy kontakt z tg
fascynujaca technologig. Wtedy wydawato mi sie,
ze to technologia absolutnie niedostepna dla mnie,
owiana magia.

Zaczetam sie nig troche interesowac i okazato
sie, ze niektdére narzedzia sg na wyciggniecie reki.
Co wiecej — w prosty sposdb mogg uatrakcyjnic
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lekcje wielu przedmiotow i robig
ogromne wrazenie na uczniach.
Wotedy jeden z kolegow pokazat
mi przygotowane w tej techno-
logii maszyny Leonarda da Vinci.
Okazato sie, ze wystarczy wy-

drukowac z Internetu znaczniki pobrzan iacie:
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wirtualna wystawa wynalazkow

leonardo.ctadventure.pl

(http://leonardo.ctadventure.pl/
projects/davinci/marker_davin-
ci_pl.pdf), zainstalowa¢ odpo-
wiednig aplikacje na telefonie lub
tablecie i mozna podziwiac bu-

RYSUNEK 1. Znacznik
z Wirtualnej Wystawy

ZRODLO: http://leonardo.

dowe oraz dziatanie tych maszyn. marker_davinci_pl.pdf

Wynalazkow Leonarda da Vinci.

ctadventure.pl/projects/davinci/

RYSUNEK 2. Jeden z wynalazkow Leonarda da Vinci
ZRODLO: http://cta.ai/pl/projekty/aplikacje-mobilne
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Mozna zobaczyc¢ te wynalazki na filmie, skanujgc
powyzszy kod QR.

Poniewaz ucze geografii i przyrody, z oczywi-
stych wzgledoéw szukatam aplikacji, ktére mogta-
bym wykorzysta¢ na swoich zajeciach. Pierwsza
przydatng przyrodnikowi aplikacjg okazat sie Quiver.

Animal Cell

Animal Cell

Download Page

Aby skorzystac z tej technologii, nalezy wydrukowac
znacznik (rysunek) ze strony quiver.com, pokolo-
rowac go i po zainstalowaniu aplikacji w telefonie
mozna podziwiac trojwymiarowg budowe komorki
roslinnej i zwierzecej, wybuchajgcy wulkan, cho-
dzace ptaki lub skaczgce roboty. Zaleta tej aplika-
cji, paradoksalnie, jest koniecznosc¢ kolorowania
rysunku. W dzisiejszych czasach, gdy dzieci (row-
niez te mtodsze) uzywajg w swoich zabawach urzga-
dzen elektronicznych, taka prosta czynnosc, jak
pokolorowanie rysunku, wptywa na poprawe ich
motoryki. Chetnie kolorujg rysunki, gdyz wiedzga, ze
czeka na nie nagroda w postaci ruchomego obrazu.
Inna zaletg Quivera sg zatgczone quizy, w ktorych
trzeba wskazac¢ odpowiednie elementy wulkanu czy
organelle komorkowe. Quizy
te sg przygotowane w jezyku
angielskim, ale to rowniez
moze byc¢ zalety, gdy uczymy
dwujezycznie. Aplikacja jest
bezptatna, jednak za czesc
znacznikow trzeba zaptacic.
Nalezy wiedziec¢, ze zbior bez-
ptatnych znacznikow dostep-
nych na stronie jest zmienny.
Dlatego warto tam zagladac
i co jakis czas uaktualniac
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swoje bezptatne zasoby.

Pod ponizszym kodem
QR ukryty jest film pokazu-
jacy sposob dziatania aplikacji
Quiver.

RYSUNEK 4. Tréjwymiarowy obraz uzyskany po pokolorowaniu znacznika
Zrédto: Zdjecie wtasne autorki



Jakis czas pozniej jeden z kolegow
przyszedt z pomystem zbudowania
w Osrodku Edukacji Informatycznej
i Zastosowan Komputeréw w Warsza-
wie piaskownicy do rozszerzonej rze-
czywistosci, za pomocg ktorej mozna
pokazywac rozne formy terenu. Wie-
le osoéb zapalito sie do tego pomystu
i w ten sposob powstata w siedzibie
OEliZK przy ul. Nowogrodzkiej jedna
z pierwszych interaktywnych piaskow-
nic w Polsce. Zbudowano skrzynie,
ktorg wypetniono piaskiem, pod skrzy-
nig ustawiono komputer z wgranym

bezptatnym programem pobranym RYSUNEK 5. Piaskownica z rozszerzong rzeczywistoscia
Zrodto: Zdjecie wtasne autorki

z Internetu. Catosc¢ uzupetnit rzutnik

multimedialny oraz kinect Xbox. Uczestnicy naszych
szkolen, konferencji oraz uczniowie biorgcy udziat
w lekcjach otwartych, od najmtodszych do najstar-
szych, zawsze z przyjemnoscig bawig sie w piasku,
tworzgc rozne formy terenu. Mogg zbudowac gore,
wulkan, wybrzeze morskie i przy okazji sprawdzic, jak
zmieniajg sie poziomice na poszczegolnych formach
terenu. Dodatkowo dotozona jest skala barwna, ktora
utatwia interpretacje powstatych form.
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Przyktadem aplikacji wykorzystujacej rozsze-
rzong rzeczywistosc jest rowniez SkyMap. To apli-
kacja znana kiedys pod nazwg Google Sky. Pozwala
na identyfikacje ciat niebieskich widocznych na
nocnym niebie. Moze byc¢ przydatna w czasie zajec
w terenie, szczegdlnie podczas dtuzszych wycie-
czek czy zielonych szkol, gdy mozemy obserwowac
Z uczniami nocne niebo.

Vindemiatrix

Denebola

RYSUNEK 6. Zrzut ekranu przedstawiajacy obiekty niebieskie widoczne w SkyMap
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RYSUNEK 7. Przyktady aplikacji AR i VR
Zrédto: https://tiny.pl/tlfvb (adres skrocony)

Aplikacji do rozszerzonej i wirtualnej rzeczywi-
stosci jest bardzo duzo. Wystarczy w odpowiedniej
aplikacji (np. App Store lub Google Play) wpisac¢
,rozszerzona rzeczywistosc” i dostaniemy szereg
wynikoéw dostepnych dla naszego urzadzenia. Na
ponizszym zrzucie ekranu przedstawione sg przy-
ktadowe aplikacje wykorzystujgce rozszerzong rze-
czywistosc¢ na urzadzenia z systemem iOS.

Na zajeciach przyrody i geografii niezwykle
przydatna jest praca z obrazem i filmem. Zwykle nie
mozemy zabrac¢ uczniow w odlegte krainy, pokazac
im dalekich krajobrazow. Mamy jednak mozliwosc
zabrania ich w wirtualng podréz do egzotycznych
krain za pomocg telefonu, tabletu czy komputera
podtaczonego do sieci Internet. Wystarczy na por-
talu YouTube wpisa¢ w wyszukiwarke ,filmy 360"
i dostaniemy caty spis dostepnych filmow przygo-
towanych w technologii 360°. Mozemy je ogladac
na komputerze, ale wieksze wrazenie zrobig na
odbiorcach wyswietlone na telefonie lub tablecie.
Uzycie sprzetu mobilnego pozwala na obracanie sie
wokot wtasnej osi i podziwianie otaczajgcego kra-
jobrazu. Takich doswiadczen nie jesteSmy w stanie
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zapewni¢ naszym uczniom w realu, warto wiec
zastosowac w tym przypadku nowe technologie.
Filmy 360° mozemy wyswietli¢ tez na telefonie
wtozonym do gogli do ogladania wirtualnej rze-
czywistosci. Wzmocni to wrazenia, ale wymaga
posiadania dodatkowego sprzetu. Ponizej znajduje
sie kod QR z przyktadowym filmem 360°.

Przyktadem filmow, ktore mozemy oglagdac jako
wirtualng rzeczywistosc jest rowniez seria aplikacji
Mozaik przygotowanych na Wegrzech. Aplikacje
Mozaik obejmujg swojg tematykg ciato cztowieka,
budowle historyczne (Akropol), a takze bakterie
i dinozaury. Mozemy z tych aplikacji korzysta¢ na
swoich urzgdzeniach mobilnych, oglagdajgc np. atlas
anatomii cztowieka, ale rowniez wtozyc¢ telefon do



RYSUNEK 8. Widok kadru z filmu ,Morskie Oko”
Zroédto: Fundacja Wirtualne Horyzonty

goglii widziec ciato cztowieka ze wszystkimi narzg-
dami przedstawionymi trojwymiarowo. Ogromng
zaletg tych aplikacji jest ich wersja w jezyku polskim.

Ostatnim moim doswiadczeniem z wirtualng
rzeczywistoscia, a jednoczesnie najbardziej intere-
sujgcym, jest udziat w przygotowaniu filmow VR dla
nauczycieli geografii oraz wychowawcoéw w szko-
tach podstawowych. Fundacja Wirtualne Horyzonty
poprosita nauczycieli OEliZK o konsultacje swojego
pomystu wprowadzenia technologii VR do pol-
skich szkot. W czasie spotkania zaprezentowano
nam rozne filmy juz przygotowane przez Fundacje
o przestrzeni kosmicznej i podwodnych gtebinach.
Oprocz tego pokazano nam film przygotowany we
wspotpracy z Fundacjg Synapsis, przedstawiajacy
pierwszy dzien pracy osoby ze spektrum autyzmu.
Byt to film, ktory zrobit na wszystkich uczestnikach
spotkania najwieksze wrazenie rowniez dlatego, ze
we wspotczesnej szkole kazdego dnia spotykamy
sie z takimi uczniami. Efektem spotkania byt cykl
filmow ,Empatia®, ktory juz w najblizszym czasie
bedzie dostepny w polskich szkotach. Ponadto Fun-
dacja chce nagrac filmy wykorzystujgce wirtualng

rzeczywistos$¢ zgodne z podstawami programo-
wymi roznych przedmiotow. Powstat juz film

.Morskie Oko”, ktory jest zgodny z podstawg pro-

gramowg geografii w szkole podstawowej. Miat
on swojg premiere w czasie konferencji Majowe
Mrozy w czerwcu 2019 roku. Teraz czekamy na
kolejne filmy. @
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