TEORIE | BADANIA

MOBILNA EDUKACJA -

CZYLI INTERAKCJA

W NAUCZANIU 1 UCZENIUVU.
DOSWIADCZANIE UCZENIA SIE

Pojecie ,mobilnej edukacji” nabrato szczegolnego
znaczenia w dobie epidemicznej. Postulowane
kilka lat temu zmiany w systemie nauczania doty-
czace wykorzystania urzgdzen mobilnych nabie-
rajg innego sensu wobec wyzwan, jakie posta-
wit przed szkotg wspotczesny swiat i sytuacja
pandemii. Termin ,edukacja mobilna” wydaje sie
nabiera¢ nowego znaczenia dla edukacji. Moze
wspomaoc rozwigzania w sytuacjach nieprzewidy-
walnych, a takze stac sie waznym nurtem w edu-
kacji przysztosci.

PRZYSPIESZONY KURS
NAUKI MOBILNEJ

Edukacja mobilna to nauka z wykorzystaniem urzg-
dzen mobilnych. Definiowana jest podobnie jak
nauka mobilna (mobile learning), czyli nauka rea-
lizowana za pomocg urzadzen przenosnych, nie-
zalezna od miegjsca i czasu. Warunkiem efektywnej
realizacji edukacji mobilnej jest dostep do internetu.

MAGDALENA BREWCZYNSKA

Od marca 2020 roku mozemy mowic¢ poniekad
o samoksztatceniowej edukacji mobilnej, w ktorej
uczen jako podstawowe zrodto uczenia sie czesto
traktowat smartfona.

SMARTFON OTWIERA OKNO
NA MOBILNOSC

Aby edukacja mobilna mogta by¢ realizowana, po-
trzebny jest sprzet. Smartfony dajg prawie nieograni-
czone mozliwosci realizacji nauki mobilnej poprzez
roznorodne technologie, w ktdre sg wyposazone.
tgczg w sobie funkcje telefonu, komputera, elek-
tronicznego organizera, przenosnego odtwarza-
Cza muzycznego, aparatu, zyroskopu i wiele wiecej.
Tak rozbudowany sprzet do momentu rozpoczecia
pandemii byt czesto napietnowany lub zakazany
w szkole. Nauczyciele bardzo czesto wypowiada-
li sie negatywnie na temat smartfondw na forach
dyskusyjnych: ,Nalezy zakazac¢ uzywania komorek,
wowczas uczniowie bedg zmuszeni komunikowac



sie ze sobga. Znikng wtedy moze problemy z bra-
kiem umiejetnosci zawierania znajomosci i akcep-
tacji przez innych, a co za tym idzie — z poczuciem
samotnosci, ktore czesto konczy sie depresja”.
W wiekszosci polskich szkot wprowadzone byty do
statutu zapisy dotyczgce zakazu uzywania telefonu:
.Uczniowie chowajg telefony w swoich szafkach”,
.Komorki trafiajg w depozyt do sekretariatu”, ,W ra-
zie pilnej potrzeby kontaktu z rodzicem nauczyciel
moze pozwoli¢ na uzycie telefonu”. Wazng infor-
macje dotyczgcyg statusu prawnego uzytkowania
telefonow w szkole przytacza raport IBE ,Smart-
fony w szkole. Ustalamy reguty gry”: W przeci-
wienstwie do Wielkiej Brytanii, Fran-
cji, Australii czy niektdrych standéw USA,
w Polsce zasady korzystania ze smartfondw
w szkotach nie sa odgdérnie uregulowane,
tylko pozostaja w gestii kazdej placdwki.
Prawo oswiatowe nak*ada na szkole obowig-
zek ustalenia regut dotyczacych korzy-
stania z telefondw komdérkowych i innych
urzadzen elektronicznych na terenie szko-
1y (art. 99, pkt 4).

szkdétr w Polsce zdecydowato sie na catko-

Na tej podstawie 60%

wity zakaz korzystania z telefondéw komdr-

kowych przez ucznidéw (Gtomb, Kniaz, 2019)%

Czas pandemii pokazat, ze telefon stat sie
waznym elementem edukacji. Dzieki niemu wiele
dzieci mogto uczestniczy¢ w zajeciach i kontynu-
owac nauke. Zatem sprzet, wobec ktdrego stoso-
wane byty tak powazne restrykcje okazat sie deska
ratunku podczas edukacji zdalnej. Przestanie, ktore
zdaje sie ptyngc¢ z czasu pandemii jest takie, ze nie
zakazy, ale nauka umiejetnego korzystania z tele-
fonu moze by¢ droga do zastosowania tego sprzetu
w szkole. Od marca 2020 roku uczniowie zdo-
tali sie przekonac, ze smartfon to nie tylko zrodto
rozrywki i sposob na zabijanie wolnego czasu; ale
ze jest to sprzet, ktory ma wiele rozbudowanych
funkcji, ktore pozwalajg na nauke — czesto nauke
poprzez zabawe, grywalizacje, udziat w roznych
aktywnosciach. Warto korzysta¢ z tych doswiad-
czen po okresie pandemii — zostawic¢ w szkotach to,
co sie sprawdzito i rozwija¢ watek edukacji mobilnej,

L Raport Smartfony w szkole. Ustalamy reguty gry, IBE,

Warszawa 2020, s. 12.

w ktory mimowolnie szkoty zaczety bardzo mocno
wchodzic.

Smartfon jest urzadzeniem wielofunkcyjnym
zawierajagcym wiele rozwigzan technologicz-
nych. Uzupetnieniem tych technologii sg aplika-
cje, ktore pozwalajg na prowadzenie roznych pro-
jektow przedmiotowych z réznych obszardw, np.
przyrodniczo-matematycznych, gdzie znajduja
zastosowanie m.in. aplikacje: Snapseed, Plantsnap,
Photomath i wiele innych dopasowanych do kon-
kretnych potrzeb. Nalezy pamietac o tym, ze aby
w petni realizowac potencjat ukryty w tym matym
urzadzeniu, niezbedny jest dostep do sieci. Bie-
zace badania uzytkowania internetu wskazuja, ze
przewidywany jest dziesieciokrotny wzrost ilosci
danych wykorzystywanych przez smartfony do
konca roku 2020, kiedy to 80% catego mobilnego
ruchu danych bedzie pochodzi¢ ze smartfonow.
Srednie miesieczne uzycie danych na smartfon
w Ameryce Potnocnej wzrosnie z 2,4 GB do 14 GB
w 2020 roku. Wedtug Marketing Land 65% wszyst-
kich mediow cyfrowych jest odbieranych na smart-
fonach. Wedtug DScout przecietny cztowiek spedza
codziennie prawie trzy godziny na korzystaniu ze
swojego smartfona, dotykajac ekranu ponad 2600
razy i spogladajac na ekran okoto 221 razy. Biorgc
pod uwage te liczby, nic dziwnego, ze nauka zna-
lazta niszowy rynek w swiecie mobilnym. Wedtug
danych opublikowanych w portalu ReportLinker
globalny rynek mobilnego uczenia sie przekroczy
78,5 miliarda dolaréw do 2025 roku.

Drugim biegunem zwigzanym z uzywaniem
smartfonow, o ktorym nalezy pamietac, jest fono-
holizm. Badania dotyczgce zmiany w aktywnos-
ciach dzieci i mtodziezy podczas korzystania
z urzgdzen mobilnych przeprowadzone przez firme
Selectivv (badany okres: grudzien 2019 — kwiecien
2020) wskazujg, ze Pandemia spowodowalta
oczywiscie wzrost uzytkowania aplikacji
przez dzieci 1 miodziez, ale badania
Selectivv pokazujg wzrosty w sumie doscé
ograniczone, co cieszy — komentuje wyniki
badania Maria Deskur, prezes zarzadu Fundacji
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ILUSTRACJA 1. Wacom Bamboo Slate Smart Notepad?

Powszechnego Czytania — Wzmozone uzytkowa-
nie smartfonu nie jest dla dzieci zdrowe.
Wzrosta co prawda znaczaco, prawie dwu-
krotnie, 1liczba uruchomien aplikacji
miedzy lutym a marcem, ale czas poswie-
cony na ich uzywanie wzrdést w tym czasie
jedynie o 25% 1 nadal byl nizszy niz
w styczniu, przed pandemia. Wychodzi na
to, ze dzieci nie zaczetly lawinowo korzy-
sta¢ z aplikacji, czego mozna sie byio
obawiaé - zwazywszy na wykazane przez
Selectivv trzycyfrowe wzrosty uzywal-

noéci social mediéw w czasie pandemii’.

Co poza smartfonem? Oczywiscie inne urzg-
dzania mobilne, takie jak: tablety, cyfrowe notat-
niki — np. WACOM BAMBOO SLATE, pozwalajgcy
na tworzenie odrecznych notatek, rysunkow i grafik
na papierze, ktére nastepnie mozna przechowywac
w chmurze. Opracowany materiat mozna szybko
przeniesc do tabletu multimedialnego lub smartfona,
a nastepnie wyeksportowac¢ do formatow cyfro-
wych (np. rysuje sie na papierze, nastepnie skanuje).

2 https://tiny.pl/76lpl
5 https://tiny.pl/76lpp

Jakie jeszcze sprzety pozwalajg realizowac¢ edu-
kacje mobilng? Przenosne i mobilne pracownie
komputerowe, przyrodnicze, fizyczne, pomia-
rowe, drony oraz wszystkie sprzety, ktore zapew-
niajg mozliwosc tatwego i ergonomicznego uzyt-
kowania i stosowania ich w roznych warunkach.
Wazne s3 takze urzadzenia towarzyszace, jak
rowniez akcesoria: powerbanki (tadowanie urza-
dzen w warunkach poza salg szkolng), mobilne
drukarki, np. drukarka e-mark create, umozliwia-
jgca tworzenie wydrukéw w petnym kolorze na
wielu powierzchniach (na kartonie, tekturze fali-
stej, sklejce, piance, gabce czy styropianie), stu-
chawki, mikrofony i inne dodatki do urzadzen,
ktore pozwalajg na szerokg game zastosowan.

ROZSZERZONA | WIRTUALNA
RZECZYWISTOSC

Virtual Reality (VR), czyli rzeczywistos¢ wirtualna,
to od strony sprzetowej hetm lub gogle plus towa-
rzyszace im akcesoria, przede wszystkim kontro-
lery (np. bezprzewodowy joystick). Augmented
Reality (rzeczywistos¢ rozszerzona) to symulacja
dodatkowego obrazu na telefonie lub tablecie.



ILUSTRACJA 2. Human Anatomy Atlas 2021

Ta technologia moze wykorzystywac czujniki, np.
GPS z oznaczeniem, gdzie dany element sie znaj-
duje lub obraz panoramiczny (360 stopni). Wresz-
cie na obraz naniesione sg markery (oznacze-
nia), ktére moga powodowac rézne zachowania.
W latach 2017-2018 najpopularniejsza aplikacjg AR
byta gra Pokémon GO, w ktorg grato wielu ucz-
niow, a czasem i nauczyciele*. Rzeczywisto$¢ mie-
szana pozwala zwiekszac zaangazowanie uczniow
w proces nauki, moze tez by¢ wykorzystywana jako
element edukacji mobilnej. Aby realizowac zaje-
cia z wykorzystaniem rozszerzonej rzeczywistosci
potrzebne beda immersyjne zestawy nagtowne
(immersyjnosc¢ to proces ,zanurzania” albo ,pochta-
niania” osoby przez rzeczywistosc elektroniczng),
aplikacje do rzeczywistosci mieszanej. W tym miej-
SCU Mmozna znowu powroci¢ do podstawowego
sprzetu, ktorym dysponuje kazdy uczen — telefonu.
Rozszerzona rzeczywistosc¢ w telefonie sprawia, ze
po zeskanowaniu obrazu zostaje on uzupetniony
o tekst, zdjecia, modele graficzne 3D, animacje,
filmy czy dzwieki. Przyktadami takich aplikacji sa:
Civilisations AR — dedykowana do nauki historii,
do pomiardw (np. mierzenie odlegtosci, rysunku

4 https://tiny.pl/76wbk

w przestrzeni, katow); bardzo ciekawy atlas Human
Anatomy Atlas 2021 czy Night Sky — aplikacja pre-
zentujgca gwiazdy, planety, satelity.

W celu wsparcia rozwigzan umozliwiajgcych
edukacje mobilng, Komitet Rady Ministrow ds.
Cyfryzacji przyjat ,Polityke rozwoju sztucznej inte-
ligencji w Polsce™. Dokument okresla dziatania
i cele w zakresie rozwoju SI w Polsce w roznych
perspektywach czasowych (krétkoterminowa do
2023 roku, srednioterminowa i dtugoterminowa
do 2027 roku). Dziatania i cele zostaty podzielone
na szesc¢ obszarow, z czego dwa dotyczg edukacji:

. Al i spoteczenstwo — dziatania, ktore majg
uczyni¢ z Polski jednego z wiekszych bene-
ficjentow gospodarki opartej na danych,
a z Polakow - spoteczenstwo swiadome
koniecznosci ciggtego podnoszenia kompe-
tencji cyfrowych.

https://tiny.pl/75vz
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e Al i innowacyjne firmy — wsparcie polskich
przedsiebiorstw Al, m.in. tworzenie mechani-
zmow finansowania ich rozwoju, wspotpracy
start up-ow z rzadem.

e Alinauka — wsparcie polskiego srodowiska
naukowego i badawczego w projektowaniu
interdyscyplinarnych wyzwan lub rozwigzan
w obszarze Al, m.in. dziatania majgce na celu
przygotowanie kadry ekspertow Al.

e Al i edukacja — dziatania podejmowane od
ksztatcenia podstawowego, az do poziomu
uczelni wyzszych — programy kursow dla
osob zagrozonych utratg pracy na skutek roz-
woju nowych technologii, granty edukacyjne.

. Al i wspotpraca miedzynarodowa — dziatania
na rzecz wsparcia polskiego biznesu w zakre-
sie Al oraz rozwdj technologii na arenie
miedzynarodowej.

. Al i sektor publiczny — wsparcie sektora pub-
licznego w realizacji zamowien na rzecz Al,
lepszej koordynacji dziatan oraz dalszym roz-
woju takich programéw, jak GovTech Polska®.

Wedtug japoriskiego Ministerstwa Nauki i Tech-
nologii do 2040 roku technologia VR (wirtualnej
rzeczywistosci) i AR (rozszerzonej rzeczywistosci)
stang sie powszechnym narzedziem codziennego
uzytku i znacznie wptyng na nasze zycie’.

TECHNIKI | METODY PRACY

Edukacja mobilna niesie za sobg bardzo duzy poten-
cjat, ktory moze by¢ wykorzystany w pracy z ucz-
niami: metoda projektu, grywalizacja, eksperyment,
odwrocona lekcja, WebQuest, design thinking,
nauka myslenia logicznego i krytycznego — to tylko
wybrane modele pracy z uczniami. Zapewniajg one
naturalne zaangazowanie w nauke: uczniowie uczg
sie najintensywniej, kiedy zapominaja, ze sie ucza.
Dlatego bodzce, ktdre daje edukacja mobilna bardzo

6 https://tiny.pl/7js8s
7 https://tiny.pl/76wbb

Mocno wpisuja sie w zasady neuronauk. Kiedy uczen
wykonuje dziatania, ktére go interesujg, porywaja,
fascynuja, ktore sam swiadomie wybiera — wtedy
mozg uwalnia bardzo duzo neuroprzekaznikow.
To sprawia, ze nauka przebiega bardzo intensywnie.
Pojawia sie stan ,flow” — najbezpieczniejszy dopa-
lacz motywacji wewnetrznej.

TECHNOLOGIE CHMUROWE

Popularne okreslenie ,szkota w chmurze” wpisuje
sie bardzo mocno w edukacje mobilng. Rozwigzania
chmurowe typu Office 365, GSuite, Zoom, Moodle
czy inne uwalniajg od przywigzania do konkret-
nego sprzetu, miejsca czy czasu. Dostep do zaso-
bow, aplikacji, kontaktu jest nieograniczony, a idea
spotkan moze byc realizowana np. za pomoca plat-
form Teams, Meet, Zoom. Za pomocg tych mediow
uczniowie moga wchodzi¢ w interakcje z innymi,
streamowac?, dzieli¢ sie zasobami, wspottworzy¢,
realizowac projekty. Zespoty uczniowskie tworzone
w roznych aplikacjach i rozwigzaniach chmurowych
przypominajg nieco coworking, czyli mozliwosc
indywidualnej lub wspolnej pracy na wynajmowanej
powierzchni. Tg powierzchnig w tym przypadku jest
zespot, grupa na Teams, Meet. To takze naturalne
przygotowanie do zawodow przysztosci.

NOWE CELE EDUKACJI UCZNIOW

Jednym z najwiekszych wyzwan, ktore wywo-
tata pandemia jest przygotowanie uczniow do
nauki w usieciowionym swiecie. Takg gwarancje
wydaje sie dawac¢ edukacja mobilna przygoto-
wujgca do réznych rozwigzan edukacyjnych. Do
Cczego powinna przygotowywac edukacja mobilna?
Przede wszystkim nauczyciel powinien uczyc¢ sensu
nauki przy jednoczesnym wystrzeganiu sie putapki
zastanawiania sie, co jest trendy w technologii,
metodach i technikach nauczania, a co jest juz
przestarzate. Przygotowanie do wyzwan jutra nie
powinno polegac¢ na nauce obstugi technologii,
lecz bardziej na zapoznawaniu i wdrozeniu uczniow

8 Streamowanie to udostepnianie na zywo tresci w internecie.



w nowe sposoby myslenia — co caty arsenat edu-
kacji mobilnej moze ofiarowac.

Nauka planowania — to kolejny cel, ktory moze
by¢ osiggany podczas edukacji zdalnej. Kiedy
uczen bierze odpowiedzialnos¢ za proces ucze-
nia sie — wtedy staje sie wewnatrzsterowny: sam
wyznacza sobie cele; zas nauczyciel podpowiada,
ale nie rozlicza. Uczen, ktory potrafi wzig¢ odpowie-
dzialnosc¢ za swojg nauke, uczy sie efektywniej — co
potwierdza ocenianie ksztattujgce i wspierajgce.

Znany badacz mozgu Gerald Huther wskazuje,
czego potrzebujg dzieci od szkoty — a wymagania
te mogg stac sie celami edukacji mobilnej:

. zadan, dzieki ktorym mogga sie rozwijac,

. wzorow do nasladowania, dzieki ktorym moga
zdobywac orientacje,

. wspdlnot, w ktérych czuja sie bezpiecznie®.

Edukacja mobilna spetnia wiele kryteriow, ktore
moga istotnie wptyna¢ na wzbogacenie i rozwgj
edukacji ucznia:

. elastycznos¢ — pozwala na realizacje lekcji,
zaje¢ w dowolnym miejscu i czasie — to tech-
nika pracy w podrézy (edukacja w dziata-
niu — bez biurka); przygotowuje takze uczniow
do pracy w przysztosci — gdzie praca bedzie
wykonywana zdalnie — czyli pozwala opano-
wac pewne umiejetnosci i nawyki zwigzane
z samodzielng organizacjg czasu,

. roznorodnos¢ — w edukacje mobilng mozna
wpisywac rozne rozwigzania metodyczne;
dzieli¢ obszary wiedzy na ,fragmenty”, ktore
tworzg ukierunkowane lekcje, tatwiejsze do
przyswojenia i pozniejszego zapamietania.
Edukacje mobilng mozna tagczy¢ z grywalizacja
i innymi angazujgcymi technikami,

°  Hunziker D. Kompetencje bez tajemnic. Rozwijanie kompetencji to

nie czary, Stupsk-Warszawa, 2018, s. 18

. tatwosc¢ dostepu — uczniowie pracujg na sprze-
cie, ktory znajg; w kazdym miejscu i czasie,

. personalizacja/indywidualizacja — w trady-
cyjnym modelu nauczania oczekuje sie, ze
wszyscy (wiekszos¢) ucznidw bedzie podgzac
w tym samym tempie — co jest nierealne i nie
uwzglednia indywidualnych potrzeb rozwo-
jowych; dzieki mobilnej edukacji kazdy uczen
ma kontrole nad tym, co robi i moze poznawac
Swiat w tempie, ktore jest mu wtasciwe,

. odpowiednios¢ — mobilne uczenie sie jest
dostosowane do sposobu pracy i myslenia
uczniow,

. tgczenie praktyki szkolnej z technologig — obli-
Ccze nauczania i cyfrowego uczenia zmienito
sie diametralnie na przestrzeni ostatnich kilku
miesiecy; warto wykorzystac¢ ten potencjat,
ktory zostat rozbudzony przez sytuacje epi-
demiczng. Stosowane srodowiska pracy, np.
Teams, GSuite i inne rozwigzania chmurowe
mogg dalej podgzac z praktyka szkolng w kie-
runku rozwoju edukacji mobilnej,

. nauczanie mieszane zapewniajgce wielozmy-
stowe poznanie wzmacnia motywacje ucznia,

. tres¢ edukacyjna dostepna w kieszeni (a nawet
w reku — idea telefonu przyklejonego do reki),

. motywacja — poprzez interakcje ze swiatem
zewnetrznym podczas nauki.

PODSUMOWANIE

Badania przeprowadzone w ramach projektu
badawczego Youth SKILLS (ySKILLS)™, ktory jest
czescig programu HORYZONT 2020, wskazuja, ze
nalezy potozyc¢ szczegolny akcent na technicznych
i spotecznych aspektach edukacji cyfrowej. Wymo-
giem wspotczesnego Swiata jest stan, w ktorym
szkoty i nauczyciele sg na biezgco z innowacjami

10 Petny raport: https://yskills.eu/publications
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IILUSTRACJA 3. Wyposazenie tornistra przysztosci? (https://pixabay.com)

technologicznymii trendami w zakresie cyfronych ~ POLECANE ZRODLA

zastosowan przez mtodych ludzi. Raport zwraca

takze uwage na wiekszg wspotprace i potozenie 1

nacisku panstw na te sfere tgczacg segment edu-
kacyjny z rynkiem pracy. Analizujgc powyzsze bada-
nia, mozna dojs¢ do wniosku, ze edukacja mobilna
moze stac sie naturalnym sprzymierzencem tych

dziatan, poniewaz rozwija umiejetnosci, ktore sg 2.

i bedg potrzebne dzieciom i mtodziezy w nauce,
rozwoju, pracy zawodowej i jej zmianach.

Stynny brazylijski pedagog Paolo Freire postugi-

wat sie okresleniem ,model bankowy”, ttumaczac, 3.

ze ,rolg edukatora jest regulowanie sposobu, w jaki
$wiat wdziera sie do uczniow"! - to bardzo wazne
stwierdzenie w kontekscie edukacji wyzwan. Taka
edukacja ma wzmocnic¢ ucznia i przygotowac go
do zycia w Swiecie, ktorego ram w tej chwili nie
mozna okresli¢, ale pomocg moze stac sie tu edu-
kacja mobilna. @

L Sharpio J. Nowe cyfrowe dzieciristwo, Warszawa 2018, s. 219.
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