MOBILNY NIEZBEDNIK

NAUCZYCIELA

Urzgdzenia mobilne, takie jak smartfon czy tablet,
znaczgco zwiekszajg efektywnos¢ nauczania. Dzieki
ciekawym, angazujgcym i kreatywnym aplikacjom
lekcja, a takze proces edukacyjno-terapeutyczny
moze stac¢ sie nie tylko przyjemnoscig, ale row-
niez efektywng przygoda. Rynek bezptatnych apli-
kacji jest coraz bogatszy, a kompetencje cyfrowe
zarowno nauczycieli, jak i ucznidow coraz wieksze.
Warto, a nawet trzeba wykorzystac ten potencjat,
szczegolnie podczas edukacji zdalnej, i wdrazac
nowe technologie w codziennosci szkolnej.

Dla uczniow ze specjalnymi potrzebami eduka-
cyjnymi (SPE) urzagdzenia mobilne stanowig dosko-
nate narzedzie wspomagajace nauke. Sg proste
w obstudze, intuicyjne, atrakcyjne dla dziecka,
a w potagczeniu z mobilnoscig stanowig dosko-
nate rozwigzanie, poniewaz terapie prowadzong
w szkole mozna kontynuowac¢ w domu.

Urzadzenia mobilne sg poreczne i lekkie.
Ekran dotykowy jest tatwiejszy w obstudze dla
0sOb z zaburzeniami motorycznymi niz kom-
puter z myszky. Odpowiednie narzedzia moga
pomoc w rozwijaniu umiejetnosci spotecznych,

ZYTA CZECHOWSKA « JOLANTA MAJKOWSKA

motorycznych, mogg poprawi¢ komunikacje, uta-
twic¢ codzienne funkcjonowanie dziecka, organizu-
jgc mu plan zajec czy aktywnosc w ciggu dnia, moga
pomoc doskonali¢ umiejetnosci szkolne.

W codziennej pracy wykorzystujemy urzgdze-
nia mobilne na zajeciach edukacyjnych, zajeciach
rewalidacyjnych, w ramach pomocy psycholo-
giczno-pedagogicznej i podczas realizacji projek-
tow. Z jakich aplikacji korzystamy najczesciej?

W pracy z uczniami niekomunikujgcymi sie wer-
balnie wykorzystujemy LetMeTalk — bezptatng apli-
kacje typu AAC. Wspiera komunikacje we wszystkich
sferach zycia, umozliwiajgc kazdemu porozumie-
wanie z innymi. LetMeTalk pozwala na utozenie
sekwencji obrazkow, a nastepnie przeksztatca je
w zrozumiate zdanie. Uktadanie zdan z obrazow
nosi nazwe AAC (Augmentative and Alternative
Communication — Komunikacja Wspomagajaca
i Alternatywna).

Baza obrazkow wykorzystana w aplikacji LetMeTalk
zawiera ponad 9 000 tatwych do zrozumienia obra-
zow z systemu ARASAAC. Dodatkowo mozna dodac
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wtasne obrazki z telefonu lub tabletu badz tez zdje-
cia wykonane za pomocg wbudowanego aparatu.

Do uzywania LetMeTalk nie jest wymagane
aktywne potaczenie internetowe ani aktywna siec
komorkowa, dlatego aplikacji LetMeTalk mozna
uzywac w prawie kazdej sytuacji, np. w przed-
szkolach, placowkach oswiatowych, szkotach czy
w domu.

Fantastyczne, bezptatne i niezwykle skuteczne
aplikacje do terapii dzieci z autyzmem stworzyt
wydziat ETI Politechniki Gdanskiej oraz Instytut
Wspomagania Rozwoju Dziecka.

Wsrod aplikacji tych sg Przyjazny Plan oraz
Przyjazny Plan Menedzer, ktore umozliwiajg przy-
gotowanie i wykorzystanie metody planow aktyw-
nosci oraz metody skryptow w pracy z osobami
z autyzmem (tworzenie sciezek edukacyjnych). Apli-
kacje te pozwalajg nauczyc¢ dziecko wykonywania
poszczegolnych czynnosci bez podpowiedzi. Przy-
jazny Plan to rowniez swietne rozwigzanie w pracy
z dzieckiem z zespotem Aspergera, bo pozwala
zaplanowac¢ wszystkie zadania przygotowane dla
ucznia, eliminujgc tym samym zachowania nie-
pozadane i porzadkujac przebieg zajec. Przyjazny
Plan sktada sie z dwoch aplikacji. Jedna, przezna-
czona dla dzieci, wyswietla przypisane uczniowi
plany aktywnosci. Druga — Przyjazny Plan Mene-
dzer, uzywana jest przez nauczyciela, ktory planuje
i wprowadza poszczegolne aktywnosci dziecka®.

Kolejng z zestawu jest aplikacja Przyjazne
Linie? — gra edukacyjna wspomagajgca rozwoj
umiejetnosci grafomorycznych. Aplikacja umoz-
liwia dostosowanie zadan i poziomu trudnosci
do potrzeb dziecka. Podczas konfiguracji mozna
ustawic nie tylko liczbe etapow gry i poziom trud-
nosci, ale rowniez szerokosc i kolor linii. Ponadto,
aby nie zniecheci¢ dziecka, zastosowany zostat
szeroki margines akceptacji zadania. Niezbyt

1 Aplikacje Przyjazny Plan mozna pobrac na stronie

https://tiny.pl/74d59, a Plan Menedzer https://tiny.pl/74d5w
2 Aplikacje mozna pobra¢ w sklepie Play na stronie
https://tiny.pl/74d5¢c

doktadne powtorzenie danego szlaczka, majace
jednak punkty wspdlne ze wzorem, zostanie
zaakceptowane.

Przyjazne Stowa oraz Przyjazne Stowa Mene-
dzer — wspomagajg rozwoj rozumienia mowy.
System Przyjazne Stowa wspomaga nauke rozumie-
nia mowy i jest przeznaczony dla dzieci z zaburze-
niami ze spektrum autyzmu. Jest on przygotowany
zgodnie z zasadami terapii behawioralnej i sktada sie
z dwoch aplikacji — Przyjazne Stowa jest przezna-
czona dla dziecka, a Przyjazne Stowa Ustawienia dla
terapeuty, ktory moze skonfigurowac proces ucze-
nia tak, by pasowat on do indywidualnych potrzeb
i deficytow dziecka. Celem gry jest wskazywanie
na ekranie tabletu przedmiotu, ktérego nazwa jest
odtwarzana przez urzgdzenie. W zaleznosci od
stopnia rozwoju mowy dziecka na ekranie wyswiet-
lanych jest od 2 do 8 zdjec roznych przedmiotow.
W algorytmie prezentowania przedmiotow duzy
nacisk potozono na powtarzalnos¢ — sekwencje
zdjec sg prezentowane, az dziecko wykaze petng
powtarzalno$¢ wyboru prawidtowego przedmiotu?®.

Przyjazne litery”* to aplikacja wspomagajaca
rozwoj motoryki matej u dzieci poprzez odrysowy-
wanie wyswietlanych liter i cyfr. Aby przystosowac
oprogramowanie do pracy z dzie¢mi autystycznymi,
scisle wspotpracowano z Instytutem Wspomagania
Rozwoju Dziecka w Gdansku. Wysoka konfiguro-
walnos¢ oprogramowania zapewnia dobrg zabawe
wszystkim dzieciom. Po instalacji zostang utwo-
rzone dwa skroty do aplikacji. Jedna ikona stuzy do
uruchomienia gry, druga dedykowana jest opie-
kunom i rodzicom w celu personalizacji ustawien.
Dla uczniow z dysleksja, dysgrafig i dysortografig
poprawne wypetnianie kart pracy moze byc trudne.
Aby utatwic¢ im to zadanie, warto wykorzystac
SnapType’®, aplikacje, ktéra pomaga dzieciom z SPE
nadazy¢ z notowaniem za rowiesnikami w klasie.
Pozwala ona zrobic¢ zdjecie lub wczytac przygoto-
wang dla ucznia notatke, schemat czy sketchnotke

5 Aplikacje dostepne w sklepie Play i pod adresami

https://tiny.pl/74d5d i https://tiny.pl/74d5f

4 Aplikacja dostepna do pobrania w sklepie Play https://tiny.pl/74d55
Aplikacja dostepna w sklepie Play http://bit.ly/368LnBo

i w AppStore https://apple.co/36en59i
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ILUSTRACJA 1. Przyktadowa karta pracy w aplikacji SnapType

i uzupetnic jg na tablecie. SnapType pozwala nakta-
dac pola tekstowe na obrazy i w ten sposob uzupet-
nia¢ karty pracy. Wypetnione arkusze uczen prze-
chowuje na tablecie lub wysyta do nauczyciela, ktory
moze wydrukowac stworzone notatki.

Podczas edukacji zdalnej bardzo nauczyciele
czesto nagrywali dla swoich uczniow tutoriale
i wideolekcje. Zachecali uczniow do tego, aby
w odpowiedzi nagrywali takze krotkie przekazy
wideo, ktore byty uzupetnieniem informacji zwrot-
nej. Bardzo dobrze sprawdzita sie tu aplikacja
mobilna, a takze jej odpowiednik w formie aplikacji
webowej, czyli Flipgrid®.

Flipgrid to prosta, przystepna i bezptatna apli-
kacja do dyskusji wideo, z ktorej korzystajg miliony
uczniow, studentow, nauczycieli i rodziny na catym

& Aplikacje ze sklepu Play do pobrania pod adresem
https://tiny.pl/74d5p

Swiecie. Flipgrid wzmacnia gtos uczniow i umoz-
liwia uczniom w kazdym wieku angazowanie sie
i udostepnianie swoich odpowiedzi i wiadomosci
Za pomocy wideo.

Nauczyciele tworzg i udostepniajg tematy dys-
kusji swoim spotecznosciom edukacyjnym, czyli
zatozonym klasom. Uczniowie po prostu pobierajg
aplikacje, wprowadzajg swoj unikalny kod dotgcze-
nia i nagrywajg krotkie filmy do udostepnienia.

Taka forma pracy jest szczegolnie efektywna
dla realizacji projektow, poniewaz daje mozliwosc¢
wspotpracy, konsultowania swoich pomystow,
a takze prezentacji produktow projektu. Nagrywanie
swoich wypowiedzi i prezentacji wdraza uczniow
do wystgpien publicznych, oswaja z oceng, cza-
sami tez krytyka, i prowokuje do refleksji nad swoim
rozwojem. To aplikacja z ogromnym potencjatem.
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ILUSTRACJA 2. Obraz prezentujacy aplikacje Flipgrid. Screen ze sklepu Play

Jednym ze sposobow na rozwijanie wyobrazni
i kreatywnosci uczniow jestich tworcza aktywnosc.
Warto wyjs¢ poza ramy podrecznikow i zeszytow
¢wiczen i zaproponowac naszym uczniom cwi-
czenia i zabawy, ktorych dodatkowym atutem
beda umiejetnie przemycone tresci edukacyjne.
Sposobem na takie dziatania moze by¢ m.in. ani-
macja poklatkowa, poniewaz nagrywanie filmikow
jest Swietnym sposobem na zapamietanie lektury,
opowiedzenie wtasnej historii czy zobrazowa-
nie wybranego wydarzenia historycznego, a dla
uczniow z niepetnosprawnosciami sposobem na
doskonalenie umiejetnosci motorycznych.

Jak zatem stworzy¢ filmik, uzywajac nierucho-
mych obrazéw? W dobie nowoczesnych techno-
logii nie jest to skomplikowany proces. Wystarczy
wybra¢ odpowiednig aplikacje, zainstalowac na
smartfonie lub tablecie i rozpoczac prace. Wybra-
tysmy aplikacje StikBot Studio2’, poniewaz jest ona
darmowa i prosta w uzyciu. Wykorzystatysmy ja
m.in. na lekcji jezyka polskiego, podczas omawia-
nia wiersza Adama Mickiewicza ,Reduta Ordona”.
Ten nietatwy w odbiorze tekst, dzieki nagranym fil-
mikom, zostat zinterpretowany i zapamietany bez
wiekszych problemow.

7 Aplikacja na urzgdzenia z systemem iOS dostepna jest pod adre-

sem https://tiny.pl/74d1q, a na urzadzenia z Androidem pod adresem
https://tiny.pl/74d1m
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ILUSTRACJA 3. Obraz z aplikacji StikBot Studio2

OD CZEGO ZACZAC TWORZENIE
ANIMACJI POKLATKOWEJ?

e Zainstaluj StikBot Studio. Nastepnie otworz apli-
kacje i kliknij ikone ,Create Movie".

. Ustaw stabilnie aparat i zaplanuj scene.
. Kliknij ikone aparatu i zrob zdjecie.

. Dodaj kolejny element lub zmien ich potoze-
nie. Aby uzyskac ptynny ruch, zwro¢ uwage
na podglad poprzedniej sceny. Kontynuuj, az
ukonczysz filmik.

. Po zakonczeniu wybranej sceny mozesz zmie-
ni¢ przyciskiem plusa predkos¢ wyswietlania
klatek, dodac podktad muzyczny i efekty dzwie-
kowe lub nagra¢ narracje.

. Po ukonczeniu animacji mozesz jg zapisac w ja-
kosci HD. Filmik znajdziesz w Galerii urzagdzenia.

. Pamietaj, ze zawsze mozesz wrocic¢ do edycji
filmu. Klikajgc dwa razy na wybrane zdjecie,
mozesz je usungc, skopiowac i wklei¢ w do-
wolnym miejscu.

Tworzenie zabawnych awatarkow to nie tylko atrak-
cyjne aktywnosci dla uczniow, ale takze kreatywne
dziatanie rozwijajgce wyobraznig, orientacje prze-
strzenng i spostrzeganie. Aplikacja Bitmoji pozwala
na to i sprawia, ze nauka moze okazac sie niezapo-
mniang przygodga. Warto wykorzysta¢ edukacyjny
potencjat tej aplikacji, ktora pozwala na tworzenie
postaci-awatarow na podstawie wczesniej przez
nauczyciela przygotowanej instrukcji. Awatara
moze rowniez konstruowac na bazie opisu boha-
tera lektury, wiersza, opowiadania. Podczas zajec¢
rewalidacyjnych czy logopedycznych stworzona
postac postuzy¢ nam moze do rozwijania stow-
nictwa i korygowania wad wymowy. Jak zatem
stworzy¢ wtasnego awatara we wspomnianej apli-
kacji? Istniejg dwa sposoby na wygenerowanie bit-
moji. Mozna dodac rozszerzenie Bitmoji Chrome
do przegladarki lub pobra¢ bezptatng aplikacje
na smartfona®. Bez wzgledu na to, czy pracuje sie
w przegladarce Chrome, czy z telefonem, prze-
chodzi sie przez szereg ekranow, gdzie dodaje sie
poszczegolne elementy wygladu awatarka.

& Aplikacje do pobrania w sklepie Play: https://tiny.pl/74d14
iw App Store: https://tiny.pl/74d1n
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Jak stworzy¢ ciekawy plakat z komentarzem gto-
sowym? W proponowanej przez nas aplikacji
mozemy rysowac na zdjeciach, obrazkach, ekranie,
mapie, schematach i doda¢ do tego swoj komen-
tarz gtosowy.

Jak to zrobic¢?

1. Zréb zdjecie/zrzut ekranu.
Mow i rysuj — narysuj szczegoty i nagraj
komentarz.

3. Udostepnij.

Podczas rysowania Clarisketch nagrywa nasz ko-
mentarz gtosowy.

Link do gotowego rysunku z komentarzem gto-
sowym mozna udostepnic na Facebooku, Google+
lub innej sieci spotecznosciowej bgdz wystac¢ go
w e-mailu. Rysunek z komentarzem gtosowym to
jednak nie wideo! Jest to maty format pliku multi-
medialnego, wiec udostepnianie go z telefonu lub
tabletu trwa tylko kilka sekund.

Adresaci wiadomosci nie muszg miec zainsta-
lowanej aplikacji Clarisketch — wiadomos¢ mozna
otworzy¢ w kazdej przegladarce. Przyktadowy
plakat stworzony w aplikacji mozna odstuchac
i zobaczy¢ pod adresem https://tiny.pl/74d1v

ILUSTRACJA 4. Kod do przyktadowego plakatu
w aplikacji Clarisketch

Bogactwo bezptatnych aplikacji mobilnych umozli-
wia nauczycielowi planowanie przeréznych aktyw-
nosci, ktore sprawig, ze nauka bedzie nie tylko
zabawna i ciekawa, ale takze efektywna.

Z pewnoscig skutecznie utrwalg i uporzadkujg
wiedze mapy mysli. Te graficzne notatki tworzone
na smartfonie i tablecie umozliwiajg dziecku nauke
w kazdym miejscu i w kazdym czasie, a graficzne
elementy dodane do mapy dodatkowo utatwiajg
utrwalanie wiadomosci.

Jednym z ciekawszych rozwigzan jest bezptatna
aplikacja miMind. Oferuje ona uzytkownikowi
wiele mozliwosci, dzieki ktorym powstaje niepo-
wtarzalna i atrakcyjna wizualnie notatka. Aplikacja
jest dostepna na urzadzenia z systemem Android
oraz na iPhony i iPady. Jest tatwa w obstudze, ma
przejrzysty i intuicyjny interfejs. Dodatkowym jej
atutem w kontekscie pracy z dziecmi ze SPE jest
to, ze nie zawiera reklam i nie wymaga logowania.
Pomystow na wykorzystanie miMind na pewno nie
zabraknie, mozna zaplanowac w aplikacji dziatania
projektowe, przeprowadzi¢ burze mozgow, zapre-
zentowac bohatera literackiego, omowic zagadnie-
nia z gramatyki czy ortografii.

Uczniom, ktérzy pracujg na iPadach pomoze
w nauce aplikacja Doodle Buddy®. To bezptatne
rozwigzanie, dzieki ktoremu tablet zamieni sie
w osobistg cyfrowg tablice, ktéra moze byc
wykorzystywana na rozne sposoby i przez dzieci
w kazdym wieku. Aplikacja jest tatwa w uzyciu, a jej
mozliwosci sg nieograniczone. Mozna w niej ryso-
wac, pisa¢, malowac, dodawac pieczatki, zdjecia,
ilustracje. Tworzy¢ obrazy i rysunki, wykorzystu-
jgc szablony. W przypadku btedu, narzedzie gumki
wyczysci ekran i pozwoli dziata¢ dalej. Rysunek
usunie sie takze, potrzgsajac tabletem. Wykonane
prace mozna wysta¢ mailem, zapisac i udostepnic
wszystkim zainteresowanym.

Aplikacja do pobrania pod adresem https://apple.co/3j7j00m



Doodle Buddy rozwija kreatywnos¢, pobudza
wyobraznie, usprawnia motoryke matg, pozwala
¢wiczyc¢ umiejetnosc pisania, staje sie interaktywng
tabliczka do wykorzystania na kazdych zajeciach.

Duzy potencjat edukacyjny ma rowniez aplika-
cja My-House™, w ktérej dziecko zaprojektuje swoj
dom. Gra sktada sie z plansz przedstawiajgcych
pomieszczenia znajdujgce sie w domu oraz sprzety
bedace ich wyposazeniem. Wystarczy przeciggnac
wybrany przedmiot i umiesci¢ na planszy. Aplikacja
ta daje rowniez mozliwos¢ wgrania nazw przed-
miotow oraz zapisanie zaprojektowanego pomiesz-
czenia w galerii. Moze wiec stuzy¢ nauczycielom
i rodzicom do rozwijania stownictwa dziecka oraz
do nauki jezykow obcych, pomaga takze rozwijac
wyobraznie, percepcje wzrokowg i koordynacje
wzrokowo-ruchowa.

Dzieci najszybciej uczg sie wowczas, kiedy
czegos$ doswiadczy, dlatego warto zaplanowac
zajecia w taki sposob, aby poprzez zabawe i aktyw-
nos¢ wprowadzac¢ nowe tresci i utrwalac te juz
poznane. Jezeli dodamy do tego nowoczesne
technologie, to mamy gotowg recepte na ciekawe,
angazujace i pobudzajgce kreatywnosc lekcje, na
ktorych wykorzystamy aplikacje ChatterPix Kid'!.
Tego darmowego rozwigzania uczniowie moga
uzywac do tworzenia ,mowigcych” zdje¢. W jaki
sposob? Wystarczy otworzyc aplikacje, zrobic zdje-
cie lub zaimportowac je, narysowac¢ na nim usta,
a nastepnie nagrac sie, mowigc przez maksymalnie
trzydziesci sekund. Do gotowej animacji uzytkownik
moze dodac kolorowe naklejki, ciekawe ramki czy
tekst i zapisac jg w galerii urzgdzenia.

Planujgc prace na zajeciach w szkole, warto
pomyslec o projektach, aktywnosciach wykorzystu-
jacych podcasty — pliki audio publikowane online,
ktore mozna pobrac i odstuchac na prawie kazdym
urzadzeniu. Podcasty mogg byc¢ tworzone rowniez
przez uczniow. Nie wymagajg zaawansowanych

10 Aplikacja dziata na iPadach https://apple.co/37iXhZv i na tabletach
z systemem Android https://bit.ly/2SM4rjO

I ChatterPix Kid jest dostepny zaréwno na urzadzenia z systemem
iOS https://apple.co/37a2vtT, jak i z systemem Android
https://bit.ly/2QZSwin

ull T-Mobile.pl = 19:35

X Record

Tip: while recording, you can add flags to
remind yourself later of parts you want to
edit.

Tap here to start recording

Voice Messages Record Library

ILUSTRACJA 5. Obraz z aplikacji Anchor

ptatnych aplikacji. Nie jest potrzebny skompliko-
wany sprzet, wystarczy uczniowski smartfon lub
tablet. Ponadto tworzenie podcastow uczy kry-
tycznego myslenia, wyszukiwania i selekcji infor-
macji, publicznej prezentacji, umiejetnosci roz-
mowy i komunikowania sie. Z jakiej zatem aplikacji
skorzystac? Warto zainstalowa¢ Anchor* Nagranie
podcastu jest banalnie proste, mozemy je edyto-
wac, uzywajac intuicyjnych narzedzi, istnieje row-
niez mozliwos¢ dodania muzyki w tle. Podcasting
jest wiec nieszablonowym sposobem na tworcza
aktywnosc uczniow.

2" Rozwigzanie dostepne w App Store https://apple.co/2XxPBSI
i sklepie Play http://bit.ly/2xDOfqi
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ILUSTRACJA 6. Obraz z aplikacji Story Dice
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Cyfrowe narzedzia do tworzenia narracji coraz
czesciej pomagajg uczniom tworzy¢ niesamowite
opowiesci. Szukajagc motywujacych sposobow na
rozwijanie umiejetnosci narracyjnych, warto wyko-
rzysta¢ bezptatng aplikacje Story Dice®® bedaca
nawigzaniem do popularnej gry Story Cubes. Dzie-
cko moze w niej wygenerowac pomyst na opo-
wies¢, tak w formie pisemnej, jak i ustnej, cwiczgc
rownoczesnie umiejetnosc¢ pisania i mowienia.
Czytelny i intuicyjny interfejs sprawia, ze aplikacja
moze by¢ uzywana zarowno przez mtodsze dzieci,
jak i uczniow klas starszych. Korzystanie z niej nie
wymaga umiejetnosci czytania, wiec do rozwijania
mowy moga jej uzywac takze uczniowie z niepet-
nosprawnoscig umiarkowang i znaczng. Dla dzieci
z autyzmem i zespotem Aspergera, szczegolnie tych
niezmotywowanych, bedzie dodatkowg zachetg do
tworzenia opowiesci z wylosowanych kosci i do
pobudzania kreatywnosci.

3 Aplikacja jest dostepna na urzadzenia z systemem Android
http://bit.ly/2suhYms oraz urzadzenia z systemem iOS
https://apple.co/3716Gmu

Aplikacje wykorzystujgce wirtualng rzeczywistosc
sg Swietnym narzedziem, z ktorego warto korzy-
stac¢ jak najczesciej, poniewaz angazujg uczniow
i utatwiajg zapamietanie wiadomosci z lekcji. Jedng
z takich aplikacji jest Sites in VR* - bezptatny pro-
gram na urzadzenia z systemem iOS i z systemem
Android. Aplikacja oferuje okoto 1700 bezptatnych
panoramicznych zdje¢ 360° w wysokiej rozdziel-
czosci. Wystarczg tekturowe gogle, telefon i mozna
zaczac¢ wirtualne zwiedzanie zabytkow, spacerujac
np. wsrod piramid Starozytnego Egiptu.

Zachecamy do poszukiwania i wdrazania na swo-
ich lekcjach mobilnych aplikacji. Sprawia, ze lekcje
beda nie tylko atrakcyjne, ale takze efektywne. @

ZYTA CZECHOWSKA
JOLANTA MAJKOWSKA
nauczycielki ZSS w Kowanowku
autorki bloga edukacyjnego
www.tikzklasa.blogspot.com
trenerki prowadzgce warsztaty,
rady pedagogiczne i szkolenia
z nowoczesnych technologii

“ Aplikacja dostepna do pobrania na urzadzenia z systemem iOS
pod adresem https://apple.co/2H5PQO0q i na urzadzenia z systemem
Android pod adresem https://bit.ly/349J5DH



