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Platforma e-learningowa Moodle

w ksztalceniu informatycznie

uzdolnionych dzieci

Wanda Jochemczyk
Katarzyna Ole¢dzka
Agnieszka Samulska

Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw prowadzi

szkolenia dla nauczycieli w zakresie technologii informatycznej i informa-

tyki. Jest organizatorem konkurséw programowania w jezyku Logo dla ucz-

niéw. Obecnie trwaja dwa takie konkursy na dwéch poziomach — szkoty
podstawowe (miniLOGIA) i gimnazjum (Logia).

W odpowiedzi na zainteresowanie programowaniem grafiki w Logo, trzykrot-

nie zorganizowali$my, wykorzystujac platform¢ Moodle, warsztaty metoda on-

line dla uczniéw szkét podstawowych pod nazwa ,,Programowanie w LOGO

z wykorzystaniem $§rodowiska Logomocja”. Dwukrotnie uczestnikami war-

sztatéw byli uczniowie bioracy udziat w konkursie miniLOGIA. Trzeci kurs

zostal zorganizowany dla dzieci z terenéw wiejskich. W sumie przeszkolilismy

okoto 150 uczniéw — mitosnikéw programowania w Logo.

Programowanie w Logo z wykorzystaniem

srodowiska Logomocja
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Strona tytulowa warsztatéw

Jako cel postawilismy sobie doskona-
lenie umiejetnosci programowania
w Logo oraz poznanie $rodowiska
Logomocja-Imagine. Ponadto, nieja-
ko przy okazji, uczniowie doskonalili
umiejetnosci komunikacji droga elek-
troniczng oraz uczyli sig, jak zdobywa¢
nowa wiedz¢ na kursach organizowa-
nych z wykorzystaniem Internetu.

Material kursu zostal podzielony na
czedci wedtug zasady logicznego cia-
gu z uwzglednieniem stopniowania
trudnosci. Staralismy si¢ korzystaé
jak najwigcej z mozliwosci platformy
e-learningowej Moodle, ktéra byta
baza naszych warsztatéw. Uczniowie,
rozwijajac umiejetnosci programistycz-
ne, mieli okazje poznad takie skladowe
platformy, jak: forum, lekcja, zadanie,
quiz, baza danych czy sfownik poje¢.

Na czgé¢ pierwsza skladalo si¢ przy-
pomnienie podstawowych polecen
pierwotnych zétwia oraz proste przy-
ktady z wykorzystaniem instrukgji
Powtérz. Zadaniem dzieci bylo na-
pisanie raportu wedtug podanych
kryteriéw, rozwigzanie quizu sklada-
jacego si¢ z dziesi¢ciu pytan, wypo-
wiedzenie si¢ na forum — w dyskusji



nad sposobem rozwiazania zadania — rozwiazanie dwéch
zadari programistycznych oraz przestanie projekeu ani-
magji w Logomogiji.
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Material pierwszej czeéci kursu

W drugiej i trzeciej czgsci doskonaliliémy umiejetnosé sto-
sowania iteracji, wprowadzajac trudniejsze przyktady, oraz
zajmowali$my si¢ takimi zagadnieniami, jak zamalowy-
wanie, losowanie, wymiarowanie i skalowanie rysunku.
W tych czgsciach pojawity si¢ takie elementy, jak: stow-
nik obrazkowy, czyli baza pomystéw na zadania z grafiki
Logo, lekcja o procedurach, parametrach izmiennych,
kolejne zadania i projekty animacyjne oraz quiz.
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Zadanie iteracyjne z drugiej czesci kursu

Czwarta czg$¢ byla poswiccona rekurendji i testowaniu.
Ponadto, tak jak w kazdej poprzedniej czgéci, zawierala
zadania dotyczace programowania pokazéw lub aplikacji
z wykorzystaniem elementéw multimedialnych.

Podczas kursu uczniowie wykonywali réznorodne zada-
nia doskonalace poszczeglne umiejetnosci programi-
styczne —analiz¢ zdania, implementacjg algorytméw oraz
testowanie. Starali§my si¢ wdraza¢ uczniéw do uwaznego
czytania tresci zadani oraz do refleksji nad réznymi me-
todami rozwigzywania probleméw, by potem wybraé
najlepsze rozwiazanie. Cwiczyliémy pisanie procedur
kawalek po kawatku, z uwzglednieniem testowania po-
szczegblnych etapéw. Ponadto zwracali$my uwage na
konieczno$¢ przetestowania calego zadania dla réznych
parametréw, przy procedurach losowych, wielokrotnie
sprawdzajac, czy rozwiazanie spetnia wszystkie warunki
okreslone w zadaniu.
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Przykladowy projekt programistyczny
Z naszym warsztatami nieroztacznie zwigzane bylo oce-
nianie ksztattujace oraz systematyczno$¢ pracy. Kazda

cze$¢ kursu byla poprzedzona wstgpem z dwoma za-
sadami:

P Czym bedziemy si¢ zajmowaé?
P Za co mozna otrzymad punkty?

czyli informacjami o celach realizowanych w danej cz¢-
§cii kryteriach oceniania poszczegdlnych zadan. Nato-
miast systematycznej pracy sprzyjato wiele czynnikéw.
Pierwszym z nich bylo wezesniej wspomniane stopnio-
wanie trudnosci przekazywanej wiedzy. Innymi byty:

® stopniowe i systematyczne uruchamianie poszczegdl-
nych cze¢sci warsztatéw; uczniowie bardzo czgsto nie
mogli si¢ doczekad kolejnej porcji wiedzy — o czym
$wiadcza wypowiedzi na forum towarzyskim,

® zazwyczaj dwutygodniowe terminy realizacji poszcze-
g6lnych prac — dostosowane do mozliwosci dzieci
i innych warunkéw (takich jak na przyklad przerwa
$wiateczna),

® przekazywana na biezaco informacja zwrotna na
temat postepéw w nauce — kolejny element ocenia-
nia ksztaltujacego czy mozliwo$¢ skorygowania
popetnionych bledéw — o ile czas i warunki zada-
nia na to pozwalaly,

® ocenianie takich aktywnosci, jak wypowiedzi na
forum oraz budowanie stownika obrazkowego lub
bazy danych, co zwiazane jest z samoocena i oceng
przez innych uczniéw.

Dla dzieci uczestniczenie w projekcie bylo okazja do wspét-
pracy i poznania kolegéw i kolezanek z innych szkét, kt6-
rzy maja podobne zainteresowania. Dla nas, osob prowa-
dzacych warsztaty, okazja do spotkania si¢ z utalentowang
mlodzieza, poznania jej mozliwosci i potrzeb, ukierunko-
wania jej dzialania, wspierania jej w twérczym rozwoju.

Nasz projekt zostat doceniony w konkursie eLearning
Awards (http://elearningawards.cun.org) organizowa-
nym przez European Schoolnet, konkursie na najlepsze
przyklady praktycznego wykorzystania technik informa-
tyczno-komunikacyjnych w nauczaniu w calej Europie.
Znalazk si¢ wéréd 100 najlepszych!

Autorki sa nauczycielami konsultantami
Osrodka Edukacji Informatycznej
i Zastosowann Komputeréw w Warszawie

Czlowiek jest i zawsze bedzie
najbardziej wyjgtkowym
i niezwyktym ze wszystkich komputerow.

John Fitzgerald Kennedy




