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1. Wstep

Ofrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowart Komputeréw
w Warszawie corocznie, od roku 1994, organizuje konkursy
informatyczne. Poczatkowo byly one skierowane do uczniéw
szkdt podstawowych dawnego wojewddztwa warszawskiego.
Po reformie administracyjnej i kolejnej reformie o$wiaty,
funkcjonujg dwa konkursy — miniLOGIA i LOGIA, obej-
mujace, odpowiednio, uczniéw szkdét podstawowych i gim-
nazjéw wojewédztwa mazowieckiego. Od samego poczatku
konkursy te polegaja na rozwigzywaniu zadan algorytmicz-
nych w $rodowisku Logo.

Celem konkurséw jest ujawnianie i rozwijanie talentéw in-
formatycznych. Efektem konkurséw jest podniesienie pozio-
mu ksztalcenia informatycznego w szkotach podstawowych
i gimnazjach.

2. Logia — konkurs dla gimnazjalistéw

Konkurs ten jest trojstopniowy. Pierwszy etap
konkursu — szkolny — polega na samodzielnym
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rozwiazywaniu przez uczniéw czterech zadan

konkursowych z dziedziny grafiki i trwa dwa tygodnie. Szko-

ty odpowiednio wezesniej otrzymuja koperty z zadaniami
izapoznaja z ich trescia wszystkich uczniéw. Uczestnicy
zawoddw [ stopnia moga rozwiazywad zadania konkurso-
we w wybranym przez siebie miejscu i czasie. Rozwiazania
zadan, w formie elektronicznej, uczniowie oddaja nauczy-
cielowi informatyki, keéry ocenia je wedtug kryteriéw usta-
lonych przez organizatoréw. Warunkiem zakwalifikowania
do II stopnia jest uzyskanie co najmniej 75% maksymalnej
liczby punktéw.

Zadania w zawodach I stopnia polegaja na napisaniu procedu-
1y, ktérej wywolanie tworzy na ekranie zadany rysunek. Czes¢
zadant wymaga od uczniéw napisania procedurz parametrami,
czasem trzeba wykorzystywaé skalowanie rysunku. Niekiedy
stosowany jest generator liczb losowych.

Drugi stopieni konkursu — rejonowy — polega na samodziel-
nym rozwiazywaniu trzech zadan konkursowych z zakresu
grafiki, definiowania funkcji w Logo i przetwarzania stéw,
w warunkach kontrolowanej samodzielno$ci. Zawody odby-
waja sie w pracowniach komputerowych szkdét wskazanych
przez Wojewddzka Komisje Konkursu i trwajg 120 minut.
Wszystkie rozwiazania uczestnikéw zawoddéw 11 stopnia sg
zapisywane w formie elektronicznej wraz z zakodowanymi



danymi uczestnikéw. Kilkuosobowy Zespét Zadaniowy
ocenia wszystkie rozwiazania, w oparciu o ustalone testy
i przedstawia Wojewodzkiej Komisji Konkursu wyniki
punktowe bez nazwisk uczestnikéw. Na tej podstawie Ko-
misja Wojewddzka ustala liste 24-36 uczestnikéw zawodow
I1I stopnia (finalistéw).

Kazde z zadan w zawodach II stopnia polega na zdefiniowa-
niu procedury lub funkdji, ktérej wywolanie da okreslony
efeke: utworzy na ekranie podany rysunek badz obliczy lub
wypisze pewna warto$¢, zwykle na podstawie zadanych para-
metréw. Najczgsciej pojawiaja si¢ zadania, w ktérych nalezy
zbadad wlasnosci stéw lub wygenerowaé stowa. Czesto efek-
tem dziatania procedury ma by¢ utworzenie rysunku, ktérego
postaé zalezy od stowa bedacego parametrem wywolania.
Przykladowe zadanie — drugi etap V Warszawskiego Kon-
kursu Informatycznego rok szkolny 1998/99.

Rysunek 1. Wyniki wywolania procedury karTi:
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KARTKI ,i, KARTKI ,nic
oraz KARTKI sabrakadabrahokuspokus.

Zadania zawodéw 111 stopnia maja podobny charakeer, jak zada-
niazawoddéw II stopnia. Dodatkowo, dotycza one przetwarzania
list. Do zadan Komisji Wojewd6dzkiej nalezy m.in. ustalenie listy
laureatéw i przyznanie nagréd I, I1 i I1T stopnia.

Informacje o konkursie otrzymuja wszystkie gimnazja droga
pocztowa. Tresci zadan I stopnia obu konkurséw s takze
publikowane przez Gazete Wyborcza, co przyczynia si¢ do
zwiekszenia zainteresowania nimi.

Finalisci i laureaci konkursu otrzymuja nagrody, a takze —dzie-
ki wspSlpracy z Mazowieckim Kuratorem Oswiaty, powolu-
jacym corocznie konkurs LOGIA jako konkurs przedmioto-
wy — otrzymujg preferencje przy ubieganiu si¢ o przyjecie do
szkét ponadgimnazjalnych. Obecnie w podstawie prawnej
zarzadzen Kuratora powolujacych konkurs, wymieniony, jest
miedzy innymi, § 8 ust. 8 rozporzadzenia Ministra Edukacji
Narodowej i Sportu z dnia 20 lutego 2004 roku w sprawie wa-
runkéw i trybu przyjmowania uczniéw do szkét publicznych
oraz przechodzenia z jednych typéw szkét do innych (Dz. U.
22004 r., Nr 26, poz. 232). Przepis ten odnosi si¢ réwniez do
konkursu LOGIA. Stanowi on, ze laureaci konkurséw o za-
siegu wojewddzkim i ponadwojew6dzkim, ktérych program
obejmuje w cato$ci lub poszerza tresci podstawy programowej

co najmniej jednego przedmiotu, przyjmowani sa do wybranej
szkoly ponadgimnazjalnej niezaleznie od kryteriéw, o ktérych
mowaw ust. 1. Przywolany ust. 1, to ustep méwiacy o zwyklej
procedurze kwalifikacyjnej, z kryteriami zwigzanymi z licze-
niem punktéw. Jednoczesnie laureaci konkursu LOGIA nie sg
zwolnieni z egzaminu gimnazjalnego, tj. nie ma w stosunku do
nich zastosowania § 36 ust. 1 rozporzadzenia Ministra Eduka-
¢ji Narodowej i Sportuz dnia 7 wrzesnia 2004 roku w sprawie
warunkdéw i sposobu oceniania, klasyfikowania i promowania
uczniéw istuchaczy oraz przeprowadzania sprawdzianéw
i egzaminéw w szkotach publicznych (Dz U. 22004 r., Nr
199, poz. 2046 z pdzniejszymi zmianami). Wynika to z faktu,
ze informatyka nie jest przedmiotem objetym egzaminem
gimnazjalnym.

To samo rozporzadzenie w innym miejscu (§ 18 ust. 6) okre-
§la, ze laureaci konkurséw przedmiotowych o zasiggu woje-
woédzkim w szkole podstawowej i gimnazjum oraz laureaci
i finalici olimpiad przedmiotowych w gimnazjach, szkotach
ponadgimnazjalnych i dotychczasowych szkotach ponadpod-
stawowych otrzymuja z danych zaje¢ edukacyjnych celujaca
roczng (semestralna) oceng klasyfikacyjna. Ma to zastosowa-
nie do laureatéw konkursu LOGIA, dla przedmiotu informa-
tykaw gimnazjum. Pozostali finaliéci konkursu w procedurze
kwalifikacji do szkét ponadgimnazjalnych otrzymuja dodat-
kowe punkty za tzw. szczegdlne osiagniecia.

Obecnie trwa dwunasty konkurs — Logia06. W zawodach
pierwszego etapu wystartowato ponad 800 uczniéw, prawie
400 zakwalifikowalo si¢ do drugiego etapu. Zawody II stop-
nia odbyly si¢ 1 marca 2006 roku, a final 1 kwietnia.
Konkurs LOGIA ma swoja strong internetowa — htep:/logia.
oeiizk.waw.pl. Mozna tam znaleZ¢ informacje o charakterze
organizacyjnym, a takze pelny zbidr tresci zadan wszystkich
dotychczasowych konkurséw.

3. miniLOGIA - konkurs dla
uczniéw szkél podstawowych

Konkurs dla uczniéw szkét podstaowych

miniLOGIA miat dotychczas trzy edycje.
W roku szkolnym 2002/2003 byt konkursem dwuetapowym.
W zawodach wzieto udziat 181 ucznidw z 68 szkét. W kolej-
nym roku szkolnym, ze wzgledu na rosnace zainteresowanie
konkursem, przeprowadzono trzy etapy. W drugim etapie
uczestniczyto 311 ucznidéw z 86 szkdt. Do trzeciego etapu
zakwalifikowanych zostalo 36 uczniéw. W roku szkolnym
2005/06 do drugiego etapu zakwalifikowalo si¢ okoto 400
uczniéw. Nowoscia jest kurs dla dzieci prowadzony metoda
on-line. Uczniowie rozwiazuja ciekawe problemy, dzielg sie
swoimi do$wiadczeniami.

Organizacja konkursu adresowanego do mlodszych uczniéw
jest podobna do zawodéw przeprowadzanych dla gimnazja-
listéw. Zasadnicza réznica polega na ograniczeniu tematyki
zadan wylacznie do grafiki zétwia.
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Rysunek 2 « Przykladowe wzory wywolaniem procedur
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POSADZKA

GWIAZDA

KWIATEK

Uczeti startujacy w Konkursie powinien:

B sprawnie postugiwaé si¢ najwazniejszymi
procedurami grafiki zétwia;

B odnajdywa¢ elementy powtarzajace si¢, stosowad
iteracje lub rekurencje;

B dzieli¢ problem na podproblemy, tworzy¢ procedury
bezparametrowe i z parametrem;

B wymiarowa¢ rysunek oraz znajdowa¢ proporcje;

B testowad procedury z parametrami — dla réznych
wartosci, ze szczegdlnym uwzglednieniem warunkéw
brzegowych.

Wiedza matematyczna potrzebna do rozwiazywania zadan:

B katy — prosty, pSlpelny, pelny, podzial kata na n
réwnych czesci;

B wielokaty foremne typu tréjkat, kwadrat, szesciokat;

B kwadrat i jego przekatna;

B proporcje.

Pierwszy stopieri konkursu — szkolny — trwa cztery tygodnie.
Szkoty odpowiednio wezesniej otrzymuja koperty z zadania-
mi i zapoznaja z ich trescig wszystkich uczniéw. Podobnie jak
w przypadku gimnazjalistéw, uczestnicy zawodéw I stopnia
moga rozwigzywa¢ zadania konkursowe w wybranym przez
siebie miejscu i czasie, a rozwiazania zadan, w formie elek-
tronicznej, oddaja nauczycielowi informatyki, keéry ocenia
je wedlug kryteriéw ustalonych przez organizatoréw. Wa-
runkiem zakwalifikowania do II stopnia jest uzyskanie 75%
maksymalnej liczby punktéw.

Sposéb sprawdzania zada:

M nauczyciel wywotuje procedurg o nazwie zgodnej z wyma-
gana w zadaniu, a nastgpnie ocenia wynik jej dziatania, bez
analizy kodu;

M przy procedurach parametrycznych program testuje dla
kilku réznych wartosci, jednak tylko tych zgodnych z wa-
runkami zadania.

Drugi i trzeci stopieri konkursu polega na samodzielnym roz-
wiazywaniu trzech zadari, w warunkach kontrolowanej samo-
dzielnosci i trwa 120 minut. Prace uczestnikéw sa kodowane
i oceniane przez Zespét Zadaniowy. Komisja Wojewddzka ustala

PLASTER

listg uczestnikéw zawodéw I stopnia (finalistéw) oraz laureatéw
[, IT i III stopnia i wyrdznionych finalistéw.

Konkurs miniLOGIA ma swojg strone internetows —
http://minilogia.oeiizk . waw.pl Mozna tam znalez¢ informacje
o charakterze organizacyjnym, tresci zadan dotychczasowych
konkurséw, porady dla uczniéw zainteresowanych startem
w konkursie.
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Dopiero od momentu,

w ktérym bedziecie
traktowac wasze dziecko
jak dorostego czlowieka,

zacznie sie nim stawac.
John Locke




