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komunikatoréw elektronicznych
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postrzegania Swiata

1. Komunikacja w erze nowych mediéw

Nie sposdb wyobrazi¢ sobie modelu edukacji, w kté-
rym nie zostatby uwzgledniony jezyk jako podstawo-
wy no$nik wartosci. Ow niezaprzeczalny aksjomat
humanistyki wydaje si¢ by¢ szczegdlnie istotny na
przetomie dwudziestego i dwudziestego pierwszego
stulecia — w dobie multiplikacji kodéw oraz daleko
idacej transformacji juz istniejacych sposobéw ko-
munikowania si¢. Wéréd najaktualniejszych zjawisk
jezykowych na szczegdlna uwagg zastuguja innowacje
komunikacyjne zwiazane z rozwojem nowych me-
didw, zwhaszcza Internetu i telefonii komérkowej (keé-
ra obecnie, poza swymi podstawowymi funkcjami,
pelni réwniez zadania charakeerystyczne whasnie dla
mediéw: stuzy przekazywaniu informagji tekstowych,
plikéw audiowizualnych, umozliwia facznos¢ z In-
ternetem). Nowoczesne studia kulturowe dowodza,
ze dykrat elektronicznych i zdigitalizowanych form
przekazu mysli — informacji — wartosci spowodowat
nie tylko korozjg tradycyjnych kanonéw estetycznych,
ale réwniez daleko idace permutacje w dziedzinie
aksjologii'. Fakt ten nie dziwi, jesli uznac za stuszna
tez¢ Edwarda Kasperskiego dotyczaca wybitnie ega-
litarnego charakteru wspétczesnych mediéw, ktdre

! Zob. Barker C. Studia kulturowe. Teoria i praktyka, Krakéw
2005, s. 19-23, 72-75; Boltz N. Estetyka cyfrowa [w]: Pejzaze
audiowizualne, red. A. Gw6zdz, Krakow 1997, s. 343-359; tenze:
Rozstanie z galaktykg Gutenberga [w:] Po kinie?... Audiowizual-
nosé w epoce przekaznikow elektronicznych, wybor, wprowadze-
nieiopr. A. Gwozdz, Krakow 1994, s. 27-51.

— jak nigdy wezesniej w historii — zacierajg tradycyjna
(a zatem kulturotwércza i opiniotworcza) role spo-
teczng inteligengji®.

Zabezposredni bodziec dla zaistnienia nowego jezyka

(nowych jezykéw?) u progu obecnego stulecia nalezy

uzna¢ upowszechnienie si¢ nowoczesnych transmite-

row, sposréd kedrych najwazniejsze to:

¢ telefoniczne wiadomosci tekstowe SMS,

* wiadomosci graficzne MMS, réwniez prze-
kazywane za pomocy telefonéw komérko-
wych,

* internetowe listy elektroniczne (e-mail),

* audiowizualne technologie mp3, mp4, WMA,
WMP etc.

oraz niestychanie dynamiczna kariere internetowych

komunikatoréw, takich jak czaty (ang. char — poga-

wedka) i najrozmaitsze fora.

Konwencjonalne lingwistyczne schematy aktéw ko-
munikacyjnych otrzymaly zupelnie nowe mozliwosci
realizacji — interlokutorzy nie musza juz widzie¢ si¢
ani stysze¢, majg natomiast mozliwos¢ blyskawicz-
nego przekazywania sobie nie tylko komunikatéw,
lecz réwniez wirtualnych wersji tekstéw, obrazéw,
fotografii, nagran audiowizualnych. Cyfrowe tech-
nologie znacznie poszerzyly ludzkie horyzonty, lecz
ich powszechno$¢ w zyciu codziennym wiaze si¢

? Powyzsza konstatacja miata miejsce podczas wyktadu Edwarda
Kasperskiego dla doktorantéw i pracownikéw naukowych
Wydzialu Polonistyki Uniwersytetu Warszawskiego w dniu
21.01.2008 roku.
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z daleko idacymi przewarto$ciowaniami w rozmai-
tych dziedzinach kultury, a takze (by¢ moze przede
wszystkim) w jezyku.

2. Kultura interfejsu?

Aby whasciwie zanalizowaé wptyw multimedialnych
komunikatoréw na sposéb postrzegania §wiata przez
uzytkownikéw urzadzeni elektronicznych nalezy
koniecznie zwréci¢ uwagg na zagadnienie interfejsu
(ang. interface — uklad wiazacy, sprzegajacy). Marcin
Jasionowicz definiuje interfejs jako urzqdzenie, uktad
elektroniczny lub oprogramowanie stuzqce do wymia-
ny informacji pomigdzy: komponentami wchodzgcymi
w sktad systemu komputerowego, programami lub po-
migdzy komputerem a uzytkownikien’.

Dla niniejszych rozwazan szczegélnie istotna bedzie
ostatnia sytuacja — wymiana informacji (komuni-
katéw, polecerl) miedzy komputerem (rozumianym
réwniez jako komponent nowoczesnego telefonu
komérkowego i odtwarzacza typu iPod) a jego uzyt
kownikiem. W latach dziewigédziesiatych ubieglego
wieku, wraz ze zwigkszajaca si¢ popularnoscia telefo-
nii bezprzewodowej oraz Internetu, nastapita istotna
zmiana funkgji komputera. Urzadzenie przeznaczone
pierwotnie do konkretnych utylitarnych zastosowan
(edytor tekstéw i obrazéw, kalkulator) zostato podnie-
sione, jak pisze Lev Manovich, do rangi kulturowego
filtra, formy, przez ktdrq zaposredniczane sq wszystkie
gatunki produkcji kulturowej i artystycznej. Gely okno
praegladarki internetowej zastapito zardwno ekran ki-
nowy i telewizyjny, jak i sciang w galerii sztuki, bibliote-
ke i ksiqzhke, uswiadomilismy sobie, w jakiej znalezlismy
sig sytuacji: cata kultura, miniona i obecna, zaczeta by¢
[iltrowana przez komputer i szczegdlny interfejs cztowiek
— komputer”.

Elektroniczne urzadzenia multimedialne staly sie
przedmiotami codziennego uzytku. Obecne aparaty
telefoniczne nie maj juz wiele wspdlnego z przenos-
nymi radiotelefonami zwanymi poczatkowo celluar
phones, ktdrych posiadanie znamionowato dobrobyt
i ,bycie na czasie” jeszcze w latach dziewieédziesigtych
ubieglego wicku’. Wspélczesna komérka to miniatu-

* Stownik terminologii medialnej, red. W. Pisarek, Krakow
2006, s. 84.

* ManovichL., Jezyk nowych mediow, Warszawa 2006, s.140-141.
* Por. Goban-Klas T. Zarys historii i rozwoju mediéw. Od malowidel
naskalnych do multimediéw, Krakow 2001, s. 78-79.

rowy mobilny komputer, wyposazony w przegladarke
internetowa, aparat fotograficzny, kamere, odtwarzacz
plikéw audio-wideo, system nawigacji GPS etc. Nie-
odacznie zwiazane z nowoczesnymi urzadzeniami
elektronicznymi graficzne interfejsy uzytkownika
towarzyszg wspotczesnemu czlowickowi (zwlaszcza
miodemu, budujacemu dopiero swoja swiatopoglado-
wa i kulturows tozsamo$¢) niemal na kazdym kroku:
w miejscu nauki i pracy, na ulicy, w podrézy (réwniez
samochodem — GPS!), podczas akcji ratunkowych,
w trakcie operacji medycznych... Interfejs niemal
nieustannie znajduje si¢ w polu widzenia jednostki
funkcjonujacej w spoleczenistwie informacyjnym,
ktére rézni si¢ od spoleczenistwa (post)industrialnego
miedzy innymi znamienna ptynnosci (czy tez: nie-
ostroscia) granic pomiedzy sfera pracy i sfera czasu
wolnego®.

»Akeeptyj”, ,kopiuj”, ,wytnij”, ,wklej”, ,znajdz”,
,zamiei’, ,sortuj”, ,wstaw’, ,pokaz”, ,wyslij” ,usuni”
— 6w ciag czasownikéw w drugiej osobie trybu rozka-
zujacego (znamienne!) to zestaw najpopularniejszych
uniwersalnych komend, ktére — wraz z umiejetnoscia
postugiwania si¢ klawiaturg i myszka (ewentualnie
kursorem telefonu) — stanowia plaszczyzng porozu-
mienia pomiedzy interfejsem a jego uzytkownikiem.
Zuniwersalizowany, a zatem uproszczony do granic
mozliwosci jezyk komend/poleceri stuzacy obstudze
multimedialnego urzadzenia moze by¢ uznany za
swoisty kod nowej ery, kod, bez znajomosci ktérego
liczne i rozlegle obszary wspélczesnej kultury (w naj-
szerszym McLuhanowskim rozumieniu) bylyby zu-
petnie niedostepne.

Coraz bardziej zaawansowane i coraz przystepniejsze
interfejsy uzytkownika sprawiaja, ze wiedza, rozryw-
ka (niestety bardzo réznej jakosci) i blyskawiczna
komunikacja znalazly si¢ na wyciagniecie reki. Fake
ten, rzecz jasna, nalezatoby uznaé za pozytywny,
jednak otwarte pozostaje pytanie o kwestie jezyka
oraz wartosci, ktdrych, jak zostalo powiedziane, jest
on podstawowym nosnikiem. Daleko idace uprosz-
czenia, o ktérych byta mowa powyzej, to tylko jeden

¢ Zob. Manovich L. Jezyk nowych mediow, Warszawa 2006, s. 142-
143. Wybitny amerykanski teoretyk nowych mediow przywotuje
marksistowski wizerunek obywatela doskonalego, ktéry winien
»ranoraba¢ drewno, po potudniu zajmowac sie ogrodem, a wieczo-
rem komponowa¢ muzyke”, podczas gdy obywatel spoleczenstwa
informacyjnego - zaréwno w pracy, jaki w czasie wolnym — ,,wpro-
wadzaiaktualizuje dane, uruchamia programy symulacyjne, prze-
szukuje Internet, gra w gry komputerowe, oglada strumieniowe
wideo, stucha muzyki online, kupuje i sprzedaje akcje”.



z wielu aspektéw zlozonego zagadnienia jezyka no-
wych mediéw.

3. Nowe kanaly komunikacyjne

O specyficznym typie interfejsu nalezaloby mo-
wi¢ w przypadku komunikatoréw internetowych’.
Niezwykle popularne w ostatnich latach oprogra-
mowania umozliwiajace uzytkownikom Internetu
swoisty ,tekstowy dialog” prowadzony w czasie nie-
mal identycznym z rzeczywistym, charakteryzuja
si¢ uproszczonym do granic mozliwosci interfejsem;
fake ten sprzyja wyeksponowaniu podstawowej roli
komunikatoréw —umozliwieniu jak najsprawniejszej
wymiany tekstowych informagji®. Wkasnie w obrebie
nowych kanaléw komunikacyjnych zachodza naji-
stotniejsze dla jezyka i stylistyki Internetu zjawiska.

3.1. Kolokwialna ekspresja

Reguly jezyka, ktérym postuguja si¢ uzytkownicy
najrozmaitszych czatow, stanowia swoista kalke sty-
listyki potocznej, ktérej znamienng cechg jest dazenie
do skrétowosci. O ile w zapisanej odmianie jezyka
nie moze by¢ mowy o charakeerystycznych dla stylu
potocznego uproszczeniach fonetycznych, o tyle na-
lezy zwréci¢ uwage na uproszczenia w ortografii po-
szczegblnych wyrazéw, wynikajace z braku polskich
znakéw diakrytycznych w niektérych oprogramowa-
niach lub — co stanowi sytuacj¢ bardziej powszechna

—z niepisanej umowy uzytkownikéw, ktérzy, dazac

do maksymalnej skrétowosci i oszczednosci czasu,

$wiadomie z nich rezygnuja. Oto kilka reprezenta-
tywnych przykladéw ,czatowej” leksyki:

(1) cze — ‘cze$&

(2) elo —spolszczenie anglojezycznego pozdrowie-
nia bello, szczegdlnie popularnego w kregach
subkultury hip-hopowej

(3) kom, tel — ‘komérka’, ‘telefon’

(4) komp — ‘komputer’

(5) skad jestes

7 Kategoria interfejsu w ujeciu nowoczesnych studiéw kulturowych
jest pojeciem o szerokim zakresie semantycznym; dotyczy ekrandéw
urzgdzen elektronicznych, lecz réwniez poszczegdlnych progra-
moéw komputerowych oraz witryn wyswietlanych przez Internet.
Zob. Manovich L. Jezyk nowych mediow, Warszawa 2006.

8 Zob. Stownik terminologii medialnej, red. W. Pisarek, Krakow
2006,5.100. Warto nadmieni¢, ze nowa generacja komunikatoréw
umozliwia przesylanie plikow graficznych i audiowizualnych,
prowadzenie rozméw glosowych, telekonferencji etc.

(6) zaraz zejde
(7) zarobie sie na smierc i co?
(8) zajebiscie! Jestes gr8

Jezyk komunikatoréw obficie czerpie z zasobéw
sfownictwa potocznego, w internetowych wypowie-
dziach liczne wystgpuja wulgaryzmy, inwektywy,
skréty myslowe.

Szczegdlng innowacjg stanowig niezwykle popularne
(zrozumiale nawet na miedzynarodowych czatach,
forach etc.) skréty pochodzenia angielskiego, stoso-
wane z odwotaniem do zasad anglojezycznej fonety-
ki, natomiast z catkowitym pominieciem prawidel
tejze ortografii’:

9) 4U — for you — ‘dla Ciebie’

(10) ¢ ya — see ya — ‘do zobaczenia’

(11) gr8 — great — ‘wspaniale’

(12) h8 — hate — ‘nienawidze’

(13) 18r — later — “péiniej’

(14) plz — please — ‘prosz¢’

(15) Ruok.? —Are you ok.?— “Wszystko w porzadku?’
(16) w8 — wait — ‘zaczekaj’

(17) thx — thanks — ‘dzickuj¢’

(18) xInt — excellent — ‘wspaniale’

Zwraca uwagg $mialy eksperyment fonetyczny, po-
legajacy na wplataniu w ciag znakéw cyfr, ktérych
dzwigkowe realizacje bywaja bliskie brzmieniu wyra-
26w lub ich fragmentéw: 4 = for, 8 = (gr/h/w). . .eatl...
atel...ait. Podobnie ma si¢ rzecz z poszczeg6lnymi
literami, ktérych odpowiedniki fonetyczne udanie
zastepuja ciagi glosek: ¢ = see, u = you.

Opisywane tutaj jezykowe osobliwosci charakteryzuja
jezyk nastolatkéw. Warto zwrdci¢ uwage na ciekawy
eksperyment brytyjskich duchownych, ktérzy podjeli
niezwykla probe przettumaczenia najstynniejszego
fragmentu Ksiggi Wyjscia na jezyk internetowych
komunikatoréw':

(19) 10 Com&ments: ,,God: «Im No.1. No pix,
plz. Uz my name nicely. Day7holy. Take care
of mum’n’dad. Don’t kill, scrU round, steal or
lie. Keep yr hands (&eyz) off wot isnt yrsl”.

9 Zrédlo: http://swiat-artura.republika.pl/aspekty.html

10 Zrédto: http://www.biblenetworknews.com/europe_
middleeast/092002_england.html. Na stronie brytyjskich
biblistow znajduje si¢ rowniez ciekawy zestaw biblijnych...
emotikonow!
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Drziesig¢ Przykazani A.D. 2007 posiada wszyst-
kie cechy omawianego tutaj jezyka Internetu,
jakze pokrewne cechom mowy potocznej. Sam
narrator — Bg Jahwe! — uzywa kolokwialnej
frazeologii:

I"m number one — jestem numerem jeden; Keep your
hands off!— trzymaj rece z daleka (fapy precz?); Don’t
skrew round — kolokwialne okreslenie czynnosci
cudzoldstwa, bliskie polskiemu ,puszczaniu si¢”.
Trudno orzec, czy tego rodzaju stowne gry — jakkol-
wiek pomystowe i frapujace — moga przyczyni¢ si¢
do popularyzacji fundamentalnego tekstu kultury
judeochrzescijaniskiej wéréd mlodziezy, jednak éw
ignacjariski niemalze eksperyment mozna uznaé za
ciekawe $wiadectwo proceséw jezykowych zwiaza-
nych z upowszechnieniem si¢ internetowych komu-
nikatordw.

3.2. Akronimiczne uktadanki

Kolejnym wyréznikiem jezyka uzytkownikéw mie-
dzynarodowej sieci komputerowej jest skfonnos¢ do
stosowania akroniméw — wyrazéw utworzonych
z pierwszych liter kolejnych stéw. Pierwotnie ich
funkcja ograniczata si¢ do zastgpowania konwencjo-
nalnych formut inicjalnych konwersacji lub wypo-
wiedzi rytualnych. Oto kilka najbardziej typowych
przyktadéw dotyczacych gléwnie komunikacji bez-
posredniej':

(20) BB — Bye Bye — ‘do widzenia’

(21) BRB - Be Right Back — ‘zaraz wracam’

(22) BTW — By The Way — ‘przy okazji’

(23) CU — see you — ‘do zobaczenia’

(24) DND - Do Not Disturb — ‘nie przeszkadzad

(25) EOF — End Of File — ‘koniec pliku’

(26) FAQ — Frequently Asked Questions — ‘najczesciej
zadawane pytania’

(27) IMHO — In My Honest Opinion— ‘moim skrom-
nym zdaniem’

(28) IMO - In My Opinion — ‘moim zdaniem’

(29) PLZ — Please — ‘prosz¢’

1 Zrédlo: autorska strona Artura Mickiewicza, autora nieoglo-
szonej do tej pory drukiem rozprawy pt. Aspekty werbalne oraz
parawerbalne dyskursu erotycznego (na materiale komunikacji
internetowej), tekst dostepny pod adresem: http://swiat-artura.
republika.pl/aspekty.html. Dzigkuj¢ Autorowi za umozliwienie
skorzystania z wynikow jego badan. Zob. tez: Grzenia J., Komu-
nikacja jezykowa w Internecie, Warszawa 2006.

(30) ROTFL — Rolling On The Floor Laughing — ‘ta-
rzam si¢ ze $miechu po podlodze’

(31) RUM/F — Are You Male/Female — ‘czy jeste$
mezczyzna/kobieta

Niektore akronimy nie tylko weszty na state do mlo-
dziezowego jezyka komunikatoréw, ale réwniez zacze-
ty funkcjonowac jako leksyka profesjolektu informa-
tycznego, np. FAQ — akronim obecny na wigkszosci
witryn internetowych jako zastepnik lub uzupetnie-
nie dzialu tradycyjnie nazywanego ,pomoca’, czy
tez EOF pojawiajace si¢ czgstokro¢ jako informacja
w jezykach programowania.

Szczegblny przypadek stanowia akronimy zwiazane
ze slangiem subkultur mlodziezowych, kibicéw pil-
karskich i ugrupowan politycznych:

(32) ACAB - All Cops Are Bastards—w dostownym
thumaczeniu: ‘wszyscy gliniarze to bekarty’. Wsréd
polskich chuliganéw niezwykle popularna jest pa-
rafraza powyzszego hasta, niosaca znacznie wigkszy
tadunek jezykowej agresji — stawetne HWDP.

(33) AH — Adolf Hitler

(34) HH — Heil Hitler

Przyklady (33) i (34) to wyrazenia niezwykle po-
pularne wsréd neonazistowskiego odfamu skinhea-
déw. Gloryfikujace hitleryzm akronimy stanowia
nieodtaczny element dyskusji toczonych na czatach
proponowanych przez — niestety bardzo liczne w mie-
dzynarodowej sieci — portale o skrajnie prawicowej
orientacji (Sic/). Warto wspomnieé, ze internetowi
pogrobowcy hitleryzmu uzywaja réwniez symboli
cyfrowych ‘18’ i ‘88> stanowiacych odwzorowanie
wspomnianych wyzej akroniméw (cyfry oznaczaja
pozydje liter ‘A’ oraz ‘H’ faciriskim w alfabecie).

3.3. Nick — (bez)osobowos¢ uzytkownika

Aby zaistnie¢ na internetowym czacie, nalezy przej$¢
swoisty rytuat inicjacyjny — jest nim wygenerowanie
tak zwanego nicka. Oprogramowania komunika-
cyjne wymagaja od uzytkownikéw czatéw i foréw
reprezentacji w postaci pseudonimu, ktéry moze by¢
zastrzezony hastem (nick staly) lub nie — wéwczas
istnieje mozliwos¢ dokonywania przez internautg
dowolnych modyfikacji (nick tymczasowy). Ow
identyfikator funkcjonuje jako wirtualna wizytow-
ka, w zwiazku z czym wielu uzytkownikéw dokla-



da staran, aby $wiadczyt o atrakcyjnosci jego osoby.
Nalezy koniecznie nadmieni¢, ze niemalo interne-
towych pseudoniméw to kreacje fikcyjne, niemaja-
ce nic wspdlnego z autentycznymi osobowosciami
kryjacych si¢ za nimi internautéw. Dzieje si¢ tak
zwhaszcza w przypadku komunikatoréw poswieco-
nych tresciom erotycznym. Odbiorca nie ma zadnej
mozliwosci sprawdzenia, kto w rzeczywistosci uzywa
danego pseudonimu. Fakt ten niesie ze soba powazne
zagrozenia, zwlaszcza dla korzystajacej z erotycznych
foréw i czatéw miodziezy. Dramatyczne doniesienia
medialne, ktdre pojawiaja si¢ z coraz wicksza czgsto-
tliwoscia, dostarczaja az nazbyt wielu argumentéw na
potwierdzenie powyzszej tezy'.

Budowa nicka jest w znacznej mierze dowolna, je-
dyne ograniczenia dotycza polskich diakrytéw (nie
funkcjonuja w wielu oprogramowaniach pochodza-
cych z zachodnich serweréw) oraz czesci znakéw
widniejacych na klawiaturze, ktére s nieczytelne dla
poszczegdlnych systeméw (np.: * < > ;5 /). Internauci
wypracowali jednak specyficzng konwencja kreowa-
nia nickéw. Réwniez w tym przypadku liczy si¢ kre-
atywno$¢ i dazenie do skrétowosci, ktéra nie powin-
na jednak przeszkadza¢ w ,,przemyceniu” za pomoca
nicka maksymalnej ilosci informacji na temat danego
internauty. Najczesciej pojawiajace si¢ elementy au-
tokreacji uzytkownikéw komunikatoréw to wkom-
ponowane w ciag znakéw informacje o wicku, plci,
pochodzeniu, przekonaniach politycznych, a takze
podkreslanie atrakcyjnosci seksualnej. Oto kilka au-
tentycznych przykladéw:

(35) Marek 1974 — zawarto informacj¢ o roku uro-
dzenia

(36) piotr_26 — cyfry oznaczaja zapewne aktualny
wiek uzytkownika

(37) z_wrocka — z Wroclawia

(38) Mike690i! — przynalezno$¢ do subkultury
rdzennych, apolitycznych skinheadéw lub pun-
kéw; cyfry oznaczaja w tym wypadku rok 1969,
w ktérym nastapita eskalacja popularnosci pre-
kursorskich zespoléw grajacych punk rocka, ska,
oraz reggae; ,Oi!” oznacza pozdrowienie brytyj-
skiej mlodziezy robotniczej, ktéra utozsamia si¢
ze wspomnianymi subkulturami

(39) bi - popularny skrét oznaczajacy biseksualizm

Artur Mickiewicz podaje obszerng liste nickéw o charakterze
erotycznym; niektoére z nich przyjmujg forme ,,miniaturowych”
ogloszen matrymonialnych, zrédlo: jw.

(40) chce_sexu_27 — deklaracja istotnego zapotrze-
bowania wraz z informacja o wieku
(41) BZYKNE — kolejna deklaracja istotnego zapo-

trzebowania lub (nazbyt?) $miafa obietnica.

Powyisze nicki zostaly skonstruowane zgodnie
z podstawowym dla internetowej komunikacji wy-
mogiem zwigzto$ci, co nie przeszkodzito ich autorom
przekaza¢ pewnych konkretnych, zapewne istotnych
z okreslonych wzgleddw, informagji. Podejmujac
refleksje na temat jezyka komunikatoréw interneto-
wych, nalezy niezmiennie pamigta, ze wielu inter-
nautéw podejmuje proby wecielania si¢ w okreslone
role, cele niektérych natomiast ograniczaja si¢ do
ogladania wizerunkéw innych uzytkownikéw, keére
utrwalane sa w sieci za pomocg plikéw graficznych
lub oprogramowania uatrakeyjniajacego czat poprzez
symultaniczng transmisj¢ za pomoca kamer interneto-
wych. Zdjecia (np. w formacie jpg) oraz wspomniane
nagrania dzigki wspélczesnym technologiom moga
zosta¢ wykorzystane w dowolny sposéb...

3.4. Obrazy emocji?

Jednym z najczgéciej analizowanych i komento-
wanych zagadnien dotyczacych jezyka Internetu
i telefonii komoérkowej jest parawerbalny aspekt
komunikacji, mianowicie — emotikony. Coraz
popularniejsze ,buzki” pojawiaja si¢ w SMS-ach,
e-mailach, komunikatorach wszystkich typéw. Wedle
informacji z witryny Microsoftu, pierwszy emotikon
zostat przestany droga mailowa 19.09.1982 z Carne-
gie Mellon University”’. Emotikon lub emotikona
(zeriska forma terminu stosowana jest obecnie bar-
dzo rzadko) daje si¢ zdefiniowac jako graficzny wyraz
emocji Zozony ze znakéw klawiatury lub wystepu-
jacy w formie uproszczonego rysunku, wyobrazajacy
elementarne cechy mimiki twarzy. Najstarsze i do tej
pory najpopularniejsze emotikony odzwierciedlaja po-
zytywne uczucia, ewokuja jednoznaczne skojarzenia
z usmiechem, radoscia, zartem. Oto zestaw tego typu
emotikonéw w kilku wersjach: tekstowej (,buzki”
Zozone ze znakéw klawiatury) oraz proponowanych
przez najpopularniejsze w Polsce czaty':

13 Zob. Rychlinska M. Pokolenie sms, tekst artykutu na witry-
nie Wydawnictw Uniwersytetu Warszawskiego: www.wuw.
pl/index.php?tresc=feliet&idfel=114

¥ Zrédlo: A. Mickiewicz, jw., passim.
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-0 zdziwienie

Znaczenie emotikonéw, ktére stanowia specyficzny,
uproszczony system znakow, jest nieroztacznie zwia-
zane z kontekstem danej wypowiedzi. Zaproponowa-
ne przez autora powyzszego zestawienia deszyfracje
dotycza najpowszechniejszych zastosowari.

Na uwagg zastuguje niewatpliwie fakt, ze uwazany bar-
dzo dtugo za skoficzony, zbiér emotikonéw tekstowych
nieustannie si¢ powicksza! Nastoletni (w wigkszosci
przypadkéw) uzytkownicy komunikatoréw i telefonéw
komérkowych udowadniaja, ze pomystowym kombina-
cjom znakéw przestankowych nie ma korica.

-:-) Usmiechniety punk...
-- | Powazny punk...
--( prawdziwy punk
nigdy sie nie usmiecha.

) USmiech -D USmiech petng geba.
) Usmiech od ucha do ucha -P Jezyk

) Zart -E Jestem mitym wampirem,
) od ucha do ucha -F ale gdzie méj zab

( Smutek -/ scept.ycznie podchodze
- Powaga. i do tej sprawy

- S - wasy.

_A>/ SZ:'EZ{? WM., ) # Wasy i broda

x Catus {-) berecik

] Filutek. @) furban

" Smutny filutek... C=:) kucharska czapka
C:\> MS-DOS programista c)-) kOWbO,JSk' kapelusz
-7 Ouupsss... cl) me‘lonlk.

- | K- Jestem oficjalny. (D) YVOJ,Sk,OW.O .C,ZkaG
SIS Mam krawat! =) |n.d|.onsk| pidropusz
-# Usta mam zasznurowane. ;)*} Féiio Zawiany

0> Czasem jednak krzycze... & —

-0 ...gtosno... = zuje gume

-@ ...bardzo gtosno... Q Jgsfem palaczem

| To takie smutne... - nlestety. —

) Usmiech do tez... le—o 77...7L... Smacznie Spieg!

Prezentowane zestawienie pochodzi z witryny studentéw Uniwersytetu Warszawskiego:

www.studenci.pl/my/index.php?akcja=listadid_kat=18.



4. Cyfrowy pryzmat

Rzeczywistos¢ dobiegajacego powoli korica pierw-
szego dziesicciolecia nowego wieku to rzeczywistos¢
zdigitalizowana. Uznawane za techniczne nowinki
zaawansowane elektroniczne urzadzenia spowsze-
dnialy, ich obecno$¢ we wszystkich niemalze sferach
zycia przestata juz dziwi¢. Cze$¢ spoleczenistwa, ktd-
ra najintensywniej korzysta z dobrodziejstw nowo-
czesnych technologii, ksztattujacych kulture, gusta
i wspdttworzacych systemy wartosci, to, rzecz jasna,
mlodziez. Na ile nowe, stechnicyzowane i zdigitalizo-
wane media wplywaja na postrzeganie rzeczywistosci
przez nastolatkéw? Na to pytanie odpowie zapewne
czas, ktérego uplyw jest niezbedny, by zaistniata
perspektywa stwarzajaca mozliwo$¢ whasciwej oceny
jakiejkolwiek nowej jakosci powstalej w kulturze.

Zagadnienie komunikagji za posrednictwem no-
wych mediéw (nalezy mie¢ swiadomos¢, ze w tejze
komunikagji uczestnicza masy mlodych rozwijaja-
cych si¢ ludzi) jest temetem wielce ztozonym, jednak
warto podjaé prébe sprecyzowania i usystematyzo-
wania pewnych faktéw, ktére okreslaja jezykowy
obraz ,,nowego $wiata”.

I.  Wszechobecno$¢ najrozmaitszych interfejséw
niesie ze sobg ryzyko przemieszania i zatar-
cia niektérych fundamentalnych punktéw
odniesienia. Postrzeganie wirtualnej (pseudo)
rzeczywisto$ci nie moze zastapi¢ percepcji
empirycznej, popartej intelektualng reflek-
sja. Przywolywany juz w niniejszym szkicu
krakowski medioznawca konstatuje®: Wwicku
informatyki podstawa wiedzy spotecznej musi by¢
przeto humanistyka. Korzystajqc z nowoczesnych
Srodkow komunikowania, mozemy jedynie mie¢
nadzieje na upowszechnienie w swiadomosci
spotecznej sprawdzonych przez historig wartosci
spotecznych i indywidualnych, ktore, choc stale
degradowane, przez swe nieustanne odradzanie
dowodzg prawdziwosci humanistycznej orienta-
¢ji. Wodrdznieniu od wiedzy technicznej, wiedza
0 catowieku i wartosciach nie jest niestety kumu-
lowana: kazde pokolenie odkrywa jg na nowo,
popetniajge nieraz wiele strasznych bledow.

Blad jest rzecza wybitnie ludzka. Zwhaszcza w sytu-
acji, w ktérej dopiero zdobywa si¢ wiedzg i doswiad-

'* Goban-Klas T. Zarys historii i rozwoju mediéw. Od malowidet
naskalnych do multimediéow, Krakow 2001, s. s. 114.

czenie, w ktérej ksztaltuje si¢ wrazliwo$¢ i system
wartosci. Truizmem jest stwierdzenie, ze ,w wicku
informatyki” na mlodziez czyhaja rozliczne zagro-
zenia. Znacznie istotniejszy bytby wniosek doty-
czacy nowych zadan stajacych przed nauczycielami
— mistrzami — przewodnikami miodych, glodnych
wiedzy i doswiadczen ludzi, ktérym (jak nikomu
innemu!) niezbedne sa punkty odniesienia — drogo-
wskazy — mapy.

II. Jezyk nowych mediéw charakteryzuje apote-
oza skrétowosci i radykalnie uproszczonej
ikonicznosci. Taki kod nie sprzyja refleks;ji
ani $wiadomemu wartosciowaniu. Niepokdj
moze budzi¢ réwniez akceptacja anonimowo-
$ci, depersonalizacji, ktdra stwarza warunki do
zaistnienia mylnie pojmowanej wolnosci stowa
— mylnie, to znaczy bez odpowiedzialnosci
za stowo i jego skutki. Swoboda w ocenianiu
wszystkich i wszystkiego, fasadowo$¢, sztucz-
no$¢ (vide: gotowe zyczenia okolicznosciowe,
ktdre, w postaci prymitywnych rymowa-
nek, kraza w Internecie) — to kolejne ,,skutki
uboczne” nowej komunikacj.

Warto jednak zwréci¢ uwage na wyzwanie dla wy-
obrazni, jakie stanowia dla (nie tylko) mlodych
ludzi lingwistyczne eksperymenty, ktére réwniez
charakteryzuja wirtualng komunikacje. Mozliwos¢
blyskawicznego (i coraz tafiszego) porozumiewania
si¢ na najdalsze nawet odleglosci usprawnia nauke
oraz pracg.

III.  Nie sposéb jednoznacznie orzec, czy przewazaja
pozytywne, czy negatywne aspekty upowszech-
nienia si¢ i niestychanie dynamicznego rozwoju
nowych mediéw i nowej komunikacji. Warto
jednak nieustannie uswiadamia¢ mlodziezy, ze
we wspolczesnej rzeczywistosci — jakkolwiek
stechnicyzowana i zdigitalizowana by nie byla
— musi by¢ miejsce na ponadczasowe, ogdlno-

ludzkie aksjomaty.

Autor jest nauczycielem jezyka polskiego
w autorskim Niepublicznym LO nr 42

w Warszawie, doktorantem Wydzialu
Polonistyki Uniwersytetu Warszawskiego,
animatorem kultury
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