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Nowe technologie internetowe

w pracy nauczyciela

Projekty Web 2.0, ze szczeg6lnym uwzglednieniem stron
wykonanych z uzyciem technologii AJAX

W 2002 roku $wiatowe agencje informacyjne prze-
kazywaly wiadomos¢ o $mierci 22-letniego Koreari-
czyka, ktéry zmarl po 86 godzinach uczestnictwa
w internetowej grze ,Mu Online” firmy Webzen.
Przyczyna $mierci byl prawdopodobnie zakrzep po-
wstaly w zytach w wyniku dtugotrwalego braku ru-
chu (zjawisko to znane jest tez jako tzw. zesp6} klasy
ckonomicznej, poniewaz moze wystapi¢ na skutek
dtugich podrézy samolotem). Przy okazji przypomi-
nano tez, ze Korea ma jeden z najwigkszych wspél-
czynnikéw dostepu do facz szerokopasmowych. Na
nas robily wrazenie obydwie cz¢éci wiadomosci. Po
pierwsze, wlasnie przybierala na sile debata na temat
mozliwego negatywnego wplywu Internetu na zycie
spofeczne i indywidualne w aspekcie zaréwno psycho-
logicznym, jak i somatycznym. Po drugie, podawane
predkosci facz wywolywaly niedowierzanie wsréd
uzytkownikéw technologii dial-up'.

Dyskusja nad negatywnymi aspektami Internetu
prowadzona jest takze dzisiaj, za$ szczeglnie inte-
resujacy jest watek socjologiczny. Czy nie niszczymy
wiezi spotecznych, spedzajac coraz wigcej czasu przy
komputerze, wyptywajac na wielogodzinne regaty
po oceanie informacyjnym? Czy sie¢ nie poglebia
atomizacji spoleczeristwa, nie powoduje ucieczki od
rzeczywistych probleméw? Czy zamiast z trudem
budowanych twarza w twarz relacji spotecznych nie
uciekamy w wirtualne tozsamosci — plytkie i falszy-

! Dial-up - technologia dostepu do Internetu wykorzystujaca
linie telefoniczng. W najczesciej wykorzystywanej wersji analo-
gowej maksymalna predkos$¢ nie przekracza 56 kb/s.

Michat Zelazny

we? Pytania te sa wazkie i z pewnoscia problematyka
ta zastanawia nauczycieli.

Pierwsze badania nad zachowaniami ludzkimi doby
Internetu zdawaly si¢ wskazywad, ze moze dochodzi¢
do rozkladu i tak juz ostabionych konsumpcjonizmem
wiezi spotecznych (np. prace amerykariskiej socjolozki
Sherry Turkle). Jednak réwnolegle rozwijat si¢ nurt al-
ternatywny, wskazujacy na pozytywna site Internetu.
Istotnie, nowe medium moze destrukcyjnie wplywaé
na wypracowane formy wspézycia spotecznego, lecz
moze stwarzaé tez nowe, dotad nieznane i dlatego
nie od razu rozpoznane formy. Spoleczeristwo siecio-
we jest w stanie przekracza¢ dotychczasowe granice
czasu i przestrzeni. Do rozwigzywania probleméw
moze powolywaé czasowe zwigzki spoleczne, ktdre
po spetnieniu swojej funkeji naturalnie rozluznia sig,
by czg¢sto w koricu zanikna¢. Adhokracja ? to pojecie
uwzgledniajace nie tylko tymczasowo$¢, lecz takze
odbiurokratyzowany charakter owych zwigzkéw.

Wskazujac czynniki, keore wplywaja na powstanie
nowego rodzaju relacji spolecznych, nie mozna po-
mina¢ zjawiska, jakim jest Web 2.0. Termin ten na
state zadomowil si¢ w naszym stownictwie, jednak
warto pokrétce przypomnied, co si¢ za nim kryje.
Zakres znaczeniowy tego hasta jest dos¢ obszerny, ale

? Adhokracja - od lacinskiego ad hoc (dost. ,,do tego”), ozna-
czajacego dzialanie podejmowane doraznie, dla zrealizowania
okreslonego celu, tymczasowo. Adhokracja jest wiec organizacja
spoleczna, charakteryzujaca sie tymczasowoscia i zredukowang
do minimum strukturg formalna.



posiada pewien korpus pojawiajacy si¢ w wickszosci
opracowan.

W aspekeie technicznym Web 2.0 to przede wszystkim:
1. Zastosowanie mechanizméw CMS (Content

gaci¢ projekt mapa posiadajaca pelng funkcjo-
nalno$¢ rozwigzan firmy Google.

. AJAX (Asynchronous JavaScript and XML)

— technologia, ktéra zbliza dziatanie stron inter-

Management System), czyli systemdw zarzadza-
nia trescia, ktére wykorzystane przy tworze-
niu cyberprzestrzeni, przetamuja barier¢ mie-
dzy twoérca a uzytkownikiem. Oczywiscie
(X)HTML jest na tyle prosty, ze kazdy uzyt
kownik Internetu moze stworzy¢ strong inter-
netowa, lecz przy projektach, w ktérych bierze
udziat wieksza liczba oséb, naktad administra-
cyjny utrzymania tradycyjnych stron jest zbyt
wysoki, a powyzej pewnej liczby 0séb wzrasta
ponad akceptowalng granice. CMS daje mozli-
wos¢ szybkiego i standardowego dodawania
tresci przy korzystaniu na ogé! z interfejsu zbli-
zonego do popularnych edytoréw tekstu. Dzigki
temu uzytkownicy moga skupic si¢ na tresci,
a nie na stronie technicznej. W dodatku wiele
systeméw jest nie tylko darmowych, ale takze
tworzonych w ramach open source (np. Joomla,

phpBB, PHP-Fusion, Drupal).

Korzystajac z CMS, mozna tworzy¢ rézne formy
komunikacji internetowej, np. sondg internetowa,
system komentarzy, oceniania itd. Co wigcej, sam
proces uruchamiania strony opartej na CMS nie
nalezy do skomplikowanych, dlatego moze go
wdrozy¢ praktycznie kazdy. Stad wielu webmaste-
réw amatordw jest w stanie tworzy¢ funkcjonalne
i profesjonalnie wygladajace serwisy (do najpo-
pularniejszych systeméw mozna znalezé w sieci
duzo darmowych tzw. templatek, czyli szablo-
néw okreslajacych wyglad strony oraz dodatkéw
zwickszajacych funkcjonalno$é¢ serwisu).

. Kanaly informacyjne RSS i Atom — umozli-
wiaja zbieranie w jednym miejscu informacji
z wielu Zrédet internetowych, co daje mozli-
wos¢ sprawdzenia nowosci na subskrybowanych
stronach. Wystarczy skorzysta¢ z czytnika RSS/
Atom, by od razu wychwyci¢, gdzie pojawily si¢
nowe tresci — oczywiscie dostepne sg czytniki
tworzone w ramach otwartego oprogramowania

(gtéwnie jako dodatki do przegladarek).

. Interfejsy AP, dajace mozliwo$¢ wykorzystania
na stronach rozwiazan innych twércéw, np. API
Google Maps, dzi¢ki czemu mozna np. wzbo-

netowych do aplikacji desktopowych’. I tak
najpierw powstawaly statyczne strony, ktére nie
zapewniaty praktycznie zadnej interaktywnosci.
Szybko pojawily si¢ jednak jezyki generujace
na serwerze strong w odpowiedzi na kwerende
formulowana przez uzytkownika. Bez watpienia
byt to kamient milowy umozliwiajacy tworzenie
np. internetowych baz danych, sklepéw interne-
towych, stron wykonujacych zlozone obliczenia
na danych wprowadzonych przez uzytkow-
nika. Nadal jednak interakcja z uzytkownikiem
wymagala od$wiezania strony, mozna powie-
dzie¢, ze byla poszatkowana przez oczekiwa-
nie na odpowiedz serwera. AJAX wprowadza
nowa jakos¢, poniewaz moze by¢ od$wiezana
tylko czg$¢ strony. Dzigki technologii AJAX
mozna tworzy¢ strony odpowiadajace na dzia-
fania uzytkownika bez przetadowania strony, co
daje taki efekt, jakby$my pracowali z tradycyjna
aplikacja. AJAX umozliwia takze dynamiczne
modyfikowanie zawartosci strony. Nie jest on
jednak jaka$ nowa technologia, tylko polacze-
niem i nowatorskim wykorzystaniem juz istnie-
jacych, czyli XHTML i CSS, Obiektowego
Modelu Dokumentu (Document Object Model,
DOM), XMLiXSLT; obiektu komunikacyjnego
XMLHttpRequest oraz taczacego to wszystko
jezyka JavaScript. Czy AJAX zmieni sposéb
tworzenia stron? Trzeba pamigtal, ze ma tez
swoje minusy: problem z indeksowaniem przez
wyszukiwarki, dostepnoscia (czyli takim wyko-
naniem strony, aby wszyscy uzytkownicy sieci,
bez wzgledu na platforme, szybkos¢ facza czy
problemy zdrowotne mogli z niej korzysta¢),
a takze nieprawidlowe dziatanie przycisku
~Wstecz” w przegladarce. AJAX sprawdza si¢
przy tworzeniu aplikacji dzialajacych online,
w wielu przypadkach mozna zastosowa¢ jego
whasciwosci, uatrakeyjniajac tworzone strony.
Programisci tworza biblioteki, ktdre utatwiaja
szybka implementacje ciekawych efektéw. Bardzo

> Wartykule wykorzystuje terminy: ,,aplikacja webowa” i ,aplikacja
desktopowa”. Aplikacja webowa do dzialania wykorzystuje Internet,
w przeciwienstwie do aplikacji desktopowej, ktora jest samowy-
starczalna i nie musi korzysta¢ z innych komputeréw (np. dobrze
nam znane programy komputeréw domowych). Termin ,,aplikacja
webowa” stosuje tez zamiennie z terminem ,,aplikacja online”.
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wiele z nich udost¢pniaja na zasadach open source.
Dobrym przykladem jest polski MintAJAX.
Na stronie http://mintajax.pl/Przewodnik/
moznazobaczy¢ wiele mozliwosci AJAX-a, np. ta-
bele, ktéra mozna sortowaé bez przetadowania
strony, uzycie techniki drag and drop czy zmiang
rozmiaru czeéci strony. Dla bardziej zaawanso-
wanych dostepne s3 tez frameworki* stosujace
AJAX (oczywiscie tworzone zgodnie z zasadami
open source), ktére wspomagaja tworzenie apli-
kacji webowych — MocTools (http://mootools.
net/) czy jQuery (http://jquery.com), Dojo.E
(http://dojoe.nexaweb.com/), Prototype (http://
www.prototypejs.org/), Symfony (http://www.
symfony-project.org/). Wida¢, ze w wielu duzych
projektach zostaly wykorzystane mozliwo-
$ci AJAX-a, np. poréwnywarka cen nokaut.pl
posiada suwaki do ptynnego okreslania zakresu
cen wyszukiwanych produktéw. Nikogo jednak
nie zdziwi, ze jedno z najbardziej zaawansowa-
nych zastosowari AJAX-a znajdziemy w aplika-
cjach Google, takich jak Google Maps, Note-
book Google, Google Docs. Nalezy zaznaczy¢,
ze obecnie oprocz AJAX-a rozwijane sa tez inne
technologie, majace poréwnywalne mozliwosci,
np. OpenlLaszlo, JavaFX czy Adobe Flex.

Czy potrzebujemy jednak aplikacji dzialajacych
online? Wydaje si¢, ze aplikacje webowe majg duzy
potencjal rozwojowy — s3 atrakeyjne dla producen-
téw oprogramowania i uzytkownikéw. Wynika to
z usieciowienia wspdlczesnego spoteczenistwa. Whasnie
wchodzimy w ere szerokopasmowego bezprzewodowe-
go Internetu dystrybuowanego przez operatoréw sieci
komérkowych. Implementacja technologii HSDPA
w sieciach komérkowych trzeciej generacji (UMTY)
umozliwia uzyskanie predkosci facza do 14,4 Mbit s
Szerokopasmowy Internet staje si¢ osobisty. Jako urza-
dzenie mozemy wykorzysta¢ telefon komérkowy ze
srodowiskiem Java lub systemem operacyjnym (Win-
dows Mobile, Symbian), zminiaturyzowany komputer,
np. netbook zwany takze subnotebookiem (ta pierwsza
nazwa wydaje si¢ bardziej elegancka, poniewaz nie im-
plikuje, ze to gorszy notebook, lecz zaznacza jego funk-

* Framework (rama projektowa, szkielet) to w programowa-
niu struktura wspomagajaca tworzenie, rozwoj i testowanie
powstajacej aplikacji.

® Sieci komoérkowe pierwszej generacji byty analogowe, dos¢
szybko zastapiono je cyfrowymi sieciami drugiej generacji (popu-
larny GSM). W celu zwigkszenia szybkosci transferu danych
wprowadzono standard UMTS, ktdéry nazwano siecig komor-
kowaq trzeciej generacji.

cjonalna odmiennos¢ — netbook jest mniejszy i lzejszy
od notebooka, ale ma stabsza konfiguracje sprz¢towa),
czy tak zwany UMPC (Ultra-Mobile PC) — urzadzenie
pomiedzy palmtopem a laptopem. Internet staje si¢
dostepny wszedzie i dla kazdego. Czy nie byloby do-
brze, gdyby jednoczesnie towarzyszyty nam ulubione
programy? W tym celu nalezy uniezalezni¢ program
od konkretnego klienta. Tak jak dzisiaj mamy dostep
do tej samej poczty z komputera w pracy, w domu czy
z telefonu komérkowego, mielibysmy dostep do swo-
ich danych i aplikacji w dogodnym dla siebie miejscu
i momencie. Rozpowszechnienie aplikacji webowych
zmieniloby tez kanat dystrybucji — w przypadku
komercyjnych programéw dostawca oprogramowa-
nia bytby bardziej sklonny do zaproponowania nam
okresowego, dostosowanego do naszych potrzeb ko-
rzystania z programu, co pozwolifoby zmniejszy¢ koszt
ponoszony przez uzytkownika. Redukeji ulegtyby
koszty aktualizacji programu, poniewaz bylyby prze-
prowadzane tylko na serwerze.

Wazne, aby nie umkneta nam prawdopodobnie naj-
wazniejsza cecha tego typu aplikacji: do korzysta-
nia z nich potrzebna nam jest jedynie przegladarka
—np. Firefox rozpowszechniony na zasadach wolnego
oprogramowania.

W kontekscie zawartych we wstepie informagji nie
mozna pomina¢ spolecznych aspektéw Web 2.0.
Najczesciej wymieniane to:

1. Generowanie tresci przez uzytkownikéw

Nie ma watpliwosci, ze opisane powyzej mozliwosci
techniczne Web 2.0 zmieniaja takze sposéb korzysta-
nia z Internetu, wplywajac stymulujaco na uzytkow-
nikéw, co przejawia si¢ ich zwickszonym udzialem
w tworzeniu tresci. Internet stat si¢ najblizszym spo-
feczeristwu medium dzigki temu, ze jest miejscem na
dzielenie si¢ zaréwno fachowymi opiniami, jak i spra-
wami zycia prywatnego, takimi jak zrobiony aparatem
cyfrowym krétki film z weekendowego wyjazdu za
miasto. Twierdzenie, ze kazdy moze by¢ tworca, na-
brato nowego znaczenia — autopromocja na tak wiel-
ka skale byta do tej pory niemozliwa. Blyskawicznie
mozna sta¢ si¢ stawnym na catym $wiecie za sprawg
udanego minidzieta filmowego (bez watpienia jest to
stawa krétkotrwata, ale szczegélne dla mhodych ludzi
ekscytujaca). W Internecie powstaje wiele serwiséw,
ktére zachecaja do dzielenia sig swojg twérczoscig
i, co istotne, czgsto promujg najlepszych tworcéw. Na
przyklad liczba zdje¢, kedre mozna umiesci¢ w danym



serwisie, zalezy od pozytywnych ocen odbiorcow.
Dzigki temu mechanizmowi najlepiej oceniani twércy
moga umieszczaé najwiecej zdje¢. Ponadto dobre ser-
wisy ciesza si¢ duza estyma, co wplywa istotnie na ich
jako$¢ (dobrym przyktadem jest tu serwis onePhoto:
http://onephoto.net).

2. Serwisy spolecznosciowe, blogi

Ten aspekt Web 2.0 jest obecnie najbardziej eks-
ponowany. Fenomen tego typu serwiséw znajduje
odzwierciedlenie w licznych analizach psychologicz-
nych, socjologicznych czy kulturowych. Wirtualne
spolecznosci zaskakuja skala. Dzisiaj trudno znalez¢
osiedle, ktére nie ma swojego forum internetowego,
hobby czy profesji, ktéra nie ma swojego wirtualne-
go $wiata. Dzigki aktywnosci internautéw wachlarz
dostepnych informacji gwaltownie ulegt powicksze-
niu, w sieci znajdziemy informacje na prawie kazdy
temat. Jesli uwazamy, ze mamy co$ ciekawego do
zakomunikowania innym, mozemy w ciagu kilku
minut zatozy¢ darmowy blog (taka opcje maja prawie
wszystkie portale informacyjne). Najlepsze blogi do-
strzegane sa przez internautéw (istnieja tez konkursy
na najciekawsze blogi, np. Blog Roku — http://www.
blogroku.pl). Blogowanie moze by¢ dobrym krokiem
w kierunku kariery dziennikarskiej. Warto tez wspo-
mnie¢ o dziennikarstwie obywatelskim, ktdre serwis
www.ithink.pl, promujacy tego typu aktywnos¢,
okresla jako rodzaj dziennikarstwa uprawianego przez
nieprofesjonalnych dziennikarzy w interesie spotecznym.
Jego powstanie i rozwdj wigzq si¢ z Internetem, bo to
medium —w przeciwieristwie do prasy, radia czy telewi-
gji —umozliwia kazdemu interaktywne wspéttworzenie
swojej zawartosci i jej masowy kolportaz.

3. Spoleczna klasyfikacja tresci, tzw. folksonomia,
zwana inaczej ,,spolecznym tagowaniem” albo
bardziej mlodziezowo — , kumplonomia’”.

Jednym z pierwszych tego typu serwiséw byt amery-

kanski del.icio.us. Internauci umieszczaja w serwisie

propozycje wartosciowych stron, opatrujac link sto-
wami-kluczami. Szukajac ciekawej strony na jakis
temat, mozemy sprawdzi¢, co polecaja inni. Jest to
spoteczny odpowiednik algorytmu wykorzystywa-
nego przez wyszukiwarke Google — dobre jest to,
co uzytkownicy uwazajg za dobre. Tak jak nikt nie
bedzie umieszczal na whasnej stronie bezwarto$cio-
wych linkéw, tak wielu uzytkownikéw nie otaguje®
stabej strony. Liczba serwisow tagujacych jest coraz

¢ Tagowanie (ang. tagging) — oznaczanie, zakladkowanie.

wigksza — rozwijane w Polsce to wykop.pl, gwar.pl
czy onmedia.pl.

4. Wykorzystanie otwartych licencji, takich jak
Creative Commons czy GNU GFDL, oraz
korzystanie z otwartych standardéw.

Z punktem tym laczy si¢ kilka kwestii: tworzenie

rozwiazan dla sieci w oparciu o ruch otwartego opro-

gramowania, np. serwer HTTP Apache, system baz
danych MySQL, skryptowy jezyk PHP dla dynamicz-
nych stron WWW; tworzenie systeméw zarzadza-
nia trescig na zasadach otwartego oprogramowania;
stosowanie standardéw dostgpnych dla wszystkich,
np. tworzonych przez konsorcjum W3C (aby zrozu-
mie¢, dlaczego jest to takie wazne, wystarczy przypo-
mnie¢, ile probleméw przynosi webmasterom ignoro-
wanie przez Internet Explorer specyfikacji HTML czy

CSS); tworzenie tresci w oparciu o licencje Creative

Commons, co wydatnie wplywa na zakres tresci do-

stepnych dla internautéw (jest to szczegdlnie wazne

w kontekscie wyréwnywania szans edukacyjnych)’.

Spojrzmy na sztandarowy projekt Web 2.0, czyli Wiki-
pedie—juz teraz jej objetos¢ jest bardzo duza (2 445 tys.
artykuléw w wersji angielskiej, 518 589 w polskiej),
a przeciez sa jeszcze tzw. projekty siostrzane, czyli
Wikistownik, Wikicytaty, Wikinews, Wikiwersytet
(projekt Otwartych Zasobéw Edukacyjnych), Wiki-
books (biblioteka wolnych podrecznikéw), Wikizrédta
(darmowa biblioteka), Wikispecies (katalog gatunkéw
biologicznych), Wikimedia Commons (repozytorium
multimedidw), calo$¢ za$ tworzona jest w oparciu
o CMS MediaWiki, ktéry jest oczywiscie projektem
open source. Mozna powiedzie¢, ze Web 2.0 i Open So-
urce wyplywaja z tego samego zrédta, jakim jest wolny
dostep do informacgji, czyli Wolna kultura.

Po oméwieniu gléwnych cech zjawiska, jakim jest Web
2.0, pragne przedstawi¢ przykladowe projekty, zwhasz-
cza te, ktdre korzystaja z technologii AJAX i ktdre juz
dzisiaj mogg by¢ wykorzystywane w edukaciji.

Wpisujac na stronie http://sourceforge.net stowo klu-
czowe ,ajax’, uzyskujemy ponad 1428 odpowiedzi, co
odzwierciedla skale zainteresowania ta technologia®.
W omawianych przykladach wyjde poza open source

7 Konsorcjum W3C (World Wide Web Consortium) to orga-
nizacja, ktora zajmuje si¢ ustanawianiem standardéw pisania
i przesytu stron WWW.

¢ http://sourceforge.net to najwieksza na §wiecie strona WWW
z programami open source wraz kodami zréodtowymi (ponad
100 tys. projektow).

ek

Teorie i badania

MERITUM 4 (11) / 2008



N

Teorie i badania

MERITUM 4 (11) / 2008

i bede siegal po rozwiazania firm komercyjnych
(wszystkie omawiane propozycje s jednak darmo-
we). Wynika to z faktu, ze wickszos¢ AJAX-owych
projektéw open source jest dos¢ wasko ukierunkowana
albo pozostaje w fazie rozwojowej, mnie za$ potrzebne
byly rozwiazania calosciowe, o duzej funkcjonalnosci.
Tego typu projekty z pewnoscia niebawem pojawia si¢
na licencji open source, tym bardziej ze z technicznego
punktu widzenia oparte sg na tych samych podsta-
wach, a np. firma Google czgs¢ swoich programéw
udostepnia jako otwarte, np. Google Gears (rozwia-
zanie umozliwiajace prace aplikacji online takze przy
braku polaczenia z serwerem — po nawiazaniu pola-
czenia nastgpuje synchronizacja tresci wykonanych
w trybie offline).

Pomyst uzycia Notatnika Google (Notebook Google)
na lekcji technologii informacyjnej byt nastgpstwem
ponizszego zadania. Zostalem poproszony, aby ucz-
niowie sprawdzili, jakie informacje o patronie naszej
szkoly znajduja si¢ w Internecie i jakie jednostki edu-
kacyjne nosza jego imi¢. Zadanie to mozna byloby
szybko wykona¢, gdyby brala w nim udzial odpo-
wiednia liczba uczniéw. W tym momencie pojawit
si¢ jednak problem powtdrek uzyskanych informagji.
A gdyby uczen w trakcie dopisywania danych widziat
to, co inni juz dodali? To jest przeciez podstawowa
zaleta edytora tekstu online moze w nim pracowad
réwnoczesnie wiele osob. Dodatkowo miatem okazje
zaprezentowania sprawnego sposobu gromadzenia cie-
kawych informacji, ktére znajdujemy w sieci. Dzigki
odpowiedniemu rozszerzeniu przegladarki w menu
kontekstowym pojawia si¢ funkcja ,,Zanotuj”. Jesli
zaznaczymy czes¢ strony internetowej, po uzyciu tej
funkgji pojawi si¢ ona na stronie naszego Notatnika.
Oczywiscie mozemy grupowad informacje, etykie-
towac je, a takze udostepnia¢ je jako strong W\
lub zaprasza¢ innych do wspélnej edycji. Do zapisa-
nych informacji mozna dotrze¢ z kazdego miejsca
z dostgpem do Internetu (osobiscie korzystam z tej
mozliwosci, czytajac w podrdzy za pomocy telefonu
komérkowego). Dostep do Notatnika jest takze moz-
liwy bez dodatku do przegladarki, przez zalogowa-
nie si¢ na stronie. Dzigki poznaniu tego rozwiazania
uczniowie zyskujg przydatne narz¢dzie do zbierania
interesujacych, znalezionych w Internecie tresci, keé-
rymi moga si¢ fatwo wymienia¢ czy wspélnie nad
nimi pracowac.

Jedli cheieliby$my opracowywaé zapisany w Notatni-
ku artykut, mozemy otworzy¢ go w edytorze tekstu

pracujacym online. Edytory takie sg forpoczta apli-
kacji dziatajacych na serwerze i obstugiwanych przez
przegladarke. Oprécz dokumentéw Google moze-
my skorzysta¢ z wielu produktéw, ktére znajdziemy
na nastepujacych stronach: hetp://us.ajax13.com/
en/ajaxwrite/, http://www.inetword.com/, https://
buzzword.acrobat.com czy http://www.ulteo.com.
Wigkszoéci edytoréw daleko do rozbudowanych
produktéw zawartych w pakietach OpenOffice czy
MS Office — mozna w nich wykona¢ jedynie proste
prace (niniejszy artykut jest w duzej mierze napisany
przy uzyciu aplikacji dziatajacej online, ze wzgledu
na wygode pracy na wielu komputerach. Dlaczego
,wickszosci”? Ulteo umozliwia uruchomienie edy-
tora Writer OpenOffice, niestety, na razie predkos¢
dzialania jest niewystarczajaca.

W wymienionych aplikacjach mozna sporzadza¢
rowniez prezentacje czy pracowa w arkuszu kal-
kulacyjnym. Tak samo jak w przypadku Notatnika
utworzone dokumenty mozna oczywiscie udostgpnié
innym (takze do wspdlnej edycji), opublikowaé w In-
ternecie, a nawet uruchomic kanat RSS, informujacy
o zmianach w tekscie.

Innym przykladowym zastosowaniem edukacyjnym
aplikacji jest wykorzystanie Google Maps. Wyobraz-
my sobie taka sytuacje: uczniowie wasnie wrécili
z wycieczki klasowej i chcielibysmy, aby wykonali
na jej temat projekt edukacyjny w oparciu o techno-
logi¢ informacyjna. Mozemy na internetowej mapie,
przedstawiajacej cel wycieczki, utworzy¢ znaczniki,
pod ktérymi beda znajdowad si¢ zdjecia wraz z opi-
sami. Poniewaz multimedia do tego projektu musza
posiada¢ adres WW W, wykorzystujemy zdjecia, keo-
re sa juz w Internecie, albo sami je tam umieszczamy,
np. za pomocg aplikacji Picasa. Zintegrowa¢ z mapa
mozemy réwniez filmy, ktére wezesniej wykonali-
$my, np. telefonem komérkowym, i umiescilismy
na jednym z portali typu YouTube. Jesli mamy film
w formacie, kt6ry nie jest kompatybilny z wybranym
serwisem, mozemy wykorzysta¢ strong hetp://mux.
am/, dzigki keérej przeslemy na serwer film w naszym
formacie, po konwersji, material zostanie nam zwré-
cony z wymaganym rozszerzeniem. Termin wyko-
nania poszczeg6lnych etapéw mozemy zamiesci¢ np.
w kalendarzu firmy Google (http://calendar.google.
com) czy navoo2do (http://voo2do.com/), dodatko-
we informacje na blogu lub na stronie domowej, a jesli
zaistnieje konieczno$¢ przedyskutowania szczegdtéw,
zalézymy grupe dyskusyjna.



Oczywiscie tematyka tego typu projektéw moze
by¢ bardzo rozlegla, a wykonanie zwigzane z rézny-
mi przedmiotami. Na poczatek mozemy poprosi¢
o wsparcie nauczyciela technologii informacyjnej lub
informatyki. Bardzo czgsto jednak uczniowie posiada-
ja juz odpowiednia wiedzg, aby realizowaé podobne
projekty, i z do§wiadczenia wiem, ze z przyjemnoscia
to czynia. Mapa wraz ze zdjgciami to wprost ideal-
ny material pomocniczy do lekcji geografii, historii,
wiedzy o kulturze czy jezyka polskiego. Korzystanie
z blogéw, kalendarza czy grupy dyskusyjnej to dla
kazdego nauczyciela atrakcyjne formy wspomagajace
proces edukacyijny. Wykorzystanie wyzej opisanych
technologii rekomenduje zaréwno nauczycielom, jak
i uczniom.

Nauczycielom TI i informatyki moge poleci¢ wy-
korzystanie aplikacji online na lekcjach na temat
tworzenia stron internetowych. Layout strony, zgod-
ny z najnowszymi standardami, mozemy wykona¢
na jednym z kreatoréw na stronie http://csscreator.
com/tools/layout (prosz¢ zwréci¢ uwage na dyna-
miczny podglad strony, a takze na prébnik koloréw).
Dodatkowe narzedzia, np. generator styléw, takze
z dynamicznym podgladem, znajdziemy na stronie
htep://esscreator.com/tools/.

Aby dobra¢ kolory na naszg strone, mozemy skorzy-
sta¢ z ciekawego narzedzia online znajdujacego si¢ pod
adresem http://wellstyled.com/tools/colorscheme2/
index-en.html. Jest to generator réznych diagraméw
koloréw, np. tagodnych czy kontrastowych.

Aplikacje webowe pracuja nie tylko na dokumen-
tach biurowych — mozemy obrabia¢ takze zdjecia.
Np. firma Adobe zaproponowata Photoshop Express
na https://www.photoshop.com/express/. Nalezy
zwr6ci¢ uwage, ze w edytorze tym Adobe wykorzy-
stuje wspomniang, juz technologie Flex. Biorac pod
uwagg, ze firma zapowiada uwolnienie wszystkich jej
skladowych (facznie z Adobe Flash), bedzie to z pew-
nosciag wyzwanie dla zwolennikéw AJAX-a, poniewaz
aplikacje online Adobe charakteryzuje szybki czas
reakcji na dzialania uzytkownika. Z Fleksa korzysta
tez rozwigzanie znajdujace si¢ na stronie htep://www.
flauntr.com/. Aby oceni¢ mozliwosci tej technologii,
proponuje zobaczy¢ wiccej implementacji zgrupowa-
nych pod adresem http:/flex.org/showcase/.

Jedli na stronie chcieliby$my zamiesci¢ galerie zdje¢,
polecam efektowne rozwigzania wykorzystuja-
ce AJAX, np. hetp://e2interactive.com/e2_photo_

gallery/, http://fennecfoxen.org/pyxy/gallery, http://
enlargeit.timos-welt.de/english. Jezeli bedziemy po-
trzebowali ciekawego zdjecia, mozemy zajrze¢ do
jednej z najwickszych baz fotografii, czyli do serwisu
Flickr (www.flickr.com). Kazde zdjecie ma adnotacje
dotyczacg praw autorskich — duza cz¢$¢ oparta jest na
Creative Commons.

Aby uatrakcyjni¢ nasza prace, mozemy skorzystaé
z gotowych bibliotek, np. ze wspomnianego MintAjax,
czy wyszukac cieckawy element ze stron zawierajacych
kolekcje gotowych rozwiazan, np. na hetp://www.
ajaxcrawler.com, http://www.ajaxrain.com, http://
www.smashingmagazine.com/2007/06/20/, htp:/
miniajax.com/. Mozliwosci s nieograniczone: cieka-
we menu, kalendarze do wyboru daty, zaokraglanie
rogdw, zwijanie czy zanikanie blokéw strony, edytory
tekstu na stronie, mozemy tez podej$¢ bardziej am-
bitnie i siggna¢ do jednego z frameworkéw, takich
jak JQuery Mootool czy Symphony, dzigki ktérym

mozna tworzy¢ profesjonalne aplikacje webowe.

Coraz czedciej wykorzystujemy stowniki jezykéw
obcych znajdujace si¢ na stronach WWW. Mozemy
jednak zaproponowa¢ uczniom skorzystanie z formy,
jaka oferuje nam strona www.lingro.com. Rézni si¢
ona od innych stownikéw tym, ze za jej pomoca prze-
gladamy strony obcojezyczne — w momencie kiedy nie
rozumiemy jakiegos stowa, po prostu klikamy na nie,
pojawia si¢ wtedy chmurka z dumaczeniem. Zaletg
tej aplikadji jest to, ze nie musimy wezytywaé kazdej
strony osobno, stownik jest aktywny przy przecho-
dzeniu na inne strony WW W.

Bez watpienia jednym z najbardziej ambitnych
przedsiewzie¢ z dziedziny aplikacji webowych jest
stworzenie wirtualnego systemu operacyjnego dzia-
tajacego w oknie przegladarki. Przykladem jest cho-
clazby www.ajax13.com czy www.ulteo.com. Na ra-
zie s3 to rozwigzania eksperymentalne, ale na pewno
obiecujace. Dzialanie tych projektéw przypomina
wykorzystywany dzi§ zdalny pulpit. Poniewaz pra-
wie wszystkie operacje wykonywane sa na serwerze,
mozemy traktowac je jako powrét do idei ,cienkiego
klienta™. Z drugiej strony firma Asus wprowadza na

° ,Cienki klient” jest technologia alternatywng tradycyjnego
komputera PC. Idea tego rozwigzania jest przeniesienie wiek-
szo$ci wykonywanych operacji na centralny komputer. Za
pomocy sieci komputerowej wyniki pracy serwera wysylane
sa do komputeréw klienckich (dzieki temu maleja wymagania
co do ich mocy obliczeniowej, czesto mozna zrezygnowac tez
z twardego dysku).

-
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rynek plyty gléwne z wbudowana niewielkg dystry-
bucja Linuksa, ktéra ma umozliwi¢ przede wszyst-
kim przegladanie stron bez uruchamiania gléwnego
systemu operacyjnego. Zyskiem jest oczywiscie czas
potrzebny do otwarcia przegladarki od momentu
wlaczenia komputera. Laczac to rozwigzanie z wir-
tualnym systemem operacyjnym, mozemy otrzymaé
ciekawa kombinacje.

W artykule przeszedlem od spraw ogélnych, ze szcze-
gélnym uwzglednieniem watkéw spolecznych, do
spraw szczegbtowych — technicznych. W porzadku
tym ujawnia si¢ wplyw maksymy Marshalla McLu-

hana: przekaznik jest przekazem, ktéra konstatuje fake,
ze technologia nie jest tylko narzedziem, ale aktyw-
nie wplywa na przekaz. Musimy by¢ tego $wiadomi,
aby, wyznaczajac cele nadrzedne, takie jak rozwd;
spoleczny i indywidualny, korzysta¢ z mozliwosci
nowych technologii, nie stajac si¢ przy tym ich nie-
wolnikiem. Najwazniejsze to pozna¢ przeciwnika...
a raczej partnera )

Autor jest nauczycielem technologii
informacyjnej w LXX Liceum
Ogélnoksztalcacym w Warszawie

“Kamien w wode rzucony wywotuje kregi.

grupami.

fizyki — o ruchu falowym.

Renesansowa Tl

Gfos jest falg powietrza”. (z Leonarda ksiegi

Werset, pismem odwrotnym nakreslone wiersze).

I mysl jest falg, ktérq stowo trqca pierwsze. ..

Czy tymi stowami moze zaczac sie lekcja informatyki?

Tak wiasnie zaczatem w pierwszej klasie gimnazjum. Ja dyktowatem, uczniowie
zapisywali w Notatniku. Potem byty zadania dla 2 grup:

1. przedstawic ten tekst w odbiciu lustrzanym (Paint — przeksztatcenie obrazu);
2. znalez¢ caty wiersz (wyszukiwarka — wyszukiwanie frazy).

Udato sie to zrobi¢ w ciggu godziny lekcyjnej facznie z wymiang informacji miedzy

Réwnie dobrze mozna tak zacza¢ lekcje polskiego — o sonecie albo o Antonim
Stonimskim, lekcje historii lub historii sztuki — o Leonardzie da Vinci, a nawet lekcje

Jesli uczniowie na takiej lekgji beda pracowac w grupach i beda mie¢ dostep do Internetu,
to szybko znajda wiele ciekawych informadji — bedzie na czym oprze¢ dyskusje na lekgji.

Troche renesansowego podejscia, poezja i technologia informacyjna...

Witold Kranas
wrzesient 2007




