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SCORM

— Sharable Content Object Reference Model
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Wielu nauczycieli od lat tworzy wlasne pomoce
dydaktyczne, rozszerzajace tresci zawarte w pod-
recznikach czy obowiazujacych lekturach. Powstaja
réznego typu prezentagje, plakaty, diagramy i tablice
wykorzystywane na lekcjach, jak réwniez materiaty
przeznaczone dla konkretnych uczniéw (specjalne
¢wiczenia, nietypowe prace domowe). Coraz szerszy
dostep do technologii informacyjnej i sieci Internet
zwicksza mozliwosci nauczycieli w przygotowywaniu
i uatrakcyjnianiu tego typu materiatéw. Czesto opra-
cowywane s3 cale lekcje multimedialne, publikowane
w Internecie materialy wprowadzajace i uzupelniaja-
ce do zagadniert omawianych w klasie, réznego typu
testy sprawdzajace opanowang wiedzg.

Przygotowywanie multimedialnych materiatéw dy-
daktycznych przez nauczycieli wiaze si¢ z pewnymi
problemami. Pierwszym jest konieczno$¢ znajomo-
$ci odpowiednich narzedzi. Na szczgdcie obecnie
komputer nie jest juz magiczng skrzynka dostgpna
jedynie dla wtajemniczonych. Coraz wigcej na-
uczycieli potrafi wykorzystywaé go w swojej pracy,
a i programy do tworzenia réznorodnych materiatéw
staja si¢ coraz bardziej przyjazne dla uzytkownika.
Pracujac od lat w publicznej placéwcee doskonalenia
nauczycieli, zauwazam znaczacy postgp w umiejet-
no$ciach zastosowania komputera i réznorodnych
narzedzi w codziennej pracy nauczycieli. Pracowa-
fam z nauczycielami wielu przedmiotéw, poczaw-
szy od matematykéw i fizykéw, a skoriczywszy na
nauczycielach wychowania fizycznego. Moim zda-

niem w poznawaniu technologii informacyjnej nie
ma zadnych ograniczeni plci, wieku, wyksztalcenia,
o ile tylko nauczyciel jest przekonany o przydatnosci
stosowania technologii w swojej pracy.

Drugim problemem jest rozstrzygniccie, dla kogo
i po co przygotowujemy materialy dydaktyczne.
Dla siebie czy dla swoich uczniéw? Dla konkretnej
klasy czy do wielokrotnego wykorzystywania? Czy
tylko my z nich skorzystamy, czy takze nasi koledzy
z tej samej szkoly, miasta, gminy, a moze nawet calej
Polski? Jak bedziemy udostgpnia¢ utworzone mate-
riaty — na plycie CD, w komputerze w bibliotece, na
wlasnych stronach WWW, a moze na platformie e-
-learningowej? Rzadko kto przygotowuje jedno-
razowe materialy dla konkretnej klasy, najczesciej
staramy si¢ tworzy¢ rozwigzania do wielokrotne-
go wykorzystania. Dobrze przygotowane tresci s
uniwersalne, fatwo w nich wymieni¢ nieaktualne
elementy. W niedtugim czasie opracowane przez
nas lekcje i materialy rozrosng si¢ do duzej bazy
dydaktycznej, a stad juz tylko jeden krok do tego,
by ksztalcenie online stalo si¢ istotnym elementem
prowadzonego przez nas nauczania.

Niezaleznie od tego, jak czgsto wykorzystujemy
w procesie dydaktycznym nauczanie na odleglosé,
zawsze napotykamy kilka przeszkéd. Sa to:

* trudno$¢ znalezienia przez uczniéw odpowied-
nich materiatéw dydakeycznych;
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* trudnos¢ taczenia ze sobg tresci pochodzacych
od réznych autoréw;

* problemy zwigzane z zarzadzaniem i przeno-
szeniem materialéw ztozonych z setek powia-
zanych wzajemnie plikéw.

O ile pierwsza z tych przeszkéd mozemy pokonaé
przygotowujac sami lub przy wspétpracy z innymi
nauczycielami wlasne multimedialne pomoce dydak-
tyczne, o tyle pozostale dwie nasuwaja konieczno$¢
wprowadzenia pewnej standaryzacji. Standardy maja
pomoc obnizy¢ koszty opracowywania i udostepnia-
nia materialéw, zmniejszy¢ zaleznos¢ od konkretnych
dostawcéw rozwiazani oraz upowszechnic strukture
materialéw edukacyjnych opartych na modutach
wielokrotnego uzytku.

Nie istnieje jeden najlepszy i uniwersalny standard
gromadzenia, przesylania i prezentacji danych.
Nie ma takze jednej migdzynarodowej organizacji
standaryzujacej. Najlepszym rozwigzaniem wyda-

je si¢ wybranie najbardziej popularnego i szeroko
stosowanego standardu, np. SCORM. Co to jest
SCORM? Sharable Content Object Reference Model

jest popularnym standardem, opisujacym od strony

technicznej sposéb tworzenia e-kurséw i materia-
16w multimedialnych oraz metody ich komuniko-
wania si¢ z platformami e-learningowymi. Twérca
SCORM jest ADL (Advanced Distributed Learning)
— organizacja powotana przez Departament Obrony
Stanéw Zjednoczonych, zajmujaca si¢ tworzeniem
i rozwijaniem specyfikacji zwiazanych z rozwojem
e-learningu. Projekt SCORM faczy wiele innych
standardéw i zdobywa coraz wicksza popularnosé.
Wiele platform LMS (Learning Management System
— system zarzadzania szkoleniami) spelnia lub wyko-
rzystuje w znaczacym stopniu standard SCORM.

Obecnie format SCORM 2004 jest juz dostepny
w wersji 3, szczegdtowe informacje na jego temat sg do-
stepne pod adresem http://www.adlnet.gov/scorm.

Na czym opierassi¢ standard SCORM? Kazdy element
przygotowywanych przez nas materiatéw (tekst, gra-
fika, wideo, fragmenty lekji) powinien by¢ w prosty
spos6b przenoszony migdzy réznymi platformami shu-
zacymi do nauczania na odleglo$¢, powinna by¢ takze
zachowana mozliwo$¢ jego dalszej edycji. Umozliwia
to dostgp do réznorodnych materialéw, niezaleznie
od tego, gdzie si¢ znajduja, pod warunkiem ze zostaty
opracowane zgodnie ze standardem.
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Jakie sa charakterystyczne elementy standardu
SCORM? Mozemy wyréznié trzy podstawowe czg-
$ci dokumentacji, stanowiace zbiér szczegdtowych
materialéw, instrukeji i wskazéwek odpowiadajacych
specyfikacjom lub standardom zaadaptowanym przez
ADL jako cze¢$¢ modelu SCORM:

1. SCORM Content Aggregation — model definiu-
jacy sposdb przygotowania zawartosci kursu,
umozliwiajacy jego poprawng obstuge przez
platforme,

2. SCORM Run-Time Environment— zawierajacy
opis wymaga, jakie musi spelni¢ platforma,
aby mogla by¢ uwazana za zgodna z modelem

SCORM,

3. SCORM Sequencing and Navigation — opisu-
jacy sposoby porzadkowania poszczegélnych
obiektéw oraz definiujacy metody nawigacji
w kursie e-learningowym.

Zatem SCORM zawiera:

* zasady i wskazéwki dotyczace grupowania
ifaczenia plikéw tworzacych jednostke dydak-
tyczna, w tym metody przenoszenia jednostek
dydaktycznych miedzy réznymi platformami,

* zasady komunikowania si¢ systemu zarzadzaja-
cego z jednostka dydaktyczna w zakresie m.in.
identyfikacji, rejestrowania postgpow i dziatan
uzytkownika,

* zasady tworzenia i strukturalizowania tresci
w postaci moduléw i lekdji tak, by utatwi¢ prze-
szukiwanie tresci i dob6r whasciwych moduléw
do tworzonego kursu.

Jak zastosowa¢ standard SCORM przy tworzeniu
pomocy dydaktycznych? Mozliwe jest oczywiscie za-
poznanie si¢ ze wszystkimi zalozeniami i ,reczne” sto-
sowanie ich w praketyce. Jednak sa juz dostgpne rézno-
rodne narzedzia (w tym takze darmowe), pozwalajace
na opracowywanie materialéw zgodne ze standardem.
Czgsto sq to programy przypominajace nieco rozbu-
dowany PowerPoint, pozwalajace edytowaé dowolny
tekst, animowac go, nagrywac glos i umieszcza¢ filmy,
udostepniajace szablony testéw i podstawowych ¢wi-
czen (opartych na przyklad na $ciezkach decyzyjnych).
Zaleta takich kreatoréw jest mozliwos¢ umieszczania

opracowanych szkoler na réznych nosnikach, np. ply-
tach CD/DVD lub stronach WWW.

Przykladem narzedzia pozwalajacego na tworzenie
materiatéw szkoleniowych w wersjach do zdalnego
nauczania jest eXeLearning. Jest to wolne opro-
gramowanie, dostgpne na zasadach gpen source dla
nauczycieli, uczniéw i studentéw do tworzenia
i publikacji materiatéw bez znajomosci jezykéw pro-
gramowania HTML czy XML. Do przygotowania
materialéw w eXe wystarczy wiedza i podstawowa
umiejetno$¢ tworzenia dokumentéw tekstowych, np.
za pomoca OpenOffice czy MS Ofhice Word. eXe
potrafi wyeksportowa¢ tres¢ szkolenia do standar-
du SCORM 1.2 badz IMS.SCORM, jest napisany
w jezyku programowania Python i wykorzystuje dar-
mowa przegladarke Firefox. Projekt eXe jest finanso-
wany przez grant udzielony dla Auckland University
of Technology.

Najwazniejsze zastosowania eXe to:

* tworzenie materialéw zamieszczanych na plae
formach e-learningowych,

* tworzenie stron WWW wykorzystywanych
w e-learningu bez korzystania z platformy,

* przygotowywanie materialéw w postaci plyt

CD.

Dostepne sa réwniez specjalne narzedzia, pozwa-
lajace tworzy¢ wlasne materiaty multimedialne za

pomocg pakietu MS Office:

* e-Learning plugin do MS Ofhice Word — proste
narzedzie pozwalajace na tworzenie zaawanso-
wanych kurséw w MS Office Word. Plugin jest
wkomponowany w edytor tekstu MS Office
Word — funkcje konwertujace dokument
na gotowe strony kursu dostgpne sa poprzez
dodatkowe ikony na pasku narzedzi. Zawiera
ponad 30 niepowtarzalnych szablonéw stron.
Tworzone za jego pomoca szkolenia sg zgodne
ze $wiatowymi standardami SCORM 1.2, 2004
i AICC. Opublikowane kursy sa gotowe do
umieszczenia w serwisie edukacyjnym — plat-
formie LMS. Wystarczy podstawowa znajomos¢
MS Office Word, by zamieni¢ swojg wiedze
w ciekawy kurs multimedialny.

* Producer 2003 do programu PowerPoint
— bezplatny dodatek oferujacy szereg narzedzi
ulatwiajacych tworzenie, edytowanie, synchro-
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nizowanie i publikowanie bogatych prezenta-
dji, ktére mozna w dowolnym czasie wyswietli¢
w przegladarce. Producer 2003 ma do dyspozyciji
wiele funkgji, ktére umozliwiaja uatrakcyjnianie
tworzonych przekazéw informacyjnych.

Przydatne strony

*  http://www.adlnet.gov/downloads/download-
Page.aspx?id=280 — stad mozna pobra¢ rézne
narzedzia do SCORM (m.in. darmowe narze-
dzie do sprawdzenia, czy materiat dydaktyczny
jest zgodny ze standardem SCORM),

* htp://www.4system.com/news.html#news9
— darmowe rozszerzenie do Moodle, oferujace
nowe mozliwosci tworzenia kurséw,

*  http://autorzy-kursow.4system.com/index.html,
http://autorzy-kursow.4system.com/download/
pluginMSW/index.html — jak moze wyglada¢
narzgdzie do tworzenia kursu e-learningo-
wego,

* http://eduforge.org/frs/?group_id=20 — zrédto
narz¢dzia eXeLearning.

Darmowe narzedzia Microsoftu

* htep://www.microsoft.com/education/slk.
mspx — serwer e-learningowy Microsoftu

(darmowy, bedzie dziatat na SBS 2003),

*  http://www.microsoft.com/learningessentials/
default.mspx — Learning Essentials for Micro-

soft Office,

http://www.getthesis.com/faq.htm — jedno
z komercyjnych narzedzi do konwersji, dziata
m.in. z SLK Microsoft (http://www.getthesis.
com/SLK.htm),

Kombajn do tworzenia materialéw e-learning
facznie z serwerem WBT Express (darmowe
narzedzia do Modle),
http://fpolska.4system.com/elearning-software.html,
hetp://www.adlnet.gov/help/acronyms.
aspx’termld=1,
http://autorzy-kursow.4system.com/index.html,

hetp://kadry.nf.pl/artykuly/artykul_5734.hem.
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