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Programy

keore kazda szkota podstawowa
powinna posiada¢ — pr OPOZYCJC

Jan Lutek

Truizmem jest stwierdzenie, ze komputer bez syste-
mu operacyjnego to bezuzyteczny zbiér elementéw
elektronicznych. Przez analogi¢ mozemy stwierdzi¢:
szkolna pracownia komputerowa bez oprogramowa-
nia dydaktycznego to nic innego, jak sala lekcyjna
ze zbiorem fadnie wygladajacych urzadzen. Mozna
postawi¢ na nich kwiatki, wtedy bedzie jeszcze fad-
niejsza. ..

Swa najwazniejsza funkeje uzytkowa pracownia
komputerowa spelnia wtedy, gdy szkolne kompute-
ry sa wykorzystywanie przez nauczycieli jako $rodek
dydaktyczny. Najczesciej ma to miejsce wylacznie
na lekcji informatyki, co jest podyktowane kilkoma
przyczynami. Wskazatbym trzy fundamentalne: brak
pieniedzy na komercyjne oprogramowanie dydak-
tyczne, ktdre — przyznajmy — bywa drogie, niewiedza
nauczycieli o istnieniu prostych i bezplatnych pro-
gramow, stereotyp wyrazajacy si¢ w przeswiadczeniu,
ze do postugiwania si¢ programami komputerowym
potrzebne sa szczegdlne umiejetnosci

W artykule zaprezentuj¢ programy dydaktyczne,
ktére, w mojej ocenie, radykalnie usuwaja te prze-
szkody. Programy te sa nie tylko bezplatne, ale
w zdecydowanej wickszosci proste w instalacji i ob-
studze. Dodatkowym ich walorem jest to, ze moga
by¢ zainstalowane na kazdym komputerze, zar6wno
tym w szkole, jak i tych w domach.

Freeware, open source — ogdlnie i w praktyce

Freeware mozna rozumie¢ jako ,darmowe
oprogramowanie”, lecz nie kazdy program
tak okreslany mozna instalowa¢ na dowolnie
wybranym komputerze. Bezwzglednie nalezy
zapoznac sig z licencja badz warunkami ko-
rzystania z tak nazywanych programéw. Naj-
czgsciej okreslenie freeware jest umieszczony
w menu programu — Pomoc albo w witrynie
producenta. Jezeli tworca programu w sposéb
jednoznaczny wskazuje, iz program za darmo
mozna instalowa¢ i uzytkowad wytacznie na
domowych komputerach, nie ma tutaj alter-
natywy. Instalujac program, nie sugerujmy si¢
tym, iz dystrybutor napisat przy nim ,free”;
owszem, jest to darmowe oprogramowanie,
ale nie dla kazdego.

Jezeli twérca opisat program wylacznie
jako freeware, spokojnie mozna go wszedzie
instalowac, za$ czgsto spotykany zwrot: free
for home users oznacza — ,darmowy tylko do
uzytku domowego”.

Te same zasady dotycza programéw okresla-
nych jako open source (cho¢ tutaj jest mniej
restrykcji).




Wiszystkie zaprezentowane przeze mnie programy
majg status freeware lub open source i moga by¢ wy-
korzystywane przez nauczycieli zaréwno na domo-
wych, jak i szkolnych komputerach. Przeznaczone sg
na platform¢ Windows XP, a wlasnie w ten system
operacyjny sa wyposazone w zdecydowanej wigkszo-
§ci szkoty podstawowe. Nie styszalem, by poprawnie
zainstalowane programy stwarzaly jakies problemy.

Skoro mowa o instalacji, to z reguty programy umiesz-
czone s3 w witrynach w postaci archiwum i wystarczy
je pobra¢ na komputer, po czym rozpakowa¢ do do-
wolnego katalogu.

»7-Lip” — Igor Pavlov

http://www.7-zip.org

Programik nieduzy — 1 MB, w polskiej wersji jezy-
kowej, stuzacy do pakowania i rozpakowywania pli-
kéw, jednym stowem — archiwizer. Moze spakowa¢
pliki w nastepujace formaty: 7z, ZIP, GZIP, BZIP2
i TAR, natomiast rozpakowac archiwa typu: RAR,
CAB, ISO, AR],LZH, CHM, MSL, WIM, Z, CPIO,
RPM, DEB i NSIS. Dla formatéw ZIP i GZIP 7-
-Zip ma kompresje 2-10% wyzsza niz w programach
PKZip i WinZip. Integruje si¢ z eksploratorem Win-
dows, dodajac wlasne menu kontekstowe, ma wlasna
przegladarke plikéw z mozliwoscia ustawienia dwéch
paneli i jest szybki, po prostu szybki. Oczywiscie jest
mozliwo$¢ tworzenia samorozpakowujacych si¢ archi-
wéw, mozliwos¢ szyfrowania archiwéw 7z i ZIP. Ten
program to peretka wsrod programéw open source.

Proponujg, aby byt to pierwszy program, jaki Paristwo
zainstaluja. Zareczam, ze okaze si¢ bardzo, bardzo
przydatny. Do instalacji potrzebny bedzie opiekun
pracowni, gdyz program zapisuje dane w rejestrze
oraz integruje si¢ z systemem (dodajac wlasne menu
do podrecznego). Nalezy pamigtaé, aby w opcjach
konfiguracyjnych programu wskaza¢ archiwa, jakie
ma rozpakowywac ,,7-Zip”. Wprawdzie jego wyglad
jest ascetyczny, ale za to prostota obstugi i szybko$¢
dziatania to prawdziwe walory programu.

»2+2 gry matematyczne dla dzieci”

— M. Andrusiak
http://www.matematykadladzieci.pl/

To program typu freeware, czyli dozwolone jest bez-
platne rozpowszechnianie i zwielokrotnianie pro-
gramu za pomocg dowolnych mediéw wylacznie

w postaci, w jakiej zostat udostgpniony przez autora.
Zabronione jest uzaleznianie udostgpniania programu
od wniesienia dodatkowych oplat na rzecz udostep-
niajacego.

Program obejmuje podstawowe zagadnienia matema-
tyczne: liczenie, dodawanie, odejmowanie, porow-
nywanie liczb, mnozenie oraz dzielenie w zakresie
od 0 do 100. Mozna z niego korzysta¢ w nauczaniu
zintegrowanym, a kto chce, moze tez uzy¢ angielskiej
wersji jezykowej. Instalacja jest bardzo prosta: trzeba
zaakceptowac licencje i albo wskazaé whasny katalog
instalacyjny, albo zda¢ si¢ na ustawienia domyslne.
Program dziata dobrze zainstalowany nawet na dysku
C szkolnego komputera. Dodatkowo mozna w nim
zmieni¢ glos lektora oraz nagra¢ i wstawi¢ wlasny

podklad glosowy.

Do dyspozycji mamy okolo 60 réznych ¢wiczen,
obejmujacych wszystkie opisane powyzej zagad-
nienia. Po instalacji warto samodzielnie ustawié
— w mojej ocenie zmniejszy¢ — poziom glo$nosci
muzyki i glosu lektora oraz liczbe zadawanych py-
tan (od 20 do 40).

Najwygodniej nawiguje si¢ myszka, lecz do obstugi
programu mozna tez wykorzysta¢ klawiature (steruje
si¢ siedmioma klawiszami). Program obstuguje si¢ in-
tuicyjnie, a poszczegdlne opcje sygnalizowane sg przez
jasne i czytelne ikonki. Nie spotkalem osoby (ucznia
czy nauczyciela), ktéra miataby klopoty z obstuga pro-
gramu ,,2+2”. W mojej opinii program ten to obowiaz-
kowa pozycja w kazdej szkole podstawowe;j.

»Matematyka na wesolo” — A. i K. Tokarczyk
http://www.polska.superhost.pl/indexg.htm

Program jest wykonany w technologii Flash. Nazwa
wprowadza nieco w bad, gdyz aplikacja obejmuje
wylacznie mnozenie w zakresie od 0 do 100. Warto
w tym miejscu dodag, iz z programu mozna korzystaé
takze przez przegladarke internetowa, nie pobiera-
jac zadnych plikéw
na dysk twardy
komputera. Insta-
lacji whasciwie nie
ma, gdyz jest to
jeden plik, ktéry
trzeba umiescié
na dysku. Polecam
jednak Sciagniecie
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pliku (6 MB), gdyz program uruchomiony z dysku
w trybie pelnockranowym prezentuje si¢ bardziej
efektownie anizeli w okienku przegladarki.

Programik jest prosty, obstugiwany wygodnie myszka.
Mamy do wyboru zestaw réznych ¢wiczer na mno-
zenie, zebranych w skale liczbowe np. 0-10, 10-20,
30-50 itd. Wszystkie ¢wiczenia wykonuje si¢ na tle
zabawnych historyjek, opatrzonych napisami i komen-
tarzami lektora. Istotne jest to, ze uczen nie przejdzie
do nastepnego ¢wiczenia, jezeli poprawnie nie wskaze
iloczynu danego dzialania. Jest , koto ratunkowe”, ale
ukryte pod jakim§ przedmiotem. Generalnie uczert
koriczacy I klas powinien odczytaé napisy, a na pewno
z programu mozna w pelni korzysta¢ juz w klasie II.

»labliczka mnozenia” — J. Biernat
http://www.spektrus.republika.pl/programy.htm

——mmm———

Podaj odpowiedi:

Jest to prosty programik ufatwiajacy nauke tablicz-
ki mnozenia w zakresie od 0 do 100. Instalacja jest
prosta — wskazujemy miejsce, gdzie ma zosta¢ roz-
pakowane pobrane archiwum (przyda si¢ ,,7-Zip”),
po czym uruchamiamy jedyny znajdujacy si¢ we
wskazanym katalogu plik tm.exe.

Program nie ma zadnych opcji konfiguracyjnych, za-
wiera wylgcznie ¢wiczenia na mnozenie. Zadaniem
ucznia jest wpisanie poprawnego iloczynu i klikniecie
klawisza ,,Enter” dla potwierdzenia dokonanej opera-
cji. Jezeli odpowiedz jest poprawna, pojawi si¢ kolejne
¢wiczenie, jezeli jest bledna, program wskaze dobrg
odpowiedz, ktdra uczen obowiazkowo musi wpisac.
Uczen ma do dyspozydji statystyke dobrych i ztych
odpowiedzi, dzigki czemu moze obserwowacd swoje
postepy. Program wyswietla si¢ na calym ekranie,

w niczym nie rozprasza ucznia. Prostota programu
jest duza, uzyteczno$¢ duza, a statystyka nie mozna
manipulowaé.

Programy autorstwa W. Salomona — wszystkie
mozna pobra¢ na stronie http://www.wsalamon.
republika.pl/edukacja.htm. Warto doda¢, ze au-
tor jest nauczycielem matematyki i informatyki
w Zespole Szkét w Stepinie.

»Matematyka 1+2”

To oferta dla zainteresowanych matematyka. , Mate-
matyka 1” traktuje o liczbach naturalnych, przybliza-
jac pojecia zwigzane z tym zbiorem liczbowym. ,Ma-
tematyka 2” zajmuje si¢ liczbami rzeczywistymi.

Archiwum jest niewielkie — 1,42 MB, sklada si¢
z dwoch plikéw ,,Matematyka 17 i ,Matematyka 2”.
Plik ,Matematyka 17 zawiera m.in.:
rozklad liczby na czynniki pierwsze,
obliczanie NWD, NWW dwéch liczb,
obliczanie n-silni, potegowanie itd.
Program jest zatem superkalkulatorem
matematycznym, wrecz idealnym dla
uczniéw szkoly podstawowej. Jedyny
czerwony przycisk ,,Rachunki”, kryje
test — ,zawody” i ,¢éwiczenia” — dla
klasy I, I i I, z podstawowych dzia-
fari arytmetycznych. W ,zawodach”
mozemy ustawi¢ liczbe pytan, czas na
udzielenie odpowiedzi, dzwigki i inne
opcje. W ,¢éwiczeniach” uczen musi
udzieli¢ poprawnej odpowiedzi, jezeli
sic pomyli, moze wybra¢ przycisk ,,Cofnij” i wpisa¢
prawidowa odpowiedz. W przypadku wybrania zlej
odpowiedzi wyswietlony zostanie poprawny wynik
i mozna kontynuowac¢ ¢wiczenie.

Plik ,Matematyka 2” jest skonstruowany jak po-
przedni program, ale obejmuje inny zakres mate-
matyki. Mamy zatem kalkulator utamkéw, zamia-
n¢ ulamkoéw dziesigtnych na zwykle, obliczanie
pierwiastkéw, dziatania na ulamkach zwyklych,
liczbe Pi i procenty. Przez klikniecie w czerwony
przycisk ,,Pisownia” uruchomimy test ze stownego
zapisu liczb naturalnych. Do programéw dotaczony
jest plik pomocy, opisujacy poszczegdlne przyciski,
a nawet wprowadzajacy nieco teorii. Obstuga pro-
sta: klawiatura numeryczna do wpisywania cyfr
oraz myszka.



»Matematyka 4”

Program jest przeznaczony dla uczniéw klasy IV.
Instalacja wyglada identycznie jak programu , Mate-
matyka 1+2” — pobieramy plik archiwum, a nastepnie
wskazujemy miejsce, gdzie ma zostaé rozpakowany.

Utamki
Zwykle

[ ,__'Dudalki

figur

Program skfada si¢ z 6 modutéw (w ksztalcie puz-
zli): rachunek pamigciowy, system rzymski, podziel-
nos$¢, ulamki zwykle, pola figur, dodatki. Kazdy
z modutéw zawiera od 1 do 3 opcji ¢wiczen, a catos¢
jest znakomitym testerem wiedzy ucznia i zastgpu-
je papierowa klasowke. Moze stanowi¢ takze dobre
przygotowanie do sprawdzianu. Uczen rozwiazuja-
cy ¢wiczenia otrzymuje informacje na temat swej
skutecznosci (jest to procentowy wskaznik dobrych
odpowiedzi w stosunku do liczby podjetych préb).
Oczywiscie w przypadku blednej odpowiedzi poda-

wana jest prawidlowa.

Obstuga programu jest w miare prosta, z jednym wy-
jatkiem — po uruchomieniu modutu ukazuje si¢ nowe
okno, a zasadniczy program jest pod spodem. Kazdy
modut ma przyciski minimalizacji i zamkniecia. Nie-
stety, chcac wyjé¢ z danego modutu, intuicyjnie kli-
kamy w widoczny krzyzyk, a tym samym zamykamy
caly program. Aby tego uniknag, trzeba klikna¢ napis
»W. Salamon”, znajdujacy si¢ na dolnej belce. W ten
sposob wracamy do gléwnego okna programu.

Standardowo programiki uruchamiaja si¢ w oknach,
lecz wystarczy ustawi¢ we ,Wiasciwosciach” opcje
,2Uruchom w rozdzielczosci ekranu 640x480”, aby
widzie¢ program na calym ekranie. Zapewniam, ze
grafika nic na tym nie traci.

Uwaga. W przypadku umieszczenia tego programu
na dysku C — chodzi wytacznie o komputery szkolne
ze standardowa instalacja zabezpieczei — moze poja-
wiac si¢ nieokreslony btad, ktéry nalezy zignorowa¢,
gdyz nie ma on zwiazku z dzialaniem programu
i w zaden sposéb na to dziatanie nie wptywa.

»Geometria”

Instalacja, podobnie jak omawianych powyzej pro-
graméw, jest bardzo prosta — wskazujemy katalog,
gdzie maja zosta¢ wypakowane pliki.

WS BTN NS TS A0 0 21400 F 08

Jakie jest przeznaczenie ,Geometrii”? Otéz na-
uczyciel posiadajacy program w pelnej wersji moze
przygotowa¢ wlasna prezentacj¢ zwigzang z prosta,
odcinkiem, wielokatem, kofem, i ja zapisa¢. Taka
prezentacj¢ uczel moze samodzielnie odtworzy¢
— pauz¢ wlaczamy, wciskajac klawisz spacji. Oczy-
wiscie nauczyciel moze wykorzysta¢ prezentacje do
wprowadzenia tematu, ¢wiczen utrwalajacych czy
tez w taki sposéb, w jaki chce dany temat przedsta-
wi¢ uczniom. Autor w darmowej wersji przygotowal
trzy takie prezentacje, a pozostale zaleza od inwen-
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¢ji nauczyciela — o ile zakupi pelng wersje, ale nawet
w darmowej wersji uczen, kt6ry opanowal program,
moze samodzielnie (bez mozliwosci zapisania na
dysk) wykona¢ polecenie nauczyciela, np. naryso-
wad pélprosta, nazwaé widoczne figury. Mozliwosci
wykorzystania programu jest wigcej. Przyktadowo,
utworzong figure mozemy zaznaczy¢, skopiowac do
schowka i wklei¢ do innego dokumentu, dzigki cze-
mu utworzymy szybko papierows klasowke.

W programie korzysta si¢ z obiektéw, a zatem uczen
nie rysuje tréjkata, a tworzy jeden, dwa, trzy punk-
ty (obiekty) i wybiera polecenie utworzenia z nich
danej figury. Niektore figury program tworzy po
whpisaniu danych do wzoru. Liczba tych obiektow
prezentuje si¢ na dodatkowej belce gérnej — jej za-
warto$¢ zmienia sie wraz z dodawaniem obiektéw.
Oczywiscie skladnia obiektow jest kolorowana, ist-
nieje mozliwo$¢ samodzielnego ustalania koloréw,
a duza pomocg jest zautomatyzowany proces usta-
lania wasciwosci danego obiektu (dzigki czemu od
razu uzyskujemy informacje, np. o dtugosci bokéw,
polu danej figury).

Podziat menu jest prosty — po lewej stronie zamiesz-
czony jest zestaw rozwijalnych ikon prezentujacych
konkretng operacje, np. utworz odcinek, okrag, po
prawej stronie widnieja polecenia zwiazane z plan-
sza. Kazda ikona jest opisana, przy czym opis po-
jawia sic w momencie skierowania na nig kursora
myszki. Dodatkowo na dolnej belce uczen znajduje
opis wykonywanych czynnosci i podpowiedzi, co
nalezy zrobi¢.

Jest to $wietny program. Wprawdzie w pelnej wersji
jest on komercyjny (40 zt za jedno stanowisko, 80 zt
licencja szkolna), lecz w praktyce mozna dobrze i cie-
kawie wykorzysta¢ wersj¢ freewarowa. Pelng wersja
warto si¢ zainteresowad, gdyz tworca jest nauczyciel
matematyki, a zatem prakeyk.

»Kolorowanka” — Aionel
http://programyaionela.republika.pl/kolorow.htm
»Kolorki” — W. Salamon
http://www.wsalamon.republika.pl/edukacja.htm
Kazdy z tych programéw jest nieco inny, ale oba stuzg
do kolorowania gotowych obrazkéw. Moim zdaniem
oba programy winny by¢ pierwszymi, z ktérymi ze-
tknie si¢ uczert majacy po raz pierwszy kontakt z kom-
puterem. Instalacja jest tozsama, pobieramy archiwa
i wskazujemy, gdzie maja zosta¢ rozpakowane.

,Kolorki” dysponuja gotowymi obrazkami i szersza
paleta barw, nie mozna zapisa¢ gotowego pliku (jedy-
nie poprzez funkcje ,,Kopiuj” gotowy obrazek mozna
przenie$¢ np. do programu ,,Paint”, po czym zapisa¢
na dysku lub wydrukowad). Nie mozna zmieni¢ wiel-
kosci obrazka, a warunkiem korzystania z programu
jest przestanie autorowi uwag i obrazka wzbogacaja-
cego istniejaca kolekcje. Natomiast ,Kolorowanka”
umozliwia wezytanie dowolnego obrazka (format
bmp i png, wielko$¢ nie ma znaczenia), zapisanie go
na dysku, wstawienie tekstu — kolor, rodzaj, wielkos¢
czcionki mozna zmienia¢ — oraz proste pozycjono-
wanie obrazka. Cho¢ program dysponuje mniejsza
liczbg koloréw (420 odcieni), to dla wypelnienia
elementu obrazka mozemy uzy¢ siedmiu rodzajéw
pedzla. Niestety, po wezytaniu obrazka program jest
zawsze na jego dole, stad wezytanie duzego obrazka
znacznie utrudnia korzystanie z programu. Nieco
mylaca jest funkcja ,Wklej”, gdyz wkleja zawartos¢
schowka, jednoczesnie podmieniajac otworzony
obrazek. W obu przypadkach nie ma mozliwosci
bezposredniego wydruku.

Dlaczego te programy polecam poczatkujacym
uczniom? Poniewaz facza w sobie przyjemnos¢ ko-
rzystania z komputera z prostota obstugi programu.
Wprowadzajac elementy wykorzystania prawego
klawisza myszki, wezytywania plikéw, zapisywa-
nia ich, wstawiania tekstu, ucza obstugi programu
poprzez wybér stosownej ikony. To jest abecadto
korzystania z kazdego programu komputerowego.

»Kalkulator” — Jerzy Znamirowski
http://www.hexelon.com/kalkulator
Matematyka nie moze si¢ oby¢ bez kalkulatora.
Wprawdzie w system Windows jest wbudowany
kalkulator, mozna takze wykorzysta¢ kalkulator
wbudowany w wyszukiwarke Google (spore mozli-
wosci), to jednak dla klas IV-VI polecitbym najlepszy
kalkulator, jaki napotkalem — HEXelon MAX 6.
Program wystarczy pobra¢ z witryny i rozpakowac
na dysku. Uruchamia si¢ w wersji anglojezycznej,
ale bez problemu mozna go przestawi¢ na rodzi-
ma. Uzyskujemy mozliwo$¢ przetaczania pomie-
dzy trzema okienkami do prowadzenia odr¢bnych
obliczen, przelicznik walut, jednostek miar, cztery
systemy obliczen (dwojkowy, 6semkowy, dziesigtny
i szesnastkowy); kalkulator ma wbudowane funkgje
trygonometryczne, logarytmiczne, hiperboliczne,
logiczne plus mozliwos¢ dodania wlasnych (w tym



pobrania ich z Internetu!). Srednia permutacja, sta-
ta Plancka, predko$¢ swiatla, pierwiastek, obszerna
pomoc, historia obliczen to tylko cze$¢ mozliwosci

tego kalkulatora.
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Warto z witryny Hexelon pobra¢ tez i zainstalowaé
program , Tabliczka mnozenia”, ktdry jest spolszczony
i znakomicie nadaje si¢ jako narzedzie do sprawdzania
wiedzy ucznia. Mozna ustawié: 10, 30, 70 i 100 pytan
oraz tempo ich zadawania. Obstuga programu przez
ucznia sprowadza si¢ wylacznie do klikniecia przycisku
,Start” i wpisywania wynikéw dziatania.

»Matematica 2002” — B. Waleska

Program mozna pobra¢ z wielu witryn, np. http://
www.idg.pl, a jego instalacja jest bardzo fatwa — ak-
ceptujemy licencje, wskazujemy katalog docelowy,
i gotowe. Celem stosowania programu jest wizuali-
zacja i przegladanie trojwymiarowych modeli bryt
przestrzennych. Do dyspozycji uczeri otrzymuje
bryly proste, ztozone, przekroje bryt, bryly wpisane.
Mozna takze projektowac wasne bryly. Oczywiscie
brytami mozna obraca¢ w dowolnym kierunku za
pomoca myszki. Wielce przydatny programik dla
kazdego nauczyciela matematyki.

»Kea Coloring Book” — Keasoftware
http://www.keasoftware.com/coloring/index.php
Prawdziwa perelka graficzna! Instalacja jest prosta,
ale wymaga skorzystania z uprawnieri administra-
tora, gdyz do rejestru wpisywany jest typ plikéw
wlasciwy dla programu. Zatem instalacj¢ powinni
wykona¢ opiekunowie pracowni.

Program nie posiada polskiej wersji jezykowej, ale

obstuga programu jest tak intuicyjna, ze nie dziwia
obrazki wykonane tym programem przez dzieci
z calego $wiata.

Mozliwosci sa naprawdg bardzo duze. Zmiany palety
koloréw, wypelnianie kolorem, malowanie pedzlem,
magiczna rozdzka, rysowanie oléwkiem, rozciericzanie
koloru, wycieranie gumka, zmiana wielkosci pedzla,
zakraplacz (umozliwia stworzenie palety wlasnych
koloréw), mozliwos¢ catkowitego wymazania szab-
lonu obrazka i stworzenie whasnego, wydruk, zapisa-
nie pliku (bezposrednio z gléwnego okna programu
w formacie gif lub bmp). Wprawdzie program jest
zoptymalizowany do rozdzielczosci 800x600 oraz
1024x768 (wyboru dokonujemy w sekji ,,Parent To-
ols”), ale dziata w kazdej.

Chcac poszerzy¢ bazg obrazkéw, trzeba je pobrac z wi-
tryny (duzy wybdr), po czym zaimportowa¢ do pro-
gramu. Do tego wykorzystujemy ponownie ,Parent
Tools”, gdzie mozna takze utworzy¢ nowy obrazek.
W tym celu wypelniamy wszystkie dane: tytul, au-
tor, opis, konwertujemy obrazek na format programu
i umieszczamy w swojej galerii. Mozemy wykorzysta¢
takze gotowe pliki posiadajace rozszerzenie: gif, jpg,
jpeg, bmp, ico, emf, wmf. Jezeli uznamy, ze namalo-
wany/utworzony obrazek wart jest ekspozycji, mozemy
go zatadowa¢ do internetowej galerii ,,Keasoftware”
poprzez przegladarke internetowa.

Na poczatku angielskie opisy moga dezorientowa¢,
lecz po kilku prébach uczniowie doskonale postugu-
ja si¢ programem, cho¢ korzystanie z opcji ,,Patent
Tools” wymaga znajomosci angielskiego i pewnej
wiedzy o obstudze programéw komputerowych,
przy czym nauczyciel weale nie musi z ,Patent To-
ols” korzysta¢. Dla celéw edukacyjnych w zupetnosci
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wystarczy to, co program zawiera w chwili instalacji.
Ostatecznie mozna do wyszukiwarki Google wpisaé
nazwe programu i skorzysta¢ z automatycznego thu-
maczenia na jezyk polski.

Czemu proponuje anglojezyczny program? Gdyz jest
to znakomity zamiennik ubogiego w mozliwosci sy-
stemowego ,,Painta”. Ponadto ,Kea Coloring Book”
posiada elementarne cechy ,,prawdziwych” programéw
graficznych, poszerza umiejetnosci ucznia, pozwala
na orientacje, ze wybor okreslonej opcji (narzedzia)
przynosi okreslony skutek. Wiem, ze ,Kea Coloring
Book” jest lubiany przez uczniéw. Serdecznie i gora-
co polecam.

»Tux Paint” — New Breed Software
http://www.tuxpaint.org/

Absolutna rewelacja i kolejna peretka wérdd programéw
graficznych open source. Do instalacji nalezy pobra¢ dwa
pliki: , Tux Paint” — instalujemy jako pierwszy i ,Tux
Paint Stamps” — instalujemy po konfiguracji whasciwego
programu. Instalacj¢ musi wykona¢ administrator pra-
cowni. Bezposrednio po instalacji nalezy skonfigurowaé
program. Polecam wybranie polskiej wersji jezykowej,
wskazanie rozdzielczosci, w jakiej ma pracowaé pro-
gram. Nie mozna zapomnie¢ o wskazaniu —opcja ,All
Users” na dole — iz te ustawienia maja by¢ stosowane
wobec wszystkich uzytkownikéw.

artykule. Cze$¢ z nich umozliwia stworzenie nowego
rysunku, cz¢$¢ zastosowanie wobec gotowego obrazka
cickawych efektdw graficznych — oczywiscie wszystkie
opisane sg po polsku.

Po instalacji ,, Tux Paint Stamps” uzyskujemy gotowe,
dobrej jakosci ,pieczecie” zwierzat, ptakéw, rzeczy,
symboli, postaci, ktére mozna skalowaé, obracad
i wstawia¢ do obrazka. W przypadku bledu wystar-
czy zastosowanie skrétu klawiszowego CTRL+Z,
aby cofna¢ wprowadzone zmiany. Oczywiscie jest
mozliwos¢ wydruku, zapisu i odczytu plikéw.

Cho¢ obstuga jest intuicyjna, to jednak korzystanie
z myszki wymaga pewnej wprawy. Musimy tez umie¢
przewidywa, jaki efekt uzyskamy, wybierajac okre-
slona opcje danego narzedzia. W niektérych przy-
padkach szybkos¢ przesuwania myszka ma ogromny
wplyw na uzyskany efeke.

Program jest przeznaczony dla ucznidw, ktérzy dobrze
postuguja si¢ myszka i potrafig dostrzec zwigzki miedzy
wybraniem jakiej$ opcji a skutkami, jakie to wywoluje,
oraz zaleznosci migdzy ruchem myszki a efektem zwia-
zanymz rysowanym przedmiotem. Uczniowie powinni
umie¢ czytaé. W klasie I1I spokojnie mozna wprowadzi¢
»Tux Painta” do programu nauczania.
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Obstuga programu jest prosta. Do dyspozycji mamy
dwa rzedy ikon — po lewej stronie sg narzedzia, a po
prawej pozostale opcje zwigzane z danym narzedziem,
ktére mozna przewija¢ do géry lub na dét. Na dolnym
pasku jest paleta koloréw. Wprawdzie narzedzi nie jest
wiele, ale liczba dostgpnych opcji przyprawia o zawrét
glowy i przekracza mozliwosci ich opisu w niniejszym

»Clam” — program antywirusowy open source
http://www.clamwin.com/

Czasami administratorzy szkolni stoja przed dylema-
tem: co zrobi¢, gdy licencja na korzystanie z dotych-
czasowego antywirusa skoficzyla si¢, a nie ma funduszy
na jej przedtuzenie. Ogromna wigkszos¢ dostgpnych



w Internecie i bezptatnych antywiruséw mozna zain-
stalowac tylko w domowych komputerach.

Proponuje instalacje bezplatnego programu ,Clam
AntiVirus for Windows”. Program jest przeznaczony
na platforme¢ UNIX; ale dzigki Tomaszowi Kojmowi
mamy do dyspozycji catkowicie legalny i spolszczony
antywirus, ktdry mozna zainstalowa¢ na szkolnych
komputerach z systemem Windows. W swoim cza-
sie testowalem ten program na SBS 2003 — dzialal
prawidlowo i stabilnie.

Skanowanie wiadomosci pocztowych, skanowanie
archiwéw RAR, ZIP, GZIP, BZIP2, automatyczna
aktualizacja bazy wiruséw — ponad 20 tys., interfejs
graficzny lub tekstowy — to wszystko jest za darmo
i legalnie. Jezeli ktos chee dowiedzie¢ si¢ wigcej na te-
mat programu ,,Clam”, zapraszam na witryne heep:/
www.clamav.net. Dodam jeszcze, ze warto informo-
waé twércoéw o ewentualnych problemach w dziata-
niu programu.

»Student Notebook 2” — R. Bereski
http://www.rbereski.ovh.org/index.php?d=1
Nazwa programu jest nieco mylaca. Nie jest to program
do Notebooka, ale... polaczenie terminarza i planu
lekcji; mozna w nim rejestrowa¢ wazne wydarzenia,
wylicza¢ $rednia — jednym stowem prawdziwy PIM dla
ucznia. Po pobraniu wystarczy rozpakowad program na
dysk. Posiada spolszczenie. Najciekawsza funkcja pro-
gramu jest alarm, ktéry informuje ucznia o zagrozeniach
z danego przedmiotu, zreszta caly czas ,statystyka” in-
formuje uzytkownika o jego $redniej. Poniewaz jest to
terminarz, standardowo w programie zawarte sa dwa
rodzaje zdarzen: klasowka i sprawdzian. Istnieje jednak
mozliwos¢ dodawania przez ucznia nowych kategorii,
facznie z ich kolorowaniem.
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Ciekawa opcja jest mozliwos¢ wygenerowania rapor-
tu sumujacego dany okres nauki. Program pozornie
zawily, w istocie jest zrozumialy dla kazdego ucznia

klas IV-VL

»Belferek2” — G. Mucowski
http://www.interklasa.pl/portal/dokumenty/na-
uczl/index.htm

W istocie nie jest to program, ale... szablon Excela.
Autor — twoérca strony Gimnazjum nr 2 w Walczu
— przygotowal kolejng wersje skoroszytu stuzace-
go do monitorowania przez nauczyciela postgpow
w klasie (maksymalna liczba uczniéw — 30). Sko-
roszyt samodzielnie wyliczy $rednia z ocen przed-
miotu, §rednig ocen ucznia, poda liczbe wszystkich
ocen w klasie, jednym stowem pomoze w przygo-
towaniu idealnego materiatu na wywiadéwke lub
zebranie rady pedagogicznej. Jezeli komus ta wer-
sja nie odpowiada, moze poszuka¢ i pobra¢ starsza
wersj¢ arkusza o nazwie ,Belferek”, przygotowang
w programie Excel 97. By¢ moze doczekamy sig
,Belferka 37, taczacego najlepsze cechy obu arku-
szy, lecz i obecne arkusze sa nieoceniong pomoca
dla kazdego nauczyciela.
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»J&kDefrag 3.34” — ].C. Kessel
http://www.kessels.com/Jkdefrag/

Jest to program typu gpen source stuzacy do defrag-
mentagji dyskéw twardych. Mozna go stosowac za-
réwno do systemu Windows XP, jak i SBS 2003.
Bardzo szybki w dziataniu, moze by¢ uruchomiony
2 GUI, z wiersza polecen i... jako wygaszasz ekranu.
W trybie wiersza poleceri mozemy ustawi¢ rézne op-
cje sortowania plikéw, wlaczy¢ harmonogram. Zu-
zywa bardzo malo zasobéw, co docenig osoby korzy-
stajace z systemowego defragmentatora. Znakomita
alternatywa dla programéw komercyjnych. Docenia
go zaréwno administratorzy szkolnych pracowni,
jak i ci, ktdérzy wykorzystaja program w domowych
komputerach.
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Programy do nauki fizyki
http://home.agh.edu.pl/-kakol/efizyka_pl.htm
Wprawdzie nauka fizyki rozpoczyna si¢ w gimna-
zjum, a przedmiotem artykutu jest szkota podsta-
wowa, pozwolg sobie jednak na zwrdcenie uwagi na
witryne prowadzong przez prof. Zbigniewa Kakola.
W witrynie jest zamieszczony link prowadzacy do
e-kursu z podstaw fizyki, ktdrego wspélautorem
jest J. Zukowski (uwaga, witryne z kursem zopty-
malizowano dla przegladarki IE). Ponadto z witry-
ny mozna pobra¢ symulacje komputerowe takich
zjawisk, jak: ruch jednostajnie zmienny, zderzenia
sprezyste w dwoch wymiarach, efekt Dopplera,
rozpad promieniotwérczy, interferencja $wiatla,
elektrostatystyka. Wszystko po polsku — wystar-
czy pobra¢ aplikacje na dysk twardy komputera
i uruchomic¢.

Dlaczego polecam? Jest to witryna prowadzona przez
autorytet w dziedzinie fizyki, korzystanie z niej i jej
programéw jest bezplatne, a zatem uczeni otrzyma
fachowa wiedz¢, a nauczyciel warto$ciowe i proste
w obstudze pomoce dydakeyczne.

Wiek XXI to wiek komputeréw i od tego nie ma
odwrotu. Technologia informacyjna praktycznie
wkroczyla do kazdej dziedziny naszego zycia, w tym
do edukacji, oferujac ogromna ilos¢ oprogramowa-
nia. Stad zamysl, aby wybra¢ i przekaza¢ informacje
o tych programach, ktére juz sa sprawdzone i wyko-
rzystywane w praktyce szkolne;j.

Mam nadzieje, iz powyzsze propozycje programowe
stang si¢ zaczynem katalogu szkolnych programéw
oraz zainspiruja nauczycieli do samodzielnych poszu-

kiwari kolejnych pozycji dydaktycznych.

Autor jest pasjonatem informatyki,
spofecznie wspiera szkoly

w zakresie wdrazania T1I,

na co dzief od kilku lat wspélpracuje
z Publiczna Szkola Podstawowa

w Makosach Starych

Jesli twoja aktywnos¢
inspiruje iNNYCh by Wiecej marzyc
wigcej sie UCZYC, wigcej dziatac
i stawad sig kims Wi?Cej,

o jestes liderem.

John Quincy Adams




