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komiksu

.Zrywam sie"
z ostatniej lekcji.
Idziesz ze mna?

No co$ ty?! Robimy
komiksy! Nie moge sie
doczekaé kofica przerwy.

Dlaczego nasza klasa
nie moze sie tak
$wietnie bawié?!

Praca, ktéra zajeta pierwsze miejsce w konkursie na najcickawszy komiks przedstawiajacy zycie szkoty,

organizowanym w Gimnazjum nr 133 w Warszawie

Kiedy pierwszy raz zaproponowalam uczniom two-
rzenie whasnych komikséw, wydawalo mi sie, ze
muszg ich dodatkowo zmotywowaé. Zorganizowa-
lismy konkurs na najcickawszy komiks dotyczacy
zycia szkoty. Nie pozostawilismy jednak naszych
podopiecznych bez pomocy. Prace nad komiksa-
mi wykonywali pod opieka nauczyciela (gtéwnie)
na lekcjach informatyki. Dostali wsparcie teore-
tyczne, ktére uswiadomito im, czym jest komiks
i jakimi prawami si¢ kieruje. Dowiedzieli si¢ tez,
jak tworzy¢ komiks od strony technicznej (np. jak
wykona¢ dobre zdjecia aparatem cyfrowym, w jaki
sposdb rozmieszcza¢ ramki z obrazem na stronie).
Zaopatrzeni w taki zaséb wiedzy i umiejetnosci
mogli przystapi¢ do tworzenia wlasnych historii.
Pracowali w grupach 4-5-osobowych, samodziel-

nie wykonujac wszystkie prace od etapu wymysla-
nia watku i dialogéw, przez fotografowanie scen,
do faczenia wszystkiego w catos¢ w dokumencie
tekstowym i drukowania komikséw. Prace ucz-
niéw przeszly nasze oczekiwania. Celnie przed-
stawialy rzeczywisto$¢ szkolna, byly dowcipne
i interesujace. A przy tworzeniu komikséw uczyli
si¢ nie tylko uczniowie, zdobywatam doswiadcze-
nie i ja. Zachecona sukcesem, wykorzystywatam
te¢ forme wypowiedzi ucznidw jeszcze kilkakrotnie.
Zawsze byta to dla nich ,fajna zabawa”, przy oka-
zji ktorej zdobywali wiele cennych umiejgtnosci
i wykazywali si¢ kreatywnoscia. Tworzenie tego
rodzaju komunikatéw w szkole wydato mi si¢ na
tyle cenne, ze postanowitam zacheci¢ do tego in-
nych nauczycieli.
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Czym jest komiks?

Jest to szczegdlna forma graficzna, faczaca rysunck
z tekstem literackim. Wystepuje jako seria obrazkéw
powiazanych ze sobg w czasie i przedstawiajacych
pewne zdarzenia. Korzysta ze specyficznego, sobie
tylko whasciwego jezyka i srodkéw, symboli i uprosz-
czeni po to, by spelnia¢ warunek komunikatywnosci
opowiadania. Znajduje si¢ na pograniczu ksigzki
i kina, ale jest czym$ zupetnie innym.

Miedzy obrazami a tekstem, ktdry pojawia si¢ w komik-
sie, istnieje nierozerwalny zwiazek. Narracja prowadzo-
na jest przy pomocy pisma i grafiki, chociaz dominuje
obraz. Tekst w komiksie pelni wazna role, cho¢ takze
nalezy do elementéw graficznych. Istotny jest w nim
ksztatt liter, sposob ich pisania oraz ich wielko$¢.

Role wstepu, w ktérym mozemy przedstawic¢ problem
i bohaterdw, czas i miejsce akgji petnia komentarze
narratora. Teksty w dymkach przedstawiajg dialogi
lub mysli postaci. Wydarzenia komentowane sg tez
przez wyrazy dzwigkonasladowcze, ale uzywamy ich
tylko wtedy, gdy pelnia jaka$ rol¢ dramaturgiczna.
Najmniejsza jednostka w komiksie jest kadr, czyli
obraz otoczony ramka. Petni on role podobna do
ujecia filmowego. Mozemy wiec méwic tu o pla-
nie — czyli iloci przestrzeni zakreslonej ramka, jak
i 0 ujeciu — czyli punkcie ustawienia kamery. Tak jak
w filmie i w komiksie, mozna z ich pomoca drama-
tyzowa¢ akeje, przekazujac wiele tresci mozliwych
do odczytania z samego obrazu.

Komiksy sa juz od dawna uzywane w edukacji. Wi-
zualne pokazanie mysli, dzwickéw, akeji, pomystéw
zamienia lekcje w efektywne zajecia, ktére na dhugo
utrzymuja zainteresowanie uczniow. Nowoczesng forma
komiksu jest fotokomiks— coraz powszechniej uzywane
narzedzie reklamy, nauczania i komunikagji.

Dlaczego komiks?

Ma wiele mozliwosci wykorzystania. Swietnie nadaje
si¢ do dokumentowania czy tez interpretowania wy-
darzen zaréwno spolecznych, jak i historycznych.
Moze by¢ wykorzystany na zajeciach dotyczacych
kazdego przedmiotu. Jest narzedziem wspierajacym
nauke czytania i pisania, nauke jezykéw obcych, ale
roéwniez narzedziem przekazywania tresci przyrodni-
czych czy matematycznych. Pomaga dokona¢ analizy
i syntezy wiedzy, zdobywa¢ umiejetnosci krytycz-
nego odbioru medidéw. Oprécz tego, ze jest nowym
sposobem motywowania, taczy nauczanie z kulturg
popularna, faczy edukacje ze $wietng zabawa.

Dlaczego tworzy¢ komiksy?

Na zajeciach mozemy wykorzystywa¢ gotowe ko-
miksy, ale o wiele wiccej zyskamy, gdy zdecydujemy
si¢ na ich tworzenie przez uczniéw. W ten sposéb
przede wszystkim wpieramy myg¢lenie kreatyw-
ne, wprawiamy uczniéw w podejmowaniu decyzji
i rozwigzywaniu probleméw. Praca przy tworzeniu
komikséw angazuje wiele umiejetnosci, zacheca do
komunikowania si¢ za pomoca mowy, pisma, obra-
zu oraz symbol. Uczniowie ,ucza si¢ uczy¢”, wpra-
wiaja si¢ w wykonywaniu zadania od etapu plano-
wania po rozpowszechnianie gotowego projektu,
integruja umiejetnosci i wiedz¢ dotyczacy réznych
przedmiotéw.

Przy przygotowaniu komiksu mtodzi ludzie moga nie
tylko rozwija¢ swe umiejetnosci komunikowania sig,
ale podejmowac préby przekroczenia barier kulturo-
wych, poszerzaé swoje horyzonty, promowac rézno-
rodne idee. Przedstawianie w komiksie dramatycz-
nej narracji pofaczonej z ilustracja pozwala zaréwno
u tworcéw, jak i u czytelnikéw rozwijaé empatie
— umiejetnos¢ zycia wérdd innych i z innymi.
Wykorzystujac T1, mozemy znacznie skroci¢ i upros-
ci¢ prace nad komiksem. Uczniowie bedg mogli
skupic si¢ na przekazywaniu tresci, nie zniecheca sig
i nie poddadza, tlumaczac si¢ brakiem talentu pla-
stycznego. Na pewno w pracy tej przyda si¢ zmyst
artystyczny, ale dzisiaj rysowanie nie jest jedynym
sposobem tworzenia komiksu. Korzystajac z nowo-
czesnych technologii, mozemy wzbogaci¢ komiksy
o0 nowa forme, dodajac elementy multimedialne czy
interaktywne. Obrazy mozemy uzyskac¢, fotografujac
scenki z udziatem samych uczniéw, ,aktoréw” z pla-
steliny czy wycietych z papieru. Oprécz lub zamiast
tekstu w dymkach, mozemy nagra¢ rozmowy postaci,
doda¢ efekty dzwickowe. Calo$¢ opublikowa¢ jako
prezentacje, film czy strong internetowa.
Przygotowanie komiksow przez uczniéw pozwala na
stworzenie wartosciowego potaczenia — wykorzysta-
nia bliskich i atrakeyjnych dla mlodziezy komunika-
téw medialnych ze zdobyciem cennych umiejgtnosci.
Jest $wietnym sposobem wspierania kreatywnosci,
rozwijania umiejetnosci jezykowych, manualnych
czy tez interpersonalnych.

Jak wygladaja prace nad komiksem?
Warto rozpocza¢ od przygotowania si¢ do wybra-

nego tematu, wyszukania i selekcji odpowiednich,
niezbednych informacji, potem przejs¢ do tworzenia



zarysu historii, ktéra chcemy opowiedzie¢, a nastep-
nie do opracowania jej szczegdtéw. Pamigtajmy, ze
komiks powinien mie¢ poczatek, w ktérym przed-
stawiamy postacie, czas, miejsce i konflike. A takze
rozwinigcie, w ktérym bohaterowie stawiaja czoto
problemowi. I oczywiscie zakoficzenie z rozwiaza-
niem problemu.

W planowaniu komiksu bardzo pomaga stworzenie
scenorysu (storyboard), w ktérym za pomoca szkicow
i notatek mozemy rozplanowa¢ kadry (rodzaje uje¢,
liczba ramek z obrazem, ich wielko$¢, rozklad ele-
ment6w obrazu), dymki z dialogami, napisy z komen-
tarzem narratora lub wyrazy dzwigkonasladowcze.
Przedstawienie postaci musi by¢ dobrze przemysla-
ne. Bohaterowie powinny by¢ fatwi do odréznienia
wizualnie oraz wyrazisci. W komiksie dopuszczalne
jest operowanie stereotypami, symbolami oraz prze-
rysowywanie postaci. Obrazy wyraznie pokazujg
nastroje i uczucia, nie tylko poprzez mimike, ale
i mowe calego ciata bohateréw.

Po etapie planowania przystepujemy do pracy whas-
ciwej — tworzenia obrazéw (rysunki, zdjecia), doda-
nia narracji, rozmieszczenia ramek z obrazami (np.
na kartkach czy na stronie internetowej). Nie zapo-
mnijmy o pozostawieniu uczniom czasu na wpro-
wadzenie poprawek. Nie wszystko udaje si¢ od razu
wykona¢ bezblednie.

Po zakonczeniu pracy dobrze jest przemyslec sposéb
pokazania jej wynikéw innym — kolegom z klasy czy
szkoly, rodzicom, nauczycielom, cztonkom spolecz-
nosci lokalnej. W tym celu mozemy przygotowaé
specjalne pokazy, poprzedzone ,kampania’ rekla-
mowa, w czasie ktérej uczniowie moga zachgcié
do obejrzenia swoich prac (migdzy innymi poprzez
przygotowanie ich streszczania). Podczas prezentacji
twércy opowiadaja o przebiegu prac, ich motywacji
podjecia si¢ danego tematu, odpowiadaja na pytania
publicznosci. W ten sposéb pokazuja innym to, cze-
go si¢ nauczyli. Dziela si¢ whasnym do$wiadczeniem,
ale i otrzymuja informacj¢ zwrotna. Etap prezentacji
staje si¢ cennym elementem edukacyjnym.

Zaczynamy?

Mam nadzieje, ze zachgcitam Paristwa do tworzenia
z uczniami komikséw lub chociaz wykorzystania
w czasie lekcji istniejacych, warto$ciowych mate-
rialéw. Pozwdlmy swoim uczniom wprawiaé si¢
w przygotowaniu wypowiedzi, ktérych rozumienie
jest niezbedne przy prawidtowym funkcjonowaniu
w otaczajacym nas $wiecie mediéw. Dajmy im szanse

zdobywania umiejetnosci i wiedzy w czasie zabawy,
jaka jest tworzenie komikséw. Skorzystajmy z no-
wego sposobu rozbudzania kreatywnosci ucznidw.
Stworzmy okazje do odczucia przez nich satysfakeji
z ich whasnej twoérczosci.

Przyktadowe komiksy zamieszczone w Internecie:

* Fotokomiksy wykonane przez stuchaczy
Studium Podyplomowego Informatyki dla
Nauczycieli EFS. Studenci mieli do dyspozycji
te same zestawy wezesniej przygotowanych zdjec:
http://www.slideshare.net/studium/slideshows,

*  Web Comic Links —stronaz linkami do komik-
séw w jezyku angielskim: http://www.comic-
sintheclassroom.net/oowebcomics.htm.
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