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Oprogramowanie komputerowe

vedukagji

1. Definicja edukacyjnego program
komputerowego

Nowoczesne spofeczeristwo oczekuje i wymaga rzetel-
nego wyksztalcenia. Wiaze si¢ z tym korzystanie w pro-
cesie nauczania z wielu Zrédet wiedzy oraz réznych
technik ich prezentacji. Dobér metod nauczania jest
uzalezniony od wicku uczniéw, charakterystycznych
wlasciwosci poszezegdlnych przedmiotéw nauki szkol-
nej, jak réwniez od organizacji i Srodkéw, jakimi ma
zamiar postuzy¢ sie nauczyciel w czasie lekdji. Srodki
dydaktyczne usprawniajg proces ksztakcenia. Takim
srodkiem jest réwniez program komputerowy.

Przez edukacyjne programy komputerowe nalezy
rozumie¢ takie oprogramowanie, ktdre jest do-
stosowane do mozliwosci uczniéw i ich potrzeb
w procesie nauczania (dydaktyki).

To szkota ma zapewni¢ odpowiednie dla uczniéw
warunki uczenia si¢. Mozna korzysta¢ z progra-
méw komercyjnych lub nalezacych do tzw. wolnego
oprogramowania. Najcz¢stszym bledem w wyposa-
zaniu komputeréw w placéwkach o§wiatowych jest
nieprzystosowany do warunkéw szkolnych dobér
oprogramowania. Komputery z reguty wyposazone
$3 W Systemy operacyjne, oprogramowanie sieciowe
(np. w pracowniach informatycznych), oprogramo-
wanie zabezpieczajace lub diagnostyczne, oprogra-
mowanie uzytkowe, nie zawieraja natomiast oprogra-
mowania dydaktycznego, ktdre jest wykorzystywane
Wprost w procesie nauczania.

Dariusz Skrzynski

2. Podziat oprogramowania komputerowego

2.1 Wolne oprogramowanie (free software)
Definicja wolnego oprogramowania wyraznie zaznacza,
iz nie nalezy utozsamia¢ wolnosciz darmowoscia'. Takie
mylne prze$wiadczenie powstalo poprzez dwuznacz-
no$¢ angielskiego terminu , free software” (w jezyku an-
gielskim stowo , free” moze oznaczaé zaréwno ,wolny”,
jaki,darmowy”), a takze ze wzgledu na fake, iz rzeczy-
wiscie duza cze§¢ wolnych programéw jest udostgpniana
za ceng réwna kosztowi nosnikéw. Oprogramowanie
,wolne” wcale nie musi by¢ ,,darmowe”, programy ,dar-
mowe” nie muszg zalicza¢ si¢ do ,wolnych”.

O uznaniu programu za free software decydujg czte-
ry reguly, ktdrych stosowanie gwarantuje zgodnos¢
z gléwna idea;:

e mozliwos¢ uruchomienia i wykorzystywania
programu w dowolnym celu (tzw. wolnos¢ uru-
chamiania);

e mozliwo$¢ nieograniczonego studiowania spo-
sobu dziatania programu oraz adaptowania jego
funkcji do swoich potrzeb (tzw. wolnos¢ mody-
fikacji). Warunkiem realizacji tego punktu jest
pelna dostgpnos¢ kodu Zrédowego;

e mozliwo$¢ niczym nieograniczonej redystry-
bugji (tzw. wolno$¢ dystrybucji kopii);

e mozliwo$¢ dokonywania zmian i udoskonala-
nia programu oraz redystrybucji poprawek (tzw.

! Free Software Foundation, Inc., The Free Software Definition,
tekst zrodtowy jest dostepny na http://www.gnu.org/philoso-
phy/free-sw.html



wolno$¢ dystrybucji zmodyfikowanych wersji).
Wymaga dolaczenia do wersji binarnej takze
pelnego kodu zrédlowego.

Reasumujac, wolne oprogramowanie moze by¢ swo-
bodnie rozpowszechniane zaréwno w formie oryginal-
nej, jak i zmodyfikowanej, darmowo, jak i za optata,
bez koniecznosci uzyskiwania pozwolen na dokony-
wanie zmian w kodzie Zrédfowym czy tresci licenciji.
Wolne programy nie maja ograniczeri co do miejsca,
sposobu ani czasu uzycia.

Sprawe dodatkowo komplikuje termin ,,oprogramo-
wanie open source”, ktéry powstat w wyniku prac
dziataczy na rzecz wolnego oprogramowania. Powo-
fano do zycia nowa formule obwarowang rygorami
chronigcymi zasady wolnego oprogramowania. Cho¢
licencje programéw gpen source sa przygotowane przez
niezaleznych specjalistéw, to musza otrzymaé znak
OSI (Open Source Initiative) Certified Open Source
Software, gwarantujacy zgodno$¢ z podstawowymi
postulatami definicji. Definicja apen source, w stosun-
ku do zasad free software, jest duzo bardziej precyzyjna
i stara si¢ zapobiec prawnym manipulacjom licencjami
programow.

2.2 Oprogramowanie komercyjne

W tej kategorii miesci si¢ wickszos¢ gotowych mul-
timedialnych programéw edukacyjnych, ktére sa
dostepne na rynku. S3 to przede wszystkim progra-
my przeznaczone do nauczania $cisle okreslonych
przedmiotéw, np. chemii, fizyki, geografii. Co do
zasady, dostep do kodu zrédlowego jest ograniczo-
ny lub zupelnie wylaczony. Kiedy poréwnuje si¢ li-
cencje chroniace oba te rodzaje programéw (wolne
i komercyjne), wydaja si¢ one bardzo zblizone do
siebie pod wzgledem obowiazkéw i odpowiedzial-
nosci autordéw za poprawno$¢ dzialania napisanego
przez nich programu. Powazne réznice s3 widoczne
dopiero wéwezas, kiedy poréwna si¢ zapisy licencji
regulujace prawa uzytkownikéw (licencjobiorcow)
oprogramowania.

3. Oprogramowanie edukacyjne w $wietle
przepiséw prawa autorskiego

Wiele programéw komputerowych jako srodkéw
dydaktycznych jest utworami w rozumieniu ustawy
z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach

pokrewnych? (dalej: upapp), wzwiazku z czym ich wy-
korzystywanie nie jest nieograniczone. Podlegaja one
bowiem szczegdlnej ochronie prawno-autorskiej, a ich
wykorzystywanie jest prawnie usankcjonowane.

Wykorzystywanie podczas zaje¢ szkolnych materialéw
chronionych prawem autorskim w sposéb nieodptatny
i bez zgody autora (tworcy) jest mozliwe w ramach do-
zwolonego uzytku publicznego. Zgodnie z art. 27
upapp instytucje oswiatowe mogg, w celach dydaktycz-
nych, korgystadz rozpowszechnionych utwordw w oryginale
i w thumaczeniu oraz sporzqdzad w tym celu egzemplarze
[fragmentéw rogpowszechnionego utworn. Na podstawie
tego przepisu nauczyciele moga np. odtwarza¢ na zaje-
ciach zakupione ptyty CD, DVD, na ktérych nagrany
jest film, wykorzystywa¢ kserokopie fragmentow ksia-
zek lub calego drobnego utworu, takiego jak artykul
gazetowy czy wiersz. Mozliwos¢ ta nazywana bywa
w literaturze ,,dozwolonym uzytkiem szkolnym”.

Jedli chodzi o programy komputerowe, to dozwolony
uzytek szkolny, jak réwniez uzytek prywatny (nicod-
platne korzystanie dla wlasnego uzytku osobistego bez
zezwolenia twércy np. w domu przez ucznia/nauczy-
ciela) zostat w stosunku do nich catkowicie wykluczo-
ny (art. 77 upapp). Podyktowane to zostalo specyfika
dziet informatycznych, stanowiacych dziela techniczne
o dominujacym uzytkowym przeznaczeniu.

W zwiazku z powyzszym legalne korzystanie z pro-
graméw komputerowych, w tym programéw edu-
kacyjnych, mozliwe jest jedynie w ramach umowy
o korzystaniu z programu, tzw. licencji (art. 41 ust.
2 upapp). Ten warunek dotyczy zaréwno uzytkowa-
nia programu przez instytucje owiatowe, jak réwniez
przez osoby prywatne. Warto réwniez pamigtad, ze
jezeli tworca wprowadzi do obrotu program i nie
okredli licengji, to w takim przypadku bedzie mial
zastosowanie art. 75 ust. 1 upapp.

4. Zasady licencjonowania oprogramowania

Licencja stanowi rodzaj zezwolenia udzielonego in-
nym na uzywanie oprogramowania w sposob uznany
przez tworcg (okresla pola eksploatagji, czyli formy
wykorzystywania programu). Z jednej strony autor
(licencjodawca) okresla warunki, na jakich moze by¢

? Ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych (Dz. U. z 2006 r. Nr 90, poz. 631 ze zm.).
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wykorzystywane jego oprogramowanie, z drugiej
strony licencja zapewnia uzytkownikom (licencjo-
biorcom) prawa chronigce ich przed dowolnoscig
dzialan ze strony autora.

W oprogramowaniu komercyjnym warunki licencyjne
nastawione s3 na ochrong praw autorskich. Stanowia
spos6b na przyznanie skromnych praw uzytkowniko-
wi przy réwnoczesnym zastrzezeniu mozliwie duzej
swobody prawnej posiadaczowi praw autorskich (w
tego typu licencjach najezgsciej ograniczona jest liczba
komputeréw, na ktérych mozna zainstalowa¢ opro-
gramowanie, liczba uzytkownikéw, ktérzy moga go
uzywac itd.). Natomiast w wolnym oprogramowaniu
sytuacja jest dokfadnie odwrotna, poniewaz istnienie
mechanizmu praw autorskich wykorzystywane jest do
ochrony licencji — w wickszosci dzialari uzytkownik
otrzymuje duza swobodg wyboru.

Licencje komercyjne odznaczaja si¢ kilkoma charak-

terystycznymi cechami:

e uzytkownik otrzymuje program w postaci
skompilowanego kodu,

e swobodne kopiowanie jest zakazane nawet
w przypadku tworzenia kopii bezpieczeristwa,

e wystepuja liczne inne ograniczenia w uzytko-
waniu programu.

Ponizej zamieszczam charakterystyke wazniej-
szych rodzajéw licendji.

4.1 Shareware

Shareware jest jedna z metod dystrybucji oprogramo-
wania komercyjnego. Autor udostepnia swoje dzieto
do wyprébowania, ale najcze¢sciej program moze by¢
uzywany tylko przez okreslony czas, w znaczacy spo-
sOb ograniczona jest jego funkcjonalnos¢ albo wy-
swietla komunikaty przypominajace o koniecznosci
uiszczenia oplaty rejestracyjnej.

4.2 Programy darmowe

Programy darmowe to takie, w przypadku keorych
posiadacze praw autorskich z réznych powodéw rezyg-
nuja z pobierania oplat za ich dystrybucje. Pobudka
bywa altruizm, wzgledy marketingowe w przypadku
odstapienia od optat za bardzo stare wersje programu
czy tez proba wyeliminowania konkurencji. Nieza-
leznie od motywacji, na ogét rozpowszechniana jest
tylko posta¢ skompilowana, w ktérej nie mozna do-
konywa¢ zmian.

4.3 Freeware

Nazwa ta ma podkresla¢ fake darmowosci. W tym
sensie freeware to program, za ktdry nie trzeba placic,
by go uzywac. Jest on rozpowszechniany wytacznie
w postaci wykonywalnej, zatem nie mozna go samo-
dzielnie ulepsza¢ (bez ujawniania kodu Zrédtowego).
Jego odmiana jest adware. Adware jest oprogramowa-
niem rozpowszechnianym za darmo, ale wyswietla
reklamy, zwykle w postaci baneréw reklamowych.
W Polsce najpopularniejszymi tego typu programa-
mi sa komunikatory internetowe.

4.4 Public domain

Public domain jest jednym z przykladéw sposobu
rozpowszechniania wolnego oprogramowania. Au-
tor zrzeka si¢ swoich praw, publikujac program jako
wlasno$¢ publiczna, bez jakichkolwick ograniczen.
Kazdy moze nim dowolnie dysponowaé: uzywac,
powiela¢, rozpowszechniaé czy zmieniaé. Nie mozna
obdarzy¢ programu wicksza wolnoscia niz czyniac go
wlasnoscig publiczng. Cena tej wolnosci jest jednak
wysoka — brak jakiejkolwiek ochrony przed zawtasz-
czeniem jego zawartosci. Kazdy, kto zechce, moze
bez przeszkéd wykorzystaé fragmenty public domain
w swoim oprogramowaniu albo wprowadzi¢ popraw-
ki i ulepszenia, a nastepnie sprzedaé tak powstaty
produkt na warunkach komercyjnych z restrykcyjna
licencja. Stad tez bardzo niewielu autoréw udostepnia
swoja pracg jako public domain, zrzekajac si¢ absolut-
nie wszelkiego wptywu na dalsze jej losy.

4.5 Licencja MIT

Licencja MIT (powstata w Massachusetts Institute of
Technology) stanowi najprostszy, najluzniejszy typ li-
cengji. Daje uzytkownikom nieograniczone prawo do
uzywania, kopiowania, modyfikowania, rozpowszech-
niania oraz sprzedazy oryginalnego lub zmodyfiko-
wanego programu w postaci binarnej lub Zrédtowej,
wymagajac jedynie, by we wszystkich wersjach zacho-
wano warunki licencyjne i informacje o autorze.

4.6 Licencja BSD

Licencja BSD (Berkeley Software Distribution), po-
dobnie jak licencja MIT, zapewnia nieograniczo-
ne prawo do uzywania, kopiowania, modyfikacji
i rozpowszechniania zmodyfikowanych egzemplarzy
pod warunkiem zachowania informacji o prawach
autorskich i warunkéw licencyjnych we wszystkich
zmienionych wersjach. Dodatkowo wymagane jest
zamieszczenie podzickowan w reklamie lub doku-



mentacji zwigzanej z licencja. Nierzadko spotyka
si¢ tez jej warianty, w ktérych po prostu zmieniono
posiadacza praw autorskich. Nazywane sa one , licen-
cjami typu BSD”. Z biegiem czasu w systemach ope-
racyjnych, w ktérych wykorzystywano wiele takich
programoéw, listy podzigkowar musialy zawiera¢ co-
raz wigcej zdari wymieniajacych rézne osoby i grupy.
Z tego powodu autorzy zaczeli rezygnowad z klauzuli
wymagajacej podzickowan —w praktyce licencje takie
sa licencjami MIT.

4.7 Licencja Artystyczna

Licencja Artystyczna réwniez daje uzytkownikom
prawa do swobodnego uzywania, modyfikowania
i kopiowania, ale dodatkowo sprawia, ze oprogra-
mowanie udostgpnione jako wolne, jak réwniez
wprowadzone do niego poprawki, pozostanjne roz-
powszechnianie zmodyfikowanych wersji binarnych,
pozwalajac na rudostepnianie zmienionych Zrédet
tylko pod pewnymi warunkami. Wymaga, by zmie-
nione pliki zawieraly widoczna informacje, ze zostaly
zmienione oraz nakazuje, by osoby rozpowszechnia-
jace zmiany kodu uczynily je swobodnie dostgpnymi.
Takie zastrzezenie ma na celu ochrone intereséw au-
toréw i spolecznosci wolnego oprogramowania.

4.8 Licencja GNU (GPL, LGPL)

Powszechna Licencja Publiczna GNU (GNU General
Public Licence) jest najpowszechniej na §wiecie stoso-
wana licencja wolnego oprogramowania. Oprécz tego,
ze zapewnia uzytkownikom wolno$¢ korzystania,
gwarantuje, iz udostgpniony program i wszelkie prace
pochodne pozostang wolne. Licencje tego typu zwane
sa copyleft, w przeciwienistwie do licencji komercyjnych
okreslanych mianem copyright. GNU GPL nie zezwa-
la na rozprowadzanie zmienionych wersji wylacznie
w postaci binarnej. Kazdy pakiet musi zawiera¢ pelny
kod Zrédtowy lub wskazywaé powszechnie dostgpne
miejsce, z ktdrego mozna go uzyskac bez dodatkowych
optat. Kod licencji GNU GPL nie moze by¢ uzyty
w programach o innych licencjach.

Mniejsza Powszechna Licencja Publiczna GNG (GNU
Lesser General Public License) to licencja wolnego opro-
gramowania zaaprobowana przez FSF (Free Software
Foundation). Zostata zaprojektowana jako kompromis
miedzy GNU GPL a liberalnymi licencjami, takimi
jak licencja BSD lub licencja MIT. LGPL rézni si¢ od
GPL gléwnie tym, ze pozwala nataczenie z programa-
mi nieobjetymi licencjami GPL czy LGPL.

5. Piractwo komputerowe

W zwiazku z charakterem niniejszego opracowania
nie sposéb w kilku zdaniach wyczerpaé tematyki
ochrony programéw komputerowych jako przed-
miotéw praw autorskich. Jedynie dla zasygnalizo-
wania problemu warto zwrdci¢ uwage na pewne jej

aspekty.

Zgodnie z polskim prawem istnieja dwa rodzaje od-
powiedzialnosci za naruszanie praw autorskich do
oprogramowania komputerowego. Poszkodowani
moga dochodzi¢ swoich praw na drodze karnopraw-
nej (upapp i kodeks karny), jak i cywilnoprawnej
(upapp).

W przypadku oprogramowania komercyjnego wa-
runki zakupu oraz wykorzystania oprogramowania
prawie zawsze zdefiniowane s3 w dokumencie licen-
cji. Dokument ten, obok dowodu zakupu oprogra-
mowania (faktura, paragon) oraz opcjonalnie innych
atrybutéw legalnosci (nosniki, dodatkowe materiaty
itp.), pozwala na zweryfikowanie poprawnosci for-
malnej wykorzystywania oprogramowania kompu-
terowego. W przypadku wolnego oprogramowania,
w tym open source, pierwszoplanowa role odgrywa
licencja.

Do podstawowych form naruszen zasad korzystania

z programéw komputerowych (tzw. piractwa kom-

puterowego) nalezy zaliczy¢:

* wykonywanie dodatkowych kopii,

* naruszenie tresci licendji,

* wykorzystywanie bez zgody wlasciciela kodu
programu do tworzenia nowego programu,

* nielegalnie powielanie i sprzedaz oprogramo-
wania chronionego prawem.

Wolne oprogramowanie umozliwia walke z pira-
ctwem. Malo ktdry uczeri posiada w domu legalny
zestaw programéw wykorzystywanych w szkole. Jesli
nauczyciele bedg uzywa¢ wolnego oprogramowania,
beda je mogli réwniez legalnie kopiowaé uczniom
do instalacji w domu. Pociagnie to za soba réwniez
wzrost $wiadomosci, ze nielegalne kopiowanie nie jest
koniecznoscia, zmniejszy tez liczbe pirackich progra-
méw uzywanych przez uczniéw.

-
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6. Idea wolnego oprogramowania
edukacyjnego

Idea wolnego oprogramowania zdobywa coraz wigk-
sza liczbe zwolennikéw. Oczywiscie mozna wskazaé
i uzasadni¢ przypadki, gdzie programy komercyjne
weigz dominuja z racji swoich waloréw funkcjonal-
nych i dydakeycznych. Nalezy bowiem pamigtaé, ze
Ministerstwo Edukacji Narodowej prowadzi rejestr
srodkéw dydaktycznych zalecanych do uzytku szkol-
nego, w zwiazku z tym szereg dostepnych na rynku
edukacyjnych programéw komputerowych legity-
muje si¢ takim wpisem. Chodzi tutaj o koniecznos¢
zapewnienia poprawnosci merytorycznej i przydat-
no$ci dydaktycznej, stopnia bezpieczeristwa, jakosci
technicznej i estetyki wykonania tych srodkéw. Jed-
nak réwnie trudno uzasadni¢ ignorowanie propozycji
[free software, w tym open source, poniewaz z punktu
widzenia ekonomii jest to $wiadome ponoszenie za-
wyzonych kosztéw.

Niemniej jednak w kazdym przypadku nalezy kie-
rowac si¢ wartoscig dydaktyczna oprogramowania.
Bledem jest bezkrytyczne podazanie za nowymi
modnymi trendami i uzywanie na site narzedzi nie-
zoptymalizowanych do realizacji danego zadania,
w tym réwniez zadania dydaktycznego.

Autor jest prawnikiem specjalizujacym
si¢ w prawie o$§wiatowym

i prawie autorskim, stale wspétpracuje
z Wydawnictwem Bohdan Orlowski

Interaktywny portal edukacyjny Wirtualny Kampinoski Park Narodowy
http://www.gridw.pl/wkpn jest przeznaczony dla mtodziezy szkolnej,
turystow i innych mitosnikéw przyrody.

Portal prezentuje walory srodowiska przyrodniczego Puszczy Kampinoskiej na trzech
wirtualnych $ciezkach edukacyjnych prowadzacych przez najbardziej urozmaicone
przyrodniczo i krajobrazowo fragmenty Puszczy, bogato ilustrowanych materiata-
mi multimedialnymi. Zawiera takze informacje o obiektach turystycznych Kampi-
noskiego Parku Narodowego, inspiruje do aktywnego dziatania na rzecz ochrony
Srodowiska oraz zréwnowazonego rozwoju Parku i jego okolicy.

Dla uzytkownikéw przygotowano dane, ktére mozna pobrac do urzadzen przenos-
nych (odbiorniki GPS, komputery kieszonkowe PDA z modutami GPS) i wykorzysta¢
w trakcie wycieczek lub zaje¢ edukacyjnych w Parku. Portal umozliwia tez wprowa-
dzanie przez uzytkownikéw nowych danych przyrodniczych i turystycznych zare-
jestrowanych w terenie za pomoca urzadzen przeno$nych. Portal zostat opracowa-
ny przez Centrum Informacji o Srodowisku UNEP/GRID-Warszawa przy wspétpracy
Kampinoskiego Parku Narodowego, dzieki dofinansowaniu Unii Europejskiej (Srodki
przejsciowe 2004). Zapraszamy na wirtualng wycieczke do Puszczy Kampinoskiej,
a takze do odwiedzenia Kampinoskiego Parku Narodowego, ktéry jest cennym ob-
szarem chronionym — drugim co do wielkosci parkiem narodowym w Polsce, obsza-
rem sieci Natura 2000, Rezerwatem Biosfery (UNESCO MaB).






