Lew Wygotski — mysliciel,
ktory zmienit nauczanie

Tekst jest zbiorem fragmentoéw z ksigzki — Galina
Dolya, Klucz do uczenia sig. Technologia rozwoju dziecka.
Podejscie Wygotskiego do wezesnego rozwoju dziecka,
tlumaczenie: Stanley’s School of Languages,
Transfer Learning , Gdansk 2008.

Jedynie dzigki innym stajemvy si¢ sobg.
Lew Wygotski

Zyl zaledwie 38 lat, ale w ostatniej dekadzie swoje-
go zycia (1924-1934), rosyjski mysliciel Lew Wy-
gotski dokonal przelomu w badaniu psychologii
rozwojowej. Jego teoria kulturowo-historyczna
wyzwolita eksplozje zainteresowania Rosja i stala
si¢ inspiracja dla wielu oryginalnych badan, pro-
wadzonych przez innych psychologow.

Wygotski wierzyl, ze prawdziwa edukacja nie po-
lega na samym przyswojeniu okreslonej wiedzy
lub umiejetnosci — polega na rozwoju umiejetno-
Sci uczenia si¢ dzieci, czyli umiejetnosci jasnego
i kreatywnego myslenia, planowania i realizowa-
nia swoich planéw oraz komunikowania swojego
zrozumienia na wiele sposobéw. Wierzyl, ze moze
zostal to osiagniete poprzez zapewnienie dzie-
ciom zestawu narzedzi kulturowych, przydatnych
w myS$leniu i tworzeniu.

Kluczem do ludzkiej inteligencji — cechy, ktéra
odréznia nas od zwierzat — jest umiejetnosé wy-
korzystania réznego rodzaju narzedzi. Wygotski
twierdzil, iz podobnie jak ludzie uzywaja narzedzi
fizycznych (np. nozy lub dzwigni) w celu zwigk-
szenia swoich mozliwosci fizycznych, nalezy zasto-
sowaé narzedzia psychologiczne, ktére zwigksza
nasze mozliwosci umyslowe. Tymi narzedziami
sg systemy symboli, ktére wykorzystujemy do ko-
munikowania si¢ i do analizowania rzeczywistoSci.
Obejmuja one znaki, symbole, mapy, plany, cy-
fry, notacje muzyczna, schematy, modele, obrazy
i przede wszystkim jezyk.
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Wygotski twierdzil, ze celem edukacji jest zapo-
znanie dzieci z pelnym zestawem narzedzi kul-
turowych i1 pokazanie im, jak wykorzysta¢ je do
szybkiej 1 skutecznej analizy rzeczywistosci. Dzieci
moga wowczas postrzegac Swiat, jak to ujat nauko-
wiec ze szkoly Wygotskiego, Aleksander Zaporo-
zec, przez ,okulary ludzkiej kultury”.

Obserwujgc dzsiejsze zabawy i zajecia dziect, w ktorych
gore bierze komputer;, zabawki mechanicane, komiksy
— trudno uwierzyc, ze tyle radosci mogq dac drewnia-
ne klocki, kawatki kolorowego filcu, zalozona na glowe
opaska z sylwetami z bajek czy wspolne projektowanie
umownych znakow, symboli, map. Juz rok trwa nasza
proygoda z ,,Kluczem do uczenia sig”. Kazde zajecia,
zabawa to wyzszy szczebel do rozwijania dziecigcej wyob-
raini, kreatywnosci, umiejelnosci. Zawarte w programie
modudy wykorzystujemy w codziennej pracy, wplatajqc je
w tematyke roczng i tygodniowg.

Przez vok udalo nam sig zgromadzic wiele pomocy, nie-

zbednikow — z duziq pomocq dzieci i rodzicow. Pomoce

le mie tylko urozmaicajq zajecia, ale sq chetnie wykorzy-

stywane przez dziect, rozbudzajq w nich chec tworzenia
i modyfikowania.

Nauczycielki z Samorzadowego

Przedszkola nr 1 w Przysusze

Wykorzystujac narzedzia kulturowe, dzieci rozwi-
jaja nowe cechy psychologiczne, ktére my nazy-
wamy umiejetnosciami.

Sa to nawyki myslowe, ktérych potrzebujemy, aby
odnies¢ sukces w okreslonych obszarach intelek-
tualnych lub twérczych. Im lepiej dziecko wlada
wlasciwymi narzedziami kulturowymi, tym wigk-



sze s3 jego mozliwosci w jakiejkolwiek dziedzi-
nie. Rozw6j umiejetnosci prowadzi do rozkwitu
dziecigcej osobowosci. Dzieci zaczynaja planowac
i organizowal swoje wlasne dzialania, otwarcie
wyrazac wlasny punkt widzenia, przedstawiac nie-
szablonowe rozwiazania probleméw, swobodnie
wspoldziata¢ z innymi ludZmi, a co najwazniejsze,
wierzy¢ w siebie i swoje wlasne mozliwosci.

(...) oto zwykla bajka, ktorg mozna by przeczytac, zadac
kilka pytan dotyczgcych tresci, zapylac: co w niej dobre,
co zle, stala sig przedmiotem pracy, w trakcie kiorej dzie-
cko spostrzega, analizuje, wzbogaca swoje stownictwo,
rozwija myslenie przyczynowo-skutkowe, staje sig arty-
stq: malarzem, aktorem. Tak zaprezentowana bajka jest
czyms nowym dla rodzicow, kidrzy z wielkim zaintere-
sowaniem Sledzq przebieg zajec, stuchajg wypowiedzi
swoich dzieci, oglgdajq bajkowe kolorowe pociqgi, ktore
ulozyly ich pociechy, zastanawiajq sig, po co jeszcze figu-
ry geomelryczne?

Koniec zajecia i pierwsze podsumowania i refleksje ro-

dzicow:

— Nie wiedzielismy, ze tak moina pracowac z bajkg.
Gdyby w szkole w ten sposob omawiane byly lektury, to
zaden uczen nie mialby problemu z ich interpretacyq.

A dzieci?

Dla nich to frajda — ulozyc pociqg, nadac tytul, odegrac

scenkg — przychodzi samo — spontanicznie. Olo niektore

z wypowiedzi dzieci po omowieniu bajki:

— lakie bajki pomagajg nam lepiej myslec,

— mozemy lepiej zrozumiec bajke,

— uczymy si¢ myslenia, poznajenvy figury,

— pracujemy razem i wszystkie nasze pomysty si¢ liczg.
Nauczycielki z Samorzadowego

Przedszkola nr 1 w Przysusze

Rozwijajac umiejetnosci dziecka, nauczyciel moze
kierowac¢ je ku dzialaniom lub zadaniom, ktére
beda nieco przewyzszac jego obecne mozliwosci.
Dzigki takiemu przewodnictwu dzieci moga reali-
zowaé zadania wykraczajace — w ramach okreslo-
nych granic — poza ich umiejetnosci.

Uczestniczqe w zajeciach otwartych, ktore byly realizo-
wane w oparciu o program ,,Klucz do uczenia sig” jestem
pelen podziwu, w jak ltatwy i prosty sposéb moje dziecko
uczy sig lak trudnych pojec jak matematyka sensorycz-
na czy program wizualno-przestrzenny. Kuba potrafi
rysowac mapy roznych pomieszczen (co mmnie sprawia
trudnosc), po czym swietnie wedlug tej mapy wmie sig
poruszac. 10 bardzo przydaina wmiejetnosc, niejeden
kierowca cheialby tak umiec.

Tata Kuby

Wygotski zdefiniowal te granice, jako Strefe
Najblizszego Rozwoju, ktéra okreslil jako roznice

pomigdzy poziomem rozwigzanych zadan, kidre mogq
zostac zrealizowane pod przewodnictwem osoby doroslej,
a poziomem zadan, kidre mogq zostac zrealizowane sa-
modzielnie. Najefektywniejsze nauczanie jest na-
kierowane na wyzszy poziom SNR dziecka, na
krawedz wyzwania.

Karolina, wracajqc z przedszkola, czgsto opowiada nam,
Jakie ciekawe gry i rdine doswiadczenia przeprowadzane
byly na zajeciach. Nie myslelismy, ze w przedszkolu dzieci
uczq sig o stanach skupienia cial czy inmych prawach fi-
zyki. Zaskoczylo nas, ze Karolina jako pigcioletnie dziec-
ko umie postugiwac sig jexykiem matematycznym. Ale
nie Wylko wiedza jest wazina. Nasza corka stala sig bar-
dzo opiekwiicza w stosunku do swojego miodszego brata,
chetnie mam pomaga, a ostatnio zaproponowala pomoc
naszej sqsiadce podczas drobnych porzqdkow. Jak wazne
sq takie nawyki, nie trzeba chyba nikomu ttumaczyc.
Rodzice Karoliny

Czym sa umiejetnosci uczenia sie?
Skad one si¢ biora?

Odpowiedz na te pytania moze wydawac si¢ oczy-
wista. Umiejetnosci uczenia si¢ sa tym, co okresla
tempo i elastycznos¢, z jaka przyjmujemy oraz je-
steSmy w stanie zastosowal nowa wiedz¢ i umie-
jetnosci. Umiejetnosci matych dzieci nie sa wro-
dzone lub po prostu zdeterminowane przez bio-
logie. Dzieci nabywaja swoje umiejetnosci od ota-
czajacych je oséb — ze spolecznego, kulturowego
i edukacyjnego kontekstu ich zycia. Sednem tego,
czego ucza si¢ wszystkie dzieci, s3 uniwersalne,
wyzsze funkcje mentalne, wymagane do analizy
rzeczywistosci. To, jak gleboko i bezpiecznie dzie-
ci sg w stanie pozyskac te funkcje, w ostatecznosci
okresla r6znice w ich umiejetnosciach.

Leonid Venger, Olga Diaczenko, Mikolaj Veraksa
i inni rosyjscy psychologowie i pedagodzy zaadap-
towali i rozszerzyli idee Wygotskiego dotyczace na-
uki i rozwoju matych dzieci. Ich praca doprowadzi-
fa do rozwinigcia zasad, tresci programu nauczania
oraz metod nakierowanych na rozw6j umiejetnosci
poznawczych dzieci w wieku od 3 do 7 lat, co dalo
znaczne zwickszenie efektu edukacji.

Dzieci ucza si¢ odczytywac rzeczywistoSC przez
okulary ludzkiej kultury. Sa to takie symbolicz-
ne narzedzia, jak znaki wizualne, symbole, pla-
ny, teksty, mapy, wzory i przede wszystkim jezyk.
Te wtasnie narzedzia ucza nawykéw myslowych
i cech niezbednych do osiagniecia sukcesu w ja-
kimkolwiek dzialaniu kulturowym, wymagajacym
okreslonych umiejetnosci. To za poSrednictwem
tych narzedzi ujawniaja si¢ nowe cechy psycholo-
giczne.



Nie jest to bierny proces, lecz czynne zawlaszcze-
nie. Wedlug optymalnego scenariusza tego proce-
su, narzedzia symboliczne nie zostaja jedynie od-
rebnie wyuczone jako umiejetnosci, lecz sa zapro-
ponowane dzieciom i przyjete przez nie jako ce-
lowe dziatanie praktyczne. Gdy dzieci sa w stanie
przyja¢ narzedzia symboliczne jako swa wlasnosé,
rozwijaja nie tylko umiejetno$¢ rozwiazywania
konwencjonalnych probleméw starymi metoda-
mi, lecz réwniez umiejetnos¢ wprowadzania inno-
wacji, a czasami niezaleznej od innych zmiany lub
tworzenia nowych narzedzi.

Kreatywnos¢ i samodzielne myslenie nie sa na-
szym punktem startowym, lecz sa rezultatem na-
szej nauki.

Gdy zastanawiamy si¢ nad tym, w jakiej dziedzinie
nasze dzieci moga by¢ utalentowane, czgsto mamy
na mysli okreslony zestaw umiejgtnosci, np. umie-
jetnosci jezykowe, matematyczne, muzyczne, fizycz-
ne, wizualne, intrapersonalne oraz interpersonalne.
Rosyjscy psychologowie Olga Diaczenko i Mikolaj
Veraksa podkreslaja, iz male dzieci musza rozwinac
umiejetnosci komunikatywne, samoregulacji i umie-
jetnosci poznawcze. Dzieci musza by¢ zrozumiane
przez innych i musza by¢ w stanie zrozumiec innych.
Powinny one posia$¢ umiejetnos¢ planowania i kie-
rowania swoja wlasna uwaga i zachowaniem. Musza
takze umie¢ budowa¢ modele mentalne tego, w jaki
sposob funkcjonuje $wiat. Sa to ogélne umiejetnosci,
ktérych potrzebujemy. Owe umiejetnosci uczenia si¢
sa niezbedne do osiagniecia sukcesu w szkole lub do
zdobycia osiagniec tworcezych i intelektualnych.

Program , Klucz do uczenia si¢” oferuje unikatowa
i specyficzna postawe wobec rozwoju umiejetno-
$ci poznawczych. Skupia si¢ on w réwnym stopniu
na rozwoju kazdej z trzech powyzej przedstawio-
nych umiejetnosci ogélnych — komunikacji, samo-
regulacji i poznaniu — poniewaz te wszystkie trzy
umiejetnosci s3 rownie wazne.

Rozwojowy program nauczania musi pomagac
dzieciom kroczy¢ naprzéd. By tego dokona¢, musi
on zapewnia¢ ambitne doswiadczenia, ktére spra-
wiaja przyjemnos¢ i sa mozliwe do osiagnigcia pod
warunkiem udzielenia dzieciom odpowiedniego
wsparcia. Oto, co mamy na mysli poprzez nauczanie
wewnatrz strefy nauki dziecka (Strefy Najblizszego
Rozwoju). Dla matych dzieci wlasnie petna wyob-
razni zabawa stanowi stref¢ nauki. Jak podkresla
Wygotski, najwigksze osiagniecia dzieci sa mozliwe
tylko podczas zabawy, kiedy to dzieci ,przerastaja
siebie o glowe”, wykraczaja poza swoje codzienne
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mozliwosci. Dla przykladu dzieci impulsywne, ktére
nie sa w stanie siedzie¢ spokojnie podczas cyklu za-
je¢, moga by¢ w stanie sta¢ przez diugi okres, jezeli
beda odgrywaly role straznikéw u bram palacu.

Program nauczania ,Klucz do uczenia si¢” opie-
ra si¢ na cechach spontanicznych zachowan dzieci
i ma na celu promowanie aktywnego uczenia si¢.
Wybitni rosyjscy psychologowie i pedagodzy, kie-
rowani przez Leonida Vengera, Olge Diaczenko
i Mikolaja Verakse, rozwingli zasady, tres¢ progra-
mu nauczania oraz metody, ktére wzmacniaja Swiat,
jaki dzieci zamieszkuja w naturalny sposéb, by za-
gwarantowac, iz odkryja one kazdy jego zakatek
z taka glebia, jaka jest mozliwa do osiggniecia. Cho-
ciaz celem programu jest pomoc dzieciom w rozwo-
ju umiejetnosci komunikatywnych, samoregulacji
i poznawczych, odbywa si¢ to w sposéb posredni,
poprzez sekwencje zaplanowanych dziatan, ktére
sa zywe emocjonalnie, pelne zabawy i przyjemne.
Jedynie nauczyciel wie, iz ma tu miejsce nauczanie.

Dwanascie moduléw, jedna praktyka

Jezeli chodzi o tres¢, Program Rozwoju Poznaw-
czego ,Klucz do uczenia si¢” oferuje szerokie
spektrum i r6znorodnosc¢ tematyki. Skiada si¢ on
z dwunastu moduléw tematycznych przeznaczo-
nych dla dzieci w wieku od 3 do 7 lat.

MATEMATYKA SENSORYCZNA

Rozwija umiejetnos¢ analizowania zewngetrznych,
wizualnych cech przedmiotéw przy pomocy stan-
dardéw sensorycznych, takich jak: kolor, ksztatt
lub rozmiar. Buduje podstawy do rozwoju umie-
jetnosci poznawczych.

LOGIKA

Rozwija umiejetnos¢ analizowania przedmiotéw
i wydarzen, dostrzegania ich niewidocznych ele-
mentow, identyfikowania najbardziej kluczowych
cech, myslenia sekwencyjnego, wyciggania wnio-
skow, klasyfikowania i systematyzowania informacji.

MATEMATYKA

Przy pomocy modeli wizualnych dzieci odkrywaja
jezyk matematyczny i koncepcje miar, poréwnuja
rézne ilosci i jakosci przedmiotow, a takze badaja ta-
kie relacje, jak: ,wiecej”, ,,mniej” oraz ,,tyle samo”.

PROGRAM LITERACKI

Rozwija zamilowanie do bajek, pozwala opanowac
ich jezyk i daje glebokie zrozumienie konstrukeji
bajki poprzez postgpowanie zgodnie z ustalonym



zestawem procedur, okreslanym jako ,,modelowa-
nie wizualne”.

GRY ROZWIJAJACE

Bawiac si¢ w malych i duzych grupach, dzieci
rozwijaja: kreatywna wyobrazni¢, umiejetnosc
odczytywania symboli, umiejetnosci  jezykowe
i komunikatywne, elastyczne mysSlenie, twoércze
rozwigzywanie problemoéw, samoregulacje i po-
czucie wlasnej wartosci.

OD BAZGRANIA DO PISANIA

Kultywuje podstawowe umiejetnosci, potrzebne
do pisania i twérczej ekspresji artystycznej. Roz-
wija ,wizj¢ artystyczna” i wprowadza rézne narze¢-
dzia symboliczne — kompozycje, rytm i kolor.

WIZUALNO-PRZESTRZENNY

Rozwija $§wiadomos¢ przestrzenna i umiejetnosc
odczytywania map. Dzieci przygladaja si¢ przed-
miotom w przestrzeni, korzystaja z symboli do
przedstawiania tego, co widza one i co widza inni
za posrednictwem modeli wizualnych - map,
schematow i planow.

KREATYWNE MODELOWANIE

W ramach wspélnych ¢wiczen dzieci odkrywaja
symetri¢ 1 wzory, postugujac si¢ figurami geome-
trycznymi w celu tworzenia kompozycji artystycz-
nych odzwierciedlajacych otaczajacy Swiat. Rozwi-
ja wspolprace i umiejetnosci spoleczne.

naukowe — stany materii, r6zne cechy substancji
iich przemiany.

RUCH EKSPRESYJNY

Rozwija inteligencje emocjonalna, umiejetnosci
komunikacji niewerbalnej, kreatywno$¢ i wyob-
razni¢ kreatywna poprzez ruchy ciala, gesty, mi-
mike 1 muzyke.

TY - JA - SWIAT

Korzystajac z symboli i modeli wizualnych, dzieci
uczg si¢ o sobie jako istotach fizycznych, emocjo-
nalnych i spotecznych, o srodowisku naturalnym,
o istotach zywych i przedmiotach nieozywionych.

Kazdy modut zawiera 60 sesji: 30 dla mlodszych
dzieci (,Gasienice”), 30 dla starszych dzieci (,,Mo-
tyle”). Sesje daja mozliwo$¢ prowadzenia zajeé
inicjowanych przez dziecko, ale z konkretna pro-

cedurg dla nauczyciela.

Motyle (5-7-latki)

Gasienice (3—4-latki)

1. PROGRAM 1. PROGRAM
LITERACKI LITERACKI

2. MATEMATYKA 2. MATEMATYKA
SENSORYCZNA 1

3. MATEMATYKA 3. LOGIKA
SENSORYCZNA 2

4. KONSTRUKC]JE 4. KONSTRUKCJE

5. GRY ROZWIJAJACE 5. GRY ROZWIJAJACE

KONSTRUKC]JE 6. OD BAZGRANIA DO 6. OD BAZGRANIA DO
Rozwija jezyk matematyczny i zachowania celowe. PISANIA PISANTA
Dzieci analizujg strukture przedmiotéw, planuja, |7. KREATYWNE 7. KREATYWNE
artykuluja swoje zamierzenia i realizuja je przy MODELOWANIE MODELOWANIE
pomocy drewnianych, modularnych klockéw do  |8. RUCH EKSPRESYJNY | 8. RUCH
budowania. EKSPRESYJNY
9. TY, JA, SWIAT 9. PROGRAM
PROGRAM BADAWCZY BADAWCZY
Poprzez gry, opowiadania i proste, cho¢ znaczace 10. WIZUALNO-
eksperymenty, dzieci odkrywaja wazne koncepcje PRZESTRZENNY
CELE EDUKACYJNE PROGRAM ROZWOJU POZNAWCZEGO
. gd“.zaqzl‘ GRY Ty - A - SwiaT | KREATYWNE RUCH PROGRAM
mdywiduana ROZWIJAJACE —JA-S MODELOWANIE | EKSPRESYJNY LITERACKI
i spoleczna O
Komunikacja, jezyk PROGRAM OD BAZGRANIA GRY Y - 1A SwiaT | KREATYWNE
i umiejetno$é czytania LITERACKI DO PISANIA ROZWIJAJACE —JA-s MODELOWANIE
Rozwigzywanie
problemow, MATEMATYKA | MATEMATYKA . . | KREATYWNE WIZUALNO-
logiczne myslenie | SENSORYCZNA LOGIKA KONSTRURCJE | \|ODELOWANIE | -PRZESTRZENNY
i znajomos¢ liczb
Wiedza PROGRAM o cvrar | WIZUALNO- | KREATYWNE
i rozumienie §wiata papawezy | LY TJASSWIAT o psrrzenny | RONSTRURCIE |6 e owanie
B RUCH OD BAZGRANIA GRY KREATYWNE .
Rozwdj fizyczny EKSPRESYJNY DO PISANIA ROZWIJAJACE | MODELOWANIE | RONSTRUKRCJE
L GRY KREATYWNE | OD BAZGRANIA RUCH . .
Rozwoj tworezy ROZWIJAJACE | MODELOWANIE | DO PISANIA | EKSPRESYJNY | RONSTRUKRCJE




Moduly tworza spdjna calos¢, a rola nauczyciela
jest w nich szczegélna. Program kladzie nacisk na
prace w grupie, daje matym dzieciom mozliwos¢
rozwigzywania pigciu typéw zadan poznawczych.
Kazdy modul w réznych proporcjach wspomaga
fundamenty wczesnego rozwoju: komunikacje,
czytanie i pisanie, rozwiazywanie probleméw, wy-
ciaganie wnioskow i arytmetyke, rozwoj tworczy,
wiedz¢ o otaczajacym Swiecie, rozwéj osobisty,
spoleczny 1 emocjonalny oraz rozwoj fizyczny.

Nasze obserwacje oraz liczne rozmowy z rodzica-
mi po zajeciach pozwolily sformutowa¢ nastepu-
jace wnioski:
— dueci chetnie] podejmwjg dzialania z wlasnej inicjatywy,
— potrafiq rozwigzywac problemy, zadawac pytania,
— potrafig odkrywac i wyjasniac zdarzenia, prawidto-
wosci zachodzqce w olaczajgeym je swiecie,
— tworzq w grupie almosferg wspolpracy z rowiesnikiem,
nauczycielem 1 rodzicem,
— zdobywajq wiedze © umiejetnosci poprzez zabawe, co
sprzyja wigkszemu zaangazowaniu sig podczas zajec,
— potrafig skupic wwage,
— panujg nad swoimi zachowaniami i emocjama,
— rozwijajg swoje zamilowanie do bajek, tworzq bajki,
— rozwijajq inwencje tworczq, pamiec © wizje arlystycz-
ngq, poprzez bajki ksztaleq prawidlowq mowe,
— wykazujq sig lepszq sprawnoscig manualng,
— potrafig odczylywac symbole,
— wzrasta w dzieci poczucie wlasnej wartosci 1 zacho-
wan asertywnych.
Opinie i spostrzezenia nauczycielek
z Przedszkola Publicznego nr 23 w Radomiu

Program nauczania ,,Klucz do uczenia si¢” jest juz
wdrazany w wielu przedszkolach w Wielkiej Bry-
tanii, Szkocji, Rosji, Polsce, USA 1 w Singapurze.
Niezalezne badania pokazaly, iz wyniki osiagane
przez dzieci sa niezwykle.

Perspektywa ,Klucza do uczenia si¢” uwzglednia
trzy typy procesu uczenia si¢ i nauczania. Podczas
sesji nauczyciele prowadza krotkie serie przygo-
towanych zajec. Czasami dziela si¢ z dzie¢mi swo-
im doswiadczeniem, modelujac 1 posredniczac
w przekazywaniu narzedzi mySlowych za po-
Srednictwem wlasciwej dla rozwoju i1 absorbuja-
cej czynnosci. Innym razem, a mozliwe takze, iz
podczas tej samej sesji, nauczyciel wspoétpracuje
z dzieémi w celu stworzenia czego$ zespolowo.
W efekcie istnieje oczekiwanie, iz dzieci beda
kontynuowaly to, co juz robia, i zaangazuja si¢
w spontaniczna zabawe, ktéra wybraly pod czuj-
nym okiem wspomagajacej osoby doroslej. Oczy-
wiscie w takich okolicznos$ciach nauczyciele maja

Meritum nr 1 (12) /2009

swobode¢ rozszerzenia zakresu dost¢pnych wybo-
row poprzez przekazanie dzieciom odpowiednich
materialéw z poprzednich sesji do ich samodziel-
nego wykorzystania.

Praca grupowa

Praca grupowa jest waznym elementem perspek-
tywy ,,Klucza do uczenia si¢”. Najbardziej oczywi-
sta, zdroworozsadkowa przyczyna tej postawy jest
to, ze jesli dziecko ma w sposéb pltynny przejs¢ od
etapu przedszkolnego do etapu ksztalcenia for-
malnego, to najwazniejsza jest umiejetnos¢ wspol-
pracy jako czlonka zespotu. Jezeli naszym zycze-
niem jest wspomaganie komunikacji i wspélpracy,
musimy zapewni¢ dziecku szerokie mozliwosci
praktyczne.

Kwestia mniej oczywista, lecz by¢ moze bardziej
znaczaca jest to, ze praca w grupie daje dzieciom
mozIliwo$¢ zastanowienia si¢ nad opiniami innych
dzieci. Maluchy sa bardzo egocentryczne, subiek-
tywne i jednostronne w swoim rozumieniu rze-
czy oraz w swoim postrzeganiu otaczajacego je
Swiata.

W wyniku pracy z programem oraz w wyniku obserwacji
dzieci t voxmow z rodzicami mozemy stwierdzic, ze nasze
dzieci sq:
— bardziej aktywne,
— olwarle na nowe wyzwania,
— chetne, by doswiadczac, tworzyé, wspoldzialac,
— tworcze, pomystowe, odwazne,
— dluzej potrafiq skupic sie na wykonywanej czynnosci,
— chetnie dzielg sig swoimi spostrzezeniami z innymi,
— sq spokojniejsze.
Refleksje nauczycielek
z Publicznego Przedszkola nr 2 w Kozienicach

Zastepowanie i modelowanie wizualne

Modelowanie wizualne czyni nauke i myslenie wi-
dzialnymi w taki sposéb, iz dzieci moga zobaczy¢
ukryta rzeczywistosc.

Zastgpowanie jest wykorzystaniem konwencjo-
nalnych elementéw zastepczych (znakéw i sym-
boli) zamiast przedmiotéw rzeczywistych lub zja-
wisk do rozwiazania probleméw. Po raz pierwszy
pojawia si¢ ono w dziecigcej zabawie w sposéb
spontaniczny, dla przykladu klocek do budo-
wania staje si¢ w reku dziecka mydlem, ktére-
go uzyje do mycia; dziecko przeksztalca krzesto



w samochéd, siadajac na nim i wydajac dzwigki,
ktére udaja pracujacy silnik. Przedmioty uzywa-
ne sa, by zastgpowac inne przedmioty — patyk
moze stac si¢ termometrem, tyzka, strzelba czy
nawet koniem.

Zastgpowanie i modelowanie wizualne, ktére
maja miejsce podczas zabawy, sa embrionalna
forma umiejetnosci poznawczych, prowadzacych
do rozwoju i zrozumienia symboli matematycz-
nych, notacji muzycznej oraz programéw kom-
puterowych.

Jednakze najwazniejszym wplywem, jaki te zaje-
cia w pierwszej fazie maja na dzieci, jest umoz-
liwienie im zrozumienia prawdziwego znaczenia
stow, ktore okreslaja cechy charakterystyczne
przedmiotéw i zjawisk. Pomagaja one dzieciom
opanowac codzienna rzeczywistos¢ i otaczajacy je
Swiat.

W poéiniejszym czasie beda odgrywaly one klu-
czowa role w efektywnym rozwiazywaniu proble-
mow.

Program nauczania ,Klucza do uczenia si¢” za-
pewnia specjalne zadania, ktére zachecajg male
dzieci do wykorzystania réznych typéw zamien-
nikéw w odniesieniu do rozmaitych przedmiotéw
i do rozwijania szerokiego zakresu modeli wizu-
alnych. Te rozwojowo wlasciwe zadania, przed-
stawione w rozwojowo odpowiedni sposéb, moga
znacznie zwigkszy¢ poziom umiejetnosci komuni-
katywnych, samoregulacji i umiej¢tnosci poznaw-
czych u wszystkich dzieci.

Posrednicy zewnetrzni: wizualne
rekwizyty i zacheta do nauki

Mapy w module wizualno-przestrzennym, figury za-
stepcze w matematyce sensorycznej, diagramy Ven-
na w logice, szkielety bajek w programie literackim,
dwuwymiarowe schematy w module ,, Konstrukcje”

sa w efekcie ,zewnetrznymi posrednikami”, ktérzy
pomagaja dzieciom w internalizacji trudnych idei.

Program ,Klucz do uczenia si¢” wykorzystuje
rowniez wachlarz dodatkowych ,zewne¢trznych
posredniko6w” na przestrzeni wszystkich modu-
6w, szczegdlnie nakierowanych na wspomaganie
rozwoju samoregulacji, pamigci zamierzonej oraz
uwagi skupione;.

Zadania poznawcze

Program ,,Klucz do uczenia si¢” stuzy na pomocy
dzieciom w osiagnigciu mistrzostwa w pieciu ro-
dzajach zadan poznawczych:

* zastgpowania przedmiotow,

* analizy budowy przedmiot6w,

* identyfikacji relacji przestrzennych,

* wykorzystania relacji logicznych,

* tworzenia nowych obrazéw.

Program ten wychodzi naprzeciw potrzebom rozwojo-
wym wychowankow. Rozwija w dzieci nawyk wspolpracy,
zastanawiania sig, dzielenia sig informacjami, wyjasnia-
nia wlasnego punkiu widzenia i zrozumienia, 1z imni
mogq miec odmienne opinie na dany temat. Zdecydowa-
nie ulatwia dzieciom myslenie w kategoriach przyczyn i
skutkow oraz radzenie sobie z niepowodzeniami. Ula-
twia zdobywanie nowych wmiejgtnosci, czesto w sposob
nieswiadomy, pozbawiony stresu. Ponadto rozwija u
dziect kreatywnosc, poczucie wlasnej wartosci © pewnosci
siebie. Stwarza dodatkowe mozliwosci rozwoju kazdego
dziecka we wlasnym dla niego tempie, a jednoczesnie nie
ogranicza inwencji tworczej nauczyciela, lecz dodatkowo
jg wzmacnia.

Opinie i spostrzezenia nauczycielek i rodzicow
wykorzystane w artykule zebrala 1 kovicowq refleksjq
wlasng uzupelnila Anna Natora, trener programu

Klucz do uczenia sig”, nauczyciel konsultant

Mazowieckiego Samorzgdowego Centrum Doskonalenia
Nauczycieli Wydzal w Radomiu




