Wykorzystanie tablicy
multimedialne;
w pracy z dzieckiem
niepelnosprawnym

Uczestnicy zaje¢ ,Kotko teatralne” to uczniowie
Szkoly Podstawowej Niepublicznej przy Funda-
¢ji Pomocy Ludziom Niepelnosprawnym w War-
szawie. W tej szkole ucza si¢ dzieci 1 mlodziez
z r6znym stopniem niepelnosprawnosci, zaré6wno
intelektualnej, jak i fizycznej, a w znacznej czgsci
niepelnosprawnosci sprze¢zonej. Ponad potowa
uczniéw szkoly postuguje si¢ komunikacja wspo-
magajaca w postaci znakéw i symboli PSC oraz
piktogramoéw. Oprocz zajec typowo szkolnych oraz
terapeutycznych placowka oferuje wiele ré6znych
zaje¢ dodatkowych, w tym takze zajecia teatralne.
Koétko teatralne w naszej placéwce funkcjonuje od
kilku lat i ma w swoim dorobku kilka przedstawien
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na swoim terenie, jak réwniez udzial w Mazowie-
ckim Festiwalu Twoérczosci Oséb Niepelnospraw-
nych, za ktéry otrzymalo wyréznienie. Dzigki za-
bawom teatralnym i przedstawieniom uczestnicy
osiagaja aktorskie sukcesy 1 mimowolnie pracuja
nad wieloma sferami swojego rozwoju.

Opracowujac program zajeé¢ kotka teatralnego,

wytyczylySmy sobie nastepujace cele:

* wyzwalanie u dzieci twérczosci: werbalnej, ru-
chowej, plastycznej,

* ksztaltowanie umiej¢tnosci wyrazania, nazywa-
nia i kontrolowania wlasnych odczu¢ i emocji,

* prowokowanie do dzialania,
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* wzmacnianie poczucia wlasnej wartosci i po-
prawe samooceny ucznia poprzez poczucie
sprawstwa i umozliwienie odczucia satysfakgji
z dobrze wykonanego zadania,

* (wiczenie umiejetnosci autoprezentacji i pod-
porzadkowania si¢ okreslonym regutom,

* tworzenie sytuacji sktaniajacych ucznia do sku-
pienia uwagi, ¢wiczenie koncentracji uwagi,

* stworzenie atmosfery dobrej zabawy (odpreze-
nia psychicznego i relaksu),

* stworzenie mozliwosci przezywania pozytyw-
nych doswiadczen spolecznych przy wykorzy-
staniu gier i zabaw grupowych,

* rozwijanie motoryki duzej i malfej.

Szczegoblne znaczenie ma dla nas zmotywowanie
uczestnikow zaje¢ do wszelkich dzialan, samo-
dzielnego podejmowania r6znorakich aktywnosci.
Z naszych doswiadczen wynika, ze zajecia z wyko-
rzystaniem komputera i tablicy interaktywnej cie-
sza si¢ zainteresowaniem, maja sile przyciagania,
motywuja do dzialania i pomagaja w osiagni¢ciu
wszystkich wytyczonych wcze$niej celow.

Spostrzezenie to spowodowalo, ze tablica interak-
tywna stala si¢ istotnym elementem jednego z na-
szych przedstawien. Byla ona wykorzystywana na
kazdym etapie pracy nad przedstawieniem ,Bajki
o Wysokim, Grubym i Malym”.

Poczatkowo nasza praca miafa charakter zabawowy.
Uczestnicy zaje¢ oswajali si¢ z tablica interaktywna
poprzez swobodna aktywnos¢, naSladowanie in-
nych, proste gry (swobodne rysowanie palcem, pisa-
kami, z wykorzystaniem szlaczkéw, np. u§miechéw,
kwiatkéw oraz stawianie i faczenie punktow itp.).

Z czasem zabawy te nabraly bardziej zorganizowa-
nego charakteru: zabawy w rysowanie polaczone
z utrwalaniem poje¢ géra — dot, prawo — lewo,
dyktanda do rysowania.
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Kolejnym waznym dla nas etapem bylo rysowa-
nie po $ladzie, dodawanie (wymyslanie) braku-
jacych elementéw. Wykorzystanie funkcji reflek-
tora umozliwito zabawy w rozpoznawanie oséb
i przedmiotéw na podstawie niewielkich frag-
mentow.

Przygotowujac si¢ do okreslonych rél, zastana-
wialiSmy sie, jak bajkowe postacie moga wygla-
dac i zachowywac si¢. Na tablicy, jak na ekranie
kinowym, mogliSmy pozna¢ rézne bajki, wyszu-
kiwalismy tez potrzebne informacje w Interne-
cie. Gdy wiedzieliSmy juz, jak maja wygladac
bajkowe postacie, przeszliSmy do pracy zwigza-
nej z projektowaniem strojéw, réwniez w formie
zabawy. Wykorzystujac zdjecia, dorysowywaliSmy
rézne elementy, decydowaliSmy o dlugosciach,
kolorach, dodatkach. Kazdy pomyst byt dobry,
kazdy pomyst mozna byto sprawdzi¢, a jesli nie
pasowal, zawsze pod reka byta opcja ,,gumka”.



Zgodnie ze stworzonymi projektami szyliSmy ko-
stiumy 1 wykonywaliSmy peruki z wléczki, ktére
wykorzystaliSmy p6Zniej w przedstawieniu.

W wolnych chwilach mozna byto po¢wiczy¢ pisanie
na tablicy w przygotowanej liniaturze. Niewatpli-
wa nagroda dla uczestnikéw, ktéra motywowala do
starannego pisania, byta zmiana kursywy na pismo
drukowane, co pozwolito na uzycie w prezentacji
wlasnorecznych podpiséw naszych aktoréw.

Oprocz tego, ze korzystaliSmy intensywnie z tab-
licy w czasie przygotowan do przedstawienia, ko-
rzystaliSmy z niej réwniez w trakcie samego wy-
stepu — pelnita ona rol¢ narratora, suflera. Jed-
no z dzieci w asyscie opiekuna wspoélopowiadato
bajke, czytajac tekst (jak i PCS-y, zdjecia) ze stron
interaktywnej ksiazki, ktéra byla wspélnie przy-
gotowana prezentacja w programie PowerPoint
z wykorzystaniem programu Boardmaker with
Speaking Dynamically Pro i tablicy interaktywnej.
Pojawiajace si¢ slajdy byly takze sygnalem, podpo-
wiedzig dla pozostatych artystéw. Tablica sprawia-
fa, ze aktorzy mieli poczucie bezpieczenstwa.

Tablica interaktywna okazala si¢ réwniez pomoc-
na podczas przygotowywania zaproszen oraz pro-
gramu przedstawienia. OgladaliSmy r6zne szablo-
ny zaproszen i opracowywaliSmy, przy twérczym
wykorzystaniu narzedzi notatnika, potrzebne ilu-
stracje oraz ustalaliSmy cz¢s¢ informacyjna.

»Bajka o Wysokim, Grubym i Malym”

Dziewczynka prosi pania o opowiedzenie bajki.
Pani zaczyna opowiadaé. Tablica interaktywna
stanowi ksigzke, ktérej strony dziecko przeklada.
Dziewczynka czyta fragmenty bajki. Akcja opowia-
danej bajki toczy si¢ na scenie, obok opowiadaja-
cych. Pani i dziewczynka komentuja to, co widza:
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W spokojnym  pighnym miasteczku,

2ylo sobie trzech chlopcow. Jeden z nich byt bardzo E

wysoki, tak bardzo, ze musial nosic ubrania swojego taty.

Drugi byl bardzo gruby. Trzect byl bardzo .

maly © nosit dziecigce ubranka. Inne dzieci bardzo sig z nich

smialy. Chiopcy robili wszystko, by ich nie zauwazano.

Whsoki garbit sig, by wydawalo sig, ze jest mniejszy.

Wychodzi zza kotary Wysoki i przechodzi przez
sceng, garbiac si¢, a nastgpnie schodzi ze sceny.
Za nim pojawia si¢ Gruby 1 idzie bokiem, wzduz
sciany. Gruby chodzit przy scianie, by wszyscy mysleli,
ze jest chudszy. Schodzi ze sceny. Wychodzi zza ko-
tary Maly i idzie na palcach. Maly zas wspinat sig
na palce, by wydawalo sig, ze jest wigkszy. Schodzi ze
sceny. Pewnego dnia burmistrz zwolal wszystkich miesz-
karicow. Na scen¢ wprowadzony jest burmistrz
(dziecko na wozku inwalidzkim), wchodzi Wysoki,
Gruby i Maly oraz rodzice porwanej dziewczynki
1 inni mieszkancy. Burmistrz (wykorzystujac po-
moc GoTalk: PCS-y i nagrany meski glos) prze-
mawia do mieszkancéw. Szuka chetnych, ktérzy
rusza na ratunek porwanej dziewczynce. Opo-
wiadajacy przystuchuja si¢. Drodzy Mieszkaricy. Zia
czarownica porwala dziewczynke. Szukamy odwazinych
mezezyzn, ktorym uda sig przyprowadzic dziewczynke
do domu. Zglasza si¢ Wysoki, Gruby i Maty. Wy-
krzykuja: My! Rodzice placza i pokazuja zdjecie
swojej corki: Bardzo smuini rodzice pokazali chiopcom
zdjecie swojej corki. Przemawia burmistrz: Cheg dac
Wam magiczne miecze i konie. Burmistrz przekazu-
je konie (wykonane z kartonu i kija) oraz miecze
(do wytwarzania baniek mydlanych). Mieszkancy
machaja chlopcom na pozegnanie. Chlopcy ruszyli
w droge.




Burmistrz i mieszkancy wycofuja si¢ za kurtyne.
Chlopcy jada na koniach w kétko po scenie. Mijali
gory, morza, miasta 1 wioski. Az pewnego dnia dotarli
w pewne miejsce... Na scen¢ wjezdza chatka czarow-
nicy z porwana dziewczynka oraz wchodzi czarow-
nica. Czarownica bardzo pilnowala dziewczynki. Cza-
rownica tanczy wokoét chatki i wymachuje miotla.
Opowiadajaca bajke¢ pani bierze dziewczynke za
reke 1 podchodza na palcach do czarownicy. Cza-
rownica goni je. Uciekaja, krzyczac ze strachu.
Na scen¢ wchodzi Wysoki, Gruby i Maly. Chiopcy
postanowili uzy¢ magicznych mieczy. Inscenizowana
walka. Chlopcy machaja mieczami i robia banki
mydlane. Czarownica wymachuje miotla, niszczac
je. Ale Czarownica niszczyla wszystkie baviki mydlane.
Na szczescie Czarownica nie zauwazyla, jak Maty zrobit
malerikg barnke. Maly dmucha na banke zrobiona
z folii. Gruby mocno jg nadmuchat. Podmiana matej
banki z folii na duza, ktéra trzyma Gruby. Gruby
dmucha na nia i podaje Wysokiemu. Wysoki pod-
nidst banke tak wysoko, zZe czarownica w nig wpadta.
Wysoki podnosi banke wysoko i ustawia przed
czarownica... ¢ odleciala.

Czarownica, znajdujac si¢ za ban-
o ka, schodzi ze sceny. Chlopcy pod-
§ chodzg do chatki z dziewczynka
iciagna za drzwi. Jednak chlopcy nie
mogli otworzyc drzwi chatki © uwolnic
dziewczynki. Pani z dziewczynka
podchodzi do chlopcéw. Pani
podpowiada, ze moze trzeba uzyé czaréw. Czaruja,
poruszajac rekami, ale nie moga otworzy¢ drzwi-
czek. Pani prosi widowni¢ o pomoc w czarowaniu.
Wszyscy czaruja wspoélnie. Drzwiczki si¢ otwieraja.

Chlopcy biora dziewczynke za rece. Pani wraca
z dziewczynka do tablicy interaktywne;.

Wejscie wszystkich aktoréw na sceng, przedsta-
wienie ich przez opowiadajace i uklony.

Niewazne czv

super bohater

jestes wysoki,
gruby czy
maty

— teZ MOZesz
byc

bohaterem.

Tablica interaktywna jest nieoceniona pomoca
dydaktyczna, co staralySmy si¢ pokazaé; mozna
ja wykorzysta¢é w réznoraki sposéb. To, co dla
nas najistotniejsze — pelni funkcje motywacyjna.
Dzieje si¢ tak zwlaszcza wtedy, gdy zamiast uzywac
myszki, mozna wyciagnac reke i najmniejszym do-
tknigciem stac si¢ sprawca dzialania.

Autorki sq nauczycielkami
Niepublicznej Szkoly Specjalnej
przy Fundacji Pomocy Ludziom Niepelnosprawnym
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Dziect to goscie,

ktorzy pytajq o droge.

hinduskie



