Narzedzia komputerowe
w pracy nauczyciela
1 doradcy zawodowego
— teoria 1 praktyka

Komputer osobisty zagoscit w Polsce pod koniec
lat 80., do szkot zaczat trafia¢ 10 lat pézniej wraz
z pierwszymi zakupami ministerialnymi. Obecnie
wielu nauczycieli, rodzicow 1 uczniéw nie wyob-
raza sobie szkoly bez, przynajmniej jednej, pra-
cowni komputerowej. Wedlug danych GUS, na
29 000 szkot ponad 22 000, a wigc blisko 80%,
posiada komputery. Ponad 93% szkoél podsta-
wowych, blisko 80% gimnazjéow i prawie polowa
szk6t ponadgimnazjalnych (licea ogélnoksztalcace
- 71%, profilowane — 28%, technika — 52%) posia-
da sprzet komputerowy. Zdecydowanie najgorzej
wyposazone w komputery sa zasadnicze szkoly
zawodowe — tylko 25%, ale i w nich z kazdym ro-
kiem komputeréw przybywa (w poréwnaniu z ro-
kiem 2006/2007 wzrost o 25%).

Radykalne obnizenie cen rzutnikéw multime-
dialnych utorowato im droge do klas szkolnych.
W duzej mierze dzigki konkursom unijnym do
tradycyjnej czarnej i nowoczesniejszej bialej tab-
licy dofaczaja tablice interaktywne. W 2008 roku
rozpoczeto wdrazanie projektu ,,Komputer dla
ucznia” i cho¢, ze wzgledu na ,leki kryzysowe”,
program zostal wstrzymany, to mozna mie¢ na-
dzieje, ze z czasem wrocl.

Wyposazenie w sprzet komputerowy jest oczywis-
cie warunkiem koniecznym stosowania nowoczes-
nych metod ksztalcenia, ale sam sprzet to za malo
— komputer bez oprogramowania jest bezuzyteczny.
W szkolnych komputerach dominuja rozwiazania
klasy PC, pracujace pod kontrola systemu opera-
cyjnego Windows z zainstalowanym, zazwyczaj,
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podstawowym oprogramowaniem firmy Microsoft
— pakietem programoéw biurowych Microsoft Office,
zawierajacym edytor tekstow, arkusz kalkulacyjny,
programy do tworzenia prezentacji i baz danych.

W zaleznosci od szczg¢$cia 1 ministerialnego roz-
dzielnika, do szkoly mogly trafi¢c réwniez pro-
gramy edukacyjne niezaleznych producentow
— przede wszystkim oprogramowanie pomagaja-
ce w nauce jezykéw obcych, kursy przedmioto-
we, programy wspierajace ksztaltowanie postaw
przedsigbiorczych i przygotowujacych do aktyw-
nego udzialu w rynku pracy. Zamawiane byly
rowniez programy o charakterze narzedziowym,
przeznaczone do nauki podstaw programowania
i do tworzenia komputerowych testéw. Osobng
grupe stanowily programy logopedyczne.

Wigkszos¢ programéw kupowanych przez minister-
stwo musialo by¢ opatrzone tytulem: ,,Srodek dy-
daktyczny zalecany przez Ministra MEN do uzytku
szkolnego”, a wiec przejs¢ weryfikacje niezaleznych
ekspertow (www.srodki-dydaktyczne.men.gov.pl).

W polskich szkotach znajduja si¢ wigc komputery
z podstawowym oprogramowaniem. Niezbedne
minimum w postaci przeinstalowanego systemu
operacyjnego 1 pakietu programéw biurowych
jest dostepne w kazdym komputerze. Teoretycz-
nie wydaje si¢ wiec, ze warunki do wprowadzenia
komputerowych metod wspomagajacych ksztatce-
nie sa zapewnione. Sa Srodki techniczne i chyba
rowniez odpowiednia atmosfera, jak wigc wyglada
ich wykorzystanie w praktyce?



Komputer nie tylko na lekcjach
informatyki

W wigkszosci szkol komputery zlokalizowane sa
w sali komputerowej (pracowni informatycznej),
szkolnych centrach informacji, szkolnych osrod-
kach kariery, tzw. kafejkach internetowych, swiet-
licach szkolnych.

Tradycyjnie juz sala komputerowa to miejsce na-
uczyciela informatyki. To zrozumiate — ten przed-
miot nie moze obejs¢ si¢ bez komputera, zwlasz-
cza w poczatkowych latach nauki. Dla niektérych
dzieci lekcja informatyki to caly czas pierwszy
kontakt z komputerem. Pierwsze rysunki w Pa-
incie, listy redagowane w Notatniku, poznawanie
systemu operacyjnego, narzedzi biurowych, ob-
robka zdjec 1 filméw, tworzenie stron WWW, po-
znawanie komunikacji cyfrowej (poczta, czat, fo-
rum, komunikator, aukgje). Cwiczenie tych umie-
jetnosci wymaga bezposredniego kontaktu ucznia
ze sprz¢tem.

Jednak niezbedno$¢ komputera na lekcjach infor-
matyki nie oznacza, ze inne przedmioty kompute-
ra nie potrzebuja!

W wielu szkofach takie stanowisko — komputer
dostepny wylacznie na lekcjach informatyki — caly
czas wygrywa z wymogami wspolczesnego Swiata.
Swiata, w ktorym blyskawiczny dostep do infor-
macji, komputerowe testy, telepraca, outsourcing,
edukacja zdalna funkcjonuja na réwni z rozwiaza-
niami tradycyjnymi, nierzadko je zastepujac. Sko-
ro rewolucja cyfrowa stata si¢ faktem, to dlaczego
lekcje szkolne miatyby by¢ enklawa przestarzalych
rozwigzan, w ktérej magnetofon kasetowy i od-
twarzacz wideo stanowia ostatni krzyk mody?

Moze wigc nie tylko informatyka, ale i historia
z symulacjami bitew, interaktywnymi mapami czy
tréjwymiarowa wizualizacja greckiej kolumny wy-
maga komputera. Jezyk polski z elektronicznym
dyktandem, reprodukcjami malarstwa i ekrano-
wymi ¢wiczeniami z gramatyki. Nauka jezykow
obcych z udzwigkowionymi stownikami uwzgled-
niajacymi rézne odmiany i dialekty. Matematyka
z dynamicznie rysowanymi wykresami, modelami
bryt i generatorem zdarzen losowych w schema-
cie Bernoulliego. Fizyka z modelowaniem rozpra-
szania fal $wietlnych i odbi¢, animowanymi zde-
rzeniami czastek, modelami przemian gazowych,
wizualizacjami dzialania sif, schematami przepty-
wow. Chemia, na ktérej lekcjach mozna naresz-
cie wirtualnie przeprowadzi¢ réwniez niebez-
pieczne doswiadczenia, z mnéstwem dymu, ognia
i trujacych wyziewéw. Lekcje przedsigbiorczosci
z konstruowaniem budzetéw, redagowaniem zy-

ciorysu i listu motywacyjnego, wirtualna gietda.
Czy wreszcie szkolnictwo zawodowe — od modelu
obrabiarki do symulatora lokomotywy dla przy-
sztych maszynistéw, wirtualnego polerowania so-
czewek 1 projektowania odziezy.

W zasadzie wszystkie przedmioty szkolne potrze-
buja, jesli nie ciaglego, to przynajmniej okazjo-
nalnego korzystania z komputerowych pomocy
dydaktycznych. Nalezy zatem dazy¢ do integra-
cji technologii informacyjnej z poszczegélnymi
przedmiotami szkolnymi.

Nauczyciel i komputer —
uwarunkowania praktyczne

Wykorzystanie komputera podczas tradycyjnej
lekcji uwarunkowane jest dostepnym wyposaze-
niem i preferowanymi metodami pracy. Sytuacja
idealna, kiedy to kazdy uczen w klasie wyposazo-
ny jest w komputer, jest w polskich szkofach na
tyle rzadka, ze poswigcanie jej obecnie wigkszej
uwagi wydaje si¢ bezzasadne.

Realia sa nast¢pujace: albo lekcje prowadzimy
w pracowni komputerowej i wtedy, zazwyczaj,
przynajmniej czeS¢ uczniéow moze korzystac
z komputera samodzielnie, albo komputer na-
uczycielski wykorzystywany jest w pracy grupo-
wej. Oczywiscie i w drugim przypadku mozliwa
jest samodzielna praca wytypowanego ucznia, ale
przy przynajmniej biernym uczestnictwie pozo-
stalych uczestnikow zajec.

Sprzet komputerowy, jego usytuowanie, zainsta-
lowane oprogramowanie, warunki lokalowe maja
wplyw na sposoby wykorzystania nowoczesnych
technologii w pracy szkolne;j.

Wida¢ wigc, ze stosowane przez nauczyciela
metody ksztalcenia sa silnie zdeterminowane
przez uwarunkowania techniczne.

I tak przyniesiony do sali lekcyjnej komputer
przenosny Swietnie si¢ nadaje do odtwarzania
nagran dzwigkowych na lekcji angielskiego czy
wychowania muzycznego, ale juz nie do wspodl-
nego studiowania mapy Swiata na lekcji geografii.
Ze wzgledu na niewielkie rozmiary wyswietlacza,
funkcjonalno$¢ pojedynczego komputera jest
inna w indywidualnej pracy z uczniem lub z mini-
grupa niz podczas tradycyjnej lekcji w sali lekeyj-
nej (przecietna liczba uczniow w klasie rzadko jest
mniejsza od 20).

Dotaczenie odpowiednio duzego monitora, a naj-
lepiej rzutnika, umozliwi zaréwno wySwietlenie



a)

a) Klasa tradycyjna — komputer nauczycielski + rzut-
nik. Komunikacja jednostronna. Niewielkie mozli-
wosci wplywu ucznia na dzialanie programu.

wspomnianej mapy czy ogladanie filmu historycz-
nego, jak i zapoznanie si¢ z praca turbiny na lekcji
fizyki. Bezprzewodowy pilot utatwi nauczycielowi
sterowanie komputerem z dowolnego miejsca sali
lekcyjnej, umozliwi réwniez wspoélprace z progra-
mem poszczegblnym uczniom.

Coraz czesciej dostepna w szkotach tablica in-
teraktywna (np. Interwrite — www.agraf.com.pl)
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b) Sala lekcyjna z komputerami uczniowskimi/pracow-
nia komputerowa. Dobre warunki do nauki samo-
dzielnej. Mozliwo$¢ pracy grupowej za posrednic-
twem sieci.

wzmocni przekaz nauczyciela i rozszerzy wspo-
mniane mozliwosci o wspélne rozwiazywanie in-
teraktywnych ¢wiczen oraz uczestnictwo w grach
decyzyjnych.

Przeno$ny zestaw bezprzewodowych pilotéw do
przeprowadzania ankiet, testow i glosowan (PRS —
system do glosowania: www.agraf.com.pl) umozliwi
uczniom natychmiastowe ocenianie przedstawiane-

Zastosowania komputera w pracy nauczyciela w zaleznosSci od wyposazenia

Wyposazenie

Zastosowanie

komputer nauczycielski

zrédlo dzwigku — cyfrowa audioteka

komputer nauczycielski + rzutnik

e 7rédlo obrazu — cyfrowa wideoteka
* wspélne przegladanie zasobow Internetu
* programy o charakterze prezentacyjnym

komputer nauczycielski + rzutnik + tablica interaktywna
lub bezprzewodowe urzadzenie wskazujace (pilot, mysz)

* mechanizmy interakcyjne dost¢pne dla pojedynczych uczniow,

pozostali uczniowie staja si¢ biernymi uczestnikami

komputer nauczycielski + system pilotéw do glosowania/
testowania

zbieranie opinii
udzielanie odpowiedzi na pytania — sesje testowe

komputery uczniowskie

zrédlo dzwigku — cyfrowa audioteka

zrédlo obrazu — cyfrowa wideoteka

wspolne przegladanie zasobéw Internetu

programy o charakterze prezentacyjnym

interakcja — warunkowe sterowanie programem
dostosowanie dzialania programu do potrzeb i mozliwosci
uzytkownika

personalizacja pracy

programy sprawdzajace i oceniajace

komputery uczniowskie + sie¢ lokalna + ustuga zdalnego
nadzoru z komputera nauczycielskiego

* praca samodzielna wspomagana przez nauczyciela
* praca zespolowa
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go materiatu oraz sprawdzenie swoich umiej¢tnosci
w automatycznie ocenianych sesjach testowych.

Dostep do wielu stanowisk komputerowych
umozliwia z kolei przydzielanie zadan uczniom,
ktorzy samodzielnie badz w zespolach, korzystajac
z zainstalowanego oprogramowania lub z zasobéw
internetowych, moga si¢ zmierzy¢ z postawionym
problemem, angazujac swoja wyobrazni¢, pomy-
stowos¢ i inicjatywe.

Nauczyciele majacy dostep do pracowni komputero-
wej lub prowadzacy zajecia w salach wyposazonych
w uczniowskie stanowiska komputerowe stosunko-
wo czesto przydzielaja uczniom zadania do wykona-
nia samodzielnego lub w minigrupach. W zadaniach
tych intensywnie wykorzystywany jest Internet jako
zrodlo informacji. Tego typu prace wykorzystuja
i pobudzaja aktywnos¢ wlasna uczniow.

Jak wida¢, powyzsza tabela zestawia nie tylko
techniczne aspekty wykorzystania komputera
w pracy grupowej i samodzielnej, ale réwniez rézne
metody ksztalcenia wraz z metodami wymagajacy-
mi aktywnosci ucznia. Stad tez plynie nast¢pujacy
wniosek: jeden komputer w klasie moze wspieraé
1 wzbogaca¢ dziatania nauczycielskie, ale dopiero
komputery uczniowskie umozliwiaja zmiane¢ ja-
kosciowa, udostepniaja pola dla zupelnie nowych
sposobéw ksztalcenia. Mozna zaryzykowac teze, ze
komputer nauczycielski wspomaga nauczanie, za$
komputer uczniowski — uczenie sig.

Podzial oprogramowania ze wzgledu
na realizowane cele dydaktyczne

W praktyce szkolnej mozna wyréznic piec glow-
nych zastosowan programéw komputerowych.

Bezposrednie wspomaganie pracy dydaktyczne;j.
Polega ono na wspieraniu podstawowych zadan
nauczyciela i aktywnosci ucznia — wprowadzanie
nowego materiatu, powtarzanie wiadomosci, ¢wi-
czenie posiadanych lub Swiezo nabytych umiejet-
nosci, prowokowanie skojarzen, wynajdywanie
potrzebnych informacji. Do najczesciej stoso-
wanych Srodkéw naleza: biblioteki mediéw (np.
www.scholaris.pl), stlowniki (np. slowniki.pwn.
pl), encyklopedie (np. Wikipedia), elektroniczne
podreczniki 1 kursy (np. eduROM - www.ydp.
com.pl), rozméwki (np. Profesor Henry — www.
edgard.pl), dyktanda, ¢wiczenia interaktywne, te-
sty, quizy (np. www.interklasa.pl), gry strategiczne
1 zr¢cznosciowe, symulatory.

Weryfikacja efektywno$ci nauczania lub ucze-
nia sie (ewaluacja). Ta grupa obejmuje zaréwno

programy stosowane przez nauczycieli, gléwnie
w szkole, jak i aplikacje adresowane bezposred-
nio do uczniéw. Nauczyciele moga wspomagac
pomiar dydaktyczny, od oceny przydatnosci
i skutecznosci podejmowanych dziatan dydaktycz-
nych, przez sprawdziany, klaséwki, dyktanda, do
krotkich form sprawdzajacych wykonanie pracy
domowej.

Komputerowe wersje testow nauczycielskich, sy-
mulacje testow kompetencyjnych i egzaminéw
zewnetrznych pozwalaja znacznie zoptymalizo-
wac proces sprawdzania. Szczeg6lnie wartoSciowe
jest skrécenie czasu od momentu sprawdzenia do
uzyskania wynikow.

Wsréd tych programoéw znajduja si¢ tez rozwigza-
nia przeznaczone dla samego ucznia. Sa to wszel-
kiego rodzaju aplikacje do samokontroli, samo-
badania, autodiagnozy — jednym slowem takie,
ktére pozwalaja uczniowi samodzielnie poddac
si¢ procedurze sprawdzenia i oceny. Dzigki temu
uzytkownik moze z mniejszym lub wigkszym przy-
blizeniem, w zaleznosci od klasy programu, ocenic¢
zas6b swoich wiadomosci i posiadane umiejetnosci
z wybranej dziedziny lub przedmiotu szkolnego.

Narzedzia do tworzenia pomocy dydaktycznych.
Wielu nauczycieli, zwlaszcza tych intensywnie wy-
korzystujacych T1 w pracy szkolnej, predzej czy
pozniej przystepuje do stworzenia i pracy z samo-
dzielnie opracowanymi pomocami komputerowy-
mi. Rézne sa tego powody, najczesciej zwiazane
z brakiem lub niemoznoscia znalezienia odpo-
wiedniej propozycji wsréd gotowych produktow
albo tez checia zindywidualizowania lub sperso-
nalizowania istniejacych rozwiazan. Réwnie czesta
jest potrzeba ekspresji i realizacji nawet wzglednie
rutynowego dziatlania w nowoczesnej formie. Nie-
rzadko stoja za tym przestanki o charakterze eko-
nomicznym — oprogramowanie kosztuje, umowy
licencyjne sa zazwyczaj restrykcyjne, niektore
zasoby szybko si¢ dezaktualizuja. Pomoce dydak-
tyczne wykorzystywane przez nauczycieli moga
nie mie¢ powyzszych wad, bedac jednocze$nie
dostosowane do konkretnych potrzeb nauczyciela
1 jego uczniow.

Narzedziami pozwalajacymi zrealizowac autorskie
zamysly sa, oczywiScie, nawet podstawowe progra-
my z pakietu biurowego: edytor tekstu i grafiki, ar-
kusz kalkulacyjny czy modul bazodanowy. Narze-
dzia te pozwalajq jednak wytworzy¢ raczej pewien
zasob: tekst, grafike, tabele, arkusz obliczeniowy,
baze¢ danych niz kompletna pomoc dydaktyczna.

Wiegcej mozliwosci oferuja niewatpliwie programy
do tworzenia prezentacji multimedialnych (m.in.



PowerPoint, Impress). Wielu nauczycieli wlasnie
za ich pomoca tworzy rozbudowane pomoce kom-
puterowe. Predzej czy p6zniej pojawiaja si¢ jednak
potrzeby wykraczajace poza mozliwosci zwyklej
prezentacji. Wszedzie tam, gdzie trzeba wykorzy-
sta¢ mechanizmy testujace, zebrac i przetworzy¢
wyniki, wprowadzi¢ mechanizmy interakcyjne,
uzalezni¢ dzialanie programu od czasu i aktywno-
Sci uzytkownika, spersonalizowac interfejs 1 nawi-
gacje, warto skorzystac z narzedzi przeznaczonych
do zastosowan edukacyjnych (np. fabryka lekgji
multimedialnych — learningPanel, system testow
multimedialnych — stmTESTY, www.premiere.pl).
Generatory testow i lekcji multimedialnych prze-
znaczone sa dla wszystkich autoréw i nie wymagaja
od nich znajomosci jezykéw programowania!
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Rozwiazanie dla kreatywnych nauczycieli: learningPA-
NEL - program do tworzenia lekcji multimedialnych
i innych publikacji o charakterze edukacyjnym.
Korzystajac z upowszechnienia dostepu do In-
ternetu (obecnie ponad polowa polskich gospo-
darstw domowych i polskich szk6t ma do niego
dostep), nauczyciele zaczynaja aktywnie korzystac
z technologii nauczania zdalnego (np. darmowy
system do e-learningu MOODLE, moodle.com),
udostepniajac prace domowe w formie publikacji
elektronicznych.

Warto tutaj wspomnie¢ o mozliwosci wykorzysty-
wania tego typu narzedzi przez samych uczniow.
Satysfakcja ze stworzenia czy tez przedstawienia
jakiegos problemu w nowoczesnej, multimedial-
nej formie jest czesto dodatkowa motywacja do
zmierzenia si¢ z nowymi wyzwaniami, rozwiazy-
waniem nawet trudnych probleméw i stymulacji
kreatywnego dzialania.

Diagnoza i badanie. Na tym obszarze dzialajg
przede wszystkim doradcy zawodowi, pedagodzy
szkolni, wychowawcy i nauczyciele przedsiebior-

Meritum nr 3 (14) /2009

czoSci. Stosowanie niektérych narzedzi wymaga
czasem specjalnych uprawnien (psycholog, dorad-
ca zawodowy). Generalnie sa to narzedzia ulatwia-
jace formulowanie opinii dotyczacych mozliwosci
i okreslonych cech ucznia w preorientacji zawodo-
wej, ocenie preferencji ucznia zwiagzanych z wybo-
rem zawodu (np. WOZ — ,Wstepna orientacja zawo-
dowa” — www.premiere.pl), diagnozie preferencji
dotyczacych zainteresowan typami czynnosci oraz
warunkéw pracy, tworzenia listy preferowanych
i odradzanych zawodéw, profili zainteresowan (np.
WKP - ,Wielowymiarowy kwestionariusz prefe-
rencji” — www.practest.com.pl), pomocy w wyborze
kierunku ksztafcenia i doksztalcania si¢, w podej-
mowaniu decyzji o zmianie kwalifikacji.
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Wstepna orientacja zawodowa — narzedzie diagnostycz-
ne dla doradcy zawodowego.

Oczywiscie w tej grupie znajduja si¢ nie tylko pro-
gramy zwigzane z przygotowaniem do aktywne-
go udziatu na rynku pracy, ale réwniez dotycza-
ce analizy zainteresowan, pomiaru inteligencji
(np. PTI — ,Popularny test inteligencji” — www.
practest.com.pl), badania kompetencji spotecz-
nych i cech temperamentu oraz inteligencji emo-
cjonalnej (np. PKIE — ,,Popularny kwestionariusz
inteligencji emocjonalnej” — www.premiere.pl)
i innych zagadnien zwiazanych z rozwiazywa-
niem probleméw, a takze szeroko rozumiana
profilaktyka.

Organizacja pracy dydaktycznej i wychowawcze;j.
W ostatniej grupie znalazly si¢ programy bardzo
pomocne w pracy nauczyciela, ale niezwiazane
bezposrednio z dydaktyka, raczej z jej otoczeniem.
Beda to wigc elektroniczne dzienniki i plany zajec,
narzedzia do drukowania Swiadectw i dyplomow,
programy statystyczne, umozliwiajace przetwarza-
nie danych, przygotowywanie raportéw i analiz.
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Ekran programu do samobadania.

Podzial oprogramowania
edukacyjnego ze wzgledu
na uzyteczno$¢ dydaktyczna

Edukacyjne programy komputerowe to nic inne-
go jak narzedzia wspierajace proces ksztalcenia.
I tak jak rézne narzedzia przeznaczone sa do roz-
nych zadan, tak i programy komputerowe kon-
struowane sa do r6znych celow.

Programy ilustrujaco-prezentacyjne to grupa
najczesciej uzywanych przez nauczycieli kompu-
terowych pomocy dydaktycznych. Chodzi tutaj
zarébwno o programy w sensie informatycznym
(programy wykonywalne), jak i dowolne media.
Film, nagranie dzwickowe, grafika, tekst nie sa
programami, a niewatpliwie ilustruja i wspieraja
prace nauczyciela.

Programy do tworzenia prezentacji przeznaczo-
ne byly poczatkowo do zastosowan biznesowych,
jako wygodna oraz atrakcyjna forma przedstawia-
nia pewnych informacji: katalogow produktéw,
raportéw, analiz, nowych projektéow, planéw na
przysztos¢, jednym stowem — informacji.

W polskich szkolach, jak réwniez i wyzszych uczel-
niach, prezentacja tego typu jest obecnie najpo-
pularniejsza forma komputerowego wspomaga-
nia pracy nauczyciela i wykladowcy.

Prezentacje moga pelni¢ rézne role. Rola prze-
wodnia polega na tym, ze nauczyciel odnosi sig,
komentuje lub omawia material przedstawiony
w prezentacji. Rola pomocnicza na tym, ze na-
uczyciel positkuje si¢ prezentacja, wypunktowujac
najwazniejsze mysli swego wystapienia, wzmacnia-
jac przekaz obrazem lub wyswietlajac tres¢ wysta-
pienia dla wzrokowcéw albo w celu umozliwienia
zrobienia notatek.

Warto wspomniec, ze rowniez uczniowie realizuja
projekty, ktorych obowiazkowym etapem jest pre-
zentacja komputerowa wykonanej pracy.

Prezentacja multimedialna jest jak najbardziej
efektywna forma pomocy dydaktycznej. Wydaje
si¢ jednak, ze jednoczesnie jest ona naduzywana,
a jej wybitnie liniowy i nieinterakcyjny, a nawet
pasywny, charakter ogranicza komputer do roli
maszyny biernie uczestniczacej w zajeciach.

Dobre funkcjonowanie programéw prezentacyj-
nych w roli podkreslajacej lub ilustrujacej czyn-
nosci nauczyciela nie gwarantuje ich przydatnosci
w innych warunkach, zwlaszcza jako pomocy wy-
korzystywanej samodzielnie, bez nauczyciela.

Programy samoksztalceniowe to rozwiazania
bezwdrozeniowe 1 bezobstugowe — pracy ucznia
nie musi wspiera¢ ani kontrolowa¢ nauczyciel.
Warunki i tryb pracy sa wypadkowa procesu dy-
daktycznego ,zaszytego” w programie i dziatan
uzytkownika. Programy tego typu musza by¢
opracowane niezwykle starannie. Wszelkie moz-
liwe problemy, watpliwosci i ,zacigcia” nalezy
przewidzie¢ juz na etapie tworzenia programu
tak, aby brak nauczyciela nie wptywal na efektyw-
nos$¢ nauki. Programy do samoksztalcenia musza
uwzglednia¢ réznorodnos¢ cech uzytkownikéw,
ich temperamentu i predyspozycji. Ten sam pro-
gram inaczej powinien dziata¢ w kontakcie ze sta-
bo reaktywnym wzrokowcem, inaczej z uczniem
preferujacym kontakt werbalny. Mozliwos¢ do-
stosowania tempa nauki do indywidualnych cech
1 potrzeb ucznia, rozréznianie pozioméw wiedzy
wejsciowej to kolejne, wazne cechy pomocy samo-
ksztalceniowych, chyba jednak najwazniejsza ich
cecha jest motywowanie uzytkownikéw do pracy
samodzielnej. Autorzy dysponuja tu calym reper-
tuarem mozliwosci: reakcje zwrotne na dzialania
badz zaniechania uzytkownika, dost¢p do atrak-
cyjnych danych, uczestnictwo w rankingach, uzy-
skiwanie certyfikatow. Réwnie wazne sa rozbudo-
wane formuly interakcji: warunkowe sterowanie
praca aplikacji, warunkowy dostep do wybranych
zasoboéw oraz systemy monitorujace aktywnosé
uzytkownika, systemy dostosowujace zakres i spo-
s6b zapoznawania z zasobami do mozliwosci, po-
trzeb i osiagniec osoby uczacej si¢.

W grupie programéw samoksztalceniowych miesz-
cza si¢ rowniez réznego rodzaju testy, zestawy Cwi-
czen, programy do samobadania i autodiagnozy.

Programy uniwersalne to rozwiazania przydatne
w pracy grupowej i samodzielnej. Korzystac z nich
lub ich fragmentéw moze zaréwno nauczyciel, jak
i bezposrednio sam uczen.
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Ekran z programu Zwojnica2005 zwiazanego z tema-
tem badania inteligencji. W odréznieniu od powaznych
narzedzi nastawionych na dokonanie pomiaru, swo-
bodnie przybliza typy zadan testowych oraz zaznajamia
ucznia z technikami testowymi, z ktérymi moze si¢ ze-
tknaé w przyszlosci.

Wazne cechy komputerowych pomocy
dydaktycznych

Multimedia - blaski i cienie

Najkrocej moéwige, termin ,multimedia” ozna-
cza po prostu rézne typy mediéw oddziatujacych
na rézne zmysty, zgromadzone w jednym obiek-
cie, sprzetowym lub programowym. Stad tez taka
mnogo$¢ multimedialnych bytow — telefony mul-
timedialne (bo stuza réznym celom, wykorzystu-
jac rézne media: rozmowa, odtwarzacz nagran
audio i wideo, przegladarka zdje¢, notatnik do
redagowania 1 zapisywania tekstéw, dyktafon),
multimedialne centra rozrywki, prezentacje mul-
timedialne — wszedzie tam, gdzie wielomedialno$¢
jest atutem lub wyréznikiem.

Niektorzy twierdza, ze to wlasnie nadmiernie roz-
buchane multimedia s3 odpowiedzialne za prze-
suni¢cie progu wrazliwosci mlodych ludzi. Inni
— przeciwnie — ze to niska reaktywnos¢ miodych
ludzi wymaga wzmocnionych bodzcow.

Faktycznie na kazdym kroku obserwujemy in-
tensyfikacje form przekazu. Glo$niej, szybciej
i gwaltowniej — to pomysly na skuteczniejsza
komunikacjg, to one decyduja o tym, czy dany
komunikat przebije si¢ i dotrze do odbiorcy sku-
teczniej — przed innymi, konkurencyjnymi ko-
munikatami.

Moze jednak obawy przed niczym nieograniczo-
nym multimedialnym szalenstwem sa nieuzasad-
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nione? Zawsze w koncu dynamika przekazu osiag-
nie taki poziom, ze najbardziej krzykliwa stanie si¢
cisza, spokoj, brak koloréw i to wlasnie taki zwykty
komunikat przedrze si¢ do swiadomosci mtodego
czlowieka.

Interakcyjnosé

Interakcja to wzajemne oddzialywanie uzytkow-
nika i komputera, wzajemno$¢ oznacza, ze nie
tylko komputer dziala na uzytkownika obrazem
i dzwigkiem, ale réwniez uzytkownik za pomoca
urzadzen wskazujacych i wprowadzajacych dane,
a szerzej — kazdym swoim dzialaniem i brakiem
dziatania wplywa na ,zachowanie si¢” programu
komputerowego.

Interaktywno$¢ to wspaniafa cecha wspélczesnych
programéw edukacyjnych, to ona w gléwnej mie-
rze zmienia ,,plaska”, o wyraznie podajacym cha-
rakterze pomoc komputerowa, w aktywny, pobu-
dzajacy kreatywnosc byt dydaktyczny.

Innowacyjnosé¢

Czesto popelnianym bledem jest utozsamianie
komputerowej pomocy dydaktycznej jedynie
z elektroniczna wersja materialéw tradycyjnych.
Tak zwana digitalizacja danych to dopiero wstep
do powstania rzetelnego programu edukacyjne-
go. Caly czas funkcjonuje poglad, ze podrecz-
nik multimedialny to wprowadzony do pamigci
komputera dokument tekstowy, cyfrowa mapa, to
wskanowana mapa tradycyjna, stownik, to utwo-
rzona w komputerze tabela z hastami, kurs, to czy-
tanki wyswietlane na przemian z zadaniami itd.

Komputerowa pomoc dydaktyczna to co$§ zu-
pelnie innego, to wykorzystanie mozliwosci
i mocy komputera do wytworzenia nowej jakosci
w ksztalceniu. To przyspieszenie, zoptymalizowa-
nie 1 ulatwienie nauczania, a czasem nawet o0siag-
nigcie celéw niemozliwych do zrealizowania me-
todami tradycyjnymi.

Warto wspomniec o zupelnie innym wymiarze cy-
berksztalcenia, zwiazanym z Internetem. Twoércy
wspolczesnych rozwiazan e-learningowych akcen-
tuja zupelnie nowe mozliwosci oferowane przez
technologie informacyjne. Wymiana pogladéw za
posrednictwem foréw dyskusyjnych, czatéw, komu-
nikatoréw, uczestnictwo w portalach spotecznoscio-
wych, mozliwosci oferowane przez wyszukiwarki
1 poréwnywarki zmieniaja wymiar uczenia si¢.

Dobry program edukacyjny powinien oddzialy-
wac na rézne zmysly (multimedialnosc), integro-



wac uzytkownika z procesem ksztalcenia (inter-
akcyjnosc), by¢ konkurencyjny wzgledem metod
niekomputerowych (innowacyjnos¢).

Wykorzystanie TTI w praktyce
— podsumowanie

Obecnie zdecydowana wigkszo§¢ nauczycieli po-
stugujacych si¢ technologiami informacyjnymi
w pracy dydaktycznej wykorzystuje je jako zréd-
fo multimediéw ilustrujacych tradycyjnie prowa-
dzona lekcje. W zaleznosci od dostgpnego wypo-
sazenia, wykorzystuja oni interaktywne plansze,
biblioteki filméw, animacji, nagran dzwigkowych,
dokumentéw. Jednoczes$nie stale poszerza si¢ ry-
nek uniwersalnych programéw edukacyjnych i
coraz wigcej z nich trafia w rece nauczycieli, wzbo-
gacajac tym samym proces ksztalcenia i zwigksza-
jac jego efektywnos¢.

Czes¢ materialéw  dydaktycznych nauczyciele
opracowuja samodzielnie, gtéwnie za pomoca na-
rzedzi dostgpnych w ramach przeinstalowanego
oprogramowania. Zwi¢ksza si¢ liczba nauczycieli
wykorzystujacych narzedzia umozliwiajace two-
rzenie profesjonalnych pomocy dydaktycznych.
Rosnie zainteresowanie nauczaniem zdalnym.

20 lat temu pionierzy zaczeli wprowadzac¢ do pol-
skich szkét komputery, 10 lat p6Zniej — Internet.
Obecnie, kiedy komputer przestal by¢ nowoscia,
akcentuje si¢ jakoS¢ oprogramowania, mobilnos¢
rozwiazan, mozliwos¢ wykorzystania nowych form
komunikacji. To juz bylo albo jest. Ciekawe, co be-
dzie za kolejne 10 lat?

Autor jest twdrcqg multimedialnych pomocy
dydaktycznych

Nadmiar wiedzy jest rownie

szkodliwy, jak jej brak.

Emil Zola



