Komentarz do
podstawy programowe]

Zajecia komputerowe —

[ 111 etap edukacyjny

Informatyka — III 1 IV etap edukacyjny

1. Charakterystyka Podstawy
programowej

Dla calej podstawy programowej przyjeto zaloze-
nia, ktére odcisnely si¢ takze na podstawie pro-
gramowej przedmiotéw informatycznych:

1. Nowe podejscie. Podstawa zostata sformutowa-
na w terminach osiagnie¢ uczniéw, ktére zasta-
pily dotychczasowy wykaz tematéw. Ma to wiele
konsekwencji. W szczegélnosci:

* takie podejscie ulatwia ewaluacje;

* wymusza takze inny styl nauczania i uczenia
si¢, ukierunkowany na osiagnigcia, w prze-
ciwienstwie do realizacji wyszczegé6lnionych
tematow;

* zbedne jest formulowanie standardéw wyma-
gan egzaminacyjnych, ich role przejety wykazy
osiagniec uczniow, zawarte w podstawie.

2. Termin technologia informacyjna (TI) zostat
w calej podstawie zastapiony przez technologie
informacyjne i komunikacyjne (TIK), zaréwno
w zapisach dotyczacych zaje¢ informatycznych,
jak 1 zwlaszcza w podstawach innych przed-
miotéw. Jednym z powodow tej zamiany jest
rosnace znaczenie litery K w TIK, ktéra odpo-
wiada Komunikacji, ale takze Kooperacji (czy-
li wspotpracy) i Kreatywnosci (tworczosc).

3. Przyjeto, ze osiagniecia uczniow w szkole roz-
wijaja sie w sposéb spiralny, dlatego m.in.
w zapisach podstawy starano si¢, by na danym
poziomie nie powtarzaly si¢ zapisy z poprzed-
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niego poziomu edukacyjnego. Stanowilo to
pewna trudno$¢ przy opracowywaniu pod-
stawy, a od nauczycieli wymagac bedzie kon-
sekwencji w realizacji podstawy na kolejnych
etapach edukacyjnych.

2. Edukacja informatyczna w Podstawie
programowej

Wydzielone zajecia informatyczne w szkole nosza

teraz jednolita nazwe:

* zajecia komputerowe w szkole podstawowej;

* informatyka w gimnazjum i w szkole ponad-
gimnazjalnej.

Nie ma juz przedmiotu technologia informacyj-

na w szkole ponadgimnazjalnej — ta technologia

w calej podstawie nosi teraz nazwe technologie

informacyjne i komunikacyjne (dalej w tym ko-

mentarzu uzywamy czasem kroétkiego okreslenia
technologia) i wystepuje w celach ksztalcenia od-
noszacych si¢ do calej podstawy, a zatem umie-
jetnosci postugiwania si¢ tymi technologiami po-
winny by¢ ksztalcone na wszystkich przedmiotach
szkolnych i na wszystkich etapach edukacyjnych.

W nowej podstawie programowej wystepuja na-

stepujace przedmioty informatyczne:

* zajecia komputerowe w klasach 1-3 — przewi-
dziano na te zajecia pewna liczbe godzin (prak-
tycznie bedzie to 1 godzina tygodniowo przez
3 lata); zajecia te powinny by¢ zintegrowane
z innymi dzialaniami uczniéw na I etapie edu-
kacyjnym;



* zajecia komputerowe w klasach 4-6 — 3 godz.
w cyklu ksztalcenia;
* informatyka w gimnazjum - 2 godz. w cyklu
ksztalcenia;
* szkola ponadgimnazjalna konczaca si¢ egzami-
nem maturalnym:
— informatyka na poziomie podstawowym
— 1 godz. w pierwszej klasie dla wszystkich ucz-
niow;
- informatyka na poziomie rozszerzonym
— 6 godz. w dwéch ostatnich latach, zajecia do
wyboru.

Wydaje si¢, ze ksztalcenie w zakresie rozszerzonym
zaczyna si¢ zbyt pézno w szkole ponadgimnazjal-
nej. Dlatego sugeruje si¢, by dobrze wykorzystac
zajecia na informatyce w gimnazjum i w liceum
(w zakresie podstawowym). W szczegdélnosci,
zajecia z informatyki w zakresie podstawowym
w liceum z uczniami, ktérzy decyduja si¢ na kon-
tynuowanie zaje¢ w zakresie rozszerzonym, po-
winny uwzglednia¢ t¢ kontynuacje.

2.1. Informatyka a technologie informacyjno-
komunikacyjne

Edukacja informatyczna w szkotach, podobnie jak
dotychczas, przebiega zaréwno na wydzielonych
zajeciach informatycznych, jak i podczas wyko-
rzystywania technologii informacyjno-komunika-
cyjnych na zajeciach innych przedmiotéw. Przy-
pomnijmy nieformalne okreslenia tych dwoéch
dziedzin. Informatyka jest dziedzina wiedzy zaj-
mujaca si¢ réznymi aspektami komputeréw i ich
zastosowan, natomiast technologie informacyj-
ne i komunikacyjne sa zwiazane z wykorzysty-
waniem réznych technologii, w tym technologii
informatycznej (zastosowan informatyki) oraz
technologii telekomunikacyjnej, do pracy z infor-
macja (obroébki i dzielenia si¢ informacja) w réz-
nych formach (tekstowej, graficznej, dzwigkowej,
filmowe;j).

Dla celéw edukacyjnych mozna przyjac, ze
przedmiot informatyka jest zwiazany z ksztal-
ceniem umiejetnosci tworzenia nowych ,pro-
duktéw” informatycznych, takich jak progra-
my, algorytmy, teorie informatyczne, nowe
koncepcje komputeréw — zajecia z informatyki
w szkole maja na celu wyksztalcenie podstawo-
wych umiejetnosci tworzenia rozwiazan infor-
matycznych dla prostych probleméw. Natomiast
umiejetnosci zwiazane z technologiami infor-
macyjnymi i komunikacyjnymi odnosza si¢ do
postugiwania si¢ gotowymi produktami infor-

Meritum nr 4 (15) /2009

matycznymi w pracy z informacja, réznorodna
1 w réznej formie. To postugiwanie si¢ TIK moze
i powinno mie¢ charakter dziatan oryginalnych
i twérczych. Poniewaz w tym przypadku, rozwia-
zanie jest takze komputerowe, stosowac nalezy
ogoélne zasady tworzenia rozwigzan informatycz-
nych (piszemy o nich ponizej).

Rozwdj technologii a rozwoj ksztalcenia w zakre-
sie TIK

Umiejetnosci postugiwania si¢ technologia poszerza-
ja swoj zakres w zwigzku z rozwojem technologii.

Mozna wyréznié nastepujace etapy rozwoju tech-
nologii w edukacji:

* alfabetyzacja komputerowa,

* bieglo$¢ w postugiwaniu si¢ technologia,

* myslenie komputacyjne.

W poczatkowym okresie komputeryzacji szkoét
celem zaje¢ komputerowych byla alfabetyzacja
komputerowa (ang. computer literacy), ktéra obej-
mowala podstawowa wiedze i umiejetnosci zwia-
zane z postugiwaniem si¢ komputerem, takim,
jaki on byl. To podstawowe przygotowanie ucz-
niéw do postugiwania si¢ technologia okazalo si¢

w pewnym momencie niewystarczajace, gdyz:

* nie dawalo pelnego zrozumienia mozliwosci
narzedzi rozwijajacej si¢ technologii;

* nie gwarantowalo uczniom pelnego zaufania
do swoich kompetencji i do technologii w jej
rozwoju;

* lfatwo rodzily si¢ obawy przed potencjalnymi za-
grozeniami, powodowanymi przez technologie.

Stwierdzono wtedy, ze alfabetyzacja komputerowa
nie jest wystarczajaca i nalezy ja poszerzy¢ o umie-
jetnosci ponadczasowe, ulatwiajace dostosowywa-
nie si¢ do zmieniajacej si¢ technologii — ogoét tych
umiejetnosci nazwano biegloscia w postugiwaniu
sie technologia (ang. fluency with IT) i poza alfabe-
tyzacja komputerowa, zmienna w czasie, zaliczono
do bieglosci umiejetnosci ponadczasowe:

* znajomo$¢ podstawowych pojec¢ i idei infor-
matycznych — podstawy technologii, jak dziala
technologia (np. sieci), elementy algorytmi-
ki, reprezentacj¢ informacji, histori¢ i trendy
w rozwoju technologii i informatyki, mozliwe
ograniczenia;

* wyzszego stopnia zdolnosci intelektualne
w kontekscie technologii — myslenie abstrak-
cyjne, analiza sytuacji, uczenie przez analogie,
podejscie problemowe, dzialania projektowe,
prace zespolowe.



W ostatnich latach analiza wyzwan stawianych
przed obywatelami rozwijajacych si¢ spoleczenstw,
w ktérych gospodarka bazuje na wiedzy, dopro-
wadzila do dalszego rozszerzenia niezb¢dnego za-
kresu kompetencji informatycznych na myslenie
komputacyjne (ang. computational thinking), ktére
obejmuje szeroki zakres intelektualnych narze-
dzi, reprezentujacych spektrum informatycznych
metod modelowania i rozwiagzywania problemoéw,
znacznie szerszy niz tradycyjnie rozumiane mysle-
nie algorytmiczne, takich na przykiad jak:

* redukcja i dekompozycja ztozonego problemu,
aby méc go rozwigzac efektywnie;

* aproksymacja, gdy dokladne rozwigzanie jest
poza zasiggiem nawet komputeréw;

* rekurencja jako metoda indukcyjnego mysle-
nia 1 zwi¢zlej, komputerowej implementacji
rozwigzan;

* modelowanie wybranych aspektéw zlozonych
probleméw;

* znajdowanie rozwiazan metodami heurystycz-
nymi.

Myslenie komputacyjne mozna przyblizyé wszyst-
kim uczniom gimnazjéw i szkét srednich na za-
jeciach informatycznych i z innych przedmiotéw,
postugujac si¢ przy tym metodologia stosowana
przy rozwigzywaniu probleméw za pomocg kom-
puteréw (patrz nast¢pny podpunkt).

Powtérzmy jeszcze, ze termin technologia infor-
macyjna (TI) zostal w calej podstawie zastapiony
przez technologie informacyjne i komunikacyjne
(TIK). Jednym z powodéw tej zamiany jest rosna-
ce w edukacji znaczenie K w TIK — Komunikagcja,
wspolpraca (Kooperacja), Kreatywnosc, Kolektyw-
ne uczenie si¢, Kolektywna inteligencja.

Ponadto, Internet (w zakresie zasobow) w coraz
wigkszym stopniu jest kreowany przez uczacych si¢
(Web 2.0).

Wszystkie te trendy w rozwoju technologii infor-
macyjno-komunikacyjnych i ich zastosowan zostaly
uwzglednione w nowej podstawie programowej
przedmiotéw informatycznych.

Rozwiazywanie probleméw z pomoca komputera

Komputer jest stosowany do rozwiazywania proble-
moéw zaréwno przez profesjonalnych informatykow,
ktérzy projektuja i tworza oprogramowanie, jak
i przez tych, ktérzy tylko stosuja technologie infor-
macyjno-komunikacyjne, czyli poprzestaja na postu-
giwaniu si¢ gotowymi narzedziami informatycznymi.

Rozwiazywanie probleméw za pomoca komputera,
okreslane zamiennie mianem informatycznego roz-

wiazywania problemu, charakteryzuje si¢ przestrze-

ganiem wyréznionych etapéw, skladajacych si¢ na

caly proces projektowania i otrzymania rozwiazania.

Celem nadrzednym tej metodologii jest otrzymanie

dobrego rozwiazania, czyli takiego, ktére jest:

* zrozumiale dla kazdego, kto zna dziedzing roz-
wigzywanego problemu i uzyte narzedzia kom-
puterowe,

* poprawne, czyli spetnia specyfikacje¢ problemu,

* efektywne, czyli nie marnuje zasobé6w kompu-
terowych, czasu i pamigci.

Metoda rozwiazywania probleméw z pomoca kom-
putera sklada si¢ z nast¢pujacych szesciu etapow:

1. Opis i analiza sytuacji problemowej. Skiada
si¢ na to analiza i pelne zrozumienie sformu-
fowania problemu, danych, wynikéw i ograni-
czen. Przykltadem sytuacji problemowej moze
by¢ ,,zadanie z trescia” lub rzeczywisty problem
spoza programu szkolnego.

2. Sporzadzenie specyfikacji problemu. Specy-
fikacja problemu jest tworzona na podstawie
wynikéw etapu 1 i sktadaja si¢ na nia:

* opis danych,
* opis wynikéw,
* opis relacji migdzy danymi i wynikami.

Specyfikacja jest wykorzystana w nastepnym etapie
jako specyfikacja tworzonego rozwiazania.

3. Zaprojektowanie rozwiazania. Projekt rozwiaza-
nia komputerowego zawiera m.in. wybér narze-
dzi informatycznych, ewentualnie odpowiednie-
go algorytmu i struktur danych oraz srodowiska
komputerowego do realizacji rozwiazania. W za-
leznosci od typu problemu, mozemy tutaj miec,
np.: projekt dokumentu, rozplanowana tabele
w arkuszu kalkulacyjnym, projekt bazy danych,
projekt prezentacji, czy projekt strony WWW.

4. Komputerowa realizacja rozwigzania. Na tym
etapie jest tworzone kompletne rozwiazanie
wedlug projektu przedstawionego w poprzed-
nim etapie i odbywa si¢ testowanie poprawnosci
iefektywnosci otrzymanego rozwiazania. Przykla-
dy komputerowych realizacji rozwiazan: zlozony
dokument multimedialny, arkusz kalkulacyjny,
baza danych z interfejsem, prezentacja, strona
WWW, program w jezyku programowania.

5. Testowanie rozwiazania. Nastepuje tutaj syste-
matyczna weryfikacja i testowanie rozwiazania,
w tym sprawdzenie zgodnosci rozwiagzania ze
specyfikacja. Mozna takze poréwnac otrzymane
rozwiazanie z innymi rozwiazaniami tego same-
go problemu.



6. Prezentacja rozwigzania. Rozwiazanie zostaje
wzbogacone o dokumentacje, w tym dokumen-
tacje uzytkownika. Na zakonczenie nastepuje
prezentacja rozwiazania oraz calego procesu
jego otrzymania.

Chociaz powyzsza metoda jest najczesciej stoso-
wana do otrzymywania komputerowych rozwia-
zan, ktére maja posta¢ programéw napisanych
w wybranym jezyku (Srodowisku) programowa-
nia, powinna by¢ stosowana réwniez do otrzy-
mywania rozwiazan komputerowych wigkszosci
probleméw z obszaru zastosowania technologii
informacyjno-komunikacyjnych, ktére nie sa
programami komputerowymi w tradycyjnym
sensie, czyli w postaci np. dokumentéw, arkuszy,
konfiguracji programéw edukacyjnych, baz da-
nych, stron internetowych, prezentacji multime-
dialnych.

Zastosowanie powyzszej metodologii do proble-
moéw technologii informacyjno-komunikacyjnych
jest szansa na przyblizenie uczniom metod infor-
matycznego rozwiazywania probleméw i myslenia
komputacyjnego.

W tym celu przyjmuje si¢ poszerzone znaczenie
dwoéch podstawowych poje¢ informatycznych:
problem i programowanie, by ujrze¢ je w szer-
szym kontekscie komputerowego rozwiazywania
zadan 1 probleméw, ktére niekoniecznie maja
charakter algorytmiczny.

Istota informatyki jest rozwiazywanie probleméw
z pomoca komputera. Z drugiej strony, uczniowie
zmagaja si¢ z problemami i zadaniami pochodza-
cymi z réznych dziedzin (przedmiotéw). Przyjmu-
jemy, ze problem jest zadaniem, ktére uczen ma
rozwigzaé, bez otrzymania informacji, jak to ma
zrobié. Problem na og6l zawiera pewna trudnosc,
nie jest rutynowym zadaniem. Komputer moze
okaza¢ si¢ odpowiednim narzedziem do rozwia-
zania problemu. W takim przypadku znajduje za-
stosowanie opisana wyzej metodologia otrzymania
komputerowego rozwiazania.

Jesli chodzi o programowanie, to powszechnie wia-
domo, ze komputery wykonuja tylko programy.
Uzytkownik komputera moze korzystac z istnieja-
cych programéw, a moze takze postuzyc si¢ wias-
nymi programami, napisanymi w jezyku progra-
mowania, ktéry ,rozumieja” komputery. W szkole
nie ma zbyt wiele czasu, by uczyé programowania
poza rozszerzonymi zajeciami informatycznymi,
uczniowie tez nie sa odpowiednio przygotowani do
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programowania komputeréw (np. w gimnazjum).
Istnieje jednak wiele sposobnosci, by ksztalcic
u uczniéw zdolnos¢ komunikowania si¢ z kompute-
rem za pomocg programoéw, ktore powstaja w inny
sposob niz za pomoca programowania w wybranym
jezyku. Nastepujace ,obiekty komputerowe” sa
przeciez programami: arkusz, baza danych, inter-
aktywna i dynamiczna prezentacja, strona WWW,
a takze dokumenty i grafiki, powstajace w aplika-
¢jach biurowych.

Mozna wigc zastosowaC opisana powyzej meto-
dologie w ksztalceniu umiejetnosci otrzymywania
tych ,,obiektéw”, co jest przedmiotem wielu zajeé
w szkole, na ktérych komputer jest jednym z narze-
dzi, ktérym nalezy lub mozna si¢ postuzy¢. Prowa-
dzi to do rozszerzenia pojecia programowanie, bez
stosowania jezyka programowania, na wiele innych
aktywnosci poslugiwania si¢ komputerem w roz-
wiazywaniu problemoéw.

2.2. Nowe zapisy w Podstawie programowej

Omoéwione w poprzednim punkcie kierunki roz-
woju technologii i rosngce jej znaczenie w eduka-
cji oraz metodologia systematycznego rozwiazy-
wania probleméw z pomoca komputera zostaly
uwzglednione w nowej podstawie programowej.
Ponizej wymieniamy i komentujemy tylko istotnie
nowe zapisy. Pozostale zapisy zostaly wzigte z po-
przedniej podstawy i sformulowano je w jezyku
osiggniec uczniéow.

Najwigksze zmiany zaszly w podstawie progra-
mowej zaje¢ informatycznych w szkole podsta-
wowej na I i na II etapie edukacyjnym. Dotych-
czas w podstawie dla I etapu edukacyjnego nie
przewidziano zadnego przedmiotu lub zajeé
zwiazanych z komputerami. Jest jednak wiele
szkol, szczegélnie w duzych miastach, w ktérych
z inicjatywy szkoly lub rodzicéw sa prowadzone
zajecia komputerowe w klasach 1-3. W nowej
podstawie zostalo to usankcjonowane. Nalezy pa-
mie¢tac jednak, ze zajecia komputerowe w klasach
1-3 powinny stuzy¢ wykorzystaniu technologii in-
formacyjno-komunikacyjnych do wspomagania
nauczania zintegrowanego, natomiast nalezy uni-
kac czynienia z tych zaje¢ wyodrebnionego przed-
miotu informatycznego, poswigconego postugi-
waniu si¢ komputerem i jego oprogramowaniem
w oderwaniu od innych zajec.

Przyja¢ nalezy, ze kazde dziecko jest uzdolnione
na swoj sposob, nauczyciel powinien dostrzec te
uzdolnienia i rozwijac je.



Na II etapie edukacyjnym, wydzielony przed-
miot informatyczny ma w nowej podstawie nazwe
zajecia komputerowe i przewidziano na te zajecia
3 godziny w cyklu ksztalcenia. Cele ksztalcenia —
wymagania ogélne i Tresci nauczania — wymaga-
nia szczegoélowe sformulowano niemal jednolicie
w podstawach dla zaje¢ komputerowych na 11 eta-
pie edukacyjnym i dla przedmiotu informatyka
na IIT i IV etapie edukacyjnym.

Podajemy tutaj Cele ksztalcenia — wymagania
ogolne w sformulowaniu wzigtym z podstawy dla
informatyki na III etapie edukacyjnym:

I. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i je-
go oprogramowaniem, wykorzystanie sieci
komputerowej; komunikowanie si¢ za pomo-
ca komputera i technologii informacyjno-ko-
munikacyjnych.

II. Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie
informacji z réznych Zrédel; opracowywanie
za pomoca komputera rysunkéw, tekstow, da-
nych liczbowych, motywéw, animacji, prezen-
tacji multimedialnych.

I11. Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, z zasto-
sowaniem podejscia algorytmicznego.

IV. Wykorzystanie komputera oraz programoéw
i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy
1 umiejetnosci z réznych dziedzin oraz do roz-
wijania zainteresowar.

V. Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie spo-
tecznych aspektéw rozwoju i zastosowan in-
formatyki.

Z kolei Tresci nauczania — wymagania szczego-

lowe zgrupowano w siedmiu punktach, ktére

niewiele réznig si¢ migdzy etapami edukacyjnymi

i poziomami ksztalcenia (podajemy tutaj te punk-

ty z podstawy dla informatyki w zakresie podsta-

wowym na IV etapie edukacyjnym):

1. Bezpieczne poslugiwanie si¢ komputerem,
jego oprogramowaniem i korzystanie z sieci
komputerowej.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie,
przetwarzanie i wykorzystywanie informacji,
wspoltworzenie zasobow w sieci, korzystanie z r6z-
nych zrédel i sposobéw zdobywania informacji.

3. Komunikowanie si¢ za pomoca komputera
i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

4. Opracowywanie informacji za pomoca kompute-
ra, w tym rysunkéw, tekstéw, danych liczbowych,
animacji, prezentacji multimedialnych i filmoéw.

5. Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowa-
nie podejscia algorytmicznego.

6. Wykorzystywanie komputera oraz programéw
edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umie-
jetnosci z réznych dziedzin.

7. Wykorzystywanie komputera i technologii in-
formacyjno-komunikacyjnych do rozwijania
zainteresowan, opisywanie zastosowan infor-
matyki, ocena zagrozen i ograniczen, aspekty
spoleczne rozwoju i zastosowan informatyki.

Zwré¢my uwage na bardzo wazne sformulowania

w czterech grupach wymagan szczegétowych:

* w grupie 2. wystepuje ...wspottworzenie zaso-
boéw w sieci... — odnosi si¢ to do aktywnosci ucz-
niéw w sieci Web 2;

* grupa 5. — odnosi si¢ do przedstawionego po-
dejscia metodycznego do rozwiazywania prob-
leméw z pomoca komputera;

* zapisy w grupach 6. i 7. kladg nacisk na wy-
korzystanie komputera i technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych do poszerzania wiedzy
z r6znych dziedzin ksztalcenia i zainteresowan
uczniow.

Na zakonczenie wymieniamy w nastepnych punk-
tach najwazniejsze zmiany w podstawach programo-
wych dla kolejnych etapéw edukacyjnych I1 - IV.

Zajecia komputerowe. II etap edukacyjny (klasy
4-6 w szkole podstawowej)

Zwréci¢ uwage na nastepujace zapisy:

Cele ksztalcenia — wymagania ogolne:

IV. Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera. Komen-
larz: Ten zapis dotyczy metodycznego podejscia do
rozwigzywania problemow z pomocg komputera.

Tres$ci nauczania — wymagania szczegétowe:

5.

1) za pomoca ciagu polecen tworzy proste moty-
wy lub steruje obiektem na ekranie; Komentarz:
Ten zapis dotyczy wykorzystania Logo.

2) uczestniczy w pracy zespolowej, porozumie-
wa si¢ z innymi osobami podczas realizacji
wspolnego projektu, podejmuje decyzje w za-
kresie swoich zadan i uprawnien. Komentarz:
Ten zapis dotyczy realizacji projektow interdyscypli-
narnych.

Informatyka. III etap edukacyjny (gimnazjum)

Zwrdéci¢ uwage na nastepujace zapisy:

Cele ksztalcenia — wymagania ogolne:

ITI. Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, z zasto-
sowaniem podejscia algorytmicznego. Komen-
larz: Ten zapis dotyczy metodycznego podejscia do
rozwigzywania problemow z pomocg komputera.



Tresci nauczania — wymagania szczegolowe:
2. ... wspéltworzenie zasobow w sieci ...
4) umieszcza informacje w odpowiednich ser-
wisach internetowych — Komentarz: Ten zapis
dotyczy Web 2.0

3) bierze udzial w dyskusjach na forum, w ktére;j
uczestniczy wiele osoéb — Komentarz: Ien zapis
dotyczy Web 2.0 oraz serwisdw spotecznosciowych.

5. Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowa-
nie podejicia algorytmicznego. Komentarz: Caly
ten punkt dotyczy metodyki rozwigzywania proble-
mow z pomocq kompulera.

Uczen:

1) wyjasnia pojecie algorytmu, podaje odpo-
wiednie przyklady algorytméw rozwiazy-
wania réznych probleméw;

2) formutuje Scisty opis prostej sytuacji prob-
lemowej, analizuje ja i przedstawia rozwia-
zanie w postaci algorytmicznej;

3) stosuje arkusz kalkulacyjny do rozwiazywa-
nia prostych probleméw algorytmicznych;

4) opisuje sposéb znajdowania wybranego
elementu w zbiorze nieuporzadkowanym
1 uporzadkowanym, opisuje algorytm po-
rzadkowania zbioru elementéw - jedyne
wymienione algorytmy, odnosza si¢ do po-
rzadkowania informacji;

5) wykonuje wybrane algorytmy za pomoca
komputera — moga by¢ w arkuszu, jezyku
programowania (np. Logo) lub w progra-
mach edukacyjnych.

Informatyka. IV etap edukacyjny - zakres pod-
stawowy

Zwréci¢ uwage na nastepujace zapisy:

Cele ksztalcenia — wymagania ogélne

ITI. Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, z za-
stosowaniem podejscia algorytmicznego. Ko-
menlarz: Ten zapis dotyczy metodycznego podejscia
do rozwigzywania problemow z pomocg komputera.

Tresci nauczania — wymagania szczegolowe:
2. ... wspottworzenie zasoboéw w sieci ...

2) tworzy zasoby sieciowe zwijzane ze swoim
ksztalceniem i zainteresowaniami — Komentarz: Ten
zapis dotyczy Web 2.0

6.

2) korzysta, odpowiednio do swoich zaintere-
sowan 1 potrzeb, z zasobéw edukacyjnych
udostepnianych na portalach przeznaczo-
nych do ksztalcenia na odleglo$¢ — Komen-
tarz: 1en zapis dotyczy elementow elearningu,
cyli pracy w srodowisku platformy edukacyjne;.
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5. Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
decyzy z wykorzystaniem komputera, stosowa-
nie podejscia algorytmicznego. Komentarz: Caly
len punkt dotyczy metodyki rozwigzywania proble-
mow z pomocq kompulera.

Uczen:

1) prowadzi dyskusje nad sytuacjami proble-
mowymi;

2) formutuje specyfikacje dla wybranych sytu-
acji problemowych;

3) prOJektuJe rozwiazanie: wybiera metode roz-
wiazania, odpowiednio dobiera narzqdma
komputerowe, tworzy projekt rozwiazania;

4) realizuje rozwigzanie na komputerze za po-
moca oprogramowania aplikacyjnego lub
jezyka programowania;

5) testuje otrzymane rozwiazanie, ocenia jego
wlasnosci, w tym efektywnosé dzialania oraz
zgodnos¢ ze specyfikacja;

6) przeprowadza prezentacje¢ i omawia zasto-
sowania rozwiazania.

Informatyka. IV etap edukacyjny — zakres rozsze-
rzony

Zwréci¢ uwage na nastepujace zapisy:

Cele ksztalcenia — wymagania ogolne:

ITI. Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, z za-
stosowaniem podejscia algorytmicznego. Ko-
mentarz: Ten zapis dotyczy metodycznego podejscia
do rozwigzywania problemow z pomocg kompute-
ra. W przypadku tego elapu i tego zakresu odnosi
sig to glownie do algorytmiki @ programowania.

Tresci nauczania — wymagania szczegolowe:
Gléwny nacisk polozono na III punkt wymagan
og6lnych, zapisanych jako wymagania szczegoto-
we w punkcie 5.

Maciej M. Syslo — profesor Instytutu Informatyki
Uniwersytetu Wroclawskiego, matematyk, nauczyciel
akademicki kierunkow zwigzanych z informatykg.
Autor ponad 150 publikacji zwigzanych
z matematykq, informatykq ¢ dydaktykq informatyki.
Twdrca nowej podstawy programowej dla przedmiotow:
informatyka 1 zajecia komputerowe.

Wanda Jochemczyk — nauczyciel konsultant OELZK,
z wyksztalcenia inzynier mechanik, ukoriczyla studia
podyplomowe z informatyki, pedagogiki i ksztalcenia
ustawicznego na odleglosc. Wepofautmka podrgczmkow
z cyklu Lekcje z komputerem dla uczniow gimnazjow,
szkdt podstawowych 1 w nauczaniu zintegrowanym
oraz poradnikow dla nauczycieli.
Wspdlautorka nowej podstawy programowej dla
przedmiotow: informatyka i zajecia komputerowe.




