Projekt ,Wykorzystanie
nowoczesnych technologii na etapie
edukacj wczesnoszkolnej”

W roku szkolnym 2009/2010 w szkole podstawo-
wej, w klasach I-11I oraz IV-VI, zostal wprowadzo-
ny przedmiot o nazwie ,Zajecia komputerowe”.
W podstawie programowej znalazly si¢ nast¢puja-
ce zapisy dotyczace umiejetnosci ucznia konczace-
go pierwsza klase:

1) postuguje sig komputerem w podstawowym zakresie:
wruchamia program, kovzystajge z myszy @ klawiatury;

2) wie, jak trzeba korzystac z komputera, zeby nie nara-
zac wlasnego zdrowia;

3) stosuje sig do ograniczen dolyczgcych korzystania
z komputera.

Natomiast uczen konczacy klase trzecia szkoly
podstawowej:

1) umie obstugiwac komputer:
a) postuguje sig myszq 1 klawiaturg,
b) poprawnie nazywa glowne elemenly zestawu
komputerowego;

2) postuguje si¢ wybranymi programami ¢ grami eduka-
cyjnymi, rozwijajgc swoje zainteresowania, korzysta
z opcji w programach;

3) wyszukuje © korzysta z informacji:
a) przeglgda wybrane przez nauczyciela strony in-
lernetowe (np. strong swojej szkoly),
b) dostrzega elementy aktywne na stronie interneto-
wej, nawiguje po stronach w okreslonym zakresie,
¢) odtwarza animacje i prezentacje multimedialne;

4) tworzy teksty i rysunki:
a) wpisuje za pomocg klawiatury litery, cyfry ¢ inne
znaki, wyrazy i zdania,
b) wykonuje rysunki za pomocg wybranego edytora
grafiki, np. z gotowych figur;

5) zna zagrozenia wynikajgce z korzystania z kompute-
ra, Internetu @ multimediow:
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a) wie, ze praca przy kompulerze meczy wzrok, nad-
wyreza kregostup, ogranicza kontakly spoleczne,

b) ma swiadomosc niebexpieczenstw wynikajgcych
z anonimowosci kontaktow i podawania swojego
adresu,

¢) stosuje si¢ do ograniczen dotyczqcych korzystania
z komputera, Internetu i multimediow.

Realizacja przedmiotu ,Zajecia komputerowe”
stanowi szczegélnie trudne zadanie dla nauczy-
cieli nauczania wczesnoszkolnego. Powinni oni
wprowadzi¢ do realizowanych przez siebie zajec
nowoczesne technologie w taki sposéb, aby nie
zaburzy¢ harmonijnego rozwoju swoich uczniéw.
Niezbe¢dne staje si¢ zdobycie przez nauczyciela
pracujacego z dzie¢mi w klasach I-1II szerokiej
wiedzy w zakresie wykorzystania komputeréw,
sieci Internet oraz multimedialnych pomocy dy-
daktycznych.

Aby ufatwic¢ nauczycielom przygotowanie do prowa-
dzenia zaje¢ z komputerem, jesienia 2009 roku Cen-
trum Metodyczne Pomocy Psychologiczno-Pedago-
gicznej (CMPPP) realizowalo na zlecenie Minister-
stwa Edukacji Narodowej projekt ,Wykorzystanie
nowoczesnych technologii na etapie edukacji wczes-
noszkolnej”. Projekt przewidywal przygotowanie
pieciu pakietow do bezposredniego wykorzystania
w szkole podczas pracy z dzie¢mi oraz przeprowa-
dzenie szkolen kaskadowych przygotowujacych do
pracy z pakietami — 16 godzinnego szkolenia dla tre-
neréw oraz szkolenia dla nauczycieli klas I-111 szkot
podstawowych, obejmujacego 12 godzin stacjonar-
nych i 2-3 tygodnie pracy on-line.

Zespol nauczycieli konsultantéw 1 specjalistow

merytorycznych OSrodka Edukacji Informatycz-

nej i Zastosowan Komputeréw (OEIZK) opraco-

wal nast¢pujace pakiety na potrzeby projektu:

1. Zaczynamy prace¢ przy komputerze z matymi
dzieémi



2. Przygotowywanie pomocy dydaktycznych dla

dzieci najmlodszych

Logo w nauczaniu zintegrowanym

Praca z grafika, filmem, dZzwigkiem

. Bezpieczenstwo dzieci najmlodszych pracuja-
cych z wykorzystaniem komputera

ot o

Kazdy z pakietéw stanowi osobng calo$¢ i moze
by¢ realizowany oddzielnie. Jednak omawiane
w nich tresci czgsto sa ze sobg powiazane, np. te
same zdjecia mozemy wykorzysta jako ilustra-
cje w aplikacji ,, Ukladanie wyrazéw” (pakiet Logo
w nauczaniu zintegrowanym), czy podczas tworze-

Wykorzystanie
nowoczesnych technologii

na etapie edukacji
wczesnoszkolnej

nia filmu ze zdjec (pakiet Praca z grafikg, filmem,
diwigkiem). Pliki graficzne, z ktérymi pracujemy,
moga by¢ pobierane z Internetu. Z wykorzy-
staniem plikéw pochodzacych z sieci wiaze si¢
kwestia praw autorskich i bezpieczenstwa (pa-
kiet Bezpieczenstwo dzieci najmlodszych pracujgcych
z wykorzystaniem komputera). Zatem kolejnos¢ re-
alizacji poszczegélnych zagadnien powinna by¢
dostosowana do konkretnej sytuacji, a elementy
poszczeg6lnych pakietéw moga by¢ wykorzysty-
wane przez nauczyciela zgodnie z potrzebami
prowadzonych zajec.

Poza pakietami edukacyjnymi zostaly przygoto-
wane programy szkolen treneréw i nauczycieli,
poradnik trenera oraz podrecznik nauczyciela,
a takze umieszczone na platformie nauczania
zdalnego OEIZK (http://szkolenia.oeiizk.waw.pl)
kursy wspomagajace szkolenie nauczycieli.

W pazdzierniku 2009 roku, w siedzibie OEIZK,
zostaly przeprowadzone szkolenia treneréw
z calej Polski. W szkoleniach tych uczestniczyto
80 treneréw, ktérzy nastepnie na terenie swoich
wojewodztw przeszkolili facznie 1200 nauczycieli
nauczania wczesnoszkolnego. Kazdy z przeszko-
lonych nauczycieli otrzymal podrecznik oraz ply-
te DVD z pakietami edukacyjnymi.
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Pakiet: Zaczynamy prace przy
komputerze z dzie¢mi

Pakiet ten przedstawia specyfike pracy z uczniem
w wieku wczesnoszkolnym oraz zasady wykorzy-
stania technologii informacyjno-komunikacyj-
nych na zajeciach w szkole. Znajduja si¢ w nim
opisy oraz przyklady zastosowan wartoSciowych
aplikacji edukacyjnych i ciekawych stron interne-
towych.
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Pakiet Zaczynamy prace przy komputerze z dzie¢mi

Integralng cz¢S¢ pakietu stanowia szczegétowe
scenariusze zaj¢¢ wraz z materialami uzupetniaja-
cymi (karty pracy ucznia, prezentacje do wykorzy-
stania przez nauczyciela, rysunki do ¢wiczen itp.).
Dostepne sg cztery scenariusze: ,Zaczynamy prace
z komputerem”, ,Plac zabaw”, ,f.adnie piszemy”
oraz ,Opowiadamy bajke“. Na pltycie DVD znaj-
duja sie¢ takze pliki PDF oraz filmy instruktazowe,
ulatwiajace zapoznanie si¢ zomawianym oprogra-
mowaniem dydaktycznym.
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Oprogramowanie dydaktyczne: Kea Colouring Book,
Tux Paint

Praca z pakietem Zaczynamy prace przy kompu-
terze z malymi dzie¢mi umozliwia realizacj¢ na-
stepujacych tresci z Podstawy programowej:

* Poslugiwanie si¢ komputerem, mysza i klawia-
tura komputerowa.
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* Poslugiwanie si¢ wybranymi programami i gra-
mi edukacyjnymi, rozwijajacymi zainteresowa-
nia uczniéw.

* Poprawne nazywanie elementéw zestawu kom-
puterowego.

* Odtwarzanie animacji i prezentacji multime-
dialnych.

* Tworzenie tekstow i rysunkéw z pomoca kom-
putera.

* Uczenie si¢ jako sposéb zaspokajania natural-
nej ciekawosci §wiata, odkrywania swoich zain-
teresowan i przygotowania do dalszej edukacji.

Pakiet: Przygotowywanie pomocy
dydaktycznych dla dzieci naymlodszych

Materialy umieszczone w drugim pakiecie stuza wy-
posazeniu nauczyciela w wiedz¢ 1 umiejetnosci prak-
tyczne do samodzielnego projektowania i wykony-
wania pomocy dydaktycznych przy uzyciu kompu-
tera. Zawieraja one opisy wykonania prostych po-
mocy dydaktycznych z wykorzystaniem programoéow
biurowych PowerPoint, Word oraz programu do
generowania krzyzéwek EclipseCrossword.

Gléwnym zadaniem pakietu jest pokazanie na-
uczycielowi mozliwosci tworzenia wartoSciowych
pomocy dydaktycznych za pomoca ogélnie do-
stepnych narzedzi (edytor tekstu, program do
przygotowywania prezentacji), ktére nie wyma-
gaja od niego specjalistycznej wiedzy, czy umie-
jetnosci programowania. Na plycie szkoleniowe;j
znajduja si¢ przykladowe pomoce dydaktyczne,
ktére majg stuzy¢ inspiracji do wykonania wlas-
nych pomocy, odpowiednich do tresci realizowa-
nych przez nauczyciela na zajeciach z uczniami
i dostosowanych do ich poziomu intelektualnego.

W pakiecie zostaly umieszczone trzy scenariu-
sze zajec: ,Pierwsze wiosenne kwiaty”, ,,Zwierze-
ta chronione w Polsce” oraz ,tadnie piszemy”.
Oprocz scenariuszy nauczyciel moze wykorzystac
materialy uzupelniajace w postaci pokazow, éwi-
czen dla ucznia w formie prezentacji, multime-
dialnych krzyzéwek itp.

Wigkszos¢ przygotowanych pomocy nie wymaga
pracy z uczniem w pracowni komputerowej. Moz-
na, a nawet nalezy, wykorzystywac je podczas za-
je€ z uczniami w zwyklej sali wyposazonej w jeden
komputer oraz rzutnik lub tablice interaktywna.
Uczniowie powinni wykonywac poszczegélne ¢wi-
czenia pod nadzorem nauczyciela, rozwiazujac
problemy w grupie.
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Gra Labirynt — dodawanie w zakresie od 0 do 100

Pakiet Przygotowywanie pomocy dydaktycznych dla
dzieci najmlodszych

Sterowanie zotwiem

1. Zaczynamy zabawe z z6twiem
2. Mate i duze kroki zotwia € ‘

3. Uczymy zotwia rysowac sprytniej

Aplikacja Sterujemy z6twiem

Aplikacja Gra w pamigé Pakiet Praca z grafika, filmem, dzwigkiem

Praca z pakietem Przygotowywanie pomocy dy-
daktycznych dla dzieci najmlodszych umozliwia * Korzystanie z pomocy dydaktycznych.
realizacj¢ nast¢pujacych tresci z Podstawy progra- * Uwazne stuchanie wypowiedzi i korzystanie

mowej: z przekazywanych informacji.

* Wyszukiwanie i korzystanie z informacji i r6z- * Ksztaltowanie réznorodnych wiadomosciiumie-
norodnych przekazéw medialnych. jetnosci.

* Odtwarzanie animacji i prezentacji multime-
dialnych.

Doskonalenie nauczyciel



Pakiet: Logo w nauczaniu
zintegrowanym

Pakiet dotyczacy Logo nie wymaga od uczniéw
ani nauczycieli umiejetnosci programowania
w tym jezyku. W jego sktad wchodza gotowe apli-
kacje — mikro$wiaty dydaktyczne — za pomoca
ktérych uczniowie rozwijaja umiejetnosci okre-
$§lania kierunkoéw, rozréznianie obrotéw w prawo
i w lewo, odwzorowywania ksztaltéw, odnajdy-
wania elementéw powtarzajacych sie. Cwicza oni
takze umiejetnos¢ dodawania liczb catkowitych
oraz ksztalca spostrzegawczos¢ i koncentrowanie
uwagi.

Podstawowym elementem pakietu jest aplikacja
»Sterujemy zélwiem” oraz towarzyszace jej trzy
scenariusze zajec: ,Zaczynamy zabawe z zétwiem”,
»Male i duze kroki zélwia” oraz ,,Uczymy zélwia
rysowac sprytniej”. Do aplikacji dolaczone sa takze
zestawy ¢wiczen oraz wersja programu dla nauczy-
ciela umozliwiajaca przygotowywanie wlasnych po-
mocy do zajec z aplikacja. Do pracy z aplikacjami
niezbedne jest zainstalowanie na komputerze pel-
nej lub demonstracyjnej wersji programu Logo-
mocja, polskiej edycji Imagine.

W sktad pakietu wchodza takze trzy inne mikro-
Swiaty dydaktyczne do wykorzystania w pracy
z dzie¢mi: ,,Ukladanie alfabetu”, , Ukladanie wy-
razow” oraz ,Gra w pamiec¢”. Nauczyciel moze
przygotowywac wlasne zestawy ¢wiczen do tych
aplikacji, wykorzystujac posiadane zdjecia i grafi-
ki lub rysunki uczniéw.

Praca z pakietem Logo w nauczaniu zintegro-
wanym umozliwia realizacj¢ nastgpujacych tresci
z Podstawy programowej:

* Poslugiwanie si¢ komputerem, mysza i klawia-
tura komputerowa.

* Poslugiwanie si¢ wybranymi programami i gra-
mi edukacyjnymi, rozwijajacymi zainteresowa-
nia uczniow.

* Tworzenie tekstéw i rysunkéw z pomoca kom-
putera.

* Korzystanie z pomocy dydaktycznych.

Pakiet: Praca z grafika, filmem,
dzwiekiem

W pakiecie Praca z grafika, filmem, dzwickiem
omawiane sa metody tworzenia filméw edukacyj-
nych ztozonych z sekwencji zdje¢, zasady wyszuki-
wania réznych zdjec¢ oraz metody ich edycji. Opi-
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sany jest tez szczegélowo proces tworzenia filmu
w programie Photo Story.

Nauczyciel moze realizowa¢ w ramach tego pakie-
tu wybrane sposréd nastgpujacych scenariuszy:
»~Opowiadamy bajke”, ,,Cyfrowe ZOO”, ,,Skad si¢
bierze mi6dr”, ,,Cyfrowe legendy”. Do scenariu-
szy dofaczone sa materialy uzupelniajace w posta-
ci kart pracy, przyktadowych filméw, scenariuszy
filmu oraz zdje¢¢ do wykorzystania przy tworzeniu
animacji. Dodatkowo nauczyciel otrzymuje pomy-
sly na zadania dla uczniéw oraz materiaty instruk-
tazowe.

Praca z pakietem Praca z grafika, filmem, dzwie-

kiem umozliwia realizacj¢ nastgpujacych tresci

z Podstawy programowej:

* Korzystanie z przekazéw medialnych.

* Tworzenie wypowiedzi w formie ustnej i pisem-
nej.

* Ksztaltowanie znajomosci zasad korzystania
z cudzej wlasnosci.

* Wypowiadanie si¢ w wybranych technikach
plastycznych.

* Wspoélpraca z innymi w zabawie i nauce.

* Analiza i interpretacja tekstow kultury.

* Stosowanie przekazéw medialnych we wlasnej
dzialalnosci twérczej.

* Przegladanie wybranych przez nauczyciela
stron internetowych.

Pakiet: Bezpieczenstwo dzieci
najmlodszych pracujacych
z wykorzystaniem komputera

Ostatni z omawianych pakietow poswigcony jest
wprowadzeniu w zagadnienia zwigzane z r6znymi
zagrozeniami wystepujacymi w czasie pracy z kom-
puterem, a w szczegdlnosci podczas korzystania
z zasobow sieci Internet. W zwigzly sposob zostata
przedstawiona klasyfikacja najczesciej wystepuja-
cych zagrozen dla uzytkowniké6w komputeréw, ze
szczeg6lnym uwzglednieniem najmiodszych ucz-
nié6w. Ponadto omoéwione zostaly sposoby zapo-
biegania zagrozeniom oraz przyklady materialow
do wykorzystania w pracy z uczniami.

W pakiecie znajduja si¢ scenariusze zajec ,,Bez-
pieczna praca przy komputerze”, ,Bezpieczne
korzystanie z komputera — regulamin pracowni”
oraz ,Regulamin pracowni — wideo opowies¢”.
Uczen moze si¢ takze zapoznac z filmami instruk-
tazowymi przedstawiajace poprawne zachowa-
nia w pracowni oraz ¢wiczenia do wykonywania



w przerwach pracy na komputerze. Nauczyciel
otrzymuje informacje dotyczace przygotowania
pracowni do pracy z uczniem najmlodszym, bez-
piecznych zachowan w sieci Internet, blokowania
tresci niepozadanych, prawa autorskiego itp.;

Praca z pakietem Bezpieczenstwo dzieci najmlod-

szych pracujacych z wykorzystaniem komputera

umozliwia realizacje nastepujacych tresci z Pod-

stawy programowej:

* Stosowanie si¢ do ograniczen dotyczacych kom-
putera.

* Znajomos¢ zagrozen wynikajacych z korzysta-
nia z komputera, Internetu i multimediéw.

* Znajomos¢ os6b, ktére moga udziela¢ pomocy
w razie zagrozenia wynikajacego z korzystania
z komputera.

* Znajomos¢ zasad korzystania z cudzej wlasnosci.

* Przegladanie wybranych przez nauczyciela
stron internetowych.

Podsumowanie

Przygotowane w ramach projektu materiaty maja
na celu gléwnie zainspirowanie nauczycieli do
przemyslanej i wartoSciowej pracy z uczniem naj-
mlodszym z wykorzystaniem nowoczesnych tech-
nologii. Nie sa to kolejne programy multimedial-
ne, w ktérych uczen klika kolejne opcje, nie zasta-
nawiajac si¢ glebiej nad celowoscia swoich dziatan.
Korzystanie z komputera nie jest celem samym
w sobie — uczen przyswaja sobie nowa wiedz¢ w spo-
s6b konstruktywistyczny: uczy sie tworzac.

Przygotowane pakiety spotkaly si¢ z duzym zain-
teresowaniem, trenerzy i nauczyciele uczestnicza-
cy w szkoleniach wyrazali pozytywna opini¢ o ich
przydatnosci.

Cytat z forum treneréw:

»~Zauwazylam w innych postach, ze u Panstwa tak
samo jak u mnie. Wszyscy uczestnicy szkolenia
chwala sobie przygotowane podre¢czniki i materia-
ty. Od kilku uczestniczek ustyszatam, ze wreszcie
dostaty podrecznik, materialy i pomoce, ktére sa
dostosowana do dziecka uczacego si¢ w klasach
I-111.”

Cytat z forum Zaczynamy prace z matymi dziecmi przy
komputerze w kursie on-line nauczycieli:

~Przeanalizowatam scenariusze i moge stwierdzi¢,
ze zrealizowalabym je wszystkie w pracy z dzie¢mi

w mojej szkole. Kazdy z nich bowiem w interesu-
jacy sposéb (w zaleznosci od realizowanego tema-
tu zajec) ksztalci okreSlone umiejetnosci uczniow
oraz poszerza ich wiedze. Dzieci poznaja zasady
pracy na komputerze realizujac tresci programo-
we w zakresie edukacji wczesnoszkolnej (matema-
tyczne, polonistyczne, plastyczne ....). Tresci te sa
skorelowane, uczniowie moga si¢ przy tym Swiet-
nie pobawi¢, co jest bardzo istotne w pracy z ta
grupa wiekowa.”

Cytaty z forum Logo w nauczaniu zintegrowanym
w kursie on-line nauczycieli:

»Zgadzam sie, ze 76tw - to zabawa dla kazdego,
a nawet zabawa rodzinna, wciagne¢lam w to syna
(13 lat) i corke (16 lat). Ubaw niesamowity, wiec
mysle, ze i dzieci z klas I-111 miatyby wielka rados¢
z takiego ,,dyrygowania” zétwiem.”

»Zgadzam si¢ z twierdzeniem, ze z6lw to zabawa
dla kazdego. Pierwsze koty za ploty. Mysle, ze
w miar¢ ¢wiczen bedzie szlo coraz lepiej. Bar-
dzo podobaly mi si¢ zabawy z alfabetem, uktada-
nie wyrazow oraz gra w zapami¢tywanie. Jestem
przekonana, ze naszym uczniom te zabawy tez si¢
spodobaja.”

~Proponowane ¢wiczenia sa bardzo ciekawe dla
dzieci. Ucza kierunkéw w przestrzeni, znajomo-
sci alfabetu i szybkiego postugiwania si¢ myszka
oraz ¢wicza pami¢é wzrokowa i logiczne my-
slenie. Jezeli chodzi o poruszanie si¢ zélwiem
i kodowanie polecen, jest to dos¢ trudne, ale do
wycéwiczenia.”

Proponujemy Panstwu zapoznanie si¢ z zawartos-
cia pakietéow przygotowanych w ramach projek-
tu ,Wykorzystanie nowoczesnych technologii na
etapie edukacji wczesnoszkolnej” i wykorzystanie
opracowanych materialéw na prowadzonych za-
jeciach z dzie¢mi. Cala zawarto$¢ pakietéow wraz
z podrecznikiem nauczyciela w formie PDF zo-
stala umieszczona na plycie DVD dotaczonej do
niniejszego numeru.

Autorka jest nauczycielem konsultantem w OELZK.
Specjalizuje sig w zakresie programowania
w jezyku Pascal, Logo i Java oraz pracy
w arkuszu kalkulacyjnym.




