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Dr Matgorzata Al-Khatib

WebQuest

Jjako metoda nauczania jezykéw obcych

Wstep

Celem tego artykutu jest przedstawienie nowator-
skiej metody Webquestu w kontekscie dydakeyki je-
Zykow obcych Do jej powstanla 1 popularyzacji
przyczynit si¢ blyskawiczny rozwdj Internetu oraz
masowo$¢ rozpowszechnianych w nim informacji
w roznorodnej formie, zaré6wno tradycyjnej, jak
1 przy pomocy wspoétczesnych narzedzi Web 2.0, ta-
kich jak blogi, wiki, podcasty, spoteczne zakladki
(soctal bookmarking) i wiele innych.

Podstawowym walorem metody jest jej inter-
dyscyplinarno$é, poniewaz zaklada nabywanie
kompetencji nie tylko z zakresu technologii infor-
macy]ne] 1 kornumkacy]ne], lecz pozwala rowniez
na rozwijanie sprawnosci jezykowych oraz wspiera
takie elementy procesu mySlowego, jak analiza,
synteza czy ewaluacjal. Powszechnie podkreslany
konstruktywistyczny wymiar koncepcji webquestu
odnosi si¢ przede wszystkim do subtelnej zmiany
filozofii nauczania: z dydaktyki pamigci do dyda-
keyki krytycznego 1 twérczego myslenia, co w kon-
sekwencji  prowadzi do W1§ksze] autonomii
uczacego si¢, budujgcego swoje wlasne srodowisko
wiedzy.

Co to jest WebQuest?

Jednym z najwazniejszych Zrédel informacji na
temat webquestu jest specjalistyczny portal eduka-
cyjny WebQuest.Org (rys. 1), redagowany przez

jego tworcow 1 propagatorow.
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Mozna tam znalezZ¢ m.in. oryginalng definicje
webquestu autorstwa twércy metody, prof. Bernie-
go Dodge’a, specjalisty w zakresie technologii edu-
kacyjnej: A WebQuest is an inquiry-oriented lesson
format in which most or all the information that lear-
ners work with comes from the web>. W wolnym
przektadzie na jezyk polski webquest to format sce-
nariusza lekcji, zorientowany na poszukiwanie
informacji lub wiedzy, w wigkszo$ci pochodzacych
ze stron WWW,

W literaturze przedmiotu webquesty s3 czgsto
okreslane jako kompleksowe projekty dydaktyczne
wspomagane komputerem, oparte na dociekaniu
1 przetwarzaniu informacji znalezionych na suge-
rowanych przez nauczyciela stronach WWW, pub-
likowane w Internecie lub w sieci lokalne;j®.

I Elementy systematyki celéw edukacyjnych, zdefiniowane przez Benjamina Blooma i jego zespdt w latach 50. Ta koncepcja, zwana
pézniej taksonomia Blooma, zostala nast¢pnie zrewidowana przez Davida R. Krathwohla (por. Anderson L.W., Krathwohl D.R. [eds.]
A taxonomy for learning, teaching, and assessing: A revision of Bloom’s taxonomy of educational objectives, Longman, New York 2001.
W Polsce powszechnie stosowana jest uproszczona wersja taksonomii Blooma zwana taksonomig ABC, opracowana w 1975 roku

przez prof. Bolestawa Niemierke.

2 Por. http://www.webquest.org. Uzyte w oryginalnej definicji stowo inquiry jest ttumaczone jako poszukiwanie prawdy, informacji,

wiedzy — szukanie informacji poprzez stawianie pytan.

3 Zmodyfikowana holenderska wersja webquestu znana jest pod nazwa TalenQuest.
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WebQuest jako metoda nauczania jezykéw obcych

Jak powstat WebQuest?

W 1995 roku prof. Bernie Dodge ijego wspotpra-
cownik dr Tom March* opracowali scenariusz lek-
¢ji online, ktéry pozwalal uzupelni¢ tradycyjna
dydaktyke, opartag m.in. na drukowanych podrecz-
nikach, o publikacje zawarte w Internecie, meryto-
rycznie zwigzane z tematem. Uczgcym  si¢
przedstawiono do zrealizowania scenariusz zawie-
rajacy zadanie w formie rzeczywistego problemu do
rozwigzania, prowokujacego krytyczne i tworcze
myslenie oraz przetwarzanie informacji.

7 czasem metoda na tyle upowszechnita si¢
wéréd nauczycieli amerykanskich, ze stata si¢ po-
myslem na efektywne i bezpieczne, kontrolowane
przez nauczycieli, wykorzystanie komputera i In-
ternetu w dydaktyce. Dzi§, przegladajac strony
WWW w poszukiwaniu webquestéw, mozna prze-
konac sie, jak zawrotng kariere zrobily.

WebQuest, behawioryzm,
konstruktywizm?®

Dominujgce wsréd dydakeykéw dwie skrajne
postawy co do mozliwosci zastosowania nowych te-
chnologii w nauczaniu mozna scharakteryzowaé
nastepujgco: absolutni entuzjasci (technokraci)
wyznajg zasade, ze technologia informacyjna
1 komunikacyjna jest genialna, moze zastgpié
czlowieka, a zatem 1 nauczyciela. Natomiast abso-
lutni przeciwnicy (tradycjonaliSci) podkreslaja, ze
nikt i nic nie zastgpi nauczyciela. Tymczasem we-
bquest moze pogodzi¢ interesy zwolennikéw obu
pogladéw, poniewaz zawiera zaréwno elementy
dydaktyki tradycyjnej, opartej na behawioryzmie,
jak 1 innowacyjnej, opartej na konstruktywizmie.

Nowatorstwo metody polega na znacznym roz-
szerzeniu autonomii ucznia/studenta, zdobywa-
jacego wiedze poprzez rozwigzywanie rzeczywis-
tych problemdéw, postawionych przez nauczyciela.
To uczacy si¢ samodzielnie wybiera §rodki i metody
realizacji projektu. Za$§ nauczyciel-mentor, spra-
wujac funkeje doradcze 1 kontrolne, czyni go part-
nerem wspdtodpowiedzialnym za proces zdobywa-
nia wiedzy.

* Blog edukacyjny T. Marscha http://www.tommarch.com/ozblog/

Behawioryzm®

Wydawaloby sie, ze komputer ze swojg binarng
logika stanowi naturalne $rodowisko dla beha-
wiorystycznego modelu nauczania, czyli takiego,
w ktérym Scisle okreslone cele dydaktyczne sg ujete
w ramy zasad i maja forme¢ programowanej instru-
keji (Programmed instruction). Ich autorem jest
nauczyciel, znajdujacy si¢ w centrum procesu dyda-
ktycznego, natomiast uczacy si¢ wchodzi w proces
uczenia si¢ bez jakiejkolwiek wiedzy lub ze zni-
komga wiedzg w konkretnej dziedzinie.

Proces przyswajania wiedzy ograniczony jest
czesto do zgromadzenia 1 pamigciowego opanowa-
nia przewidzianego programem materiatu, kontro-
lowany przez cykliczne (czgstkowe lub caloSciowe)
sprawdziany lub testy. Niepowodzenia lub bledy
wymuszaja na uczacym si¢ powtarzanie okre$lo-
nych komponentéw materialu az do bieglego opa-
nowania (mastery learning).

W odniesieniu do nauczania wspomaganego kom-
puterem rol¢ oraz zadania nauczyciela przejmuje
w duzej mierze program komputerowy, stajac si¢
zrodlem wiedzy i1 ekspertem w danej dziedzinie.
Kontrola przyswajania kompetencji, umiej¢tnosci
1 wiedzy regulowana jest przez sam program, a nie
przez uczgcego sig.

Konstruktywizm’

Niedoskonatosci behawioryzmu przyczynily si¢
do rozwoju zupelnie innego modelu instrukeji
zwanego konstruktywizmem. Model ten zaklada,
ze ksztalcenie jest ciaglym procesem, w ktérym
uczacy si¢ tworzy nowe idee lub koncepcje, wyko-
rzystujac wlasng — zdobytg cze¢sto w sposéb niefor-
malny — wiedz¢ oraz do§wiadczenie. Sama za$ wie-
dza pojmowana jest jako obicktywna interpretacja
idei, konstruowana samodzielnie przez uczacego
si¢, odkrywajgcego 1 zmagajacego si¢ z nowymi po-
jeciami, budujacego wlasne schematy® (modele
mentalne) poprzez: wyszukiwanie 1 przetwarzanie
informacji, tworzenie hipotez i samodzielne podej-
mowanie decyzji. Zatem nie jest produktem, ale
stanowi rezultat tworczego procesu.

5> Kwestie relacji pomiedzy behawioryzmem i konstruktywizmem w dziedzinie zwanej nauczaniem jezyka wspomaganym
komputerem (Computer-assisted Language Learning — CALL) szczegdlowo przedstawia Ken Beatty.

6 Zatworce behawiorystycznej teorii uczenia si¢ uchodzi B. F. Skinner, amerykafski psycholog, jeden z twércéw koncepcji nauczania
programowanego, autor dzieta About behaviorism czy Beyond freedom and dignity (polskie wydanie: Poza wolnoscig i godnoscig, PIW,
Warszawa 1978). Poglady Skinnera byly krytykowane m.in. ze wzgledu na to, ze proponowany przez niego system uczenia si¢ opiera

si¢ na repetycji, co powoduje utrate motywacji i nuzy uczgcego sie.

7 Idee konstruktywizmu faczone s3 z takimi nazwiskami, jak: G. Kelly (1905-67), J. Piaget (1896-1980), ].S. Brune, S. Papert (twérca
jezyka programowania LOGO), L.S. Wygotski (1896-1934), R. Oxford. Zwolennikom konstruktywizmu, zwlaszcza w jego

radykalnym ujeciu, zarzuca si¢ m.in. zbytni relatywizm.

8 Teori¢ schematéw wprowadzil w 1932 r. psycholog F.C. Bartlett (1886-1969). Inni badacze zajmujacy si¢ tym zagadnieniem, to

T.G. Anderson, G. Nunan, A. Dillon, C. McKnight, J. Richardson.
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Konstruktywizm —jako nauczanie zorientowane
na rozwiagzywanie probleméw — wymaga od
uczgcego si¢ tworzenia, organizowania 1 prze-
ksztalcania wlasnych baz wiedzy, opartych na oso-
bistym rozumieniu nauczanego materiatu, poprzez
zwigzki stow, koneksje semantyczne, zapamigty-
wanie wzordw, upraszczanie, tworzenie nowych
propozycji oraz przetwarzanie informacji. Dzigki
tym operacjom mozliwe jest zarzadzanie indy-
widualnym Srodowiskiem wiedzy.

Wiele aspektéw teorii schematéw znajduje od-
zwierciedlenie w hierarchicznej strukturze i organiza-
¢jt hipertekstu, hipermediéw czy multimediéw, czyli
tych elementow, ktdre stanowig podstawe Internetu.

Rola nauczyciela w modelu
konstruktywistycznym

W modelu konstruktywistycznym zmienia si¢
rola nauczyciela, ktéry przeksztalca si¢ z eksperta
w organizatora sytuacji edukacyjnych. Tworzy do-
godne warunki do zdobywania wiedzy, w razie ko-
nieczno$ci powtarzajac lub od$wiezajac pewne jej
elementy, zacheca uczacych si¢ do dziatan poznaw-
czych 1 krytycznego myslenia, m.in. poprzez pracg
zespolowy, ktorej nieodlgcznym elementem jest
dialog, negocjacje oraz wymiana doswiadczen.

W wizje dydaktyki konstruktywistycznej, lecz nie
w jej radykalnym ujeciu, opartej na teorii budowania
schematéw, wspolpracy i negocjacjach, ale zawie-
rajacej rowniez elementy behawioryzmu, czyli pro-
gramowanej instrukeji, wpisuje si¢ webquest.

Struktura WebQuestu®

Jednym z waznych celéw omawianej metody jest
efektywne gospodarowanie czasem uczgcego sig,
wykluczajace bezmyslne surfowanie po Internecie.
Z tego powodu projekty majg do$¢ sztywna, usyste-
matyzowang strukture z jasno okreSlonym celem.
Skladajg si¢ z nastepujacych elementow:

* wprowadzenie (introduction),
* zadanie (task),
* zasoby (resources),
* proces (process),
* cewaluacja (evaluation),
P2 . . 10
¢ zakonczenie (conclusion”)
(prisentation").

lub prezentacja

Dr Matgorzata Al-Khatib

i\ )
LEXNIA
= Introduction
Task Tmagine you are Queen's 11?I‘.‘If)l1u\]
writer. She asked you to ereate
Resources biographical album about herself
ocin .‘m_u will have to gather suitable
information about Queen
Evaluation Ehzabeth 1T
o facts
Conclusion « photos
+ quotations
This project will Lelp vou to Rogal sorte:
understand EBritish enlture more
i i 1ss i . 1 i

Rys. 2. Przyklad witryny z webquestem!?

Wprowadzenie zawiera zazwyczaj zwig¢zla infor-
macj¢ o tym, co jest istota projektu. Nadto kryje
w sobie elementy motywacyjne, majace rozbudzié
zalnteresowanic  tematem,  ktory  zazwyczaj
nawiazuje do otaczajacej rzeczywistosci, jednoczes-
nie jest wkomponowany w program nauczania oraz
ma bogata obudow¢ w postaci stron WWW. Typo-
wym motywem jest odegranie jakiej$ roli, np. Wy-
obraz sobie, ze jestes... lub postawienie otwartego
pytania: Czy to mozliwe, ze...?

Zadanie to sedno projektu 1 zawiera dokladny
opis rezultatu koncowego projektu. Moze on mieé
prosta forme ustnej lub pisemnej prezentacji, strony
WWW lub by¢ typowym materialnym produktem
(plakat, model, broszura, rezultat do$§wiadczenia,

rekodzielo).

Na rysunku 3 przedstawiono kilka typéw zadan,
ktére mozna wykorzystaé w webquescie: od naj-
prostszych (w lewej kolumnie) do trudniejszych
(w prawej)B.

Proces to dokladny opis wykonania zadania.
Jesli planujemy prace w grupach, woéwczas do nas
nalezy przygotowanie odrebnej instrukeji dla kaz-
dej z grup. To réwniez odpowiednie miejsce na
podanie wskazowek 1 rad, ulatwiajacych realiza-
cje projektu. Moga one mieé forme¢ diagramdw,
map mentalnych, schematéw, kart pracy czy listy
stow.

9 Wiecej na ten temat w tutorialu Thirteen Ed Online, witryny publikujgcej interaktywne materialy dydaktyczne:
http://www.thirteen.org/edonline/concept2class/webquests/index.html

10 Dotyczy modelu amerykafiskiego.
11 Dotyczy modelu niemieckiego. Por. Mozer.

12 Fragment projektu realizowanego w ramach zajeé ,Nauczanie wspomagane komputerem”; dostepny pod adresem http://englishonly.

republika.pl
13 Wigcej na stronie http://webquest.sdsu.edu/taskonomy.html
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Systematyka zadan

f @ budowanie M

® zglebianie tajemnic
konsensusu
® osad - (S’ y

@ przekonywanie |

® tworzenie produktul. poznawanie samego
siebie

® planowanie / Qf‘—:,_L 7,
projektowanie : .5
® analiza

8 referowanie m

® dziennikarstwo
=f

® praca badawcza

Y
® kompilacja 5.

Rys. 3. Systematyka zadan'*

Zasoby internetowe rekomendowane przez na-
uczyciela sg integralng czeScig webquestu. Maja
pomdc w realizacji zadania. Dopuszczalne sg row-
niez zrodla drukowane. Istotne jest, aby uczen/stu-
dent nie tracit czasu na kwerendg¢ internetowg i mial
do swojej dyspozycji merytorycznie wyselekcjono-
wane materialy elektroniczne, ocenione weze$niej
przez nauczyciela pod katem przydatnosci oraz tres-
ci’®. Cenng pomoca bedzie takze ich klasyfikacja.

Kwestia selekeji materialéw sieciowych, ktérych
wykorzystanie uzasadnia projekt, wymaga tutaj
krotkiego wyjasnienia. W zasadzie podlegaja one
takim samym zasadom recenzowania, jak publika-
¢je drukowane, choc i tu wystepuja pewne réznice
wynikajace ze specyfiki sieci. Zwracamy zatem
uwage na autora lub autoréw, redakcje, instytucje,
do ktdrej nalezy serwer, domeng, date publikacji
1 aktualizacji materiatu, aspekty merytoryczne
(wiarygodno$¢ informacji, zrédla, przypisy, od-
sylacze do innych wiarygodnych stron), jezykowe
(poprawnos¢, gramatyke, styl), aspekty techniczne
1 mechaniczne (nawigacja, szybko§¢ pobierania
strony, aktywne hiperfacza).

Ewaluacja'® stanowi ocene realizacji projektu.
Cho¢ ewaluacje majg r6zng forme (tabela, kwestiona-
riusz, autoewaluacja, por. rys. 4), to najczesciej chodzi
w nich o wskazanie zréznicowanych kryteriow oceny
oraz przewidywanej punktacji za wykonanie po-
szczegblnych elementdéw  projektu. Suma ocen
czastkowych stanowi oceng koficowa za projekt’.

£ ¥ A ¥ d ¥ Scars
5 10 15 20
Tha Th information
Shown vary information is organized | Data gathered
History of little concem poary without senous | and organized
Wales far ing ganized, but kes. ina
the data S0ME COncerm professional
for collecting way.
data is visibla.
Description of
a favourho 5 sentences, BT B9 senlences, al least 10
place (3) - Ry SRMIBNCES, fenw amons: SenlEnces, no
eriteria mistakes, S0mE gmors. mistakes.
-each one
Variaty af laken from one | taken from 2 tsken from 34 | taken from st
wources usad sOLUCE sOUTEs SOUNCES. lgast §
SOUrCes
The map
Mot only cites, depicts tha
Onlky the There sre but also outling, cities,
Map of Wales outlne of cities shown elements of elements of
Wales on the map. natural natural
presanted armdronmant are | emaEnonmsant
presanied and places of
cultural
Intarast in
Wales.

Rys. 4. Fragment przykladowej tabeli ewaluacyjnej

Zakonczenie jest podsumowaniem calego projek-
tu, zachetg do krytycznej refleksji oraz wykorzysta-
nia zdobytego doSwiadczenia w innych dziedzi-
nach.

Czas trwania projektu jest zréznicowany. Web-
questy moga by¢ krétkoterminowe (1-3 jednostki
lekcyjne). Wowezas celem jest raczej przyswojenie
wiedzy i jej integracja. Zadanie za$ polega na prze-
tworzeniu licznych nowych informacji w konkret-
nym, zwykle malo skomplikowanym celu.
W projektach dtugoterminowych (od 1 tygodnia do
miesigca) celem edukacyjnym jest rozszerzenie
oraz udoskonalenie posiadanej juz wiedzy. Uczacy
sie analizuje jej strukture, przetwarza ja, wreszcie
demonstruje jej zrozumienie poprzez przedstawie-
nie w okreslony sposéb. Tu bedg wymagane r6zne
umiejetnosci poznawcze, zdefiniowane przez Ma-
rzano, takie jak: poréwnywanie, klasyfikowanie, in-
dukeja, dedukcja, analiza bledéw, konstruktywne
wsparcie, uogdlnianie, abstrahowanie czy analiza
perspektyw'. Sama forma dtugoterminowego web-
questu zalezy wylacznie od wyobraZni twércy i mo-
ze to by¢ np.
® baza danych tworzona przez grupe (kazdy

czlonek tworzy odr¢bng kategorie),

* mikroS§wiat zarzadzany przez reprezentantéw

Swiata rzeczywistego,

* interaktywna historia lub studium przypadku,

1% Schemat inspirowany artykutem Berniego Dodge’a WebQuest Taskonomy: A Taxonomy of Tasks (http://webquest.sdsu.edu/taskonomy.html).

15 Przy wyszukiwaniu i klasyfikowaniu informacji na stronach WWW warto skorzystaé z opcji wyszukiwania zaawansowanego
przegladarki, np. Google. Pozwoli nam to ograniczy¢ wyniki wyszukiwania do tych precyzyjnie okreslonych w kwerendzie. Biblioteki
amerykaniskie maja bardzo dobry zwyczaj publikowania na swoich witrynach zasad wyszukiwania informacji w Internecie w postaci
tutorialu. Por. tutorial ze stron biblioteki Uniwersytetu Kalifornijskiego: http://www.lib.berkeley.edu/TeachingLib/Guides/Internet/

Evaluate.html

16 Por. szablon ewaluacji na stronach http://webquest.sdsu.edu/webquestrubric.html
17 Fragment projektu realizowanego w ramach zaj¢é ,,Nauczanie wspomagane komputerem”, dostepny pod adresem http://magda_

wojcikowska.w.interia.pl/index_pliki/Page619.htm

18 Cytowano Dodge’a: http://webquest.sdsu.edu/about_webquests.html
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* dokument stanowigcy analiz¢ kontrowersyjnej
sytuacji, wymagajacej uksztaltowania wlasnej
opinil,

* symulowany wywiad online ze znang osobg, kt6-
rej zyciorys byl przedmiotem docickan ucz-
niow/studentéw.

Narzedzia

Tworzenie webquestéw w dobie Internetu drugiej
generacji, tzw. spolecznego, nie wymaga specjal-
nych umiejetnosci technicznych. Dla poczat-
kujacych wystarczy znajomo$¢ obstugi edytora
tekstu typu Word lub alternatywnego, umiejetnosé
zaawansowanego wyszukiwania i ewaluacji mate-
rialéw internetowych oraz znajomos¢ zasad publi-
kowania w sieci'’. Zaawansowani zamiast edytorem
tekstu postuza si¢ wybranym edytorem HTML?
oraz programem graficznym?!.

Wartosé i atrakcyjno$¢ projektu podniosg elemen-
ty multimedialne oraz graficzne (filmy, dZwigki, ani-
mowana lub statyczna grafika). Sie¢ zapewnia
szeroki, bezplatny dostep do odpowiednich biblio-
tek multimediéw oraz grafiki. Popularnym
zrédlem filméw sa kanaly YouTube.com??. Depo-
nowane tam filmy mozna osadzaé na stronach
WWW w postaci odtwarzacza lub linku do wybra-
nego pliku?, pamietajac oczywiscie o poszanowa-
niu praw autorskich. Animowang bezplatng grafike

tatwo indywidualnie zlokalizowaé poprzez wyszu-
kiwarke?!.

Warto wzbogaci¢ webquest o karty pracy, ktore
moga mie¢ form¢ formularza, krzyzéwki, quizu,
listy sléw czy modelu graficznego. Karty ulatwiaja
strukturyzacje¢ wiedzy, koncentrujac si¢ na tych ele-
mentach projektu, ktérych opanowanie wymaga
dodatkowych ¢éwiczen. Najlepiej zapisal je w for-
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macie PDF? i wstawi¢ do projektu jako odrebny,
gotowy do wydruku plik.

W celu usprawnienia procesu tworzenia rézno-
rodnych pomocy dydaktycznych firmy edukacyjne
lub portale dla nauczycieli udost¢pniaja przydatne
narzedzia, takie jak generatory sieciowe. Mozna
nimi tworzy¢ online m.in.

* webquesty®,

® tabele ewaluacyjnf:27,
. . 28

* proste ilustracje”,

* inne elementy graficzne (banery, logo)”.

Jest to praktyczne rozwigzanie dla zapracowa-
nych nauczycieli. Korzystanie z nich ogranicza si¢
do wprowadzenia danych do gotowego szablonu,
a nastgpnie wydrukowania lub zapisania na dysku
swojego komputera.

Jak opublikowa¢ WebQuest
w Internecie?

Mozna to uczynié za pomocg Exploratora
Windows® lub popularnego programu FTP (np.
CofteeCup, Composer (Netscape), CuteFTP, Total
Commander, WS_FTP)?!.

Mozna réwniez skorzystal z bezplatnych ustug
sieciowych, ktore umozliwiajg zaréwno edycje, jak
i publikacj¢ webquestu bez znajomosci kodu
HTML oraz narz¢dzi do publikacji w sieci, np.

http://www.zunal.com.

Podsumowanie

Choé webquest — jako strategia metodyczna —
wymaga od nauczyciela pewnego wysitku (naktad
czasu, wlasciwy dobér koncepcji, znajomosé pod-
stawowych Srodkow i narzedzi I'T), to znajduje do-
skonate zastosowanie w dydaktyce jezykow obcych,

19 Wymagane konto WWW mozna zalozyé¢ na bezplatnym serwerze (np. Interia, Republika, Geocities, GoogleSites). Bardzo
wygodnym i nieskomplikowanym narzedziem do publikacji jest blog.
20 Macromedia Dreamviewer, MS Frontpage, MS Publisher, Mozilla Composer lub inne edytory dostepne w sieci.

21 Np. IrfantView, Photoshop, Gimp, Imagine.
22 http://www.youtube.com

23 W celu osadzenia odtwarzacza z plikiem multimedialnym, pochodzacym z witryny YouTube.com (http://www.youtube.com/)
nalezy skopiowaé i wklei¢ kod HTML znajdujacy si¢ w polu ,embed”, oczywicie z poszanowaniem praw autorskich..

24 Nalezy szukaé poprzez hasta typu: ,free animated gifs”, free animated graphics”, ,free web stuff”.

25 Bezplatny program do tworzenia dokumentéw w formacie pdf znajduje si¢ na stronie http:/www.cutepdf.com/. Mozna tez
wykorzystaé narze¢dzie to publikowania online plikéw w formacie pdf, txt, doc. Dostgpne pod adresem http://www.scribd.com

26 Por. generator na stronach TeAchnology (http://www.teach-nology.com/web_tools/web_quest/), serwisu dla nauczycieli
wykorzystujacych technologic komunikacyjna i informacyjna w dydaktyce. Mozna réwniez skorzystal z gotowych szablonéw
webquestéw z witryny Educational Technology (http://www.educationaltechnology.ca/resources/webquest/templates.php).

27 Przyktad pochodzi ze witryny Rubistar (http://rubistar.4teachers.org/), zawierajacej m.in. bezplatne narzedzia do tworzenia
réznorodnych tabel ewaluacyjnych.

28 W zaleznoéci od tego, czego szukamy, nalezy wpisaé w pole wyszukiwawcze terminy zawierajace stowo generator lub maker, np.
Jhome maker”, ;room maker”, ,city maker”, ,comics generator”, ,rubrics maker”, ,yubrics generator”.

29 Zob. http://www.cooltext.com

30 Zob. http://republika.onet.pl/pomoc/22003,0,68,4,0,40,1,11735,0,pomoc.html

31 Przydatne tutoriale w postaci prezentacji znajduja si¢ pod adresem http://ftphelp.secureserver.net/index.html oraz http://republika.
onet.pl/pomoc/0,0,68,4,0,40,1,0,pomoc.html
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WebQuest jako metoda nauczania jezykéw obcych

chocby ze wzgledu na ogromny dostep do autentycz-
nych materialéw. Ponadto pomaga ksztaltowaé po-
zytywne nastawienie do nowoczesnych technologii,
kiadac nacisk na stymulowanie twérczego 1 krytycz-
nego mys$lenia ucznia/studenta, a nie na aspekty te-
chniczne. Wychodzi poza sztywny i ograniczony
obszar ksztalcenia tradycyjnego, opartego na instru-
keji nauczyciela oraz pamigciowym opanowaniu
materiatu, a w konsekwencji sprzyja indywiduali-
zacji procesu nauczania, w tym budowaniu wlasne-
go Srodowiska wiedzy.
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Autorka jest pracownikiem Centrum Ksztatcenia
NauczyC|eI| Jezykow Obcych i1 Edukacji Europejskiej
na Uniwersytecie Warszawskim

Europejskie Portfolio Jezykowe
— stan obecny i nowe wyzwania

Czym jest Europejskie Portfolio Jezykowe (EPJ)? OdpowiedZ na to pytanie powinna byc prosta,
zwlaszcza dla nauczycieli jezykéw obceych. Niestety, do$é czesto okazuje sig, ze wiedza na temat EPJ jest
niepelna lub niedostatecznie aktualna. Celem artykutu jest przyblizenie idei EPJ, zapoznanie z obecng
sytuacja portfolio oraz z wyzwaniami czekajacymi uzytkownikéw EP] w najblizszej przysztosci. Infor-
macje tu zamieszczone pochodzg ze strony internetowej CODN (www.codn.edu.pl) oraz obejmujg
materialy konferencyjne VIII Migdzynarodowego Seminarium poswieconego Europejskiemu Portfolio
Jezykowemu, ktére odbylo sie w Grazu w dniach 29 wrzes$nia — 1 pazdziernika 2009 roku.

Zapraszamy do lektury artykutu Justyny Lestsz

w nastepnym numerze ,,Meritum”
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