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O alfabetyzmie komputerowym
| cyfrowym stow kilka

Kompetencje informatyczne i ich ksztaltowa-
nie w edukacji sa bacznie obserwowane w Eu-
ropie. Najnowszy raport sieci Eurydice z 2011
roku (powstaly na bazie badan PISA 2009' oraz
TIMSS 2007) ,,Kluczowe dane o ksztalceniu i in-
nowacjach z zastosowaniem technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych w szkotach w Europie™
przedstawia wazne wskazniki i informacje doty-
czace wykorzystania technologii informacyjno-
-komunikacyjnej (TIK) w procesach nauczania
oraz wspierania kreatywnego rozwoju uczniéw
i ich kompetencji informatycznych. Jego najwaz-
niejsze konkluzje® sa nastepujace:

* komputery i dostgp do Internetu s3 coraz
bardziej powszechne, ale stopien wykorzy-
stania komputera domowego do prac zwia-
zanych z nauka szkolng pozostaje relatywnie
niewielki,

* technologie informacyjno-komunikacyjne sa
powszechnie promowane przez wladze kra-
jowe (panstw UE) jako narzedzie edukacyjne,
ale poziom ich wykorzystania nadal odbiega
od deklaracji,

* sa mniejsze rozbieznoéci migdzy szkotami
w odniesieniu do wyposazenia TIK, ale nadal
na poziom nauczania wplywa brak odpowied-
niego oprogramowania edukacyjnego i per-
sonelu pomocniczego,

* innowacyjne metody dydaktyczne oparte na
aktywnym uczeniu si¢ z wykorzystaniem eks-
perymentu sa szeroko promowane w Euro-
pie,

* nauczyciele nabywaja umiejetnosci korzy-
stania z TIK w pracy dydaktycznej podczas
procesu ksztalcenia, natomiast dalsze dosko-
nalenie zawodowe w tej dziedzinie jest mniej
popularne.

Planowane badania

W przyszlym roku (2012) Instytut Badan Edu-
kacyjnych przeprowadzi wsroéd gimnazjalistow pi-
lotazowe Migdzynarodowe Badanie Alfabetyzmu
Komputerowego i Informacyjnego ICILS (Inter-
national Computer and Information Literacy Study).

Bedzie to pierwsze poréwnawcze, mi¢dzyna-
rodowe badanie testujace poziom przygotowa-
nia uczniow do zycia w epoce cyfrowej, to znaczy
zdolnos¢ do uzywania komputerdw do badania, tworze-
nia @ komunikowania sig w celu efektywnej partycypacyi
w domu, szkole, pracy i spolecznosci.

Badacze stawiajq sobie za cel uzyskanie odpo-
wiedzi miedzy innymi na nastepujace pytania:

* Jaki jest poziom przygotowania uczniéw
w Polsce do zycia w erze informacji?

* Jakie roznice wystepuja w tym wzgledzie na
obszarze Polski oraz jak wypadamy na tle in-
nych krajéwr

* Co sprzyja, a co przeszkadza w zdobywaniu
coraz wyzszych kompetencji informacyjnych
uczniéw?

* Co mozemy zrobi¢, zeby w przysztosci alfabe-
tyzm komputerowy i informacyjny Polakéw
byl jak najwyzszy?

Najwazniejsza cze¢Scia badania bedzie test dla
ucznia, polegajacy na rozwiazaniu dwéch modu-
16w testowych, kazdy w czasie 30 minut. Moduly
te skladajg si¢ z praktycznych zadan wykonywa-
nych przy pomocy komputera.

Poza testem komputerowym kazdy uczen wy-
pelni kwestionariusz umieszczony w Internecie.

! PISA 2009 Results: Students On Line Digital Technologies and Performance (Volume VT).

http://www.oecd.org/dataoecd/46/55/48270093.pdf

2 Pelny raport w jezyku angielskim: http://eacea.ec.europa.eu/education/eurydice/documents/key_data_series/129EN.pdf
* Informacja o raporcie w jezyku polskim: http://www.edunews.pl/images/pdf/eurydicetik.pdf
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Kwestionariusz bedzie zbieral dane na temat §ro-
dowiska ucznia, jego dotychczasowych doswiad-
czen komputerowych oraz postaw wobec techno-
logii informacyjnych.

Roéwniez dla nauczycieli zostanie przygoto-
wana w Internecie specjalna ankieta. Bedzie
ona dotyczyia uzywanla przez nich komputeréw
w szkole i poza nig oraz samooceny wlasnych
kompetencji w zakresie uzywaniu komputeréw.

Istotne dla projektu beda réwniez dane
o szkole, w ktorej uczg si¢ badani uczniowie. Stad
dyrektor takiej placéwki bedzie proszony o wy-
pelnienie ankiety (réwniez internetowej), ktéra
bedzie dotyczyta wyposazenia szkoly w sprzet in-
formatyczny i oprogramowanie, sposobéw wyko-
rzystania technologii w szkole oraz innych waz-
nych informagji o szkole.

Zadaniem badania bedzie réwniez dostarczenie
danych dotyczacych krajow, ktére uczestnicza w ba-
daniu, np. w zakresie polityki edukacyjnej, zasobow
technologii informacyjnej oraz najpopularniejszych
sposobow ich wykorzystania w szkotach.

Badanie kompetencji cyfrowych
w Polsce

Dotychczas w Polsce nie prowadzano regular-
nych badan dotyczacych umiejetnosci postugiwa-
nia si¢ nowymi technologiami cyfrowymi, m.in.

Natomiast w réznych dokumentach moze-
my znalez¢ wzmianki na ten temat. Na przykiad
w ,,Strategii rozwoju spoleczenstwa informacyjnego
w Polsce do 2013 roku”, przygotowanej przez Mi-
nisterstwo Spraw Wewnetrznych 1 Administracji,
w ramach obszaru CZLOWIEK, ktéry nas — nauczy-
cieli — najbardziej interesuje, wyszczegdlniony zostat
nastepujacy cel: podniesienie poziomu motywagji,
swiadomosci, wiedzy oraz umiejetnosci w zakresie
wykorzystywania technologii informacyjnych i ko-
munikacyjnych.

Miarg osiagniecia tego celu jest wzrost umie-
jetnosci korzystania z narzedzi teleinformatycz-
nych, mierzony umiejetnoscia wykonania 5-6
podstawowych czynnoSci wymienianych przez
Eurostat:

* rozwigzywanie probleméw zwigzanych z pra-
ca komputera,
* podlaczanie komputera do sieci lokalnej

(LAN),

* kopiowanie/przenoszenie pliku lub folderu,

* korzystanie z narz¢dzi do kopiowania lub wy-
cinania i wklejania,

* uzywanie funkcji matematycznych w arkuszu
kalkulacyjnym,

* kompresowanie plikow,

* programowanie w specjalistycznym jezyku,

* proste instalowanie nowych urzadzen (druka-
rek, skaner6éw, kamerek itp.).

Ponizszy wykres przedstawia miejsce Polski na
podstawie badan wykonanych w 2007 roku.
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Umiejetnos$ci informatyczne (5-6 czynnosci) Polakéw na tle innych krajow

komputerem, Internetem, multimediami, ktére sa
potrzebne do aktywnego uczestniczenia w spole-
czefistwie informacyjnym oraz korzystania z nowe;j
kultury medialnej i jej tworzenia.

Poziom umiej¢tnosci informatycznych znacza-
co uzalezniony jest od wieku uzytkownikéw.
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Sfunkcje ma komputer i oprogramowanie,
w jakie jest wyposazony, poiniej prébuje-
my go stosowac do prac, ktove dotychezas
wykonywalismy bex komputera, wreszcie
wlgczamy go na stale do wszelkich na-
szych czynnosci, by na kovicu zmienic swo-
je dzialania na bardzej skomputeryzo-
wane). luk bylo z Internetem, a teraz jest
z elektronicznymi Srodowiskami ksztalce-
nia, np. platformami edukacyjnymi do

—

Zrédto: Eurostat 2007

Miedzy 16a24 lat Miedzy 25a 34 lat Miedzy 35 a 44 lat Miedzy 45a 54 lat Miedzy 55 a 64 lat  Wiecej niz 65 lat

* Procent ludnosci, ktéra wykonata 5 lub 6 z czynnosci zwigzanych z codzienna praca przy komputerze

ksztalcenia na odleglosc (nauczyciel naj-
pierw poznaje wybrane srodowisko, two-
rzq¢ propozycje kursu, poiniej ten kurs
wykorzystuje w pracy z uczniami, wresz-

Unmiejetno$ci informatyczne (5-6 czynno$ci) Polakéw wedlug grup

wiekowych

Odsetek mlodych oséb (w przedziale 16-24
lat), ktére w 2007 roku potrafily wykonaé 5-6
czynnosci sposréd 8 badanych byt jedenastokrot-
nie wyzszy niz odsetek osob starszych, jak przed-
stawia ponizszy wykres.

Kierunki dziatan

W sierpniu 2011 roku na stronie Ministerstwa
Edukacji Narodowej zostal opublikowany doku-
ment ,,Nowe technologie w edukacji”, opracowa-
ny przez Rade ds. Edukacji Informatycznej i Me-
dialnej przy Ministrze Edukacji Narodowej, pre-
zentujacy kierunki dziatan w zakresie nauczania
dzieci 1 mlodziezy oraz funkcjonowania szkoty
w spoleczenstwie informacyjnym.

Dokument zwraca uwage, ze umiejetnosci in-
formatyczne uczniéw i nauczycieli zmieniajg si¢
1 s3 adekwatne do rozwoju technologii w edukacji.

Ponizszy tekst zostal opracowany na podsta-
wie tego dokumentu 1 prezentuje jego obszerne
fragmenty.

W celu prezentacji, jak przebiega rozwdj technologi
informacyjno-komunikacyjnych w edukacji, powszech-
nie stosuje sig model zlozony z czterech etapow. Wedlug
tego modelu najpierw — sama technologia jest przedmio-
tem zainteresowan i zajec, nastepnie — przenika ona do
roznych dziedzin ksztalcenia, a dopiero na trzecim eta-
pie — technologia integruje sig z roznymi dziedzinami.

Pelne zas wykorzystanie technologii nastgpuje na
czwartym etapie, kiedy dokonuje si¢ transformacja
szkoly @ systemu edukacji. Mozna to bylo obserwowac
na proykladzie komputera (najpierw poznajemy, jakie

cie tworzy dla ucznicw wlasne srodowi-
sko uczenia sig, by na kovicu znaleic sig
w spolecznosci uczgeych sig ustawicznie,
czgsto na odleglosc)*.

Odpowiednio do etapéw rozwoju technologii
przebiega rozwo] kompetengji informatycznych
uczniéw, nauczycieli i generalnie — kazdego uzytkow-
nika technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Przedstawiony model powinien by¢ punktem
odniesienia dla opisu i oceny dotychczasowych
dziatan w edukacji, zwiazanych z wdrazaniem
i rozwojem technologii informacyjno-komuni-
kacyjnych. Powinien by¢ réwniez uwzgledniony
w dalszych planach rozwoju technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych w edukagji.

Model rozwoju technologii
informacyjno-komunikacyjnych
w edukagji

Obserwowany obecnie dynamiczny rozwoj tech-
nologii informacyjnych, zwlaszcza mobilnych i bez-
przewodowych, nie tylko ulatwia komunikowanie
si¢ czy daje edukagji nowe mozliwosci, ale takze
stawia przed edukacja nowe problemy do rozwia-
zania, np.: ktére z elementéw tej technologii po-
winno si¢ wykorzystywac¢ w szkotach?, czego uczyé
z pomocy tej technologii?, jak uczy¢ w tak szybko
zmieniajacym si¢ Srodowisku ksztalcenia i funkcjo-
nowania uczniéw, szkél, calych spoleczenstw?

Odpowiedzi na te i inne pytania dotycza-
ce wplywu zmian w technologiach informacyj-
no-komunikacyjnych na sposoby nauczania
1 uczenia si¢ sa wazne dla kazdego uczacego sie
z jeszcze jednego powodu. Doskonalenie staje
si¢ ustawiczng aktywnoscig cztowieka, obecna na
kazdym etapie jego zycia osobistego i zawodo-

* http://www.men.gov.pl/images/pdf/Kierunki/kierunki__dodatki.pdf
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wego 1 mocno zwigzana z jego indywidualnymi
potrzebami.

Wyréznione w przedstawionym modelu czte-
ry etapy sa zwigzane zaréwno z rozwojem tech-
nologii informacyjno-komunikacyjnych w samej
edukagji, jak i rozwojem jej zastosowan poza edu-
kacja. Rozwinmy opis tych etapow?:

1. Etap odkrywania, wylaniania si¢ technologii
(emerging slage)

Kiedy pojawia si¢ nowa technologia, to naj-
pierw staramy si¢ poznad, jak funkcjonuje, jakie
sa jej mozliwosci (sprzetu i oprogramowania)
oraz naby¢ umiejetnosci postugiwania si¢ nia.

W szkole odbywa si¢ to najczesciej podczas wy-
dzielonych zaj¢é dotyczacych nowej technologii.
Ksztalcenie natomiast ma tradycyjny charakter
z nauczycielem w roli gtéwne;.

Rozw6j uczniow, ich potrzeb edukacyjnych
i czeste zmiany w technologii powoduja, ze
wydzielone zajgcia po§wigcone nowym mozliwo-
$ciom technologii sa niezb¢dne na kazdym etapie
edukacyjnym.

2. Etap zastosowan (applying stage)

Wykorzystanie nowych technologii jako pomo-
cy dydaktycznej, np. komputera jako urzadzenia
stuzacego do przetwarzania informacji, Internetu
jako Zrodla informacji. Zakres i sposéb tego wyko-
rzystania zalezy od nauczanej dziedziny.

Na tym etapie technologia zostaje jedynie do-
dana do tradycyjnych metod i srodowisk uczenia
sie jako co§ dodatkowego do istniejacych 1 nie-
zmienionych warunkéw nauczania.

Nie zawsze jest to uzasadnione metodycznie
i czasami nastepuje jakby na site.

3. Etap integracji (integrating stage)

7 czasem komputer czy Internet staja si¢ nie-
odlacznym elementem, wspomagajacym i wzbo-
gacajacym poszczegblne dziedziny. Rozwija si¢
coraz SciSlejsza 1 glebsza integracja komputera
z wieloma dziedzinami ksztalcenia przy rozwia-

zywaniu rzeczywistych probleméw. Ma to swoje
odbicie w metodyce i w zakresie ksztalcenia w ra-
mach tych dziedzin.

Na tym etapie nastgpuje konstruowanie pro-
gramow nauczania wszystkich przedmiotéw, kté-
re beda zintegrowane z dostepnymi w szkotach
urzadzeniami technologii edukacyjnych: kompu-
terami, tablicami interaktywnymi, odtwarzacza-
mi multimedialnymi, projektorami cyfrowymi,
kursami e-learning, oprogramowaniem interak-
tywnym.

4. Etap transformacji (transformation stage)

Technologia wptywa na zmiane¢ form ksztalce-
nia i funkcjonowania szkoty jako instytucji edu-
kacyjnej, dzialajacej w Srodowisku lokalnym.

Srodki technologii informacyjnej i komunika-
cyjnej zostaja lepiej zintegrowane z programami
nauczania oraz z programami szkolen, s wlacza-
ne do srodowisk efektywnego nauczania-uczenia
si¢ jako narzedzia, ktére wywoluja 1 wspieraja
uczacych sie w interakeji 1 we wspoélpracy z na-
uczycielem lub instruktorem, z uczacymi si¢ r6-
wie$nikami 1 z pomocami dydaktycznymi w ak-
tywnych procesach nabywania wiedzy i konstruk-
¢ji znaczen.

Komputer staje si¢ nieodlacznym elementem
niemal kazdej profesji. Powoduje to SciSlejszy
zwigzek komputera z przygotowaniem do wy-
konywania réznych zawodoéw. Zaréwno szkoly,
zwlaszcza ponadgimnazjalne, zawodowe i wyzsze,
jak réwniez inne instytucje edukacyjne ksztalttuja
kompetencje informatyczne w $cistym powigza-
niu z nabywanym zawodem.

Charakterystyke etapéw omawianego tu mo-
delu rozwoju mozna przedstawi¢ na przykladzie
wdrazania nauczania na odleglos¢:

* Etap odkrywania: Pojawienie si¢ platform
do ksztalcenia na odleglos¢ wywolalo zainte-
resowanie Srodowiska oS$wiatowego. Wielu
nauczycieli uczestniczylo w szkoleniach lub
studiach podyplomowych, gdzie poznawato
platformy do szkolen online, specyfike pracy
w tym Srodowisku, sposoby przygotowywania
materialéw i komponowania kurséw, korzysci,
jakie przynosi ta forma ksztalcenia; nauczy-

® Systo M.M. Model rozwoju technologii informacyjnej w edukacji. Materialy Konferengji ,,Informatyka w Szkole, XX”, Wroclaw

2004, s. 206-213.
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ciele pracowali na platformie jako uczniowie,
uczestnicy kursu.

* Etap =zastosowan: Nauczyciele wzbogacaja
swoje tradycyjne zajecia w szkole, zamieszcza-
Jjac materialy, zadania dla uczniéw na platfor-
mie e-ksztalcenia, czesto dostepnej dla edu-
kacji bezplatnie, korzystaja z wartoSciowych
materialéw udostepnionych przez innych
uzytkownikéw, komunikuja si¢ z uczniami
i z innymi nauczycielami za pomocg platfor-
my; uczniowie zapoznaja si¢ z e-ksztalceniem.

* Integracja: nauczyciel projektuje i realizuje
zuczniami kursy, integrujac na platformie tra-
dycyjne zajecia z praca na odleglo$¢; ucznio-
wie poszukuja w sieci propozycji innych kur-
s6w 1 materialow, ktore poszerzaja ich wiedze
lub pomagaja rozwijac zainteresowania.

¢ Transformacja: szkota staje si¢ elementem sys-
temu ustawicznego ksztalcenia na odleglos¢;
uczniowie maja dostep do wielu kurséw i war-
toSciowych materialéw; jest tworzone prawo
umozliwiajace zdobywanie kwalifikacji na tej
drodze ksztalcenia; szkota, rodzice 1 ucznio-
wie takze integrujq si¢ w tym Srodowisku.

Kazda zmiana srodkéw 1 narzedzi technologi,
réwniez zmiany w generacji oprogramowania powo-
duja, ze zmuszeni jesteSmy powtarzac te etapy. Tak
si¢ dzieje, gdy sa publikowane coraz to nowsze wersje
systemow operacyjnych (np. kolejne wersje systemu
Windows), systemoéw sieciowych, pakietow oprogra-
mowania uzytkowego, pakietéw oprogramowania
sieciowego 1 oprogramowania edukacyjnego.

Model rozwoju kompetenc;ji
w zakresie TIK

Podobne cztery etapy mozna okrefli¢c w roz-
woju kompetencji uczacych si¢ i nauczycieli®.

1. Wylanianie si¢ i rozwijanie umiejetnosci po-
stugiwania si¢ technologia — gféwna uwaga
nauczycieli jest skupiona na poznaniu tech-
nicznych mozliwosci technologii i jej poten-
cjalnych zastosowan edukacyjnych.

W programach nauczania znajdujq si¢ odwo-
tania do pojec i tresci, ktore obejmujg podstawo-
wa wiedze 1 umiejetnosci zwiazane z poslugiwa-
niem si¢ komputerem.

Kompetencje uczniéw dotycza podstawowego
przygotowania w zakresie technologii, okreslane-

Grazyna Gregorczyk

go mianem alfabetyzacji komputerowej (computer
literacy, IT literacy).

2. Zastosowanie technologii w wuczeniu si¢
i nauczaniu - wzbogacanie technologia
Srodowiska ksztalcenia, stosowanie technolo-
gii informacyjno-komunikacyjnych we wspo-
maganiu nauczania réznych dziedzin oraz or-
ganizacji ksztalcenia. Na tym etapie technolo-
gie s3 w coraz wickszym stopniu stosowane do
zadan wykonywanych dotychczas tradycyjnie.
Nauczyciel nadal w duzym stopniu dominuje
w Srodowisku ksztalcenia. Programy ksztalce-
nia sa dostosowywane do zwickszonego wyko-
rzystania technologii przez uczacych sie.

Na tym etapie potrzebne s3 znacznie wigksze
umiejetnosci poznawania i stosowania nowych
technologii, pojawiajacych sie w czasie aktyw-
nosci zawodowej czlowieka — okrefla si¢ je jako
bieglos¢ w stosowaniu technologii informacyjnej
(fluency with IT) i obejmuja one, poza alfabety-
zacja komputerowa, znajomo$¢ podstawowych
pojeé (np. zasad dziatania komputera i sieci oraz
reprezentacji i mechanizméw przetwarzania in-
formacji) oraz pewne zdolnosci intelektualne,
potrzebne do stosowania technologii w ztozonych
sytuacjach problemowych, w tym myslenie algo-
rytmiczne i umiejetno$¢ programowania.

3. Wiaczanie technologii dla poprawy poziomu
1 organizacji ksztalcenia — technologie in-
formacyjno-komunikacyjne maja wplyw na
poprawe efektow nauczania i1 uczenia si¢, sa
wykorzystywane roéwniez w rozwigzywaniu
probleméw ze §wiata rzeczywistego, obejmu-
jacych swoim zakresem rézne klasyczne dzie-
dziny ksztalcenia. W szkotach stosuje si¢ cala
game technologii komputerowych: w labora-
toriach, klasach i w pracy administracji szkol-
nej. W kontaktach z uczniami nauczyciele
wysuwaja uczniéw na plan pierwszy. Zglebiaja
ponadto nowe sposoby uzycia technologii in-
formacyjno-komunikacyjnych, poszerzajace
ich kompetencje metodyczne i pedagogiczne.

4. Transformacja nauczania i szkoly za pomoca
technologii — technologie informacyjno-ko-
munikacyjne stajg si¢ integralng czescig dzia-
fania i funkcjonowania szkoly jako instytucji
edukacyjnej i dzialajacej w srodowisku lokal-
nym; ksztalcenie jest skupione na uczniu i na
jego potrzebach, gléwnie w rozwigzywaniu
rzeczywistych problemoéw; szkola staje si¢ cen-

 Systo M.M. Model rozwoju kompetencji informatycznych [w: ] Strykowski W., Skrzydlewski W. [red.] Kompetencje medialne spoleczen-
stwa wiedzy, Materialy Konferencji ,Media w Edukacji, V7, Poznan 2004, s. 73-80.
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O alfabetyzmie komputerowym i cyfrowym stéw kilka

trum ksztalcenia dla spotecznosci lokalnej kie-
rujacej sie ku spoleczeistwu bazujacemu na
wiedzy.

Na tym etapie nastgpuje rozszerzenie nie-
zbednego zakresu kompetencji informatycznych
na computational thinking, ktére obejmuje szeroki
zakres intelektualnych narzedzi, reprezentuja-
cych informatyczne metody modelowania i roz-
wigzywania problemoéw.

Takim modelem rozwoju kompetencji moga
postugiwac sie¢ wszyscy uczestnicy systemu szkol-
nej edukagji, odpowiednio do swoich zadan, np.:
organy prowadzace szkoly i dyrektorzy szkét— do
planowania doskonalenia zespoléw nauczyciel-
skich w szkotach; uczniowie i nauczyciele — do
planowania wlasnego rozwoju; osrodki i firmy
szkoleniowe — w planowaniu i projektowaniu
oferty szkolen dla nauczycieli.

Wykorzystanie modeli rozwoju
technologii i kompetencji w zakresie
TIK w edukacji’

Przedstawione modele rozwoju technologii
informacyjno-komunikacyjnych i rozwoju kom-
petencji w zakresie stosowania tych technologii
nie stuzg jedynie do oceny osiggnieé we wdraza-
niu nowych technologii w edukagji, gdyz cz¢sto
jest trudno jednoznacznie przyporzadkowal je
do odpowiednich etapéw w modelu.

Proponuje si¢, by przedstawiony model po-
stuzyl do oceny stanu i zaplanowania dalszego
rozwoju technologii informacyjno-komunikacyj-
nych w naszym systemie edukacji i stuzyt takze
do biezacej oceny stanu wdrazania przyjetych
planéw rozwoju.

Warto jeszcze dodac, za opinig ekspertéw ob-
radujacych podczas Swiatowego Kongresu nt.
Komputeréw w Edukacji (World Congress on Com-
puters in Education, Birmingham 1995), ze przed-
stawionych etapéw rozwoju nie mozna ani prze-
skoczy¢, ani znacznie skréci¢ czasu ich pokony-
wania bez szkody dla samej edukacji i wlasciwego
wykorzystania technologii.

Edukacja informatyczna w polskich szkolach
funkcjonuje juz niemal od 25 lat i gwarantuje
dzisiaj, ze wszyscy absolwenci gimnazjow 1 szkot

ponadgimnazjalnych opuszczaja placéwke z pod-
stawowym przygotowaniem w zakresie postugi-
wania si¢ technologia informacyjno-komunika-

cyjna.

Stowniczek

Na koniec kilka definicji. Ich zakres w duzym
stopniu pokrywa si¢ z propozycjami znajdujacy-
mi sie w dokumentach unijnych:

alfabetyzm cyfrowy (digital literacy) — umie-
jetno$¢ postugiwania sie nowymi technologiami
cyfrowymi, m.in. komputerem, Internetem, mul-
timediami, potrzebna do aktywnego uczestnicze-
nia w spoleczefistwie informacyjnym oraz korzy-
stania z nowej kultury medialnej i jej tworzenia

e-kompetencje (e-competence) — osobiste dys-
pozycje w zakresie wiedzy, umiejetnosci 1 postaw
odnoszacych sie do korzystania z technologii
informacyjno-komunikacyjnych, umozliwiajace
realizacje na odpowiednim poziomie zadan oso-
bistych lub zawodowych z wykorzystaniem tych
technologii

kompetencje (competence) — zweryfikowana
zdolnos$¢ stosowania wiedzy, umiejetnosci i zdol-
nosci osobistych, spolecznych oraz metodologicz-
nych, przejawiana w nauce, pracy, karierze za-
wodowej 1 osobistej; okreslane sa w kategoriach
odpowiedzialnosci 1 autonomii

umiejetnosci (skills) — zdolno$c¢ do stosowania
wiedzy i korzystania z know-how przy wykonywa-
niu zadan i rozwigzywaniu probleméw; okresla
si¢ je jako kognitywne (mysSlenie logiczne, intu-
icyjne 1 kreatywne) oraz praktyczne (sprawnosé
1 korzystanie z metod, materialow, narzedzi i in-
strumentow)

wiedza (knowledge) — jest efektem przyswaja-
nia informacji poprzez wszelkie formy uczenia
sie; skladaja si¢ na nig m.in. fakty, relacje miedzy
nimi, zasady, elementy teoretyczne i praktyczne,
na og6l powiazane z dziedzing pracy lub nauki;
opisuje si¢ ja jako teoretyczna lub praktyczng

Autorka jest dyrektorem Osrodka Edukacji In-
formatycznej i Zastosowan Komputeréw w War-
szawie

” Dodatki do Kierunkdéw dzialan dotyczqcych nauczania dzieci i mlodziezy oraz funkcjonowania szkoly w spoleczeistwie informacyjnym,
Nowe technologie w edukacji, Rada ds. Edukacji Informatycznej i Medialnej przy Ministrze Edukacji Narodowe;j.
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