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Projekty wideo — jezykowe

| miedzynarodowe

Wstep

Okres gimnazjum jest czasem intensywnego
ksztaltowania si¢ fizycznego, intelektualnego i psy-
chicznego ucznia. Z jednej strony jego zdolnosci
uczenia si¢, przyswajania wiedzy 1 sprawnosci sa
ogromne. Z drugiej strony dojrzewanie wymaga
od niego poszukiwania wlasnych drég zycia i roz-
woju, wlasnego miejsca w spoleczenstwie oraz
rozpoznawania swoich mocnych i stabych stron.
Jest to mozliwe tylko poprzez czasowe zanegowa-
nie istniejacego porzadku, czyli $wiata dorostych.
Dla nauczycieli praca z gimnazjalista jest szczegol-
nym wyzwaniem, wymaga bowiem wskazywania
kierunkow, w ktérych gimnazjalista bedzie chciat
lub nie chcial, podazac. Musza by¢ one atrakcyjne,
zgodne z tendencjami kulturowymi obowiazujacy-
mi w Swiecie wspolczesnym i w spotecznosci rowie-
$nikéw. Nauczyciel, ktéry zauwazy zdolnosci lub
zainteresowania ucznia w pewnej dziedzinie, po-
winien zrezygnowac z roli magistra, ktoéry prowa-
dzi mlodego czlowieka. Ma stac si¢ pedagogiem,
czyli tym, ktéry dyskretnie podaza za rozwojem
ucznia, wspiera w razie problemoéw, wskazuje roz-
ne perspektywy widzenia sytuacji, bez narzucania
rozwiazan. Nastolatek, aby sta¢ si¢ dorostym czlo-
wiekiem, musi nauczy¢ si¢ dokonywaé wlasnych
wyboréw w ramach mozliwosci, ktére dostrzega
samodzielnie, ale takze powinien umie¢ prosic
i korzysta¢ z pomocy innych — kolegéw i doro-
stych. Projekt staje si¢ wiec okazja do trenowania
takich sprawnosci, jak dokonywanie wyboréw,
okreslanie wlasnych celéw, planowanie i realizo-
wanie planéw oraz przedstawianie wynikow pracy.
Wielu uczniow w wieku gimnazjalnym wykazuje
zdolnosci i zainteresowania humanistyczne. Wska-
zanie im projektu o tresciach jezykowych z jezyka
ojczystego lub obcego oraz tresciach kulturowych
z wykorzystaniem techniki cyfrowej moze by¢ do-
brze odebrane przez t¢ grupe¢ uczniow. Ponizej zo-
stanie przedstawiona propozycja projektu polega-

jacego na przygotowaniu i wykonaniu krétkiego
- jednominutowego filmu o tematyce jezykowej
lub kulturowe;.

Idea projektu

Celem pracy projektowej jest przygotowanie
w grupie jednominutowego filmu wideo o tre-
sciach jezykowych 1 kulturowych. Zadaniem
uczniow jest ustalenie tresci filmu, napisanie sce-
nariusza, narysowanie scenopisu, nagranie filmu,
edycja nagranego materiatu i przedstawienie go
publicznosci w klasie lub szkole.

Podczas pracy nad projektem jezykowym

1 kulturowym uczniowie rozwijaja co najmniej

siedem kompetencji kluczowych okreslonych

przez Parlament Europejski:

*  Porozumiewanie si¢ w jexyku ojczystym. Ustalenie
tresci filmu i jego realizacja oraz prezentacja
wymagaja precyzji komunikacyjnej w jezyku
ojczystym.

*  Porozumiewanie sig w jezykach obcych. Tre$¢ pro-
jektu moze dotyczy¢ ilustrowania sytuacji uzy-
cia jezyka, poznawania stownictwa, uczenia si¢
struktur gramatycznych oraz kultury wlasnej
1 obcej.

*  Kompetencje informatyczne. Nagranie filmu wy-
maga zapoznania si¢ ze sprzetem, a jego edy-
Cja — zastosowania oprogramowania, czasami
konwersji plikow.

*  Umiejetnos¢ uczenia sig. Uczen samodzielnie
okresla cele szczegdlowe projektu, planuje
etapy jego realizacji, ustala zakres posiada-
nych umiejetnosci i potrzeby nauczenia si¢
nowych, wspélpracuje z innymi, dokonuje
ewaluacji osiagniec.

*  Kompetencje spoleczne 1 obywatelskie. Wspotpraca
w projekcie ksztaltuje umiejetnosci porozu-
miewania si¢, dialogu zaréwno w jezyku ojczy-
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stym, jak i obcym, tresci kulturowe uswiada-
miaja konieczno$¢ respektowania réznorod-
nosci w spoleczenstwie.

e Inicjalywnos¢ © przedsigbiorczosc. Wybor tresci,
zapewnienie sprz¢tu i miejsca nagrania filmu
wymagaja wykazania si¢ przedsi¢biorczoscia.

o Swiadoma ekspresja kulturowa. Tworzenie, na-
grywanie 1 edycja filmu stwarza warunki do
ekspresji kulturowe;.

Jezeli projekt kulturowy obejmuje np. syme-
trie w sztuce lub architekturze, to uczniowie roz-
wijaja takze 6sma grupe kompetencji, opisang
jako kompetencje matematyczne i podstawowe kompe-
tencje naukowo-techniczne.

Projekty jezykowe

Przykladowe projekty moga zawiera¢ naste-
pujace tresci:

* ilustracja uzycia czaséw gramatycznych w fil-
mie z napisami o codziennych czynnoSciach
ulatwi ich zapamigtanie,

* pokazanie sytuacji, na ktorej okreslenie w je-
zyku polskim uzywa si¢ jednego stowa lub wy-
razenia, a w innych jezykach dwéch réznych,
np. polskie ,przepraszam” i angielskie sorry/
excuse me lub niemieckie entschuldigung/durfen,

* dialog w sklepie z pojawiajacym si¢ plansza-
mi tekstowymi (intertytulami) na ekranie, jak
w starym kinie, pozwala skojarzy¢ sytuacje,
konwersacje i tekst pisany,

* scena filmowa z napisami, obrazujaca np. pa-
kowanie walizki, moze w zabawny sposob po-
kazywac stownictwo,

e film zawierajacy dokladne przedstawienie
wybranej pary minimalnej, np. w angielskim
pen — pan, ilustrowana czynnoS$ciami, staran-
na wymowa, plansza tekstowa z pisownig
stow w parze i transkrypcja fonetyczna zwra-
ca uwage na potrzebe starannego wymawia-
nia dzwigkéw niosacych znaczenie w jezyku
obcym.

Projekty w programie
zintegrowanego nauczania
jezykowo-przedmiotowego

Technika wideo doskonale nadaje si¢ do
przygotowania krotkiego filmu w jezyku obcym,
w ktérym laczy si¢ wiedz¢ przedmiotowa i jezy-
kowa, na przyklad:

* plansza w jezyku obcym przedstawiajaca bu-
dowe rosliny zawiera nazwy: todyga, lis¢, ko-
rzen itd. z dograna narracja obcojezyczna,
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* fotografie lub film pokazujace znane uczniom
budynki w miescie ilustruja znaczenie syme-
trii, pojecia matematycznego, omowienie ar-
chitektury w jezyku obcym laczy tresci trzech
przedmiotéw: matematyki, jezyka obcego
1 plastyki.

Projekty kulturowe

Wielu uczniéw jest bardzo zainteresowanych
kultura krajow, ktérych jezykéw si¢ ucza. Kroét-
kie filmy moga zacheci¢ ich do nabycia wigkszej
sprawnosci w postugiwaniu si¢ technika cyfrowa.
Kultura jest pojeciem bardzo szerokim. Obejmu-
je zaréwno kulture przez mate ,,k”, czyli codzien-
ne dziatania cztowieka, jak i kulture przez duze
,K”, czyli sztuke, muzyke, literature najwyzszych
lotow. Kazdy z uczniéw moze znalez¢ tresci od-
powiadajace jego zainteresowaniom, np. sport,
taniec, tradycje, hobby, popkultura, przyroda,
1 przygotowac w jezyku obcym film prezentujacy
wybrany obszar kultury. Projekt kulturowy moze
nauczy¢ mlodych ludzi samodzielnej ewaluacji
wartosci kulturowych oraz odrézniania oryginal-
nych i trwalych osiagnie¢ od tych, ktérym udato
si¢ zdoby¢ chwilowa popularnosé.

Projekty interkulturowe

W Polsce, zarowno w przeszlosci, jak 1 teraz,
obecno$¢ spolecznosci innej rasy, narodowosci,
wyznania budzi wiele emocji, ktére nie zawsze
sprzyjaja przyjaznemu wspolistnieniu zyjacych
obok siebie ludzi lub zachowaniu §ladéw ich po-
bytu na naszej ziemi. Dlatego ksztalcenie kompe-
tencji interkulturowych, umiejetnosci szacunku
dla innych oraz umiejetnosci prowadzenia dialo-
gu 1 zapobiegania konfliktom ma ogromne zna-
czenie dla przyszlosci.

Mozna zaproponowac uczniom poszukiwanie
§ladéw innych kultur w swoim miescie. Z pewno-
Scig znajda domy, Swiatynie, cmentarze, a takze
dzieta budowniczych, architektow 1 artystow ob-
cego pochodzenia, ktérzy znaczaco przyczynili
sie¢ do rozwoju ich miasta.

W Warszawie wzorem do nasladowania moze
by¢ dzialalno$¢ carskiego generala gubernatora
Sokratesa Starynkiewicza, ktéry nigdy nie rezy-
gnujac z silnie przezywanej tozsamosci rosyjskiej,
stal si¢ dla Warszawy XIX-wiecznym Billem Ga-
tesem. Spowodowal bowiem wybudowanie sieci
wodociagéw 1 kanalizacji w mieScie, sprowadza-
jac tu rodzing brytyjskich inzynieréw — Williama
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Lindleya i jego trzech synéw — ktérzy prace za-
planowali i nadzorowali.

Warto zachowac¢ w pamieci budowle powstale
lub odbudowane pod nadzorem pruskich inzy-
nieréw, np. wielopietrowe spichlerze wbudowane
w nadwislanska skarpe w Grudziadzu. Interesu-
jacy jest takze fakt, ze to mennonici wygnani ze
swej ojczyzny rozpoczeli na Zutawach budowe
sieci kanaltow.

Jezeli w Marii Curie-Sklodowskiej widzimy
Polke, mimo ze cale zycie pracowala i osiagala
sukcesy we Francji, to warto takze dostrzec i do-
cenic osoby innych narodowosci pracujace w na-
szym kraju. Przykladem moze by¢ dziatalnos¢
Henryka Marconiego — bardzo pracowitego Wlo-
cha, ktéry w XIX wieku odmienit oblicze archi-
tektoniczne Warszawy i wielu miast polskich tak,
ze jest uwazany za polskiego architekta wloskiego
pochodzenia. Jego dziela sa przykladem wplywu
kultury wloskiej na polska architekture. Wspo-
minajac Wlochéw, nie sposéb pomina¢ wkladu
w kulture polska tych najbardziej znanych: Ba-
ciarellego i Canaletta.

Kompetencje interkulturowe to takze do-
strzeganie 1 akceptowanie réznic wynikajacych
z wieku, plci, miejsca zamieszkania, uposledze-
nia fizycznego lub umystowego oraz umiejetnosc
dialogu z ,,innymi” — tymi, ktérzy nie naleza do
»naszej” spolecznosci. Przykladowo projekt kul-
turowy moze dotyczyé przeciwdzialania dyskry-
minacji 1 przemocy z powyzej przedstawionych
powodow. Moze warto sfilmowac i napi¢tnowac
akceptowane w wielu Srodowiskach zachowania
z elementami przemocy wobec dziewczat i pogar-
dy wobec wartosci i przekonan, ktére sa dla nich
wazne.

W projektach warto zwré¢ uwage uczniow,
ze kompetencje interkulturowe przydaja si¢ naj-
bardziej wtedy, kiedy ,inny” jest tak rézny, ze
trudno zrozumie¢ jego zachowanie. Wspélne po-
szukiwanie uniwersalnych ludzkich wartosci jest
podstawa dialogu z ,innymi”, ale kompetencja
interkulturowa nie jest utwierdzanie si¢ w rytu-
atlach dominujacej kultury, szczegélnie gdy ten
inny kulturowo jest izolowany, krzywdzony lub
doznaje jakiekolwiek przykrosci.

Projekty miedzynarodowe
Projekt gimnazjalny moze zainspirowa¢ do

podjecia wspolpracy miedzynarodowej. Integra-
cja sprawnosci technicznych, jezykowych, przed-

miotowych i interkulturowych uczniéw i nauczy-
cieli znajduje szczegélnie sprzyjajace warunki
rozwoju w sytuacji, w ktérej grupy rowiesnikow
z dwoch lub wigcej szkot europejskich wspotpra-
cuja, przygotowujac razem rezultat. Wowczas
komunikacja werbalna wymaga intensywnego
uczenia si¢ jezyka obcego do natychmiastowe-
go uzycia w rozmowach glosowych lub pisanych
z réwiesnikami, poprzez maile, blogi lub wiki,
komunikatory, np. Skype, oraz wideokonferen-
cje. Ponadto obraz staje si¢ no$nikiem informacji
o kulturze, ktéra inaczej nie mogtaby by¢ prze-
kazana, a wigc nagrywanie i edycja filmu staja si¢
podobne do pisania i edycji tekstu. Partnera do
mi¢dzynarodowej wspolpracy mozna znalezé na
portalu programu elTwinning, po zarejestrowa-
niu szkoly. Portal zapewnia narzedzia komunika-
cji cyfrowej oraz przestrzen do magazynowania
materialéw wypracowanych w projekcie. Mozna
tam znalez¢ takze opisy wielu znakomitych pro-
jektow, ktore otrzymaly nagrody w konkursach
krajowych i mi¢dzynarodowych. Zarejestrowanie
si¢ na stronach Fundacji Rozwoju Systemu Edu-
kacji FRSE (http://www.etwinning.net/pl/pub/in-
dex.htm lub http://www.e-learning.org.pl) umoz-
liwia dostep do narzedzi takich jak TwinSpace czy
Twinblog. Ponadto wprowadza szkole w ogrom-
ng spotecznos¢ ponad 125 000 nauczycieli w ca-
fej Europie, ktérzy wraz ze swoimi uczniami juz
wykonuja prace projektowe.

Technika

W pracach nad projektem jezykowym i mie-
dzynarodowym z wykorzystaniem wideo przy-
datne jest oprogramowanie do edycji fotogra-
fii, dzwieku 1 filmu. Warto takze zasugerowaé
uczniom tworzenie fotoopowiesci, czyli opowia-
dan, w ktérych rola komunikacyjna obrazu i sto-
wa jest rownorzedna. Milosnicy komikséw sko-
rzystaja z oprogramowania do ich tworzenia. Dla
uczniéw mniej zainteresowanych technika przy-
gotowanie efektownej prezentacji w programie
PowerPoint moze by¢ zacheta do dalszego rozwo-
ju sprawnosci cyfrowych. Bardziej wyrafinowane
wymagania techniczne uczniéw odnoszace si¢ do
prezentacji moze spelni¢ oprogramowanie ofe-
rowane na stronie http://www.prezi.com. Zasto-
sowanie podkastéow pozwala zwigkszy¢ nacisk na
moéwienie w jezyku obcym. Osobom, ktére przy
okazji realizacji projektu chciatyby popracowac
nad wymowa mozna poleci¢ syntezator tekstu
(text-to-speech), dostepny na stronie http://www.
ivona.com, ktory czyta teksty w réznych odmia-
nach jezyka angielskiego i hiszpanskiego oraz po
niemiecku.
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Jezyk obcy w kazdym projekcie

Uczniowie w gimnazjum ucza si¢ obowigzko-
wo dwoch jezykow obcych: angielskiego 1 inne-
go jezyka nowozytnego. Warto wiec, aby wiedza
i sprawnosci jezykowe znalazly swoje miejsce
w kazdym projekcie. Uczniowie z tatwoscia zbu-
duja polsko-angielski i angielsko-polski glosa-
riusz zawierajacy stownictwo z zakresu tresci
projektu. Bardziej zainteresowani moga rozsze-
rzy¢ go o trzeci jezyk. W uzasadnionych przy-
padkach glosariusz moze zawiera¢ takze obrazki
ilustrujace znaczenie stéw. Przy okazji uczniowie
poznaja w praktyce funkcje tekstowe arkusza kal-
kulacyjnego, gdyz jest to znakomite narzedzie do
tworzenia glosariuszy. Dodanie tresci jezyka ob-
cego do kazdego projektu nie jest czasochlonne,
a stanowi znakomite wprowadzenie w zycie idei
zintegrowanego nauczania jezykowo-przedmio-
towego (CLIL — Content and Language Integrated
Learning). Uczniowie moga dostrzec, ze uczenie
si¢ jezyka obcego moze obejmowac tresci, ktére
ich interesuja, a nie tylko wybrane zagadnienia
z podrecznikow jezykowych.

Poprzez dodanie elementu jezykowego do
projektu uczniowie poznaja strategie samodziel-
nego rozwiazywania problemoéw jezykowych oraz
nabieraja nawyku planowania i realizacji uczenia
si¢. Projekt jest wiec okazja do uczenia sie, jak sie
uczy¢ samodzielnie — we wspoéltpracy z innymi.

Elzbieta Gajek

Podsumowanie

Projekt o tematyce jezykowej i kulturowej,
w ktérym wykorzystuje si¢ technike wideo, umoz-
liwia zintegrowane ksztalcenie ré6znych kompe-
tencji. Pozwala na laczenie sprawnosci i wiedzy
z wielu dziedzin, a takze wplywa na uczenie sig,
jak sie uczy¢. Glosariusz w jezykach obcych moze
by¢ z tatwoscia dolaczony do kazdego projektu
gimnazjalnego.
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Nie takie wazne, zeby czlowiek duzo wiedzial,
ale zeby dobrze wiedzial, nie zeby umial na pamigc,
a zeby rozumial, nie zeby go wszystko troszke obchodzito,
a zeby go cos naprawde zajmowalo.

Janusz Korczak
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