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Marta Wnukowicz, Janusz Wierzbicki

W jaki sposob technologia
informacyjna moze pomaoc
przy projektach edukacyjnych?

Rola technologii informacyjnej w projekcie
moze by¢ dwojaka. Po pierwsze moze ona postu-
zy¢ uczniom do wykonania zadan projektowych,
np. zgromadzenia informacji, opracowania re-
feratu 1 przygotowania prezentacji, stworzenia,
filméw, blogow, stron WWW, audycji, pokazéw
zdjec itp. prac.

Drugim zastosowaniem technologii informa-
cyjnej jest pomoc w organizacji i prowadzeniu sa-
mego projektu. W tym celu mozna wykorzystac
poczte elektroniczna, wspélne kalendarze, udo-
stepnianie folderéw 1 plikéw, a takze edytowa-
nie plikéw online (w aplikacjach uruchamianych
w przegladarce), ich wspoéldzielenie oraz korzy-
stanie z komunikatoréow.

Warto zauwazy¢, ze wszystkie te ustugi sa pro-
ponowane przez sieci i portale spoleczno$ciowe,
z ktorych na co dzien korzystaja mtodzi ludzie.

Celem niniejszego artykutu nie jest opisanie roz-
norodnych zastosowan technologii w projektach.
Autorzy chcg skupi¢ sie na mozliwosci wykorzysta-
nia umiejetnosci, z ktérych uczniowie korzystaja na
co dzien w zyciu prywatnym. Przez ostatnie lata dato
si¢ zauwazy¢, ze duza cze$¢ mlodziezy, jesli tylko jest
to mozliwe, pozostaje niemal bez przerwy zalogo-
wana w sieci. Z tego wzgledu, by zacheci¢ uczniow
do pracy nad projektem, uatrakcyjni¢ udziat w nim
1 usprawnic jego prowadzenie, chcemy zapropono-
wac im prace¢ metodami dla nich naturalnymi.

Edukacyjna sie¢ spotecznosciowa
w pracy metodg projektéow
— ustugi Live@edu

Do pracy z uczniami proponujemy wybrac
przeznaczona specjalnie dla szkoét ustuge Micro-

soft Live@edu. Jest to wlasciwie zestaw uslug,
ktére tworza swoista edukacyjna sie¢ spoteczno-
Sciowg 1 doskonale nadaja si¢ do wykorzystania
w projektach edukacyjnych, zaréwno jako na-
rzedzia do ich prowadzenia, jak réwniez tworze-
nia 1 przedstawiania tresci zadan projektowych.
Ich zaletq jest taczenie wolnosci, jaka daja nam
sieci spolecznos$ciowe, z minimum kontroli nad
uczniami, jaka jest niezbedna w szkole. Oczywi-
Scie istnieja inne podobne ustugi, ktére mozna
przetestowac i zastosowaé w swoim projekcie.

W artykule opiszemy krétko najwazniejsze
z naszego punktu widzenia ustugi i wskazemy, do
czego podczas realizacji projektéw edukacyjnych
moga si¢ przydac.

Dlaczego Live@edu?

Ustugi Live@edu sa bezplatne dla szkoly,
w pelni realizowane w tzw. chmurze, czyli w tym
wypadku na serwerach firmy Microsoft. Szko-
fa nie ponosi wigc kosztow utrzymania serwerdw,
zakupu oprogramowania serwerowego i innych,
zwigzanych z utrzymaniem technicznym. W pel-
ni natomiast zarzadza kontami uzytkownikéw, ich
hastami — w razie potrzeby mogac konto zablo-
kowaé lub usung¢ z sieci. Duzg zaleta Live@edu
jako sieci spolecznosciowej jest wspolna ksiazka
adresowa calej szkoly, w ktérej bez problemu
nauczyciel czy uczen znajdzie osoby, z ktérymi
chcialby nawiazac¢ kontakt. Ksiazka ta jest dostep-
na zaréwno z poziomu poczty, jak réwniez kalen-
darza czy komunikatora, ustugi SkyDrive. Ujed-
nolicony system komunikacji jest wigc olbrzymia
zaleta sklaniajaca do wyboru tego rozwiazania.
Wiecej informacji na ten temat mozna znalezé
na stronie http://microsoft.com/poland/edukacja/
liveatedu oraz w materialach przygotowanych
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przez nas jako uzupelnienie na stronie: http://
k12blog.edu.pl.

Poczta elektroniczna

Rozpisywanie si¢ nad zaletami korzystania
z poczty elektronicznej w projektach edukacyj-
nych nie ma dzisiaj sensu. Warto tylko wspo-
mniec¢, ze jest to najszybszy sposéb komunikacji
z uczniami bioracymi udziat w projekcie, w szcze-
goblnosci gdy z réznych powodéw zmianie ulega
np. harmonogram — godziny i dni spotkan kon-
sultacyjnych. Olbrzymia zaleta szkolnego syste-
mu kont pocztowych jest to, ze mamy do dyspo-
zycji ksiazke teleadresowa obejmujaca wszystkich
uczniéw 1 nauczycieli. Mozna utworzy¢ grupy
dystrybucyjne dla poszczegélnych klas czy grup
projektowych. Dzigki temu fatwo nauczycielo-
wi przygotowac korespondencje do wybranych
uczniow.

Poczta elektroniczna w Live@edu

W Live@edu uczen i nauczyciel otrzymuja
skrzynke pocztowa o pojemnosci 10 GB na serwe-
rze Exchange w domenie zarejestrowanej przez
szkole. Do skrzynki uzytkownik moze uzyskac
dostep poprzez strong WWW Jub praktycznie
dowolny protokét pocztowy. W ten sposéb kaz-
dy uczen 1 nauczyciel moze zosta¢ posiadaczem
pojemnego konta o fatwym adresie — na przyktad
typu: imie.nazwisko@nazwa-szkoly.edu.pl. Kon-
to pocztowe jest domySlnie chronione czulymi
filtrami antyspamowymi, a interfejs obstugi do-
stepny na stronie WWW jest dokladnie taki sam,
jak znany z aplikacji typu Outlook. Wazna zale-
ta dla zastosowan edukacyjnych jest to, ze konto
pocztowe nie jest w zaden sposéb wykorzystywa-
ne w celach marketingowych.

Kalendarze

W projektach edukacyjnych kalendarze moz-
na wykorzysta¢ na dwa sposoby: do prowadzenia
prac projektowych (zarzadzania projektem) oraz
jako zadanie/przedmiot projektu. W pierwszym
wypadku kalendarz moze postuzyé do uporzad-
kowania pracy — utworzenia, udostepniania i ak-
tualizowania harmonogramu. Moze zostac¢ opra-
cowany ramowy harmonogram projektu dla ca-
tej szkoty, harmonogram dla grup projektowych
opracowany przez nauczyciela wspélnie z ucznia-
mi (np. z datami konsultacji czy rozliczenia po-
szczegblnych etapow pracy). Uczniowie (czlonko-
wie grupy projektowej) moga poprowadzi¢ od-
rebny wewnetrzny kalendarz wspélnych dziatan.

Takie kalendarze to swoiste sprawozdania z po-
stepow prac zespoléw projektowych. Z drugiej
strony kalendarz moze by¢ wykorzystany jako
narzedzie do prowadzenia zapiséw z obserwacji
jakichs zjawisk czy proceséw (chocby rozwoju ro-
Sliny, zmian w pogodzie, wydarzen spolecznych
1 wielu, wielu innych zagadnien).

Kalendarze w Live@edu

Dzigki temu, iz za ustuga poczty elektronicz-
nej stoja serwery Microsoft Exchange, uzytkow-
nicy Live@edu moga korzysta¢ z rozbudowa-
nych funkcji kalendarzy. Zaréwno nauczyciele,
jak 1 uczniowie moga prowadzi¢ swoje kalenda-
rze oraz udostepniac je innym uzytkownikom.
Podczas udostepniania moga korzystac z tej sa-
mej ogolnoszkolnej ksiazki adresowej co w przy-
padku ustugi pocztowej lub z listy kontaktéow
stworzonych przez samych siebie.

Wymiana dokumentéw, wspdlna
praca nad projektem

Prac¢ w ramach projektu znakomicie utatwia
mozliwos¢ publikacji i udost¢pniania opraco-
wanych dokumentéw na serwerze, do ktérego
mamy dostep zaréwno w szkole, jak i w domu.
Uczniowie moga w ten sposéb udostepniac przy-
gotowane przez siebie fragmenty pracy czlonkom
swojego zespolu i1 opiekujacym si¢ nimi nauczy-
cielom. Dzigki temu moga wspoélnie pracowaé
nad dokumentami, np. notesem projektowym,
w ktérym zbierajq materialy, tworza konspekt, za-
pisuja uwagi lub znajduja recenzje i komentarze
do swojej pracy zamieszczane przez nauczycieli.

Dodatkowo bardzo przydatna funkcja moze
okaza¢ si¢ mozliwos¢ edycji opublikowanych
dokumentéw bezposrednio w przegladarce in-
ternetowej. Dzigki temu uczniowie nie potrze-
buja w domu pelnych (ptatnych) wersji aplika-
cji, z ktérych korzystaja w ramach prac projek-
towych w szkole, bo moga uzy¢ ich bezptatnych
wersji online.

Dysk SkyDrive, zwigzane z nim aplikacje on-
line (tzw. WebApps) w Live@edu

Usluga Live@edu oferuje rozbudowang funk-
cj¢ publikowania i udostgpniania dokumentow.
Kazdy uzytkownik konta Windows Live@edu
ma dostep do 25 GB miejsca na dysku sieciowym
zwanym SkyDrive. Zgromadzone tam dokumen-
ty w prosty sposéb mozna udostgpnia¢ innym
uzytkownikom (np. wybranej klasie, nauczycie-
lom, dyrektorowi lub wszystkim bez wyjatku —
czyli takze osobom nieposiadajacym konta w sieci
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Live@edu). Latwo mozna opublikowa¢ na przy-
kiad zadania dla uczniéw. Uczenn réwniez moze
w taki sposob dostarczy¢ nauczycielowi wykona-
na prace. Warto podkresli¢, ze udost¢pnia¢ mo-
zemy tylko do odczytu lub do odczytu i zapisu.

Z dyskiem SkyDrive zwigzana jest mozliwos¢
edycji opublikowanych dokumentéw bezposred-
nio w oknie przegladarki, bez koniecznosci insta-
lowania odpowiedniej aplikacji na danym kom-
puterze. Uproszczone wersje takich programow,
jak Microsoft Word, Excel, PowerPoint i rzadziej
uzywanego a bardzo przydatnego w zastosowa-
niach edukacyjnych programu OneNote dziataja
bezposrednio w oknie przegladarki z poziomu
naszego dysku sieciowego SkyDrive. Umozliwia
to przygotowanie przez nauczyciela notatek, pre-
zentacji lub zadan dla uczniéw, ktérzy maja do
nich dostep, mozliwos¢ ich bezposredniego prze-
gladania i edycji (np. rozwigzania zadania) bez
koniecznosci posiadania jakichkolwiek ptatnych
wersji oprogramowania zainstalowanego na swo-
ich domowych komputerach.

Galeria fotografii — pokazy

W pracy nad projektami do$¢ czesto przydat-
na okazuje si¢ mozliwo$¢ gromadzenia, opisywa-
nia, dzielenia si¢ 1 komentowania zbioréw zdjec.
Moga one tworzy¢ prace sama w sobie lub stano-
wic zbiér materialéw pomocniczych na przyklad
do prezentacji w projekcie.

Albumy zdje¢ w ustudze Live@edu

Uzytkownicy Windows Live@edu moga row-
niez publikowaé w sieci swoje zdjecia w postaci
galerii fotografii. Mozna w niej dodawac opisy
oraz np. oznakowania oséb do poszczeg6lnych
obrazéw, udostepnia¢ je innym uzytkownikom
oraz wyswietlaé pokazy slajdéw w atrakcyjny wi-
zualnie sposéb — korzystajac jedynie z przegla-
darki internetowej. Te funkcje mozna wykorzy-
stac jako jeden ze sposobow prezentacji zadania
projektowego. Warto wspomnie¢, ze w znaczacy
sposob rozszerza mozliwosci tej ustugi specjalna
bezplatna aplikacja Galeria Fotografii, naleza-
ca do pakietu Windows Live Essential. Dzieki
niej zdjecia mozemy poddac lokalnej obrébce,
oznakowac, przygotowa¢ do publikacji i dopiero
zsynchronizowac z galeria umieszczona na dysku
SkyDrive.

Marta Wnukowicz, Janusz Wierzbicki

Komunikator

Zastosowanie komunikatora moze by¢ bardzo
szerokie, poczawszy od wykorzystania go do pro-
wadzenia konsultacji online dla uczniéw przez na-
uczycieli, poprzez komunikacj¢ na zywo migdzy
uczniami, az po przesylanie dokumentéw w cza-
sie rzeczywistym.

Program Messenger i jego zastosowanie
w projekcie

Programem  nierozerwalnie  zwigzanym
z uslugami Windows Live jest Windows Live
Messenger — komunikator umozliwiajacy kontakt
na zywo, wymiane wiadomosci tekstowych, kon-
ferencje audio-wideo oraz wymiang plikow mie-
dzy uzytkownikami. Olbrzymia zaleta Messenge-
ra jest mozliwo$¢ tworzenia swoich list kontakto-
wych oraz grup, jak réwniez import (np. danych
uczniow) z ksiazki teleadresowej szkoty.

Inne programy i ustugi przydatne
w projektach

Trzeba mie¢ Swiadomos¢, ze opisany przez nas
sposob wykorzystania technologii informacyjne;j
w projektach to tylko przyklad. Technologia caly
czas si¢ rozwija, mozliwosci sg coraz szersze i cie-
kawsze. Ciagle pojawiaja si¢ nowe sposoby pre-
zentacji, tworzenia multimediéw i pokazéw. War-
to na nie zwraca¢ uwage, by oferowa¢ uczniom
mozliwo$¢ tworzenia coraz ciekawszych i atrak-
cyjniejszych prac — zaréwno dla nich samych, jak
1 dla ich odbiorcéow. W tym numerze ,,Meritum”
moga Panstwo znalezé¢ wartoSciowe materialy
na ten temat. My chcielibySmy zwréci¢ Panstwa
uwage miedzy innymi na artykul dotyczacy ustu-
gi photosyth.net, ktérego autorem jest Michat
Grzeslak.

Marta Wnukowicz jest nauczycielkg informatyki
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k12blog.edu.pl
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