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Hanna Basaj

Edukacyjne zastosowanie komiksu
w projekcie gimnazjalnym I nie tylko

Komiks jako forma przekazu istnieje od konca
XIX wieku. Jako dat¢ narodzin komiksu przyj-
muje si¢ 16 lutego 1896 roku — od tego dnia na
tamach gazety ,The New York Journal” rozpo-
czeto publikowanie komiksu, ktérego bohaterem
byt Yellow Kid.

Wiekszosci ludzi komiks kojarzy si¢ z rozryw-

ka, kiepskim zartem i niezbyt madrymi tekstami.
Komiks ma tyle samo przeciwnikéw co zwolen-
nikéw. Do tej pory niewielu nauczycieli widziato
mozIliwos¢ zastosowania go w edukacji. Komiks
jest krotka i tatwo przyswajalng forma przekazu,
trafia w gust dzieci 1 mlodziezy. Wcale nie musi
si¢ kojarzy¢ z malo ambitnymi tre$ciami. Te for-
me przekazu mozna wykorzysta¢ do populary-
zowania prawidlowych zachowan, np. tolerancji
wobec innych narodowosci. Komiks moze petni¢
funkgje ilustracyjna w gazetce szkolnej, w prezen-
tacji, na stronie internetowej, moze wprowadzac
w temat projektu gimnazjalnego lub go efektow-
nie zakonczy¢. Oto znalezione w sieci przyklady
tematéow projektéw gimnazjalnych, w ktérych
mozna zastosowac komiks:
»-Duchy i zjawy w literaturze oraz sztuce — analiza
tekstow i obrazow” — wykonanie plakatu (obrazy
i cytaty), opracowanie komiksu wedlug wybrane-
go dziela.

»,BadZ bezpieczny w Internecie” — prezentacja,
komiks, plakaty, ulotka informacyjna.

»Moja szkola” — prezentacja, komiks, plakaty,
ulotka informacyjna.

»Z Henrykiem Sienkiewiczem w przeszlo$¢” —
przygotowanie do czytania lektury — powiesci hi-
storycznej ,, Krzyzacy” — zadaniem jednej z grup
bylo przygotowanie komiksu ,Rycerskie wycho-
wanie”.

Wymieniono tylko kilka przykladéw zastosowa-
nia komiksu przez uczniéw w projekcie gimnazjal-
nym. Z powodzeniem moga go roéwniez stosowaé
nauczyciele, przygotowujac dla uczniéw rozmaite
¢wiczenia, karty pracy, prezentacje, scrony WWW
i inne pomoce dydaktyczne. W komiksie drzemie
ukryty potencjal edukacyjny. Moze by¢ wykorzy-
stywany w edukacji zdrowotnej, kulturowej, gra-
matycznej, leksykalnej. Komiks z powodzeniem
mozna zastosowa¢ w edukacji wezesnoszkolnej do
ksztalcenia umiejetnosci analizowania, interpre-
towania 1 opisywania, do doskonalenia tworzenia
planu odtworczego. Podczas tworzenia komiksu
wyzwala si¢ uczniowska kreatywnos$¢, uczen wer-
balizuje swoje odczucia, poprawia wlasng spraw-
nos$¢ komunikacyjna. Komiks nie jest forma prze-
kazu przeznaczong tylko dla matych dzieci, mozna
go stosowaé na wyzszych etapach edukacyjnych,
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wszystko zalezy od pomyslu na wykorzystanie
komiksu przez ucznia lub nauczyciela. Mozna go
uzywac w edukacji jezykowej poprzez wykorzysta-
nie scen komiksowych do tworzenia ¢wiczen z gra-
matyki zamieszczanych w kartach pracy. Komiks
mozna wykonac od poczatku do konca samodziel-
nie, tworzac rysunki i piszac wlasne teksty. Problem
w tym, ze niewiele osob potrafi ladnie rysowac.
W 1992 roku w Internecie po raz pierwszy poja-
wil si¢ e-komiks, niedlugo potem zaczely si¢ poja-
wiac¢ bezplatne narzedzia do tworzenia e-komiksow
z gotowych rysunkéw wykonanych przez grafikow.
Tak wykonane komiksy mozna udoste¢pnia¢ innym
uzytkownikom sieci, wykonane paski komiksowe
mozna zapisywaé na dysku komputera jako obraz-
ki, kod embed wykonanej pracy lub jej adres URL
mozna wstawia¢ do postéw publikowanych na blo-
gach. Narzedzia te sa proste w uzyciu, wystarczy
dostep do Internetu, zalozenie bezplatnego konta
w serwisie oferujacym narzedzia do tworzenia ko-
miksu, i juz mozna pracowac. Jakie narzedzia do
tworzenia komikséw internetowych mozna wy-
bra¢? Wymienie kilka, podajac adresy stron:

| 3 W—‘

www.toondoo.com

“Iﬁ‘imﬂlﬁ www.writecomics.com
PiXTON .

| — www.pixton.com
een toonlet.com

Jak zrobi¢ dobry komiks? Oto kilka rad:

* trzeba mie¢ dobry pomyst na wykonanie ko-
miksu,

* mozna wykorzysta¢ utwor literacki lub napi-
sa¢ wlasne teksty,

* cala prace nalezy starannie zaplanowac, do-
bra¢ odpowiednie narzedzia do wykonania
komiksu — wniosek stad, ze narzedzia interne-
towe trzeba wcze$niej dobrze poznac,

* jezeli w komiksie wykorzystamy utwor literac-
ki, wecze$niej nalezy podzieli¢ go na fabularne
czedci odpowiadajace komiksowym scenom,

* scenom nalezy nadac tytuly, mozna sporzadzi¢
ich opis, ktéry ulatwi dobranie odpowiednie-
go tla oraz dobo6r odpowiedniej mimiki i ge-
stykulacji postaci — bohateréw komiksu,

* nalezy opracowac dialogi i monologi,

* dobrac postacie — bohateréw komiksu, niekté-
re narzedzia pozwalaja wykonac wlasne posta-
cie, np. ToonDoo,

* trzeba opracowal graficzny zapis dzwigkow
pozastownych,

* okresli¢ graficznie sytuacje, w ktorej znajdu-
ja sie bohaterowie komiksu — jesli w komiksie
chcemy wykorzysta¢ zrobione przez nas zdje-

cia, np. szkoly czy miasta, do tworzenia ko-
miksu wybierzmy narzedzie, ktére umozliwia
wstawianie wlasnych zdjec¢ czy rysunkow,

* jezeli wiemy, ze praca bedzie rozlozona na kil-
ka dni, wybierzmy narzedzie pozwalajace na
zapisanie niedokonczonej pracy oraz na edy-
towanie tej pracy do chwili jej zakonczenia.

Jak widaé¢ z powyzszych rad, przed przysta-
pieniem do tworzenia komiksu trzeba zapoznaé
si¢ z narzedziami, za pomoca ktérych bedziemy
prace wykonywacé. W tym celu nalezy wyprébo-
waé wybrane narzedzia, nie liczac na poczatku,
ze wykonane sceny komiksowe od razu wypadna
$wietnie 1 ze wszystko uda si¢ zrobié.

Zapoznatlam swoich uczniéw w dwoma wy-
mienionymi w tym artykule narzedziami: Write-
Comics oraz ToonDoo.

Narzedzie WriteComics umozliwia tworzenie
komiksu tylko z wykorzystaniem grafiki dolaczo-
nej przez producenta, nie ma mozliwosci wyko-
nywania wlasnych postaci i dolaczania wlasnych
zdjec czy rysunkow. Niedokonczonej pracy nie da
sie edytowal w pdzniejszym terminie. Po opubli-
kowaniu wykonanego komiksu uzyskujemy jego
adres w sieci. Narzedzie jest bardzo proste w uzy-
ciu, nie wymaga zalozenia konta. Polecam je do
pracy z najmlodszymi dzie¢mi, kiedy wykonywane
komiksy sa krétkie — mozna je wykonaé¢ w ciagu
jednej godziny lekcyjnej, nie zawieraja dlugich
tekstow — mozna je pisa¢ w jezyku polskim.

Narzedzie ToonDoo oferuje duzo wigksze
mozliwosci niz WriteComics. Praca w nim jest
atrakcyjna dla uczniéw, aplikacja tatwa w uzyciu,
wymaga zalozenia konta. Nalezy wybra¢ konto
darmowe, przeznaczone dla uzytkownika indy-
widualnego, bowiem za mozliwo$¢ zalozenia kont
szkolnych musielibySmy zaptaci¢. Podczas zakfa-
dania konta nalezy poda¢ swoj adres e-mail.
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Po zalozeniu konta indywidualnego uzytkow-
nik ma dostep do widocznych na obrazie powyzej
funkcjonalnosci ToonDoo: moze rysowac, two-
rzy¢ wlasne postacie, importowac obrazy. Istnie-
je takze mozliwo$¢ pisania w dowolnym jezyku,
rowniez po polsku.

Posiadanie wlasnego konta w ToonDoo umoz-
liwia rozlozenie pracy nad komiksem na etapy.
Po zapisaniu paska komiksowego istnieje moz-
liwo§¢ otworzenia go i edytowania po uplywie
dowolnie dlugiego czasu. Narzedzie pozwala na
wstawianie wlasnych zdjec, rysunkow, tha poprzez
podanie adresu URL lub po pobraniu obrazu
z dysku komputera.

Narzedzie ImagineR umozliwia
wstawienie wlasnych zdje¢, grafiki

Narzedzie TraitR umozliwia
tworzenie postaci

Narzedzie DoodleR umozliwia
wykonanie odrecznego rysunku

Hanna Basaj

Jesli podczas wstawiania wlasnej grafiki zaznaczy-
my opcj¢ Load in editor, wowczas grafike mozna
zmodyfikowal, wycinajac jej fragment. Na wy-
brany fragment rysunku nalezy nalozy¢ Sciezke.
Im wigksze krzywizny, tym wigcej weziéw musi-
my umiesci¢ na Sciezce.

PORTS PRCVIEW SAVE

A [ (B

Narzedzia do: dodawania wezléw na Sciezce lub
do ich usuwania, podgladu wycinanego elemen-
tu, zapisywania wycinanki.

Przyklad sceny komiksowej z wykorzystaniem gotowych postaci, tla oraz dymkéw do
wpisywania tekstow

Uzytkownik ToonDoo ma dostep do bardzo
bogatej biblioteki graficznej oferujacej postacie,
tla, r6zne gadzety, obiekty Clipart. W menu My
Gallery ma dostep do wstawionej przez siebie
grafiki i wykonanych postaci. Podczas pracy nad
komiksem uzytkownik ma takze dost¢p do narze-
dzi umozliwiajacych zmiane¢ rozmiaru elementu
graficznego, obracania go (mozna zmienia¢ mi-
mike postaci iich gestykulacje).

Wykonanie wlasnego wartosciowego komik-
su nie jest sztuka tatwa, nawet jesli dysponuje
si¢ narzedziem internetowym oferujacym go-

towe rysunki. Najwiecej czasu nalezy poswigcic
na opracowanie pomystu na komiks i przygoto-
wanie jego scenariusza. Wszystkie elementy ko-
miksu musza do siebie pasowac, cz¢sto okazuje
si¢, ze brakuje nam odpowiednich postaci, tla,
gadzetow, ktore sa niezbedne w scenach komik-
sowych, lecz nie ma ich w bibliotece graficzne;j.
Gadzety mozemy zaimportowac ze strony www.
openclipart.org — bogatej biblioteki darmo-
wych clipartéw. Moim uczniom bardzo podo-
bata si¢ mozliwos¢ tworzenia wlasnych postaci.
Na obrazie ponizej widoczne sa narzedzia do
tworzenia wlasnej postaci.
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Uzytkownicy ToonDoo moga wykorzysta¢ wykonane paski komiksowe w rézny sposéb, jak na rysun-
ku ponizej:

| saszkodiiwe dia organizmu -q

mozliwosé skopiowania kodu embed | zapisywanie na dysku ‘
wykonanego paska komiksowego

mozliwos¢ wyslania emailem adresu
paska komiksowego do osob, ktérym
cheemy go pokazaé

mozliwosc¢ wyvdrkowania ‘

Z wykonanych paskéw komiksowych mozna wykonac¢ ksiazke za pomoca narzedzia Book Maker.
Ponizej znajduje si¢ widok wykonanej ksiazki, ktérej kod embed mozna umiesci¢ na stronie WWW lub
wyslac jej adres URL osobom, ktérym ksiazeczke chcemy pokazac:
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Maturaine witaminyg

Komiks wykonany za pomoca narzedzi inter-
netowych moze by¢ od razu po zapisaniu opu-
blikowany, co jest wazne dla prac wykonywanych
w ramach projektu gimnazjalnego.

Zachecam do przeszukiwania sieci w poszuki-
waniu nowych narzedzi internetowych, do eks-
perymentowania, jak znalezione aplikacje wyko-
rzysta¢ w dydaktyce. Dzieci i mtodziez nauczani
ciagle ta sama metoda i z wykorzystaniem tych
samych pomocy dydaktycznych szybko si¢ nu-
dza, a zatem potrzeba nowych bodZcéw, nowych

Hanna Basaj
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aktywnosci i nowych metod. W sieci Internet jest
wiele bezplatnych narzedzi dostepnych online,
z ktérych moga korzysta¢ uczniowie 1 nauczy-
ciele podczas pracy metoda projektu. Podam tu
przyklad Dokumentéw Google lub ZOHO Work
Online. Dzigki tym narzedziom mozna wspol-
tworzy¢ rézne dokumenty, dzieli¢ si¢ z innymi
efektami swojej pracy. Prace mozna wykonywac
synchronicznie lub asynchronicznie, przy czym
wszyscy dysponuja takimi samymi narzedziami
dostepnymi 24 godziny na dobe, konieczny jest
staly dostep do Internetu.

omputer na lekcjach matematyki?
A do czego bedzie mi potrzebny?

Utatwi Panu wyjasnianie
trudnych zagadnien!

Autorka jest nauczycielem konsultantem w Osrodku
Edukagji Informatycznej i Zastosowan Komputerdw
w Warszawie oraz nauczycielem informatyki i mate-
matyki w Gimnazjum nr 73 w Warszawie
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