Matgorzata Rostkowska

WebQuest propozycja tworzenia
projektow gimnazjalnych

We wszystkich koncepcjach klasyfikacji metod
nauczania te oparte na czynnosciach praktycz-
nych, przezywaniu, eksperymentowaniu, rozwia-
zywaniu probleméw sa uwazane za najbardziej
efektywne. We wspdlczesnej szkole mowi si¢
tak wiele o przygotowywaniu uczniéw do pracy
w zespole, o realizowaniu interdyscyplinarnosci
w nauczaniu, a jednocze$nie o zindywidualizo-
waniu i dostosowaniu trybu nauki do mozliwo-
Sci ucznidw, ze wielu nauczycieli stosuje metode
projektéw w nauczaniu juz od wielu lat. Obecnie
nauczyciele w gimnazjach sa do stosowania me-
tody projektéow ,,przymuszeni” rozporzadzeniem
ministerialnym z sierpnia 2010 roku.

Rozejrzyjmy si¢ wokolo: cyfrowi tubylcy,
urodzeni w czasach wszechobecnego Interne-
tu i rozwijajacych si¢ technologii — to uczniowie
w naszych szkolach. Swiat sie zmienia na naszych
oczach, a czy szkola korzysta z tego, co dobre
w tym zmieniajacym si¢ Swiecie?

WebQuest, co to jest?

WebQuest jest metoda nauczania zoriento-
wang na samodzielne zdobywanie wiedzy przez
ucznia, gdzie gléwnym zrédlem informacii, z kté-
rego uczen korzysta, jest sie¢ Internet. Po prostu
jest to praca metoda projektu z wykorzystaniem
sieci Internet.

Nazwa ,WebQuest” pochodzi od zlozenia an-
gielskich stow: web, czyli pajeczyna (sie€) i question-
naire, czyli kwestionariusz (ankieta). Od strony
technicznej WebQuest jest odpowiednikiem in-
strukgji dla ucznia, ktéra opracowuje nauczyciel
przed przystapieniem do pracy metoda projektu.

Model budowania wlasnej wiedzy w oparciu
o Internet zostal opracowany w 1995 roku przez
Berniego Dodge’a i Toma Marcha, dwéch na-
uczycieli matematyki z San Diego State Univer-
sity w USA, i od tego czasu stosuje go wiele szk6t
nie tylko w Stanach Zjednoczonych. W Polsce
WebQuest zostal wprowadzony po raz pierwszy
przez pracownikéw Uniwersytetu Wroctawskiego.

OEILZK od 2005 roku proponuje nauczy-
cielom stosowanie WebQuestow w ksztalceniu
uczniow w duchu konstruktywizmu. Konstruk-
tywizm jako teoria uczenia si¢ i zdobywania wie-
dzy zaklada, ze to uczen sprawuje kontrole nad
wlasnym uczeniem si¢ oraz konstruowaniem zna-
czen. W wyniku aktywnego dzialania uczniowie
sami tworza swoja wiedz¢ oraz poszerzaja mozli-
wosci tworzenia i1 kreowania indywidualnej wie-
dzy, ktora jest dla nich zrozumiata.

Metoda WebQuestu jest odpowiedzia na wy-
zwania edukacyjne XXI w. faczaca nowe teorie
pedagogiczne, wprowadzenie metody projektéow
do gimnazjum oraz konsekwentne, acz powolne
wprowadzanie technologii informacyjno-komu-
nikacyjnej (TIK) do edukagji.

Istota WebQuestow jest rozwigzywanie proble-
moéw odpowiednich (zwlaszcza atrakcyjnych) dla
uczniéw i organizowanie nauczania wokol réznych
podstawowych pojeé. Ponadto realizuja one jeden
z podstawowych postulatéw konstruktywizmu, do-
tyczacy poszukiwania i doceniania uczniowskiego
punktu widzenia w procesie ksztalcenia. Zdobywa-
nie wiedzy zachodzi w glowie ucznia, nauczyciel
stwarza uczniom tylko mozliwos¢ dziatan poznaw-
czych, wykorzystujac do pozyskiwania informacji
Internet i jego zasoby.
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Struktura WebQuestu

WebQuest, czyli instrukcja dla uczniéw, orga-
nizujaca ich prace, umieszczona w sieci Internet
sktada sie z:

* wprowadzenia, ktére ma zainteresowac
uczniéw i da¢ ogdlne rozeznanie w tym, czego
dotyczy WebQuest,

e zadania, ktore okresla cel dziatan uczniow,
jest atrakcyjne, zrozumiale 1 mozliwe do wy-
konania,

* opisu procesu, czyli kolejnych krokéw, ktore
uczniowie maja wykona¢, aby zrealizowac za-
danie, uzupelnionego o wykaz Zrédel infor-
macji, gléwnie internetowych, z ktérych nale-
zy skorzystac,

e kryteriow oceny, ktére jasno opisuja, za co
1jak uczen bedzie oceniany,

* konkluzji, ktéra podsumowuje prace uczniow
i zacheca ich do dalszej pracy.

Przedstawienie przez nauczyciela wykazu zroé-
del informagji jest bardzo wazne, gdyz zabezpie-
cza ucznia przed bezmySlnym dryfowaniem po
sieci Internet, oszczedza czas, ktéry moze byc
przeznaczony na analize materialéw 1 opracowa-
nie efektu koncowego. Wsréd zrédel informacji
moga znalezé si¢ adresy stron internetowych,
adresy pocztowe ekspertow, ktérzy moga stuzyc
pomoca, adresy baz danych oraz ksigzki i inne
publikacje w postaci niekoniecznie elektronicz-
nej, dostepne uczniowi.

Zazwyczaj uczniowie pracuja metoda Web-
Questu w zespole, chociaz jest mozliwa réwniez
praca indywidualna, np. w warunkach nauczania
na odleglosc.

Warto w tym momencie przypomniec, ze za-
fozeniem projektu gimnazjalnego jest rozwigzy-
wanie probleméw oraz praca grupowa uczniow.

Wprowadzenie moze miec postac intrygujacej
historii, zawiera¢ elementy motywujace ucznia,
takie jak przydzial rél do odegrania (reporter,
naukowiec, detektyw). WebQuest moze dotyczy¢
jednego przedmiotu lub stuzyé projektom mig-
dzyprzedmiotowym.

Rezultaty pracy uczniow przybieraja rézne
formy, ale zazwyczaj wymagaja stosowania na-
rzedzi technologii informacyjnej. Wyniki pra-
cy moga by¢ publikowane w sieci Internet, co
zwigksza atrakcyjno$¢ proponowanej metody
1 mobilizuje uczniéw do solidnego opracowania
przydzielonego zadania.
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Poniewaz WebQuest jest metodg projektow
zorganizowana w sposob atrakcyjny dla ucznia,
uczniowie chetnie biora udzial w takiej formie
pracy. Po wprowadzeniu rozporzadzenia mini-
sterialnego o projektach gimnazjalnych Osrodek
Edukacji Informatycznej i Zastosowan Kompu-
terébw proponuje, aby nauczyciele gimnazjum
tworzyli WebQuesty dla swoich uczniéw i w ten
sposob przeprowadzali i realizowali cz¢$¢ swoich
pomystow.

Na stronie http://mrostkow.oeiizk.waw.pl/wq
jest zgromadzonych wiele WebQuestéow wymy-
Slonych przez nauczycieli. S3 wsréd nich niedo-
skonale, zrobione wiele lat temu, wigc moga mieé
nieaktualne zrédta. Wiele moze nie spetnia¢ wy-
mogoéw projektéw gimnazjalnych (nie rozwiazuja
problemu), ale zapewne wszystkie moga stano-
wic inspiracje dla WebQuestu, ktory nauczyciel
moze przedstawi¢ swoim uczniom. Warto zwroé-
ci¢ uwage, jak szeroka jest rozpigto$¢ odbiorcow
WebQuestow. Mimo ze podzielone sa na trzy
poziomy edukacyjne, mozna wsréd nich znalezé
1 te przeznaczone dla maluchéw z przedszkola
(wraz z rodzicami), i te skierowane do rady pe-
dagogicznej szkoly. Zreszta sam temat, pomyst
WebQuestu moze by¢ taki sam jak ten z nizsze-
go lub wyzszego poziomu edukacyjnego — nalezy
tylko postawi¢ inne, odpowiednie dla poziomu
uczniéow zadanie.

Jakie zadania stawiaja nauczyciele konstru-
ujac WebQuest dla swoich uczniow?

Najczegsciej sa to zadania typu:

* opracuj dokument, stron¢ internetowa, al-
bum, magazyn online,

* przygotuj komiks, prezentacje, film,

* przeanalizuj i odpowiedz na pytania,

* przygotuj publiczne wystapienie,

* zbadaj, rozwiaz zagadke, rozstrzygnij pro-
blem,

* zaplanuj,

* zbierz opinie i poréwnaj z wlasnymi przemy-
Sleniami,

* opisz i przedstaw problem itd.

Rady dla nauczycieli, na co maja
zwroci¢ uwage, tworzac WebQuest
dla uczniéw

* Na poczatku warto oméwi¢ i przedyskutowac
z uczniami wszystko to, co zawiera przygo-
towany dla nich WebQuest. Nauczyciel decy-
duje o wszystkim i najlepiej wie, jakie posta-
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wil cele podczas realizacji tego WebQuestu.
Warto jednak pamigtaé, ze na poczatku pracy
nalezy omé6wi¢ z uczniami caly proces, odpo-
wiedzie¢ na wszystkie ich pytania i watpliwosci
(moze co$ trzeba bedzie po tym usci§li¢ w za-
pisie). Uczniowie powinni dokladnie wiedzie¢,
jak bedzie oceniona ich praca i ,Na Co Be-
dziesz Zwraca¢ Uwage” (NaCoBeZu ©). Tu
nalezy zwréci¢ uwage uczniow, ze kazda prace
przy komputerze nalezy dokladnie zaplano-
wal, przemysle¢, a dopiero potem wykony-
waé. Niestety wiele osob siada do komputera
1 zaczyna ,,co§ robi¢”, dopiero potem zaczyna
mysle¢ — nalezy odwrocic te kolejnos¢. Warto
przy okazji tego projektu nauczyc tej zasady
uczniéw (a moze czasem i samemu si¢ do niej
zastosowacr).

Nie nalezy si¢ martwi¢, wszystkiego nie
mozna przewidzie¢. Podczas tworzenia
projektu moze czasem zdarzy¢ si¢ co§ nie-
zgodnego z planem. Zawsze nalezy zostawic
furtke — niech uczniowie wiedza, ze moga
liczy¢ na nauczyciela, poradzi¢ si¢, ze pew-
ne sprawy moga negocjowacé. WebQuest jest
nauczyciela, ale dla jego uczniéw. Nawet
juz w trakcie realizacji WebQuestu, jesli to
zostanie wczesniej uzgodnione z uczniami
a nie przeszkodzi w realizacji, mozna wpro-
wadzi¢ drobne poprawki — usciSlenia do
jego tresci.

Praca przy komputerze w sieci moze by¢ nie-
bezpieczna lub/i nieetyczna. Nalezy pamie-
ta¢ o tym, uprzedzi¢ swoich uczniow i czuwac
nad ich praca, a przede wszystkim sprawdzac
uwaznie zrédla, do ktérych odsyla ich Web-
Quest. Nawet przy wskazanych zasobach
moze si¢ zdarzy¢, ze ,poplyna” bezwiednie
dalej w sieci — nauczyciel musi czuwa¢ nad
nimi. Nalezy zwréci¢ uwage, aby uczniowie
nie tamali praw autorskich, korzystajac z za-
sobow w sieci, 1 jesli co§ umieszczaja w swo-
ich pracach, musza podaé Zrédlo. Nauczyciel
powinien mobilizowa¢ ich do tworzenia wla-
snych prac graficznych, zdje¢ itp. Powinien
dawac przyktad — jesli w WebQuescie korzysta
ze zdjecia, wykresu lub innego produktu, kto-
rego sam nie wykonal, to zawsze podaje Zro-
dla. Nalezy zwréci¢ uwage na to, zeby tworzyc¢
WebQuest na licencji umozliwiajacej innym
nauczycielom korzystanie z niego — http://cre-
ativecommons.pl/wybierz-licencje.

Podzialu na grupy nalezy dokona¢ rozsadnie
i z wyczuciem. Wlasciwy podzial uczniéw na
grupy moze sam w sobie speti¢ wiele celow
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wychowawczych. Moze podnie$¢ samooceng
ucznia, ktérego nauczyciel wskazal na lidera
grupy. Kierujac uczniéw do grup, mozna da¢
im szanse¢ zaistnienia wéréd kolegow, wykaza-
nia si¢ swoimi zdolnosSciami, dotad ukrytymi.
Nauczyciel moze tak pokierowac uczniami, by
utworzone grupy byly zgodne z jego zamie-
rzeniami, ale sprawi¢ wrazenie, ze uczniowie
sami si¢ dobrali. To nie manipulacja (moze
troche), ale cel jest szczytny.

Wiasciwie rozplanowany czas na realizacje
WebQuestu. Wazna jest decyzja nauczyciela,
gdzie i w jaki sposob uczniowie beda pracowac
(na lekcji, w domu, poza lekcjami w szkole).
Czes¢ pomyslow, uzgodnien bedzie zapew-
ne odbywacé si¢ poza lekcjami, a moze Web-
Quest bedzie realizowany tylko na spotkaniach
pozalekcyjnych? By¢ moze bedzie obejmowal
wigcej niz jeden przedmiot, jesli autor Web-
Questu uzgodni taka mozliwos¢ z innymi na-
uczycielami. Czas, jaki nauczyciel przeznaczy
na realizacje WebQuestu przez uczniéow (ra-
zem z prezentacja wynikéw) na pewno tez
bedzie mial wplyw na temat i zadanie, jakie
postawi uczniom. Nie moze to by¢ tak prze-
krojowe i realizujace tyle celéw zadanie, jak
to w przykladowym WebQuescie ,Warszawa
— moje miasto”. Uczniowie realizuja je przez
caly semestr, ale poza tematem WebQuestu
ucza si¢ takze zaawansowanych technik two-
rzenia stron WWW. Jesli nauczyciel tworzy
WebQuest na innym przedmiocie niz infor-
matyka czy zajecia z komputerem, powinien
dowiedzie¢ si¢, jakie s3 umiejetnosci jego
uczniéw. Czy potrafig pisac i redagowac doku-
menty tekstowe, przygotowywac prezentacje
komputerowe itp. Warto zapoznac si¢ z uwa-
gami dotyczacymi czasu realizacji, zapisany-
mi przez autorke na stronie http:/mrostkow.
oeiizk.waw.pl/efs/ab/]KS.

Nadzér pracy uczniow podczas realiza-
cji projektu. Nawet jesli nauczyciel wymy-
§li superatrakcyjny temat, wyraznie okresli
cel pracy, bardzo dokladnie rozpisze proces
oraz poda wszystkie zrodta i idealnie podzieli
uczniéw na grupy, musi pami¢taé o tym, aby
nie zostawia¢ uczniéw samych z projektem.
Nawet najbardziej zaangazowani ucznio-
wie moga nie dotrzymywac terminéw albo
»zatraci¢ si¢” w surfowaniu po Internecie.
Nauczyciel powinien nadzorowaé uczniow,
kontrolowa¢ przebieg pracy i dotrzymywa-
nie terminéw, sprawdzac, czy w grupie wszy-
scy pracuja, mobilizowad, jesli kto§ z czyms
zalega.
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* WebQuest koniecznie powinien zakonczy¢
sie wykonanym i zaprezentowanym dzielem.
Bardzo wazne w kazdym WebQuescie jest za-
prezentowanie przez uczniéw wynikoéw. Po-
niewaz w wigkszosci sa to prace wykonane za
pomoca nowych technologii (strony WWW,
prezentacje, dokumenty Word, filmy, albumy
zdje¢, gazetki elektroniczne itp.), latwo wiec
je przesta¢ np. rodzicom, dolaczy¢ do strony
szkolnej, umiesci¢ na serwisie YouTube itp.
Nauczyciel moze zorganizowac to tak, zeby
upublicznianie tego, co wykonaja uczniowie,
dodatkowo motywowalo ich do pracy. Prezen-
tacja efektéow pracy uczniéw moze miec for-
me dolaczenia linkéw do ich prac na stronie
szkolnej, pokazu przed rodzicami, gos¢mi, np.
uczniami z innej grupy, klasy, innymi nauczy-
cielami. Podczas prezentacji efektéow projektu
gimnazjalnego mozna zaproponowac nauczy-
cielom, aby prezentacja przybrala forme, np.
spotkania (wieczoru, poranka, Pecha Kucha).
Wtedy to w sposéb interesujacy i w stosunko-
wo krétkim czasie bedzie mozna przed duza
publicznoscia uczniéw, rodzicéw lub/i nauczy-
cieli pokazac efekty pracy uczniéw nad pro-
jektami. Jedna sprawa, to docelowe pokazanie
tych prac uczniowskich w sieci (w srodowisku,
w ktérym uczniowie pracowali), a druga, oso-
biste zaprezentowanie ich przez uczniéw np.
kolegom. Wskazane jest zrobienie i jednego,
i drugiego, ale wazniejsze jest to drugie.

Doswiadczenia z WebQuestem od
strony nauczycieli

Juz w poprzednich numerach ,,Meritum” byty
opisywane WebQuesty. Warto zajrze¢ do ,,Meri-
tum” 4(7)/2007 , Komputer w szkole” i zapoznac
si¢ z artykutami ,WebQuest 1 jego zastosowanie
w nauczaniu” Natalii Guzowskiej oraz ,Web-
Quest w ksztalceniu zintegrowanym” Malgorzaty
Tkacz-Rutkowskiej. Zwraca w nich uwage to, ze
mimo réznych przeszkéd nauczycielki podkre-
§laja, iz warto bylo pracowac ta metoda. Zache¢ca-
ja takze swoich kolegéw do pracy nad wlasnymi
WebQuestami.

OEIZK od wielu lat promuje wsréd nauczy-
cieli tworzenie WebQuestéw. Nauczyciele tworza
WebQuesty podczas przedmiotu metodyka na
studiach podyplomowych, dajacych uprawnie-
nia do uczenia przedmiotéw informatycznych.
Wiele WebQuestéw powstalo w zwiazku z dwo-
ma edycjami konkursu ,WebQuest w Webuzzie”,
przeprowadzanymi przez OEIiZK razem z Mi-
crosoftem, a takze dwoma szkoleniami e-learnin-
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gowymi, ktére odbyly si¢ na platformie Moodle
OEILZK - ,WebQuest — jak to fatwo powiedziec...
1 zrobic”.

Na stronie http://mrostkow.oeiizk.waw.pl/wq,
prowadzonej przez autorke artykutu, zgroma-
dzone sa informacje na temat WebQuestéow oraz
linki do przykladowych projektow.

Do ubiegtego roku (2010) WebQuesty tworzo-
ne przez nauczycieli byly publikowane na koncie
autorki artykulu. Mialo to swoje dobre i zle stro-
ny. Dobra strona to ta, ze taki WebQuest nie znik-
nie nagle z sieci, za$ zla, ze nauczyciel nie ma do
niego dostepu. Gdyby chcial z niego skorzystac,
musi sprawdzi¢ Zrédla, uaktualni¢ je i albo pu-
blikowa¢ WebQuest w innym miejscu sieci, albo
zwracac si¢ z prosba o aktualizacje do prowadza-
cej strone.

Od 2010 roku proponujemy nauczycielom pu-
blikowanie ich WebQuestéw jako strony na stronie
Blogger.com. Korzystajacy z tej mozliwosci przy-
znaja, ze jest to bardzo latwy sposéb tworzenia
stron WWW. Nauczyciele obiecuja, ze nie usung
swoich prac spod adresu, pod ktérym opubliko-
wali swoj WebQuest, aby byt on stale dostepny dla
ich kolegow. Nauczyciele publikujacy WebQuesty
sa takze proszeni o umieszczanie w stopce strony
informacji, na jakiej licencji CreativeCommons
publikuja swoje dzieto: http://creativecommons.
pl/wybierz-licencje.  Nauczyciele poczatkujacy
w stosowaniu TIK, ktérzy samodzielnie tworzyli
WebQuest w Webuzzie” (poprzez udzial w kon-
KURSIE) oraz Ci bioracy udzial w szkoleniu e-le-
arningowym OEIZK (,WebQuest — jak to fatwo
powiedziec... i zrobi¢”) stwierdzaja, ze zamieszcze-
nie strony na stronie Blogger.com wedlug instruk-
¢ji dotaczonych do szkolenia jest duzo prostsze niz
poprzednia forma publikacji.

Nie ulega watpliwosci, ze wiele WebQuestow
zachwyca kreatywnoscia i pomystami nauczycie-
li. Nalezy zdawac sobie jednak sprawe z tego, ze
najlepsze WebQuesty powstana, gdy nauczyciele
przeprowadza je cho¢ raz ze swoimi uczniami
i poprawia wszystko to, co okaze si¢ niezbedne
do poprawienia.

Czytajac WebQuesty, w wielu wypadkach od
razu mozna zauwazyc¢, ze autor nigdy nie organi-
zowal uczniom pracy metoda projektu. Widocz-
ne jest to przede wszystkim w opisie procesu,
ktéry musi pokaza¢ cala organizacje projektu,
krok po kroku. Wiele trudu sprawia tez przedsta-
wienie kryteriéw oceniania projektéw. Niektorzy
powielaja znajdujace si¢ w innych projektach bie-
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dy, np. przyznajac punkt za calkowicie wadliwe
dokonania uczniow. Podczas szkolenia te i inne
uchybienia sa wskazywane i nauczyciele staraja
si¢ je poprawiac.

Podsumowanie

Stworzenie WebQuestu wymaga od nauczy-
cieli znajomosci konstruktywizmu jako teorii
wiedzy, poznawania 1 uczenia si¢, a ponadto
odpowiednich kwalifikacji 1 umiejetnosci ta-
kiego stosowania technologii informatycznych
1 funkcjonowania w Internecie, ktére pozwola
na efektywny kontakt z uczacymi si¢, aranzowa-
nie wirtualnych sytuacji problemowych, w petni
spelniajacych kryterium powiazania z realnym
zyciem i praktyka, a wreszcie rzetelng ewaluacje
osiagnie¢ kazdego ucznia.

Aby poméc nauczycielom w tatwy sposéb zdo-
by¢ te umiejetnosci, autorka zaprasza do udzia-
tu w szkoleniu e-learningowym ,WebQuest — jak
to fatwo powiedziec... i zrobi¢”, organizowanym
w OSrodku Edukacji Informatycznej i Zasto-
sowan Komputeréw w Warszawie (http://www.
oeiizk.waw.pl). Jest ono przeznaczone dla na-
uczycieli wszystkich przedmiotéw, wszystkich eta-
pow edukacyjnych, ktérzy nie musza by¢ mocno
zaawansowani w uzywaniu narzedzi TIK.

Autorka jest nauczycielem konsultantem w Osrodku
Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputerdw
w Warszawie oraz bytym dtugoletnim nauczycielem
informatyki i doradcg metodycznym w zakresie infor-
matyki
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