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Mtodzi | media

Wizyta w zwyklej szkole pozwala zaobser-
wowac, ze mlode pokolenie sieci, urodzone juz
w Swiecie komputeréw i Internetu, nazywane tez
cyfrowymi tubylcami, zyje stale podlaczone do
wielu mobilnych urzadzen. Coraz wigcej uczniéow
uzywa nowoczesnych telefonéw komoérkowych,
komputeréw przenosnych i kieszonkowych (lap-
topow i palmptopoéw) czy coraz popularniejszych
smartfon6éw lub palmofonéw.

Nauczyciele i rodzice wprawdzie zauwazaja
te wszechobecnos¢ urzadzen mobilnych, widzg
wplyw nowych mediéw na zmiany postaw, na-
wykow 1 sposobu postrzegania Swiata przez mto-
dziez, bardziej jednak dostrzegaja wynikajace
stad zagrozenia niz zalety i obiecujacy potencjal
dydaktyczny.

Wszystkim, ktérzy zastanawiaja sie, czy te
nowe media sa szansa czy zagrozeniem dla mlo-
dych ludzi, chcialabym poleci¢ raport ,,Mlodzi
1 media. Nowe media a uczestnictwo mlodych
Polakow w kulturze”. Jest to nowatorski, etnogra-
ficzny opis codziennosci mtodych ludzi, funkcjo-
nujacych w Swiecie cyfrowych technologii.

Dokument jest efektem trwajacego rok pro-
jektu badawczego, przygotowanego 1 przepro-
wadzonego przez Centrum Badan nad Kultura
Popularng Szkoly Wyzszej Psychologii Spoleczne;j
na zaméwienie Ministerstwa Kultury i Dziedzic-
twa Narodowego.

Zespol badawczy skladajacy si¢ z medioznaw-
cow, socjologéw 1 antropologéw postawil sobie
ambitne zadanie pokazania, w jaki spos6b mto-
dzi ludzie w Polsce funkcjonuja w $wiecie nowych
technologii i jak nowe media wplywaja na ich zy-
cie, nauke i prace.

Jezeli twoje dziecko nie Spi, to prawdopodobnie jest online.

,New York Times”

Kluczowym dzialaniem projektu bylo prze-
prowadzenie dwutygodniowych intensywnych
badan etnograficznych, podczas ktérych badacze
poznawali zycie licealistow w trzech réznej wiel-
kosci miastach Polski. W trakcie spotkan, wywia-
dow, ale takze wspolnych wycieczek oraz imprez
poznali i rozmawiali z ponad setka mtodych oséb,
wchodzacych w doroste zycie. Licealisci przyblizy-
li swj Swiat oraz opowiedzieli, jak zyje si¢ w epo-
ce cyfrowych mediéw i sieciowej komunikacji.

Raport, w mojej ocenie, ma wydzwi¢k bardzo
pozytywny. Obala wiele mitéw na temat negatyw-
nego wplywu mediéw: telefonéw komoérkowych
1 Internetu na zycie mlodych uzytkownikéw. Po-
kazuje, ze zycie codzienne z nowymi mediami jest
o wiele bardziej ztozone niz mogloby si¢ wyda-
waé. Efekty rozméw i obserwacji zaskakuja Swie-
zoScia 1 odmiennoscia spojrzenia.

.Bycie razem”, ,Mitos¢”, ,Zajawki"”
i ,Szkota”

Gloéwne tematy, wyznaczajace strukture ra-
portu, prezentuja najwazniejsze wymiary co-
dziennego zycia mlodych ludzi bioracych udzial
w projekcie. Naleza do nich: ,Bycie razem”, ,, Mi-
fos¢”, ,,Zajawki. Mie¢ pasje w dobie Internetu”
1 ,W szkole”. Pozostale rozdzialy ,,Intensywnos¢”,
»Technologie refleksyjnosci” i ,,Dzielenie si¢” za-
wieraja tresci wazne dla prawidlowego zrozumie-
nia Srodowiska kulturowego, tworzonego przez
nowe media.

Taka kolejnos¢ 1 uklad nie sa przypadkowe.
Raport pokazuje, ze srodki i narzedzia technolo-
gii informacyjnej: telefony komoérkowe, komuni-
katory internetowe, cyfrowe aparaty fotograficz-
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ne czy serwisy spolecznoSciowe nie wyobcowuja
swoich uzytkownikéw, lecz przeciwnie — pomna-
zaja 1 wzbogacaja kontakty spoleczne. W znacz-
nej wickszosci kontakty te nie sa realizowane jako
spotkania ekran-w-ekran, lecz twarza-w-twarz.
Media wzbogacaja kontakty i wypelniaja je no-
wymi znaczeniami, ale nie zast¢puja bycia razem.

Internet w dzialaniach mlodych ludzi nie oka-
zuje si¢ by¢ medium indywidualistycznym i glo-
balnym. Jego ustugi i zasoby wykorzystuje si¢
zazwyczaj w grupie, uwspolniajac je przez krag
znajomych, ktérzy odwiedzaja podobne strony
1 komunikuja si¢ ze soba tymi samymi kanatami.

~Wspét-uzytkowany” Internet wydaje sie
blizszy i mniejszy niz trudna do wyobrazenia,
abstrakcyjna globalna sie¢. Opisani w jednym
z przykladéw, dzialajacy w sieci mlodzi ludzie,
wykonujacy wspdélny projekt, poruszaja si¢ po
obszarach, ktére wyznaczaja im ich zainteresowa-
nia, podobne kompetencje i mozliwosci.

Impuls do aktywnosci

»Bycie razem” jest tez silnym impulsem do ak-
tywnosci. Mlodzi ludzie, poprzez cyfrowe techno-
logie, daja ujscie tworczej energii i swoim pasjom.
Jesli masz pasje, jeste§ interesujacym czlowie-
kiem, masz wielu znajomych, to zycie w grupie
staje si¢ ciekawsze. Mozna razem ze znajomymi
rozwijac zainteresowania, a za ich sprawa pozna-
wac kolejnych znajomych... To $wiat wspoltwo-
rzony przez interaktywne media, ktére zaprasza-
ja do dziatania. Sieciowe srodowiska, w ktérych
poruszaja si¢ mlodzi ludzie, takie jak YouTube
czy Digart, pozwalaja wyrazac i tworzyc siebie —
poprzez tworczosc, ktorg sie dzielg z innymi.

Dzigki Internetowi mlodzi ludzie majacy
szczeg6lne uzdolnienia badz umiejetnosci (np.
grafika, programowanie czy po prostu znajomosc
tajnikéw gry komputerowej) moga wystepowac
w roli ekspertéw na specjalistycznych forach czy
w innych formach sieciowych wspoélnot. Wszelkie
uzdolnienia, ktére jako niezgodne z programem
szkolnym sa przez dorostych tlumione, w sieci
znajduja znakomite podloze do rozwoju, dostar-
czajac tym samym satysfakcji ich posiadaczom.
Kompetencje 1 pomysly nie ulegaja rozprosze-
niu, ale s3 wzmacniane.

»Milo$¢” to rozdzial, w ktérym przedstawio-
no, w jaki sposéb Srodki i narzedzia technologii,
stuzace do komunikowania sie, takie jak: telefo-
ny komérkowe, komunikatory czy blogi sa anga-
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zowane w budowanie relacji interpersonalnych,
relacji bliskosci. Organizacja sieci powoduje, ze
zdefiniowanie tego, co jest prywatne, a co jest
publiczne, czgsto jest bardzo trudne. Wylania sie¢
jakby nowa forma prywatno-publicznej aktywno-
Sci, gdzie prywatno$¢ mozna na rézne sposoby
1w r6znym zakresie upubliczniaé, a uzywajac roz-
nych aplikacji 1 uslug sieciowych, tworzy¢ w sieci
wlasna, intymng przestrzen.

W rozdziale ,,Zajawki” zostalo przedstawione,
w jaki spos6b nowe technologie wpisuja si¢ w ak-
tywne uczenie si¢, tworzenie czy dzielenie zdol-
nosciami 1 wiedzg.

»Miec¢ zajawke” w dobie sieci, to wspoluczest-
niczy¢ w dzialaniach, ktérych znaczenie i efekty
moga by¢ wigksze niz to, co si¢ w nie wlozylo, to
aktywnie eksperymentowac, tworzyc¢ blogi, filmo-
wac za pomocg telefonu komérkowego i umiesz-
czac te filmy na You'Tube’ie, przetwarzac je, mon-
towac, przesylac itp.

Zasadniczym walorem tych pozornie bezpro-
duktywnych dzialan jest praktyczne uczenie si¢
wspolpracy, podzialu zadan oraz wyrafinowa-
nych norm umozliwiajacych wspoétdziatanie.

Stanowi to znakomitg egzemplifikacje jedne;j
z najwazniejszych cech opisujacych wspélczesny
medialny Swiat — kultury konwergencji. Kon-
wergencje mozemy dzi§ interpretowac — zgodnie
z etymologia tego slowa (lac. convergere — zbierac
sie, upodabniac si¢) — jako zbieznos$c i gotowos¢
do podejmowania wspélnych dzialan dotycza-
cych tworzenia, przetwarzania i redystrybucji
internetowych tresci na kazdym poziomie jakosci
1 waznosci.

Konwergencja jest wiec zaréwno wspoltwo-
rzenie internetowej encyklopedii Wikipedia, jak
tez wspoOlne pisanie opracowan przez uczniow
czy nawet spoleczne wspieranie si¢ przy pisaniu
prac magisterskich. Cyfrowi tubylcy sa aktyw-
nymi prosumentami — wspoltworza, zmieniaja
1 wymieniaja si¢ multimedialnymi informacjami,
czgsto ignorujac przy tym obowiazujace prawa
autorskie.

Rozdzial ,Intensywnos$¢” umozliwia nam
zrozumienie, w jaki sposob mlodzi ludzie wyko-
rzystuja w zyciu codziennym stala dostepnos¢
1 obecnos¢ w sieci, ktéra mozna okresli¢ jako spe-
cyficzny stan czuwania. Sieci, do ktérych mozna
podlaczy¢ si¢ w dowolnym miejscu i momencie,
ktére pozwalaja na przekraczanie czasoprze-
strzennych ograniczen zycia towarzyskiego.
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Warto réwniez zwréci¢ uwage na znaczenie
obrazu w komunikowaniu si¢. Polaczeni i podla-
czeni, przewaznie bedacy online, mlodzi ludzie,
ktérych poznajemy dzigki ,Mlodym i mediom”
komunikuja si¢ 1 mysla obrazami. Zdjecia kraza
w sieciach, stajac si¢ narzedziami samopoznania,
cyfrowymi pami¢tnikami, pretekstami do towa-
rzyskiej rozmowy, a czasem nawet zalazkami arty-
stycznej pasji. Cyfrowe zdjecia nie tylko $wiadczg
0 naszym istnieniu, ale takze pozwalaja aktywnie
i refleksyjnie projektowaé przyszte wspomnienia
i budowac relacje z innymi.

Drugie zycie szkoty w sieci

Kolejny rozdzial raportu poswigcony jest szko-
le. Cyberprzestrzen jest obszarem wlasnego Swiata
mlodych ludzi, ktéry pozostaje poza kontrola do-
rostych. Komunikuja si¢ w nim za pomoca telefo-
né6w komoérkowych, komunikatoréw, poczty elek-
tronicznej czy gier sieciowych, dzigki czemu po
lekcjach szkola zyje jakby swoim drugim zyciem.

W tym rozdziale autorzy staraja si¢ dowie-
dzie¢, jak zmieniaja si¢ szkolne hierarchie i regu-
ly, gdy i uczniowie, i nauczyciele zaczynaja dzialac
za posrednictwem sieci.

Pojawienie si¢ nowych mediéw w zyciu szko-
ly nie tylko zmienia stare praktyki — od rozmoéw
na przerwie i na lekcji, przez odrabianie pracy
domowej i wspdlne przygotowywanie si¢ do kla-
s6wki, po obieg notatek i Sciaganie. Po obowigz-
kowych zajeciach w murach szkolnych uczniowie,
korzystajac z nowoczesnych technologii, wymie-
niaja si¢ uwagami, Sciagami, plikami itp., majacy-
mi ulatwic¢ im odrobienie zadan. Rozmowy na ko-
rytarzu maja ciag dalszy w sieci, miedzy uczniami
kraza zeskanowane zeszyty, a Skype jest uzywany
do powtarzania materialu przed klaséwka z fizy-
ki. Mlodzi ludzie ksztaltuja w ten sposéb nie tyl-
ko umiejetnoSci wspotpracy w sieci, ale rozwijaja
nowe, nieznane dotad zjawisko tzw. kolezenskie-
go uczenia si¢ (ang. peer learning).

Pojawiaja si¢ tez nowe problemy, z ktérych
jednym z najwazniejszych jest wiarygodnosc
1 warto$¢ wiedzy dostepnej w sieci w kontekscie
wymagan szkoly.

Sprzyjajac wspoélnemu dzialaniu w rozwiazy-
waniu (lub obchodzeniu) probleméw, dzieleniu
si¢ zasobami 1 kompetencjami, architektura ko-
munikacyjna nowych mediéw stanowi réwniez
wyzwanie dla systemu szkolnego, ktéry premiuje
i rozlicza indywidualne osiagnigcia uczniow.

Zmieniaja si¢ relacje miedzy uczniami i na-
uczycielami: nauczycieli ,wida¢” np. na portalu
Nasza-Klasa w zupelnie innych niz szkota kontek-
stach, a Wikipedia potrafi zachwia¢ budowanym
na wiedzy autorytetem szkoly. Ambitni uczniowie
potrafia skutecznie wbudowac internetowe tresci
w proces zdobywania wiedzy, ale sie¢ daje tez nie-
zwykle duzo mozliwosci tym, ktérzy chea obejsé
system 1 zamiast wymysla¢ argumenty do roz-
prawki, Sciagaja je na komorke w trakcie lekgji.

LicealiSci nie potrzebuja Naszej-Klasy, aby
»odnalez¢ przyjaciél ze szkolnych lat”. Portal
okazuje si¢ by¢ za to uzyteczny w kwestiach szkol-
no-organizacyjnych. Na forum klasowym mozna
umiesci¢ liste lektur, informacje o zwolnieniach
z zajeé, plan lekgji (kiedys powszechna karteczka
z planem lekcji umieszczanym nad biurkiem dzis
jest rzadkim widokiem).

Przy okazji codziennego przegladania nowych
zdjec i komentarzy znajomych mozna sprawdzi,
czy nauczyciel zamiescil juz materialy do pracy
domowej na forum.

Na forum klasowym jednej z uczennic jest wa-
tek zatytulowany ,Kalendarz klasowy”, gdzie za-
znaczone sa daty zblizajacych si¢ sprawdzianéw.
Przedtem dziewczyna nosita do szkoly kalendarz
i zapisywala wszystkie wydarzenia klasowe, a resz-
ta bez przerwy dopytywala si¢ o aktualnosci.
W koncu zniecierpliwiona umiescita te informacje
na Naszej-Klasie. Nauczyciele tez uzywaja tego fo-
rum i wpisuja tu swoje terminy i ogloszenia.

Administrowanie uczniowskim forum staje si¢
kolejnym zajeciem klasowego samorzadu (cza-
sem zreszta jest podejmowane przez gospodarza
czy tez skarbnika klasy).

Z kolei umiejetnosci fotograficzne, ¢wiczone
czesto przy okazji robienia fotek na Nasza-Klase,
sprawiaja, ze szkolny fotograf staje si¢ zbedny.
Coraz cz¢sciej to ktorys z uczniow robi zdjecia.

Ahierarchiczny obieg wiedzy i tresci kulturo-
wych rzuca wyzwanie Swiatu instytucji, zaréw-
no edukacyjnych — bo ulatwia uczenie si¢ poza
szkola, obok szkoly, a czasem wbrew szkole — jak
1 kulturalnych. Podlaczony do sieci komputer
staje si¢ podstawowym ,interfejsem” dostepu
do wiedzy i kultury. Bez wzgledu na to, czy cho-
dzi o teksty potrzebne do odrobienia zadania
domowego, obejrzenie ulubionego serialu tele-
wizyjnego czy zainteresowanie teatrem, posred-
niczy w tym najczesciej nie ksigzka czy telewizja,
lecz ekran monitora.
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W rozdziale ,,Technologie refleksyjnosci” au-
torzy raportu skoncentrowali si¢ na roli nowych
mediéw jako narzedzi stuzacych jednoczesnie do
uspoleczniania i indywidualizacji, co tylko po-
zornie wydaje si¢ sprzeczne. Media, przyczynia-
jac sie do tworzenia réznego rodzaju wspolnot
1 Srodowisk wspélpracy, jednocze$nie pomagaja
w kreowaniu wlasnego profilu, okreslaniu swojej
tozsamosci. W sieci dostgpnych jest wiele uslug,
ktoére pozwalaja utrwali¢ ulotne chwile, zamie-
niaja nasze przemyslenia, emocje czy kontakty
w bazy danych, tworzac jakby wezly sieci. Nale-
zy zauwazy(¢, ze waznym elementem tych dzialan
jest refleksja sprzyjajaca pracy nad soba, pojawia-
jaca si¢ jako rezultat przesylanych z sieci opinii
1 informacji zwrotnych.

Zycie codzienne z nowymi mediami wiaze sie
z nieustannym dzieleniem si¢ muzyka czy fil-
mami oraz przesylaniem sobie linkéw do cieka-
wych miejsc w sieci. W rozdziale ,,Dzielenie si¢”
pokazano, ze w ten sposob grupy uzytkownikéw
wydeptuja sobie swoje Sciezki w Internecie oraz
uwspolniaja przezycia i opinie zwiazane z usiecio-
wiong kultura. Z tych proceséw wymiany i dzie-
lenia si¢ wylania si¢ ,wspol-internet” — bliska, za-
wsze lokalna, budowana razem siec.

Zebrany 1 opisany w raporcie material stawia
nowe pytania, przede wszystkim o to, jak ludzie
staja si¢ podmiotami w Swiecie, ktory jawi si¢ jako
cyfrowa baza danych. Zygmunt Bauman pisze, ze
w plynnie nowoczesnym Swiecie nowych mediéw
przygodnos¢ zastapila konsekwencje, tad ustapit
miejsca beztadowi, a czas wydaje si¢ poszarpany
na strz¢py, poszatkowany na fragmenty bez histo-
rii 1 przyszlosci oraz epizody bez konsekwencji.

Raport zostal przygotowany jako przystepny,
wzbogacony zdjeciami, opisami rzeczywistych sy-
tuacji i dialogami przyczynek do dyskusji o zmie-
niajacym si¢ obliczu mlodego pokolenia.

Grazyna Gregorczyk

Moze by¢ przydatny zaréwno dla badaczy
akademickich i pracownikéw instytucji kultury,
jak 1 dla nauczycieli, rodzicéw i innych pracow-
nikow oswiaty.

Wyniki obserwacji i wnioski autoréw raportu
zostaly wzbogacone o opinie wybitnych polskich
1 zagranicznych ekspertéw, miedzy innymi Zyg-
munta Baumana, Mirostawy Marody i Henry’ego
Jenkinsa (Uniwersytet Potudniowej Kalifornii).
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