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~Strategia Wolnych 1 Otwartych
Implementacji” w formowaniu

kompetencji InfoTechnicznych

Pogtebiona diagnoza jakosci ksztatcenia informatyczno-
-technicznego w polskiej szkole

Ciagly rozwéj nowych technologii generuje
zapotrzebowanie na pozyskiwanie nowych umie-
jetnosci. Aby na rynek pracy trafili kompetentni
fachowcy potrafigcy wykorzysta¢ swoj potencjal
1 mogacy sprosta¢ wymaganiom pracodawcow,
nalezy juz od najmlodszych lat ksztalci¢ postawy
informatyczno-techniczne.

Dzisiejsze pokolenie, ktore za chwile wejdzie
na rynek pracy, nie zna Swiata bez Internetu,
komputeréw czy nawet telefonéw komoérko-
wych, dlatego warto szerzej spojrze¢ na sposéb
i jako$¢ ksztalcenia oraz przyjrzec sie, w jaki
sposéb zajecia lekcyjne w szkole przygotowu-
ja do zycia w Swiecie. Przystosowanie systemu
edukacji i jakosci ksztalcenia do potrzeb rynku
pracy jest celem obecnie wdrazanych licznych
reform szkolnictwa. Podczas prac nad zmiang
ustawy o szkolnictwie wyzszym wyraznie wskaza-
no nieproporcjonalnie szerokie rozbudowanie
segmentu kierunkéw spolecznych i pedagogicz-
nych. Tymczasem wsréd dziesigciu najbardziej
pozadanych zawodéw znalezli si¢ moderatorzy
dyskusji internetowych, programisci, pracowni-
¢y dzialu IT, inzynierowie i konstruktorzy ma-
szyn'.

U podstaw Strategii Wolnego i Otwartego
Oprogramowania — opracowywanej w ramach
projektu ,Program nauczania-uczenia si¢ in-
formatyki dla réznego poziomu szkol” — lezy
w gléwnej mierze zjawisko niewielkiego zainte-
resowania uczniéow i uczennic kierunkami infor-

matyczno-technicznymi, niewystarczajace umie-
jetnodci uczniéw i uczennic w zakresie praktycz-
nego wykorzystania IT, niska wiedza na temat
alternatywnych narzedzi i programéw IT oraz
brak wczesnego i systematycznego ksztaltowania
kompetencji informatyczno-technicznych. Pro-
blemem jest rowniez niedob6r wyksztalconej ka-
dry i niewystarczajaca liczba absolwentéw ksztal-
conych w zawodach takich jak informatyk, au-
tomatyk czy mechatronik. Przytlaczajaca wigk-
szo$¢ pracodawcow rekrutujacych pracownikow
w tych zawodach deklaruje, ze osoby zglaszajace
si¢ do pracy nie spelniaja stawianych im oczeki-
wan. Ponad 75% pracodawcéw ma trudnosci ze
znalezieniem dobrego pracownika wsréd wcho-
dzacych na rynek pracy absolwentéw kierunkow
informatyczno-technicznych i az 85% ocenia,
ze absolwenci nie s3 dobrze przygotowani do
pracy w zawodzie?. Z kolei przygotowany przez
doradcéw strategicznych prezesa Rady Mini-
strow ,,Raport o kapitale intelektualnym Polski”
wskazuje na niedostosowanie kwalifikacji zdo-
bywanych w procesie nauczania do kompeten-
¢ji wymaganych przez pracodawcéw (transfer
edukacja — rynek pracy). Kapital intelektualny
sktada si¢ z kilku komponentéw, jednak dla nas
najwazniejszy jest kapital ludzki, ktéry wyrazany
jest w wyksztalceniu Polakéw, ich do§wiadczeniu
zyciowym oraz ich postawach i umiejetnosciach.
W rzadowym dokumencie po§wigconym kierun-
kom rozwoju ,Polska 2030” zespdt ekspertow
wskazal na istotne komponenty (symbole zmia-
ny), ktére maja odmienic ten stan rzeczy:

' http://praca.gazetaprawna.pl/artykuly/476482,najbardziej_poszukiwane_zawody_w_roku_2011

? Bilans Kapitalu Ludzkiego w Polsce, Raport PARP 2011.
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— E-skills — kompetencje wykorzystania tech-
nologii zapewniane w procesie edukacji for-
malnej i ustawicznej,

— Komputer w szkole — intensywne wykorzy-
stanie technologii cyfrowych w procesie edu-
kacyjnym,

— E-nauczyciel — kompetencje cyfrowe kadry
nauczycielskiej,

— Cyfrowa domena publiczna — otwarte zasoby
wiedzy, digitalizacja dziedzictwa kulturowego,
zywa kultura cyfrowa,

— Open government — nowy model funkcjono-
wania postaw z wykorzystaniem technologii
cyfrowych: e-panstwo, e-sad, e-konsultacje,
e-wybory, e-referenda, dostep do informacji
publicznej online,

— Cyfrowa gospodarka — impet w okreslonych
segmentach sektora ICT, mogacych stanowi¢
przewage konkurencyjna,

— E-centra — lokalne punkty aktywnosci
1 wspolpracy obywatelskiej z wykorzystaniem
technologii cyfrowych,

— Otwarty dostep do wiedzy®.

Wymienione symbole wskazuja na ko-
nieczno$¢ przeksztalcen w systemie edukacji,
a w szczeg6lnosct w jej formie i jakosci przeka-
zywanej wiedzy. W przypadku przedmiotowe;j
Strategii Wolnych i Otwartych Implementacji
istotne sa trzy pierwsze komponenty oraz ostat-
ni z nich, traktujacy o otwartym dostepie do
wiedzy. W mysl zebranych wyzej danych pomy-
stodawcy strategii zdiagnozowali system eduka-
cyjny w Polsce XXI wieku, co pozwolilo réwniez
na wybor metod radzenia sobie ze stwierdzony-
mi problemami. Dla lepszego rozeznania i usys-
tematyzowania problemy zostaly podzielone na
cztery obszary:

A. Obszar programu nauczania. Wskazuje
na przewage edukacji teoretycznej nad prak-
tyczna oraz brak aktywnego wlaczenia uczniow
w realizacj¢ zaje¢. Sporym mankamentem
W programie nauczania jest rowniez niewystar-
czajaca liczba godzin lekcyjnych z informatyki,
co powoduje niepelne wykorzystanie potencjatu
dydaktycznego.

W odpowiedzi na wskazane braki, dziatania zalo-
zone w strategii uwzgledniajq: realizacje zajec pozalek-

cyjnych z informalyki, wwzgledniajgeych edukacje prak-
lyczng, nastawiong na samodzielng realizacje zadan
przez uczniow. Zawarty w strategii program nauczania
uczenia sig wykorzystuje wolne i otwarte oprogramowa-
nie, dzigkt czemu przekazywane tresci wzbudzajq cieka-
wos¢ poznawczq, wmozliwiajg dostgp do kodu programu
1 umozliwiajg jego rozwoy’.

B. Metody i narzedzia dydaktyczne. Brak
réznorodnosci narzedzi informatycznych i na-
uczanych tresci. Ponad 90% szkoél wyposaza pra-
cownie informatyczne w oprogramowanie Mi-
crosoftu i naucza ich obstugi. Brakuje tematéw
zwiazanych z Wolnym i Otwartym Oprogramo-
waniem (WiOO) - 40% nauczycieli w ogdle ich
nie realizuje, wskazujac na wlasne braki zwigzane
z WiOO oraz brak wsparcia merytorycznego.

Strategia zaklada wypracowanie materialow mery-
toryeznych opartych na WiOO — na licencji Creative
Commons — ktore wmozliwiq uzupelnianie i aktualizo-
wanie wypracowanych scenariuszy i implementacii, co
ma istolne znaczenie z punktu widzenia rozwoju roz-
wigzan technologicznych’.

C. Organizacja ksztalcenia. Niewystarczajaca
liczba zajec pozalekcyjnych z informatyki. Niespel-
na polowa szkoét oferuje swoim uczniom mozliwosc
uczestnictwa w zajeciach pozalekcyjnych. Nieade-
kwatna liczba komputeréw do liczby uczniéow czy
brak zréznicowanego oprogramowania w szko-
fach to najczestsze problemy dotyczace ksztalcenia.

Rozwigzaniem moze byc realizacja zajec pozalek-
cyjnych w malych, bo dziesigcioosobowych grupach, co
pozwoli na prace uczniow przy jednym stanowisku pra-
¢y. Poltoragodzinne spotkania odbywajgce si¢ raz w ty-
godniu spowodujq, ze w zajeciach wczestniczg cheglni
i zainteresowani uczniowie®.

D. Umiejetnosci uczniow. Minimalna znajo-
mos¢ obstugi programéw innych niz Windows
czy Microsoft Office. W trakcie egzaminéw matu-
ralnych w 2011 roku tylko 3% zdajacych wybrato
Linuksa’. Niski poziom wyksztalcenia u uczniéw
tworczych umiejetnosci wykorzystania kompute-
ra w pracy i nauce, niezbednych do kontynuacji
edukacji na kierunkach informatyczno-technicz-
nych. Nieprzygotowanie uczniéw do studiowania
na kierunkach informatyczno-technicznych i za-

* Raport ,,Polska 2030”. Wyzwania rozwojowe: http://zds.kprm.gov.pl/raport-polska-2030-wyzwania-rozwojowe
* Badania wlasne FWiOO, przeprowadzone w 2011 roku wsréd nauczycieli informatyki szkét gimnazjalnych i ponadgimnazjal-
nych w trzech wojewédztwach: lubuskim, wielkopolskim i zachodniopomorskim.

> Ibidem.
6 Ibidem.

7 Okre¢gowa Komisja Egzaminacyjna w Poznaniu, Wyniki egzaminu maturalnego z informatyki w 2011 r.
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jecia lekcyjne, podczas ktorych kladzie si¢ zbyt
maly nacisk na praktyczne zagadnienia aktywizu-
jace uczniéw do samodzielnej pracy.

Strategia SWOI aktywizuje edukacyjnie uczniow
poprzez wspolne rozwigzywanie problemowych zadar
oraz zachgcajqe do nawigzywania wspolpracy wzajem-
nej. Program nauczania-uczenia si¢ zaklada wykony-
wanie programistycznych implementacyi z wykorzysta-
niem algorytmiki © mechatroniki®.

Czym jest Strategia Wolnego

i Otwartego Oprogramowania

i w jaki spos6b moze sprostac

zdiagnozowanym problemom?

Podstawowym zalozeniem strategii jest wy-
pracowanie efektywnych zmian metod nauczania
w kontekscie zaje¢ informatyczno-technicznych
w szkotach podstawowych, gimnazjalnych i po-
nadgimnazjalnych. Zmiany te maja doprowa-
dzi¢ do skutecznego i1 duzo bardziej efektywnego
niz dotychczas ksztaltowania u uczniéw postaw
oraz cech wolicjonalnych, przekladajacych si¢ na
wzrost zainteresowania uczniéw i uczennic dal-
szym ksztalceniem na kierunkach informatycz-
no-technicznych i umiejetnym wykorzystaniem
nabytych umiejetnosci w praktyce. Cele szczego-
fowe strategii przedstawiaja si¢ nast¢pujaco:

1. Wypracowanie imnowacyjnego modelu aktywizacji
uczniow, opartego na Strategic Wolnych 1 Otwar-
tych Implementacji.

2. Propagowanie nowoczesnych technologii, narzedzi,
idei 1 rozwigzan informatycznych oraz mechatro-
nicznych wsrod uczniow @ uczennic 1 nauczyciels.

3. Opracowanie wzorcowych metod i narzgdzi weze-
snego formowania kompetencyi informatyczno-tech-
nicznych.

4. Zbudowanie ogdlnodostepnej platformy spiralnego
transferu wiedzy 1 wmiejgtnosci bedgceej pomostem
migdzypokoleniowej 1 migdzyrowiesniczej wspolpracy.

5. Wyrobienie nawyku systematycznego dokumentowania
osobistego rozwoju t dorobku w postact e-portfolio.

6. Przeciwdziatanie wykluczeniu cyfrowemu’.

Pierwszym narzedziem stuzacym do osiagnie-
cia postawionych celéw oraz do wypracowania
zmian jest skonstruowanie programu nauczania-
-uczenia si¢, bedacego zbiorem celéw 1 metod
oraz narzedzi wykorzystywanych podczas zajec
pozalekcyjnych w ramach koét zainteresowan,
programu wykorzystujacego alternatywne opro-

% Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji.
¢ Ibidem.

Karolina Bartotd-Michalak

gramowanie oparte na wolnym i otwartym kodzie
oraz na motywacji wewnetrznej uczniéow i ich pa-
sji. W tym miejscu warto wyjasni¢, czym jest owo
Wolne i Otwarte Oprogramowanie. Wolne opro-
gramowanie to takie, ktére udost¢pnia swoim
uzytkownikom kody Zrédlowe programu i odno-
si si¢ do czterech wolnosci: 1. uzytkowania dane-
go programu w dowolnym celu, 2. dowolnej ana-
lizy programu i mozliwosci dostosowania go do
swoich potrzeb, 3. rozpowszechniania jego kopii,
4. udoskonalania programu i rozpowszechniania
wlasnych ulepszen bez koniecznosci informowa-
nia autora wersji pierwotnej. Natomiast otwarte
oprogramowanie oznacza, ze powinno by¢ ono
opatrzone licencja, ktéra pozwala na jego swo-
bodna redystrybucje i nie dyskryminuje zadnej
z grup oraz zadnych obszaréw zastosowania'’.

Wspolczesna szkola przestata by¢ juz pierw-
szym 1 jedynym Zrédlem informacji dla ucznia,
dlatego wszelkie innowacje w ksztalceniu, w tym
te wykorzystujace WiOO, powinny zmierza¢ ku
krytycznemu selekcjonowaniu informaciji i ksztal-
towaniu umiejetnosci rozwigzywania problemoéw.
Umiejetnosci te pomoga uczniom odnalezé si¢
w zlozonym S$wiecie, zewszad otoczonym nowy-
mi technologiami, a w konsekwencji poprawia
jakos¢ ich dorostego zycia. Idealnym miejscem
do ksztaltowania tych kompetencji sa zajecia po-
zalekcyjne w formie kol zainteresowan, ktére ze
wzgledu liczebnos¢ i na swéj mato formalny cha-
rakter maja pozytywny wplyw na rozwdéj ucznia.
Mniej liczne grupy, w ktérych nauczyciel jest
w stanie na biezaco monitorowac postepy edu-
kacyjne, stworzenie atrakcyjnych warunkéw na-
uczania, w koncu wlaczenie ucznia w proces po-
dejmowania decyzji i wsp6lnego wypracowywa-
nia rozwiazan stwarza szans¢ na transfer wiedzy
i umiejetnosci miedzy uczniem a nauczycielem.
Strategia SWOI zaklada, ze nauczyciel uznaje to,
co uczen juz wie i bierze jego glos pod uwage.
Zasada jest budowanie wzajemnego uznania i za-
ufania mi¢dzy uczniem a nauczycielem. Strategia
zawiera opis metod nauczania, uwzgledniajacy
powyzsze wskazania, opis Srodkéw i materialéw
potrzebnych do realizacji zaje¢, program naucza-
nia-uczenia si¢ uzupelniony o zbiér konspektow
1 scenariuszy zaje¢C. Zaklada ona réwniez skon-
struowanie serwisu edukacyjno-spotecznosciowe-
go opartego o idee Web 2.0, bedacego drugim
niezb¢dnym do powodzenia strategii narzedziem
pracy ucznia i nauczyciela. Stuzy¢ ma on wyko-
rzystaniu podczas zajec¢ stacjonarnych dostep-

1% http://www.dobreprogramy.pl/webnull/cz-Wolne-i-Otwarte-Oprogramowanie-czym-jest,25548
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nych technologii informatycznych wdrazajacych
do pracy w serwisie internetowym, za posrednic-
twem ktérego mlodziez bedzie systematycznie
dokumentowa¢ swoje dokonania (e-portfolio)
oraz gromadzi¢ wytworzone samodzielnie prace
(e-repozytorium). Komputer i Internet sa po-
moca dydaktyczna i narzedziem pracy ucznia
1 nauczyciela. Ich wykorzystywanie wspomaga
proces edukacji i monitorowania post¢pu roz-
woju edukacyjnego. Zajecia pozalekcyjne zostaly
skonstruowane tak, aby aktywizowac edukacyjnie
uczniéw, zachecajac do nawiazywania wspolpra-
cy grupowej. Takie rozwigzanie przyczynia si¢
do zaangazowania w prac¢ uczniéw, ktérzy na
co dzien nie wykazuja edukacyjnej aktywnosci.
Wykorzystanie otwartych idei pozwala na ciagla
wymian¢ 1 udoskonalanie realizowanych prac
1 pomystéw, z kolei wolno§¢ oznacza dost¢pnosé
i nieodptatnos$¢ opracowanych rozwigzan. Zasto-
sowanie wolnego i otwartego oprogramowania
umozliwi praktyczne zapoznanie si¢ z nauka pro-
gramowania, tworzenia implementacji oraz roz-
wijania kompetencji kluczowych w obszarze I'T.

Zajecia pozalekcyjne w swej specyfice majg
sprzyjaé wyksztalceniu  wyzej wymienionych
kompetencji. Obecna podstawa programowa
stwarza uczniom szans¢ indywidualnego rozwoju
zdolnosci i zainteresowan, a szkolom daje wigksze

mozliwosci wykorzystywania w nauczaniu nowo-
czesnych technik, programéw komputerowych
i pomocy naukowych. Daje ona zatem nauczy-
cielom i dyrektorom mozliwos¢ zindywidualizo-
wania swojej oferty dydaktycznej i dostosowania
jej do potrzeb i mozliwosci ucznia. Wiaczenie in-
nowacyjnych programéw nauczania w program
szkolny, a przynajmniej wykorzystanie elemen-
tow Strategii SWOI sprawi, ze uczniowie poznajg
ciekawe alternatywne metody uczenia si¢. Szkota
ma zatem szans¢ przygotowaé uczniow do zycia
w spoleczenstwie informacyjnym, w ktérym tech-
nologia jest podstawowym towarem i §rodkiem,
niezbednym w zyciu kazdego czlowieka.

SWii3

Projekt ,Strategia Wolnych 1 Otwartych Im-
plementacji jako innowacyjny model zaintereso-
wania kierunkami informatyczno-technicznymi
oraz wspierania uczniow i uczennic w ksztaltowa-
niu kompetencji kluczowych” jest wspotfinanso-
wany przez Uni¢ Europejska w ramach Europej-
skiego Funduszu Spotecznego.

Autorka jest pracownikiem Fundacji Wolnego i Otwar-
tego Oprogramowania

Wolna kultura nie jest kulturg bez wlasnosci, podobnie jak wolny rynek
nie oznacza rynku, na ktorym wszystko jest wolne od optat.
Przeciwienistwem wolnej kultury jest ,,kultura zezwolen”,

w ktorej tworcy mogq tworzyc wylgcznie po uzyskaniu zezwolenia
ze strony moznych lub tworcow z przesztosci.

Lawrence Lessig ,,Wolna kultura”
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