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Dr Elzbieta Gajek

Przestrzen cyfrowa w edukacj

Wstep

Miejsce technologii informacyjnych i komu-
nikacyjnych (TIK) w przestrzeni szkolnej mozna
rozwazac, biorac pod uwage sfere materialna, kté-
ra obejmuje sprzet wykorzystywany w edukacji,
oraz miejsce, w ktorym ludzie z niego korzystajacy
si¢ znajduja. Sfera ta podlega szybkim zmianom
wraz z postepem miniaturyzacji urzadzen elek-
tronicznych. Znacznie wazniejsza w uczeniu si¢
1 nauczaniu jest sfera niematerialna, ktora obej-
muje: zasoby, czyli materialy edukacyjne dostepne
poprzez narzedzia cyfrowe, spolecznos¢ komuni-
kujaca si¢ 1 uczaca si¢ razem za poSrednictwem
Internetu oraz obszar pedagogiczno-dydaktyczny,
czyli zachowania 1 dzialania w przestrzeni cyfro-
wej. Skladaja si¢ na nie przekonania, kompetencje
i strategie korzystania z TIK, uczenia si¢ i naucza-
nia, ktére wspieraja lub blokuja rozwéj. Ponadto
korzystanie z technologii informacyjno-komuni-
kacyjnych wspomaga uczenie si¢ poza instytucja-
mi edukacyjnymi, czyli uczenie si¢ nieformalne
1 incydentalne. W ponizszym artykule przedsta-
wione zostanie stosowanie technologii informa-
cyjnych i komunikacyjnych we wskazanych prze-
strzeniach edukacyjnych. Podany zostanie takze
przyklad traktowania przestrzeni cyfrowej jako
jednej z przestrzeni edukacyjnych, wprowadzony
w zycie w dunskim liceum.

Z podejsciem do przestrzeni taczy si¢ Scisle po-
dejscie do czasu rozumianego od czaséw Einstei-
na jako czwarty jej wymiar. Mottem do rozwazan
o przestrzeni cyfrowej zwanej tez przestrzenia wir-
tualna i jej roli w kulturze moze by¢ cytat z Ca-

stellsa: Kulture w przeszlosci tworzpli ludzie w miejscu
i czasie. W kulturze ery informacyjnej przeplywy infor-
macji uciekajq = doswiadczenia zlokalizowanego w ja-
kimkolwiek miejscu. Wartosci sq tworzone bez odniesienia
do przeszlosci. Przeszdosc wszystkich czasow i miejsc jest
wymieszana w dynamicznie zmieniajgeym sig hipertekscie
i dostgpna w kazdym czasie zaleznie od zainteresowan
nadawcow i nastroju odbiorcow. Rzeczywistosc wirtualna
Jest rzeczywistosciq realng bez miejsca, czasu, ale z sys-
temem symboli, z kiorych konstruujemy obrazy, kszial-
tujemy zachowania, zywimy marzenia i przezywany
koszmary'.

Instytucje i systemy edukacyjne sa z jednej
strony wytworem kultury, a z drugiej strony
moze najwazniejszym miejscem przekazywania
dorobku kulturowego kolejnym generacjom?.
Silnie wiec odczuwaja praeplyw przestrzeni i ponad-
czasowego czasu® — ktére zdaniem Castellsa charak-
teryzuja galaktyke Internetu.

W opisie uczenia si¢ z wykorzystaniem TIK
rzadko méwi si¢ o przestrzeni cyfrowej. Stosuje si¢
raczej okreslenie ,Srodowisko uczenia si¢ wspoma-
gane TIK”, ktére moze by¢ traktowane jako syno-
nim przedstawianej w tym artykule przestrzeni cy-
frowej, zarowno materialnej, jak 1 niematerialne;.

Charakterystyka edukacyjnej
przestrzeni cyfrowej w sferze
materialnej

Do niedawna sprzet komputerowy wykorzy-
stywany w edukacji byl postrzegany jako labora-

! Castells M. End of Millennium, The Information Age: Economy, Society and Culture Vol. 1II. Cambridge, MA, Oxford 1998, s. 381.

? Bruner J. Kultura edukacji, Universitas, Krakow 2010.
* Ang. the flow of space and timeless time.
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torium komputerowe z 15-20 komputerami sta-
cjonarnymi ustawionymi w rzedach, w podkowe,
w wyspach. Podstawa decyzji o wyborze ustawie-
nia bylo bezpieczenstwo kabli sieci elektryczne;j
i telekomunikacyjnej, a nie efektywnos¢ eduka-
cyjna organizacji przestrzeni. Liczba i ustawienie
stanowisk w pracowni komputerowej wplywaly
na zadania dydaktyczne.

Ustawienie w rzedach, tak ze uczniowie sie-
dzieli przodem do nauczyciela, jak w tradycyjnej
klasie, wspieralo prac¢ indywidualng ucznia oraz
dyrektywna role nauczyciela. Przy takim ustawie-
niu czesto korzystano z programoéw, ktére umoz-
liwialy nauczycielowi podglad ekranéw uczniow.

Ustawienie stanowisk komputerowych w pod-
kowe wzdluz S$cian, tak ze uczniowie siedzieli
bokiem lub tylem do nauczyciela, takze wspiera-
o indywidualng prace uczniéw, a ponadto blo-
kowalo komunikacje z nauczycielem, poniewaz
uczniowie musieli odwraca¢ si¢, aby nawiazac
z nim kontakt wzrokowy. Ten za$, chodzac po kla-
sie, mogl z fatwoscig obserwowaé ekrany uczniéw
widoczne zza ich plecow.

Umieszczenie dwojga uczniéw przy jednym
komputerze wymagalo ¢wiczen odpowiednich
do pracy w parach z podzialem pracy. Niestety
uczniowie czesto nie dzielili sie réwno czasem
pracy z komputerem, i jeden, zwykle bardziej
kompetentny cyfrowo, wykonywal zadania,
a drugi tylko obserwowat.

Uklad wyspowy, taki ze uczniowie siedzieli
w kregu zewng¢trznym przodem do Srodka wy-
spy, a komputery byly umieszczone w kregu we-
wnetrznym ekranami do brzegéw wyspy, wspo-
magal prace grupowa uczniéw. Jest to obecnie
widok powszechny — uczniowie siedza w kregu
z tabletami lub urzadzeniami mobilnymi, np. na
blacie stolu, w rekach lub na kolanach i jednocze-
$nie prowadza rozmowe ,w realu” i przez kom-
puter.

Interesujace i unikalne podejscie do miej-
sca sprzetu w przestrzeni zaprezentowal Suga-
ta Mitra® w projekcie hole-in-the-wall. Wraz ze
wspolpracownikami wykazal on, ze grupa dzieci

w réznym wieku, postawiona przed komputerem
umieszczonym w §cianie muru, uczy si¢ szybciej
niz dzieci posadzone kazde osobno przed swoim
stanowiskiem komputerowym.

Wymagania dotyczace organizacji przestrzeni
wokol stacjonarnych stanowisk komputerowych
reguluja przepisy BHP°. Okreslaja one warunki
oSwietlenia, wentylacji, wysoko$¢ mebli itp.

Dostep do technologii informacyjne;j
i komunikacyjnej

Wejscie w przestrzen wirtualng jest mozliwe
dzieki mobilnym technologiom w kazdym miej-
scu przestrzeni fizycznej, gdzie jest wi-fi. Dostep
bezprzewodowy do sieci oraz zmniejszenie si¢
1 spersonalizowanie urzadzen cyfrowych (table-
ty) zmienia podejScie do przestrzeni material-
nej. Dlatego w organizacji przestrzeni dostepu
do Internetu w instytucji edukacyjnej wazne jest
zapewnienie wi-fi w klasach, a takze na koryta-
rzach, dziedzincach i1 w kafejkach, gdzie ucznio-
wie moga korzystal z sieci telekomunikacyjnej
1 elektrycznej, oczekujac na zajecia, spotykajac
kolegéw i kolezanki, konsumujac przekaski czy
odpoczywajac. Odwrotu od technologii mobil-
nych juz nie ma. Pozostalo zadanie wykorzysta-
nia osobistego 1 nieustannego dostepu ucznidéw
do przestrzeni cyfrowej dla celow edukacyjnych.

Charakterystyka edukacyjnej
przestrzeni cyfrowej w sferze
niematerialnej

Tim Bernes-Lee, jeden z twoércow Interne-
tu, twierdzi, ze siec jest bardziej tworem spolecznym
niz technicznym. Sfera niematerialna przestrzeni
edukacyjnej, ktéra obejmuje wielojezyczne za-
soby Internetu, mozliwosci komunikacji mie-
dzy ludZmi oraz dzialania pedagogiczno-dy-
daktyczne jest znacznie wazniejsza w edukacji
niz sfera materialna. W sferze niematerialne;j
zmiany zachodzga wolno, sa wynikiem interakcji
pomiedzy uzytkownikami sieci. Wymagaja na-
bycia nowych sprawnosci, zmiany przekonan
oraz nawykow.

* Mitra S. Self organising systems for mass computer literacy: Findings from the ,Hole in the Wall” experiments, International Journal
of Development Issues nr 1/2005, Vol. 4, s.71-81; Mitra S., Dangwal R., Chatterjee S., Jha S., Bisht R.S., Kapur P. Acquisition
of computing literacy on shared public computers: children and the ,hole in the wall”, Australasian Journal of Educational Technology

nr 21(3)/2005, s. 407-426.

® Rozporzadzenie Ministra Pracy i Polityki Socjalnej 1998; Bajorski A. Poradnik BHP dla pracownikiw szczebla podstawowego, ER-
GO-BIS, Warszawa 2008, s. 51-56; Bugajska J. Komputerowe stanowisko pracy — aspekty zdrowotne i ergonomiczne, Wydawnictwo CIOP,

Warszawa 2003.
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Zasoby edukacyjne

Internet mozna traktowaé jako wielojezyczna
multimedialng biblioteke, do ktérej dostep, w po-
rownaniu z biblioteka tradycyjna, jest nieporéwna-
nie wickszy — 24 godziny na dobg, z kazdego nie-
omalze miejsca. W przestrzeni cyfrowej, podobnie
jak w fizycznej, wystepuja obrazy, dzwigki, teksty
mowione i pisane w réznych jezykach oraz aplika-
cje do modelowania i eksperymentowania. Wielu
tworcow zasobow edukacyjnych dba o zapewnie-
nie uzytkownikom licencji umozliwiajacych legalne
korzystanie z tych zasob6w. Mozna stwierdzi¢, ze
znakiem rozpoznawczym naszych czaséw s3 wolne
zasoby edukacyjne. Dodatkowy element to zasoby
edukacyjne w chmurze, ktéra zapewnia wielu od-
biorcom jednoczesny dostep do oprogramowania.

7 pewnoscig wielu rodzicow uslyszato od swo-
ich dzieci pytanie o to, jak wygladata szkola, jak
odrabiano prace domowe w czasie, gdy nie bylo
Internetu. W szkotach, gdzie nie mozna korzy-
stac z urzadzen mobilnych podczas lekgji, ucznio-
wie narzekaja na brak dostepu do materiatéw re-
ferencyjnych, np. stownikéw na lekcjach jezykow,
tablic na lekcjach matematyki.

Zasoby Internetu szybko znalazly zastosowa-
nie w edukacji, np. nauczyciele na lekcjach jezy-
kow obcych szybko nauczyli si¢ drukowac teksty
z Internetu i wykorzystywac je na zajeciach.

Spotecznos¢ komunikujaca sie
i uczaca sie razem

Celem sieci od poczatku bylo zapewnienie
ludziom przestrzeni do komunikacji. Do chwili
obecnej przestrzen komunikacyjna sieci jest wy-
korzystywana w edukacji w mniejszym stopniu
niz zasoby Internetu. Ze wzgledu na bezpieczen-
stwo dzieci i mlodziezy oraz koniecznosc zrealizo-
wania programu nauczania komunikacja eduka-
cyjna w przestrzeni cyfrowej odbywa si¢ w sposéb
zorganizowany. Moze ona zachodzi¢ wewnatrz
klasy za posrednictwem platform edukacyjnych
opisanych w tym artykule dalej. Przestrzen cyfro-
wa otwiera klas¢ poza tradycyjne ograniczenia:
cztery Sciany klasy, dwie okladki podrecznika
i pie¢ dni w tygodniu. Przykladem wspolpracy
mi¢dzynarodowej pomigdzy szkolami sa projek-
ty programu € Iwinning. Przestrzen klasy otwiera
si¢ na uczniéow i nauczycieli z innych krajéw i in-

Dr Elzbieta Gajek

nych kultur. Uczacy staja si¢ dla siebie nawzajem
zrédlem wiedzy. Interakcje za posrednictwem
TIK, czyli w przestrzeni cyfrowej, odbywaja si¢
w czasie rzeczywistym (synchronicznie) w formie
wspolnej pracy na jednej tablicy interaktywnej,
podczas wideokonferencji i audiokonferencji.
Komunikacja asynchroniczna w przestrzeni cy-
frowej oznacza pisanie listow elektronicznych,
przygotowywanie prezentacji PowerPoint, nagry-
wanie krotkich filméw wideo, wspolne tworzenie
blogéw i podcastow.

Innym przykladem komunikacji czescio-
WO zorganizowanej, a €z€Sciowo prywatnej jest
praca w tandemach. W edukacji jezykowej do-
brze sprawdzajg si¢ tandemy, w ktérych kazdy
z uczestnikow komunikacji jest rodzimym uzyt-
kownikiem jezyka, ktérego uczy si¢ partner.

Prywatna komunikacja uczniéw w przestrzeni
cyfrowej nie jest wlaczana w szkolng przestrzen
edukacyjna. Uczniowie powszechnie uzywaja ser-
wiséw spolecznosciowych, czyli aktywnie dzialaja
w spolecznej przestrzeni cyfrowej. Serwisy spo-
fecznos$ciowe rzadko staja si¢ przedmiotem reflek-
sji edukacyjne;j®.

Uczen powinien mie¢ czas

1 mozliwosci rozwijania
wlasnych kontaktow w sieci

— z zachowaniem zasad
bezpieczenstwa, ktore powinien
bezwzglednie stosowac.

Dlatego dalej gléwnym przedmiotem zaintere-
sowania bedzie zorganizowane korzystanie z prze-
strzeni cyfrowej.

Pedagogiczno-dydaktyczne
uwarunkowania korzystania
z przestrzeni cyfrowej

Kompetencja medialna

Kompetencja medialna nauczyciela i ucznia jest
niezbedna do dziatan w przestrzeni cyfrowej, tak
jak np. umiejetnos¢ chodzenia w przestrzeni fizycz-
nej z polem grawitacyjnym. Skladaja si¢ na nia:

Wiedza, ktora obejmuje przede wszystkim
znajomosc¢ sprzetu i oprogramowania przydatne-

% Dixhorn van L., Loiseau M., Magenot F., Potolia A., Zouru K. Language learning and social media, 6 key dialogs, http://www.elear-
ningeuropa.info/files/LS6/language%20learning%20resources%20and%20networks%20DEF.pdf, dostep 27.12.2012; Gajek E.
Innowacyjne ksztalcenie nauczycieli jexykow, na przykladzie Facebooka, Jezyki obce w szkole nr 1/2011, s. 56-59.
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go do poruszania si¢ w przestrzeni cyfrowej. Na-
lezy takze wiedzie¢, jaka jest rola TIK w kulturze
codziennej i wysokiej.

SprawnoSci, czyli znajomos¢ regul i zasad po-
ruszania si¢ w przestrzeni cyfrowej — w tym pod-
stawowa kompetencja techniczna — trzeba np.
wiedzied, jak wejs¢ 1 wyjs¢ z tej przestrzeni, jak za-
chowywac si¢ bezpiecznie, aby nic nie uszkodzi¢
lub zniszczy¢, jak manipulowaé znajdujacymi si¢
tam obiektami oraz jak je modyfikowac. Potrzeb-
ny jest krytycyzm w ocenianiu wartosci i przydat-
nosci znajdowanych tam materialéw. Wazna jest
umiejetnos$¢ tworzenia wlasnych komunikatéw
medialnych, np. blogéw, stron WWW.

Przekonania o wartosci edukacyjnej zasobow
sieci oraz o mozliwosciach efektywnego z nich
korzystania. Niestety, w kulturze $wiata zachod-
niego technologie informacyjne i komunika-
cyjne postrzegane sa jako domena meska, wiec
zaréwno nauczycielki, jak i nastoletnie uczennice
maja tendencj¢ do zanizania swoich kompetencji
cyfrowych. Czgsto dobrowolnie zaprzestaja one
rozwijania zainteresowan komputerowych pod
wplywem opinii rodziny i przyjaciol, iz wysokie
kompetencje cyfrowe umniejszaja kobiecos¢’.

Rys. 1. Kompetencja techniczno-pedagogiczno-przed-
miotowa nauczyciela®

Technicznal Techniczno-
wiedza Wiedza —peda.goglczna
pedago- techniczna w1edza
giczna przedmiotowa
Pedago- Wiedza Wie
giczna pei(iag;)_ przedmios /[ rechniczna
wiedza 8 o] wiedza
przedmio- pe.dago- przedmio-
towa k) towa

Kompetencja techniczno-pedagogiczno-
-przedmiotowa nauczyciela

Poza podstawowa kompetencja medialng na-
uczyciel powinien posiada¢ kompetencje technicz-
no-pedagogiczno-przedmiotowa, ktéra pozwoli
sprawnie poruszac si¢ w edukacyjnej przestrzeni
cyfrowej, specyficznej dla nauczanego przedmio-

tu. Jest to czeS¢ wspolna szeroko pojetej wiedzy

technicznej, pedagogicznej i przedmiotowej na-

uczyciela (rys. 1). Jak wida¢ ze schematu, jest to
takze cz¢s¢ wspolna trzech obszaréow, czyli:

* technicznej wiedzy pedagogicznej, ktéra po-
zwala nauczycielowi stosowac¢ narzedzia tech-
niki w sposéb uzasadniony pedagogicznie,
stuzacy uczeniu sie,

* technicznej wiedzy przedmiotowej, ktéra po-
zwala na wybor narzedzi cyfrowych adekwat-
nych do tresci nauczanego przedmiotu,

* pedagogicznej wiedzy przedmiotowej, kto-
ra daje umiejetno$¢ wspierania uczenia si¢
przedmiotu przez uczniéw.

Ten sposéb przedstawienia kompetencji na-
uczyciela jest zbiezny ze standardami ksztalcenia
nauczycieli opublikowanymi w Polsce w roku
2004 1 2006°. Wykwalifikowani nauczyciele po-
siadaja wiedze pedagogiczna i1 przedmiotowa,
jednak dla uzyskania pozadanej kompetencji za-
wodowej dodanie wiedzy technicznej nie jest wy-
starczajace, dlatego wazny jest nacisk polozony
na techniczng wiedz¢ pedagogicznag i techniczng
wiedze przedmiotowa, gdyz dopiero polaczenie
tych trzech elementéw zapewnia sprawnosé po-
ruszania si¢ w edukacyjnej przestrzeni cyfrowej
specyficznej dla kazdego przedmiotu.

Strategie eksploracji przestrzeni cyfrowe;j

Jednym z celéw ksztalcenia — oprécz przekazania
dziedzictwa kulturowego i przygotowania uczniéw
do wypelniania réznych rél spolecznych w przyszio-
Sci — jest wyksztalcenie strategii samoksztalcenia po
zakonczeniu edukacji formalnej w zakresie indywi-
dualnej i zespotowej eksploracji sieci.

Samodzielna eksploracja to przestrzen cyfro-
wa do samodzielnego uczenia si¢. Uczen wykorzy-
stuje wiedze 1 umiejetnosci poznane w szkole oraz
poza nia do samodzielnego poszukiwania tresci
dotyczacych wlasnych zainteresowan. Obserwuje,
analizuje, wybiera, rozwigzuje wlasne problemy.
Samodzielnej eksploraciji sieci towarzyszy refleksja
oraz ewaluacja przydatnosci i wartosci tresci 1 kon-
taktow. Zainteresowany i kompetentny medialnie
uczen jest w komfortowej sytuacji, bo moze zaj-
mowac si¢ tylko poznawaniem $wiata i my§leniem

7 Gajek E. Komputery nie tylko mgska sprawa [w:] Obidniak D. [red.] Czytanki o edukacji 1, Zwiazek Nauczycielstwa Polskiego, War-

szawa 2012, s. 87-106.

8 Za: Mishra P, Koehler M.]J. Technological Pedagogical Content Knowledge: A new framework for teacher knowledge, Teachers College

Record nr 108(6)/2006, s.1017-1054.

¢ Rozporzadzenie MENIS z dnia 7 wrzesnia 2004 r.; Rozporzadzenie MENIS z dnia 30 czerwca 2006; por. Systo M. Standardy
praygotowania nauczycieli w zakresie technologii informacyjnej i informatyki, Komputer w Szkole nr 2/2003, s. 43-56; Gajek E. Standar-
dy przygotowania nauczycieli w zakresie technologii informacyjnej w kontekscie kszialcenia nauczycieli jezykdw obcych, Jezyki obce w szkole
nr 6/2003, 5.117-129; Aktualne Rozporzadzenie MEN zostalo wydane w dniu 17 styczna 2012 r.
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o nim, czyli uczeniem si¢ — nie musi koncentrowac
uwagi na domyslaniu si¢, jakiej odpowiedzi ocze-
kuje nauczyciel — nie musi tez z przyswojonej wie-
dzy pisac klaséwek, testow i egzaminow.

Ta strategia powinna by¢ ksztalcona w szkole,
gdyz zapewnia przygotowanie do samodzielne-
g0 uczenia si¢ raczej w przestrzeni prywatnej niz
zinstytucjonalizowanej. Dlatego bedzie szerzej
opisana w dalszej cze¢sci artykutu.

Zespolowa eksploracja. Przykladem zespoto-
wego wykorzystania cyfrowej przestrzeni eduka-
cyjnej jest wspolna praca np. na dwéch tablicach
interaktywnych polaczonych tak, ze uczniowie
w dwoch oddalonych geograficznie klasach na
swoich tablicach widza ten sam wspoélnie tworzony
obraz i tekst lub pracuja razem w serwisie Wiki.

Dobrze, jesli dziecko wkracza w przestrzen
cyfrowa w towarzystwie rodzica lub nauczyciela,
ktérzy pomoga w uksztaltowaniu si¢ procedur
zachowania, wskaza zagrozenia oraz zapoznaja
z regulami i zasadami oraz normami etycznymi
w niej obowiazujacymi.

Szczegélnym przykladem struktur organizuja-
cych edukacyjna przestrzen cyfrowa sa platformy
edukacyjne, np. Moodle, Dokeos, Sakai, Ilias 1 inne,
dzigki ktérym mozna zespolowo korzysta¢ z do-
brodziejstw edukacyjnej przestrzeni wirtualne;j.

Wirtualne srodowisko kontrolowanego
uczenia sie

Uczenie si¢ w przestrzeni cyfrowej nazywa si¢
w literaturze przedmiotu nauczaniem mieszanym
(blended learning, b-learning). Mieszanie polega na
taczeniu przestrzeni edukacyjnej w ujeciu trady-
cyjnym 1 przestrzeni cyfrowej. Jest ono traktowa-
ne jako proba zastapienia drogich, trudno dostep-
nych ustug edukacyjnych rozwigzaniami o wiele
tanszymi, prostszymi i fatwiej dostgpnymi. Ucze-
nie si¢ online nie wymaga od ucznia ponoszenia
kosztow transportu do instytucji ksztalcacej czy
przeprowadzki do osrodka akademickiego, poko-
nania ograniczen wynikajacych z niepelnospraw-
nosci lub zaniechania pelnienia wielu rol spotecz-
nych, np. czynnosci opiekunczych, lecz wymaga
zapewnienia sobie dostepu do platformy eduka-
cyjnej 1 czasu na nauke. Instytucja edukacyjna nie
musi zapewniac sal z obstuga socjalng (szatnia, ca-
tering), ponosi¢ wysokich kosztéw obecnosci pro-
wadzacych w podanym miejscu i czasie.

Dr Elzbieta Gajek

Konieczne jest zbudowanie
materialnej i niematerialne;j
przestrzeni edukacyjnej,

czyli postawienie serweréw,
uruchomienie platformy,
przygotowanie przez specjalistow
materialow edukacyjnych.

Na podstawie zebranych ze szkoét i uczelni
wyzszych informacji naukowcy stworzyli raport
»The Rise of K-12 Blended Learning Profiles of
emerging models”, w ktérym wylonili podzial na
sze$¢ modeli tej metody pracy'’.

Model 1: Twarza w twarz

Oparty jest na obecno$ci nauczyciela, ktory
sam dostarcza wickszo$¢ materiatéw do nauczenia.
Wdraza on zajecia online dla indywidualnego ucznia
w celu uzupelnienia lub skorygowania jego wiedzy.

Model 2: Rotacyjny

Wspélna cecha szkél, ktére pracuja wg tego
modelu, jest to, ze w ramach danego przedmiotu
uczestnicy na zmiang, wedlug ustalonego harmo-
nogramu, ucza si¢ albo online, samodzielnie, we
wlasnym tempie, albo siedzac w tradycyjnie zor-
ganizowane]j klasie, twarza do nauczyciela. Jest to
model poSredni, ktéry wymaga podziatu pracy
1 czasu miedzy te dwie aktywnosci, a w niekt6-
rych przypadkach pomiedzy uczeniem si¢ zdal-
nym i tym w szkole. W tym modelu nauczyciel
zazwyczaj nadzoruje zadania, ktére uczniowie
wykonuja za pomoca Internetu.

Model 3: Elastyczny

Programy oparte na modelu elastycznym ba-
zuja na stworzonych przez szkoly platformach
online, ktore zawieraja wickszos¢ informacji obje-
tych programem nauczania. Nauczyciele zapew-
niaja na miejscu elastyczne i przystosowane do
indywidualnych potrzeb wsparcie uczniéw w po-
staci tutoringu lub malych sesji grupowych.

Model 4: Pracownia online

Model ten charakteryzuje uczelnie, ktére wy-
korzystuja platforme¢ internetowa do dostarcza-
nia calego kursu, ale wymagaja tez od studentow
fizycznej obecnosci w specjalnej pracowni online.

19 Staker H., Chan E., Clayton M., Hernandez A., Horn M.B., Mackey K. The Rise of K-12 Blended Learning Profiles of emerging
models, Innosight Institute, http://www.innosightinstitute.org/blended_learning_models/, dostep 10.11.2011.
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Przestrzen cyfrowa w edukacji

Zazwyczaj programy te tworza nauczyciele, nato-
miast nadzoruja je asystenci, ktérzy oferuja nie-
wiele eksperckiej wiedzy. Uczniowie biora réw-
niez udzial w tradycyjnych kursach.

Model 5: Self-Blend

Niemal wszechobecna wersja blended learnin-
gu wérod amerykanskich uczniow jest model
self-blend, ktéry obejmuje tych, ktérzy decyduja
sie na jeden lub wiecej kurséw online w celu uzu-
pelnienia szkolnego katalogu zajec. Uczenie si¢
online jest zawsze zdalne, co odréznia je od mo-
delu 4, ale zaklada takze nauke¢ w tradycyjne;j
szkole. Wiele placowek oferuje cala game kursow
online do wyboru dla tych, ktérzy lubia uczy¢ si¢
w oparciu o ten model.

Model 6: Calkowicie online

Tu uczenie si¢ oparte jest catkowicie o zdalne
zdobywanie wiedzy poprzez platforme¢ interne-
towa, na ktoérej nauczyciele zamiescili wszystkie
tresci programowe. Bywa, ze studenci zobowia-
zani sa do konsultacji z wykltadowcami. Niektoére
z tych programéw zawieraja rowniez mozliwos¢
stacjonarnych zaje¢ pozalekcyjnych.

Edukacyjna przestrzen cyfrowa — przyklad
liceum dunskiego

W wizji ksztalcenia stworzonej i realizowane;j
przez dyrektora i nauczycieli dunskiego liceum
w Kopenhadze przestrzen wirtualna byta, obok
przestrzeni pracy w duzych grupach, przestrze-
ni pracy w matych grupach i pracy indywidual-
nej, czwarta rownoprawna przestrzenia szkolna,
w ktérej poruszali si¢ uczniowie podczas ucze-
nia si¢. Przestrzen t¢ tworzyla szkolna platforma
edukacyjna , Fronter”, ktora stuzyla jako maga-
zyn materialow edukacyjnych, w tym réwniez
plikéw z zapisem tresci z tablicy interaktywnej
z calej lekgji. Uczniowie i nauczyciele komuni-
kowali si¢ poprzez platforme, przesylali tresci
zadan do zrobienia oraz wykonane zadania.
Uczniowie mieli bezprzewodowy dostep do In-
ternetu w calej szkole 1 korzystali z wltasnych lub
szkolnych laptopéw. Nauczyciele odpowiadali za
korzystanie z tej przestrzeni do uczenia si¢ 1 na-
uczania, a nad sprawnoscig sieci czuwali dwaj
pracownicy techniczni, ktérzy takze pomagali
uczniom i nauczycielom rozwiazywaé problemy
techniczne z indywidualnymi laptopami, instala-
Cja oprogramowania itp.''.

Przestrzen uczenia sie nieformalnego,
incydentalnego

Jest to przestrzen prywatna, w ktérej czlowiek
zaspokaja swoje r6znorodne potrzeby kulturalne
bez intencji uczenia si¢, co nie oznacza, ze ucze-
nie si¢ nie zachodzi. Przestrzen ta obejmuje ob-
szar rozrywki, ekspresji kulturalnej i uczestnic-
two w spolecznosci.

Rozrywka

Stuchanie muzyki, ogladanie filméw, pobiera-
nie tekstow literackich, granie w gry internetowe,
to gléwne czynnosci podejmowane przez uczniéw
dla rozrywki. Mimo ze gléwnym celem uczniow
nie jest uczenie si¢, to i tak uczestnicza oni w kul-
turze, a wigc takze przyswajaja wiedze o niej.

Przestrzen ekspresji kulturalnej

Wielu mlodych ludzi publikuje wlasne filmy,
zwiazane z ich hobby, dodaje napisy do filméw - ta-
kie dzialania to takze uczenie si¢. Przykladem moze
by¢ serwis www.khanacademy.org. Wolontariusze
przettumaczyli kilkaset filméw na tematy matema-
tyczne, ekonomiczne i spoleczne na jezyk polski.

Przestrzen wspéluczestnictwa w spolecznosci

Uczestnictwo w zyciu spolecznosci przejawia
si¢ wyrazaniem opinii w serwisach spolecznoscio-
wych, a w sytuacjach szczegélnie waznych mobi-
lizacja przeciw zagrozeniom w sieci, czego przy-
kladem moze by¢ szeroki protest przeciwko Acta.

Bezpieczenstwo w przestrzeni
cyfrowej — aspekt higieniczny

W kazdej przestrzeni, a wigc takze w prze-
strzeni cyfrowej, wystepuja zagrozenia natury
psychologicznej i spolecznej, ktore byly przedsta-
wiane we wczesniejszych numerach ,,Meritum”,
wie¢c nie ma potrzeby ponownie ich opisywac.

Jednak warto wskaza¢ na rzadziej podnoszo-
ny aspekt higieniczny. Jak wczesniej pokazano,
przestrzen cyfrowa Internetu mozna traktowac
jako poszerzona wielojezyczna biblioteke. Jest
ona bezpieczna, na ksigzkach papierowych bo-
wiem gromadza si¢ grzyby, bakterie, wirusy po-
zostawione przez czytelnikoéw lub wyhodowane
na resztach naskérka lub wydzielin, np. Sliny.

' Fredriksson U. Gajek E., Jedeskog G. Ways to use ICT in schools to optimize the impact on teaching and learning, Acta Didactica

Napocensia nr 4/2008, Vol. 2, s. 21-31.
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Z ksiazkami bibliotecznymi maja kontakt owady
1 gryzonie, ktére takze moga przenosi¢ choroby
grozne dla czytelnikéw i pracownikéw biblio-
tek'?. Korzystanie z zasobow przestrzeni wirtu-
alnej nie niesie zadnych zagrozen biologicznych,
gdyz uczacy si¢ uzywa osobistych urzadzen.

Podsumowanie i wnioski

Podsumowujac, warto odwota¢ si¢ ponownie
do Castellsa 1 stwierdzi¢, ze edukacyjna przestrzen
cyfrowa jest przestrzenia realna, z ktérej uczniowie
1 nauczyciele czerpig treSci — materialy edukacyjne
1 porozumiewaja si¢ w niej. Jest to przestrzen do-
brze zagospodarowana, sprzyjajaca uczeniu si¢ i na-
uczaniu pod warunkiem opanowania kompetengji
oraz indywidualnych i zbiorowych strategii poru-
szania si¢ 1 dzialania w niej obowiazujacych. Od
nauczycieli wymaga ona opanowania dodatkowe;j
kompetencji zawodowej techniczno-pedagogicz-
no-przedmiotowej, w ktorej nastepuje integracja
wiedzy 1 sprawnosci technicznych, pedagogicznych
i przedmiotowych poza sume skiadajacych si¢ na
nia czeSci. Kompetengja ta pozwala nauczycielowi
na podejmowanie decyzji, ktére najlepiej wspieraja
procesy uczenia si¢ i nauczania w konkretnych wa-
runkach, w konkretnym zespole klasowym.
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