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Co ciekawsze — zajecia edukacyjne
w terenie czy zabawy z naszymi
urzgdzeniami mobilnymi?

Dostepne aplikacje mobilne pokazuja, ze oba
rodzaje tytulowych zaje¢ moga doskonale uzu-
pelniad si¢ i wspieraé nasza edukacje. Udajemy
si¢ z klasa na zajecia do muzeum. Wybieramy
komunikacj¢ publiczna, aby dotrze¢ na miej-
sce. Wsiadamy do tramwaju, autobusu, a w nim
znajdujemy ksiazki. Nie te papierowe, bo te zo-
staly juz wczesniej skradzione ©. Ksiazki mozna
pobra¢ w postaci elektronicznej na telefon lub
smartfon za pomoca kodéw QR znajdujacych
si¢ na plakatach. Pobranie tytulu w zaleznosci
od jego objetosci i szybkosci tacza internetowe-
go trwa maksymalnie kilka minut!. Tym sposo-
bem podréz mija szybko i pouczajaco.

Celem niniejszego artykutu jest pogladowe
przedstawienie réznorodnych, multimedial-
nych, rozproszonych aplikacji, ktére moga wspo-
magac i wzbogaca¢ prace dydaktyczna z ucznia-
mi w terenie. Aplikacje te moga funkcjonowac
w urzadzeniach mobilnych (smartfon, tablet)
i by¢ wykorzystywane do prowadzenia zajel
poza sala lekcyjna. A teren, to gwiezdziste niebo,
wycieczka w goéry czy do lasu, zwiedzanie miast,
muzedw itp.

Rys. 1. Google Googles

Google Goggles

Dotarcie do ksiazek elektronicznych w ko-
munikacji publicznej jest mozliwe dzigki posia-
daniu aplikacji czytnika kodéw graficznych QR?.
Odczytanie kodu kreskowego przekierowuje
nas od razu do informacji w nim zawartej.

Zakodowane informacje moga mieC przerézny
charakter: wizytowki, linki do stron internetowych
1 innych krétkich informacji. W oparciu o rozpozna-
wanie obrazu funkcjonuje aplikacja Google Googles.
Odczytuje ona tresci kodéow paskowych, kodéow QR,
rozpoznaje punkty orientacyjne w terenie, sfotogra-
fowane teksty, wizytowki, dzieta sztuki, ksiazki, plyty
DVD, CD itp. Urzadzenie, po zeskanowaniu obrazu,
sprawdza informacje w zasobach Google 1 wyswietla
je w postaci linku do strony ze zgromadzonymi elek-
tronicznymi materialami. Na przyklad zdjecia kon-
kretnych zabytkéw, dziet sztuki, ksiazek itp. sa rozpo-
znawane wraz z automatycznym przekierowaniem do
strony z informacjami na ich temat. Takim Zrédlem
informacji moze by¢ Wikipedia. Sfotografowane tek-
sty w réznych jezykach sa przenoszone do aplikacji
Tlumacz i ttumaczone na wybrany jezyk obcy.

' Wojewddzka i Miejska Biblioteka Publiczna w Gdansku w 35 tramwajach udost¢pnila klasyke literatury polskiej i zagranicznej
na tablet lub smartfon (100 tytuléw). Dostep do publikacji uzyskujemy za pomoca kodéw QR, ktére sa na plakatach, Mobile
Internet nr 6/2013. Poréwnaj takze informacje na: http://gdansk.naszemiasto.pl/artykul/galeria/1827062,elektroniczne-ksiazki-

w-gdanskich-tramwajach-wystarczy,id,t.html

2 QR Code to skrét od angielskich slow quick response i oznacza doslownie ,,szybka odpowiedz”.
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Odkodowywanie informacji przy
pomocy aplikacji Google Googles

Elzbieta Prytowska-Nowak

Rys. 2. Skanowanie kodu QR artykulu z czasopisma

Na ilustracjach mamy przyktad skanowania
kodu QR artykulu z czasopisma ,,Business En-
glish”. W ten sposéb docieramy do strony inter-
netowej, na ktérej znajduje si¢ link do tresci ar-
tykutu w formie podkastu. Dzigki temu mozemy
artykut czytac, a takze jednoczesnie §ledzic i ¢wi-

Kindle

Nie trzeba by¢ wlascicielem czytnika Kindle?,
by mie¢ dostgp do czytania ksiazek, czasopism,
gazet w wersji elektronicznej. Dostep do tych zbio-
row umozliwia aplikacja Kindle. Za jej pomoca
wybieramy z ksiggarni Amazon albo Kindle Sto-
re interesujaca nas ksigzke lub magazyn w wersji
elektronicznej, pobieramy na nasze mobilne urza-
dzenie i rozpoczynamy lekture.

Rys. 3. Aplikacja Kindle

Wbudowany stownik Google i Wikipedia po-
zwalaja na wyszukiwanie znaczenia spotykanych
w tekstach nieznanych stéw od razu podczas czyta-
nia. Naci$nigcie 1 przytrzymanie slowa umozliwia
wyswietlenie jego definicji w Google lub Wikipedii,
a za pomocg kolejnych linkéw dostep do jeszcze bo-
gatszych informacji. Synchronizacja aplikacji Kindle
pozwala czyta¢ materialy z jednego urzadzenia, np.

czy¢ wymowe. Narzedzie wspierajace uczenie si¢
dla wzrokowcow, stuchowcéw i kinestetykow, do
nauki w grupie, a takze indywidulanie. W kaz-
dym miejscu i czasie. Mamy wigc cale spektrum
indywidualizacji uczenia si¢. Poréwnaj takze np.
Barcod Scanner.

tabletu, w innych urzadzeniach, np. smartfonach.
Dodatkowo automatyczna synchronizacja dziata
w ten sposob, ze czytanie na jednym urzadzeniu jest
mozliwe od momentu, gdy zostalo ono przerwane
na innym urzadzeniu. Aplikacja synchronizuje mieg-
dzy urzadzeniami o réznych systemach przeczytane
teksty, zakladki, notatki, podkreslenia. Przed kup-
nem publikacji mozna przeczyta¢ za darmo pierw-
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szy rozdzial ksiazki czy wprowadzenie do artykutu.
W ustawieniach mozna wybrac i dostosowac do swo-
ich potrzeb preferowany rozmiar czcionki, jasno$¢
ekranu, kolor tla, orientacje (pionowa lub pozioma)
czytanego tekstu. Istnieje takze mozliwo$¢ wypozy-
czenia ksiazki z lokalnej biblioteki i bezprzewodowe-
go jej dostarczenia. Tym sposobem uzyskujemy do-
step do wielu bezplatnych lub ptatnych wydawnictw.

¥ Pod nazwa Kindle kryje si¢ przeno$ne urzadzenie do czytania elektronicznych publikacji, np. ksiazek. Jest to takze aplikacja
pozwalajaca czytac pliki ksiazkowe na innych niz czytnik Kindle urzadzeniach.
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Pierwsza Pomoc

W aplikacji Pierwsza Pomoc znajdujemy wska-
z6wki dotyczace udzielania pierwszej pomocy w naj-
czesciej wystepujacych przypadkach zagrozenia zy-
cia. Material zawiera podzial na kategorie urazéw.
Dzigki temu mozna szybko dotrze¢ do instrukcji
dziatan, ktére nalezy wykonad, udzielajac pomocy
w okreslonej sytuacji. W objasnieniach umieszczo-
no takze dodatkowe materialy i wskazéwki na te-
mat zasad pierwszej pomocy i informacje dotyczace
naszego bezpieczenstwa, takie jak adresy punktow
medycznych, porady na temat szczepien czy infor-
macje o zawartosci podrecznej apteczki.
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Rys. 4. Aplikacja Pierwsza Pomoc

Atlas Grzybow
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Rys. 5. Aplikacja Atlas Grzybow

Aplikacja Atlas Grzybéw przyda si¢ podczas
wedréwek po lesie, a takze podczas zajeé w szkole
na temat grzybéw. Zawiera informacje o ponad
100 gatunkach grzybéw, opis miejsc ich wystepo-
wania, wygladu, cech charakterystycznych, gale-
ri¢ zdje¢, wbudowana wyszukiwarke oraz opcje
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W okresie wyjazdow, a takze podczas zajec dy-
daktycznych dotyczacych warunkoéw zycia w tro-
pikach warto skorzysta¢ z poradnika medycyny
tropikalnej — opisu warunkéw zycia w klimacie
goracym 1 wilgotnym 1 szczepien zalecanych
przed pobytem na tych terenach. Istnieje takze
mozIliwos¢ personalizacji aplikacji. Podanie swo-
ich danych: imienia, nazwiska, zdjecia oraz in-
formacji medycznych (grupa krwi, dane lekarza
rodzinnego, alergie, przyjmowane leki) moze
ulatwi¢ udzielenie nam pomocy w przypadku
pojawienia si¢ zagrozenia. Aplikacja umozIliwia
fatwe potaczenie z odpowiednimi stuzbami ra-
towniczymi.
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tworzenia listy ulubionych grzybéw. Korzysta-
nie z aplikacji moze wspoméc nasze praktyczne
umiejetnosci nabyte droga doswiadczenia, ale nie
moze stanowi¢ wylacznej podstawy do okreslania
jadalnosci znalezionego grzyba.
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Kompas

Elzbieta Prytowska-Nowak

Rys. 6. Aplikacja Kompas

Aplikacja Kompas stuzy do ustalenia poloze-
nia przy pomocy wbudowanych w telefon czuj-
nikéw pola magnetycznego. Mozemy dzigki niej
wyznacza kierunki stron $wiata. Posiada wersje
Pro*, ktora zawiera szereg opcji typu wysylanie

Sky Map

JI&SkyMap

Rys. 7. Aplikacja Sky Map

Aplikacja Sky Map prezentuje obraz nieba
1 wszystkich znajdujacych si¢ na nim ciat niebie-
skich. Mozemy przewija¢ mape¢ palcem i ogladac
uklad gwiazd. Mozemy takze skierowac urzadze-
nie w konkretng stron¢ na niebie, a na ekranie
ukaze si¢ obraz gwiazd znajdujacych si¢ we wska-
zanym przez nas miejscu. Aplikacja pozwala wy-
szukiwad i identyfikowac gwiazdozbiory. Program
automatycznie wykrywa lokalizacje, dostosowu-

Endomondo

Rys. 8. Aplikacja Endomondo

informacji GPS przez SMS i e-mail, pelny wy-
krywacz metalu, wyznaczanie péinocy rzeczywi-
stej, okreslanie réznego rodzaju wspétrzednych
(UMT) — wspélrzedne wojskowe, lokalizator sa-
mochodu.

jac wyglad nieba do miejsca na Ziemi, w ktérym
si¢ znajdujemy. Dostepna jest takze wyszukiwar-
ka, ktéra w trybie automatycznym kieruje nas
strzatkami do danej gwiazdy lub planety. W usta-
wieniach Google Sky Map mozna zdecydowac,
jakie ciata niebieskie nas interesuja i wlacza¢ badz
wylacza¢ ich widok na mapie nieba. Warto sko-
rzystac takze z aplikacji Go Sky Wach, Galaxis by
Kids Discover, Sky ORB Planetarium 3D.

Aplikacja Endomondo wspiera zajecia
sportowe. Szczegolnie cenna jest dla oséb, kt6-

W re biegaja, jezdza rowerem, chodza. Co nam

daje jej stosowanie, jakie informacje zawiera?
Rejestruje predkos¢, czas i kalorie zuzyte pod-
czas uprawiania dowolnego sportu, daje wska-
zo6wki glosowe m.in. o tempie i dystansie po
kazdym kilometrze, rejestruje i daje mozliwosé
obejrzenia trasy na mapie, rejestruje i kon-
troluje tetno (dziala z pulsometrami). Dzigki

* Wersje PRO programéw przeznaczone sg dla profesjonalistéw. Zawieraja wigcej funkcjonalnosci niz wersje standardowe.

Sa zazwyczaj aplikacjami platnymi.
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niej przegladamy historie treningéw i analizuje-
my miedzyczasy, ustawiamy dystans jako cel do
osiagniecia, widzimy histori¢ utworéw stuchanych
podczas treningéw, sprawdzamy trasy w okolicy
i korzystamy z mapy w celu orientacji w terenie.

Swoimi wynikami mozemy wymieniaé si¢
z innymi, zamieszczajac informacje o trenin-

Muzeum Patac w Wilanowie

Aplikacja Muzeum Palac w Wilanowie jest mo-
bilnym przewodnikiem turystycznym. Zawiera cie-
kawe informacje i multimedia zwiazane z patacem
1 parkiem. Zwiedzajac park, skanujemy umieszczo-
ne na tabliczkach informacyjnych fotokody®, ktére
zawieraja linki do réznych tresci multimedialnych

—|
Rys. 9. Aplikacja Muzeum Palac w Wilanowie

Tablica z informacja o multimedialnym
systemie zwiedzania parku
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Duzowsze.

Rys. 10. Przyklad tabliczki informacyjnej

————

gach na naszym profilu na Facebooku, a re-
jestrujac si¢ na stronie www.endomondo.com
bedziemy mieli dost¢pny zestaw naszych tre-
ningéw na tle innych uzytkownikéw spoteczno-
$ci Endomondo.

Poszukaj 1 poréwnaj takze aplikacje: Runke-
eper, Workout Trainner.

— tekstow, obrazéw, dzwiekéw — umieszczonych na
mobilnej stronie internetowej. Tymi materialami sa
przykladowo zdjecia archiwalne, legendy, a takze
lokalizacja turysty w parku, lokalizacja wszystkich
obiektéw systemu na mapie, wyszukiwanie obiektow
wedlug kategorii (np. miejsca i obiekty historyczne,
walory przyrodnicze, punkty widokowe).

Znajduje si¢ przy wejsciu do zespolu parkowo-
-patacowego w Wilanowie. Zache¢ca do spaceru
po parku z wykorzystaniem multime-
dialnego systemu zwiedzania. Na pla-
nie zaznaczone s3 miejsca w ogrodzie,
w ktérych umieszczono tabliczki z in-
formacjami o obiektach usytuowanych
w parku.

Tabliczka informacyjna o obiekcie
usytuowanym w parku

Tabliczki zawieraja obraz obiektu,
jego nazwe, zakodowane wiadomosci
0 jego historii, przeznaczeniu, a takze in-
. strukgje w jezyku polskim i angielskim,
jak zeskanowa¢ fotokod, aby dotrze¢ do
informacji w formie elektronicznej — pi-

sanej badZ multimedialne;.

Wiecej informacji o mobilnym sys-
temie zwiedzania parku znajduje si¢
na stronie http:/m.wilanow-palac.pl.

5 Fotokod moze tez wywolywac inne akcje telefonu, typu rozpoczecie polaczenia telefonicznego, wyslanie SMS-a czy zapisanie

kontaktu.
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Chopin - Zelazowa Wola

Elzbieta Prytowska-Nowak

Historia Domu Historia parku w
Urgdzenia Fryderylkn Felozowei Woli

Chapina
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Rys. 11. Audioprzewodnik Chopin - Zelazowa Wola

Aplikacja Chopin - Zelazowa Wola jest au-
dioprzewodnikiem. Prezentuje histori¢ parku
i dworku, w ktérym urodzit si¢ Fryderyk Cho-
pin. W jej sklad wchodzi krétki film ukazujacy
uroki krajobrazu Mazowsza oraz mapa ulatwia-
jaca poruszanie si¢ po calym terenie muzeum.
Na mapie zaznaczone s stanowiska opisane
w audioprzewodniku. Po wybraniu numeru
ustyszymy informacj¢ o konkretnym miejscu

ARLearn

e

@ Welcome!
9 Incoming video message

‘9 Multiple Choice Question

Rys. 12. Aplikacja ARLearn

Aplikacja ARLearn sklada si¢ z zestawu na-
rzedzi, przy pomocy ktérych mozna przygotowad
elektroniczna karte pracy dla ucznia. W aplikacji
mozemy udostepnic instrukcje, opisy, odtworzy¢,
zapisal, przestac pliki tekstowe, dzwickowe, ob-
razy. Aplikacja daje mozliwos¢ gromadzenia i po-
réwnywania wynikéw. Mozemy czytac i odstuchi-
wac polecenia, pisa¢ lub nagrywac¢ odpowiedzi.
Zajecia terenowe z wykorzystaniem tej aplikacji
zaprojektowala i poprowadzita pani Agnieszka

w parku lub dworku oraz opis infrastruktu-
ry turystycznej. Mozna postuchac¢ takze wy-
branych dziet artysty w wykonaniu wybitnych
pianistéw grajacych na instrumentach z epoki
Chopina.

Inne ciekawe aplikacje zwigzane z posta-
cia Fryderyka Chopina, to: Warszawa Chopina,
Chopin MusicBox, Chopin Complete Works.

Bilska podczas konferencji ,Inspir@cje — jak
uczynic¢ polska szkole jeszcze lepsza?”®.

Wiecej informacji na temat zastosowania apli-
kacji mozna znalez¢ na stronie http://www.super-
belfrzy.edu.pl.

Zaprezentowane powyzej aplikacje sa przy-
kfadami, ktére mozna wykorzysta¢ podczas zajec
z uczniami w terenie. Z aplikacji: Google Earth,

¢ Konferencja z okazji 5 lat portalu edunews.pl, Warszawa, 21-22 czerwca 2013 roku.
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Google Maps, Pogoda, Mobile MPK, GPS, i funk-
cji: kamera, aparat, skype, dyktafon, wyszukiwa-
nie glosowe korzystamy czesto juz od dawna,
wiec wymieniam je tylko dla formalnosci.

Na zakonczenie kilka ogélnych zasad, o kto-
rych powinniSmy pami¢ta¢ podczas korzystania
z aplikacji mobilnych. Przedstawione powyzej
przyklady stanowia nieznaczny fragment boga-
tych zasobow tysiecy aplikacji, z ktérych mozemy
korzysta¢ w urzadzeniach mobilnych podczas za-
je¢ w terenie. Aplikacje wyszukujemy i pobiera-
my w sklepach internetowych. Najbardziej popu-
larne z nich to App Store, z ktérego pobieramy
gtéwnie aplikacje na urzadzenia w systemie 108,
i Google Play, skad pobieramy aplikacje na urza-
dzenia w systemie Android. Sa to zar6wno aplika-
cje darmowe, jak i ptatne.

Chcac korzysta¢ z aplikacji w urzadzeniach
mobilnych, musimy mie¢ §wiadomos¢, z jakiego
typu aplikacjami mamy do czynienia. Czy sa to
aplikacje w pelni osadzone w systemie, niewyma-
gajace dostepu do Internetu? Czy sa to aplikacje
webowe, ktére do dzialania wymagaja dostepu do
Internetu? Aplikacje wystepuja czasami w dwoch
formach — darmowej, ktéra oferuje podstawowe
mozliwosci, 1 w wersji PRO — platnej — bardziej
rozbudowanej.

Mozliwosci przedstawionych w artykule apli-
kacji zostaly sprawdzone na sprzecie Samsung
GT-55830 i iPad2. Co najmniej polowa aplikacji
ma charakter spotecznosciowy, co pozwala na wy-

miang informacji i doswiadczen migdzy ich uzyt-
kownikami.

Zwré6¢my uwage na to, ze najliczniejsza gru-
pe uzytkownikéw smartfonéw stanowig osoby
w wieku 16-21 lat, ktére korzystaja z kilku apli-
kacji mobilnych kazdego dnia’. Instytucje edu-
kacyjne, firmy komercyjne na calym S$wiecie
wychodza stopniowo naprzeciw oczekiwaniom
wspolczesnych czaséw i udostepniaja coraz cze¢-
Sciej swoje tresci i ustugi w formie multimedialne;j
na urzadzenia mobilne. Cieszy fakt, ze m.in. pol-
skie instytucje kultury, np. muzea, sa otwarte na
zmiany i dostosowuja swoje formy przekazu do
zmieniajacej si¢ rzeczywistosci.

Urzadzenia mobilne daja nam dostep do ko-
lejnych pomocy dydaktycznych. Mozemy staé
si¢ przewodnikami naszych uczniéw, zwracajac
ich uwage na ciekawe mozliwosci zastosowania
smartfonéw i tabletéw na grzybach, pod gwiez-
dzistym golym niebem, w muzeum, czytelni, ale
takze w sali lekcyjnej. Stosowane w sposéb prze-
myslany, rozbudzaja che¢ zdobywania wiedzy
przez uczniéw i buduja nasz autorytet, bo korzy-
stanie z urzadzen i aplikacji mobilnych to pota-
czenie standardowych i zupelnie nowych kompe-
tencji.

Elzbieta Prytowska-Nowak jest nauczycielem konsul-
tantem w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastoso-
wan Komputerdw w Warszawie.

(...) swiat, ktory wylania sig wskutek zderzenia
nowych wartosci v technologii, nowych stosunkow
geopolitycznych, nowych stylow zycia 1 sposobow
komunikacyi, domaga sig nowych idei i analogii,
klasyfikacji 1 koncepcpi. Nie mozna tego zalgzka

swiala jutra wttoczy¢ w konwencjonalne
przegridki dnia wezorajszego.

Alvin Toffler

7 O aplikacjach mobilnych w edukagcji i rzeczywistosci rozszerzonej wigcej informacji na stronie http://www.spidersweb.

pl/2013/03/qualcomm-vuforia-rzeczywistosc-rozszerzona.html
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