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Konkursy interdyscyplinarne dla uczniéw
na temat zycia 1 twdrczosci Janusza
Korczaka — przyktad wartosciowego
wykorzystania TIK w edukacji

KORCZAKA

Wiaczajac sie w obchody roku Janusza Kor-
czaka, Mazowiecki Kurator OSwiaty powolal
w roku szkolnym 2012/2013 dwa konkursy in-
terdyscyplinarne dla uczniéw szkét wojewddz-
twa mazowieckiego: ,,Badz soba — szukaj wlasnej
drogi. Janusz Korczak” dla gimnazjalistow oraz
»Janusz Korczak — wielki przyjaciel dzieci” dla
uczniéw klas IV-VI szkét podstawowych.

Patronat honorowy nad konkursami objal Adam
Struzik — Marszalek Wojewddztwa Mazowieckiego.
Konkursy zorganizowal i przeprowadzit Osrodek
Edukagji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw
w Warszawie przy wsparciu merytorycznym OSrod-
ka Dokumentacjii Badan , Korczakianum?”, ktéry jest
Oddzialem Muzeum Historycznego m.st. Warszawy.

Konkursy mialy charakter interdyscyplinar-
ny. Oproécz popularyzacji wiedzy dotyczacej zy-
cia, tworczosci i dzialalnosci pedagogicznej Janu-
sza Korczaka, celem konkurséw bylo:

* rozwijanie artystycznych zdolnosci uczniow,
ich wrazliwosci i kreatywnoSci oraz

* ksztalcenie umiejetnosci wykorzystania narze-
dzi technologii informacyjno-komunikacyj-
nych do prezentacji wlasnej twérczosci.

Udziat w konkursach umozliwit uczniom:

* rozwijanie umiejetnosci wyszukiwania, selek-
cjonowania i krytycznej analizy informacji,

* korzystanie z réznych zrédel dotyczacych da-
nej tematyki, a przede wszystkim

* przygotowywatl ich do samodzielnego uczenia
sie¢ poprzez platforme e-learningowa.

Realizowane byly takze wazne cele wychowaw-
cze. Podczas wykonywania réznych zadan dzieci
i mlodziez zachecane byly do refleksji nad istotnymi
tematami dotyczacymi ich Zycia obecnego i w przy-
szfoSci. Szczegblny nacisk wychowawczy zostal po-
fozony na kwestie praw autorskich i ochrony wize-
runku — gorace tematy w epoce Web.2.0.

Przed rozpoczeciem konkurséw, w pazdzier-
niku 2012 roku zorganizowano konferencje¢ oraz
warsztaty dla nauczycieli, przygotowujace ich do
roli opiekuna uczniéw w konkursach.

Oba konkursy przebiegaly w trzech etapach.
Pierwszy etap — szkolny — polegal na udziale
w kursie online. Tematem szkolenia bylo zycie
i tworczos¢ Janusza Korczaka. Obejmowalo ono
5 tygodni systematycznej pracy na platformie
Moodle. Na bazie udostgpnionych materiatow,
specjalnie opracowanych na potrzeby konkur-
séw, oraz wskazanych wartoSciowych zasobow
w sieci uczniowie zdobywali potrzebna wiedze
i umiejetnosci. Co tydzien rozwigzywali zamiesz-
czone na platformie quizy oraz wykonywali zada-
nia wykorzystujace TIK.

Drugi etap — rejonowy — polegal na rozwiaza-
niu testu wiedzy z zycia, twérczosci 1 dziatalnosci
Janusza Korczaka. Test zostal przeprowadzony
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w formie elektronicznej na platformie Moodle,
pod obserwacja komisji.

W trakcie trzeciego etapu — wojewddzkiego
finatu, ktéry wylonil laureatéw, uczniowie przy-
gotowywali autorskie prace multimedialne.

Dla uczniéw szkél podstawowych tematyka
prac byla nastepujaca:
Prezentacja multimedialna zaw1erajqca wia-
sny tekst ucznia napisany proza lub wierszem,
nawiazujacy do stéw Janusza Korczaka ,,Co
bym zrobil, gdybym byl czarodziejem?”, zilu-
strowany grafika wykonana przez uczestnika.
* Cykl fotografii wykonanych przez uczestnika,
nawiazujacy do stéw Janusza Korczaka , Kiedy
Smieje si¢ dziecko, Smieje si¢ caly Swiat”.

Uczniowie gimnazjow mieli do wykonania
trzy prace:

* Prace pisemna opisujaca problemy wspol-
czesnej miodziezy, przestana na platforme
Moodle w postaci pliku PDF oraz ksiazeczki
umieszczonej w chmurze.

* Samodzielne wykonanie 1 umieszczenie
w chmurze fotoalbumu tematycznego ,,Slady
pamieci po Starym Doktorze”.

* Nagranie i umieszczenie na platformie Moodle
odcinka podkastu w postaci audio, rekomen-
dujacego dowolny utwér Janusza Korczaka
i zachecajacy do jego przeczytania.

Pomimo obaw organizatoréw, czy zapropono-
wana tematyka zainteresuje uczniow, w konkur-
sach wziela udzial znaczna liczba uczniéw z cale-
go Mazowsza:

* w szkolach podstawowych etap I rozpoczeto
1179 uczniéw, uczestniczylo w nim aktywnie
okolo 864, do II etapu zakwalifikowalo si¢ 466
uczniéw, w etapie 111 wziglo udzial 95 uczniow,

* w gimnazjach etap I rozpocz¢lo ponad 600
uczniéw, uczestniczylo w nim aktywnie po-
nad 300, do II etapu zakwalifikowalo si¢ 263
uczniéw, w etapie 111 wziglo udzial 71 uczniéw.

Komisje i eksperci sprawdzajacy prace byli
pod ogromnym wrazeniem dojrzalosci prac, za-
rowno uczniéw ze szkot podstawowych, jak i gim-
nazjalistow, ich wszechstronnej wiedzy, umiejet-
nosci i zaangazowania w wykonywane zadania.

Uroczyste zakonczenie konkursu odbylo si¢
3 czerwca 2013 roku w Osrodku Dokumentacji
i Badan , Korczakianum” w Warszawie przy ulicy
Jaktorowskiej 6, w historycznym budynku Domu
Sierot uruchomionym przez Janusza Korczaka
w 1912 roku.

Rys. 1. Dom Sierot — sierociniec dla dzieci, Kroch-
malna 92, zdjecie z okoto 1935 roku

Zrédto: http:/pl.wikipedia.org

Laureaci otrzymali za§wiadczenia o uzyskaniu ty-
tulu laureata konkursu oraz dyplomy za udzial w I11
etapie. Laureaci I, II i III miejsca otrzymali nagro-
dy rzeczowe ufundowane przez Samorzad Woje-
wodztwa Mazowieckiego oraz upominki przekazane
przez tundatoréw. Finalici, ktérzy nie zostali laure-
atami, otrzymali zaswiadczenia o uzyskaniu tytutu
finalisty i dyplomy za udziat w I1I etapie konkursu.

Nauczyciele opiekujacy si¢ laureatami pierwszych
miejsc w obu konkursach wzieli bezptatny udziat w za-
granicznym wyjezdzie edukacyjnym dla nauczycieli,
organizowanym przez OSrodek Edukacji Informa-
tycznej i Zastosowan Komputeréw w Warszawie oraz
Uni¢ Europejskich Federalistow ,,Polska” w Y.odzi.

Dodatkowo nauczyaelom oplekujqcym sie
uczniami, ktorzy zajeli trzy pierwsze miejsca, zaofe-
rowano mozliwos¢ bezplatnego udziatu w wybranym
przez siebie szkoleniu prowadzonym w Osrodku.

Realizacja konkurséw byta wielkim wyzwaniem
dla organizatoréw i prawdziwym warsztatem prak-
tycznego zastosowania TIK w uczeniu si¢ i naucza-
niu majacym miejsce w wirtualnym Srodowisku.
Zaplanowane aktywnosci oparte byly o idee kon-
struktywistyczne i konektywistyczne: umozliwialy
uczniom samodzielne budowanie, poszukiwanie,
odkrywanie i rozw6j wiedzy w oparciu o wybrane
warto$ciowe zasoby sieciowe.

Uczniowie opanowali prace zdalng na platfor-
mie Moodle. Konstruowali swoja nowa wiedze,
wykorzystujac metode odwréconej lekeji w swo-
im rzeczywistym otoczeniu.

W celu aktywizowania, motywowania i nagra-
dzania uczniéw stosowano metode gryfikacji po-
przez punktacje, oceny i wyréznienia.
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Wiele zadan dla uczniéw zostalo opartych
o otwarte zasoby edukacyjne, ucyfrowione ksigz-
ki i inne opracowania dost¢pne w Internecie na
wolnych licencjach.

Wobec toczonej powszechnie dyskusji nad
nauczaniem w cyfrowej szkole, bogate doswiad-
czenie zdobyte podczas konkursu bedzie moz-
na wykorzysta¢ podczas organizowanych przez
Osrodek konferencji, szkolen 1 warsztatow.

Dla uczestnikéw konkurséw przygotowano
dodatkowo kurs ,Moja przygoda z prawem autor-
skim”, dostepny na platformie zdalnego naucza-
nia, oraz galeri¢ zdje¢ zwiazanych z miejscami
Janusza Korczaka w Warszawie, 1 opublikowano
je na wolnych licencjach.

Mozna réwniez przyjaé, ze w pewnym sensie
w sposOb praktyczny zostala wykorzystana metoda
BYOD (Bring Your Own Device — ,,Przynies$ swoje wla-
sne urzadzenie”), poniewaz dla celow edukacyjnych
uruchomiono komputery domowe - wickszos¢
uczniéw pracowala i wykonywata zadania w domu.

Kurs e-learningowy, ktéry obejmowal 5 mo-
duléw, byl praktycznym wykorzystaniem meto-
dy odwrodconej szkoly, polegajacej na zaakcen-
towaniu samodzielnego przyswajania podstaw
materialu edukacyjnego przez uczniow w domu
lub innym miejscu i doskonaleniu uczniowskich
umiejetnosci z pomoca nauczyciela w szkole lub
opiekuna na platformie.

Zadania, ktore uczniowie wykonywali w kazdym
module, zostaly tak skonstruowane, aby mozliwie
skutecznie angazowa¢ ich w samodzielny proces
zdobywania wiedzy. Nie byly zbyt latwe, ale osiagal-
ne dla uczniéw. Zgodnie z nauczaniem konstrukty-
wistycznym, uczymy si¢ 1 pracujemy najlepiej, gdy to
nas cieszy. Ale ,,cieszy nas” to nie znaczy ,,jest fatwe”.

Seymour Papert pisal (2002): W przewazajgcee)
wigkszosci sktonni jestesmy myslec, ze dzieci nie radzg sobie
w szkole 1 nie lubiq szkoly, poniewaz ,to dla nich za trudne”.
Nie ma nic dalszego od prawdy. Wigkszos¢ dzieci nie cierpi
szkoly, poniewaz jest ona nudna. 10 jest dokladne przeci-
wienstwo do ,trudna”. Dzieci, podobnie jak inni ludzie, nie
clerpig nudy i latwizny, cheg wyzwan i intereswjgeych zajec,
lo znaczy zwigzanych z pokonywaniem trudnosci.!

Organizujac konkursy, zadbano takze o to, aby
zadania przygotowywaly uczniéw do postugiwania
si¢ metodami i Srodkami technologii informacyjne;j.

Proponowano uczniom rézne formy dziatan z kom-
puterem, ktére konczyly si¢ konkretnym wynikiem
w postaci np. prezentacji, grafiki czy pliku tekstowe-
go, zapisanego w réznych formatach.

Prace wykorzystywaly i rozwijaly kompetencje
tworcze uczniéw, ktérzy uczyli si¢ przede wszyst-
kim podczas tworzenia wlasnych prac (giéwnie
o charakterze audiowizualnym) w oparciu o samo-
dzielnie zdobyte informacje. Tematyka przykladow,
zadan i probleméw powiazana byla z innymi dzie-
dzinami i otaczajaca nas rzeczywistoscia: sytuacjami
zyciowymi, praca, zainteresowaniami.

Swiadomie wykorzystano takie podejicie, aby
zminimalizowa¢ niedostatki edukacji opartej o beha-
wioryzm, ktéry w niewielkim stopniu interesuje si¢
przydatnoscia tredci ksztalcenia w zyciu codziennym.

Przykladem typowego behawioralnego zada-
nia, czesto spotykanego w szkolach, jest polecenie:
swyszukaj w Internecie...”. W ten sposob nauczy-
ciele sami czesto skazuja siebie i uczniéw na niepo-
wodzenie. Takie polecenie nie tylko nie motywuje
ucznia, ale wrecz skazuje go na skopiowanie in-
formacji. Szuka¢ mozna w encyklopedii, ktéra ma
uklad linearny. Internet, ktéry ma uklad hiper-
tekstowy, bogaty nie tylko w Zrédta pisane, ale np.
filmy, symulacje (o ktérych ,cyfrowi imigranci”
czesto zapominaja) zubaza odpowiedzi na tak sfor-
mulowane polecenia. A stad juz krétka i prosta
droga do uczniowskiego ,.kopiuj-wklej”. W istocie
uczniowie instrukcje ,Wyszukaj w Internecie...”
realizuja prawidlowo, kopiujac odpowiedzi. Dlate-
go szczegblna uwage zwrdcono na formulowanie
zadan, w ktérych nalezy uzy¢ np. takich polecen:
* wyselekcjonuj najwlasciwsze poprawne infor-

macje,

* wyszukaj w Internecie i narysuj drzewo gene-
alogiczne lub lini¢ czasu,

* por6éwnaj informacje zawarte na réznych stro-
nach WWW i wskaz najwlasciwsze oraz uza-
sadnij wybor,

* zbuduj wlasna definicje, instrukgje... na pod-
stawie informacji znalezionych w sieci.

Przyktadowe zadania | etapu

Zadanie dla szké6t podstawowych

Po zapoznaniu sig z materialami zamieszczonymi
w tym module kursu z pewnoscig juz wiesz, jakie metody
wychowaweze Janusz Korczak stosowal w ,,Domu Sierot”.
Zastanow sig, czy mozna ktdres z nich pordwnac do dz-

' Papert S. A word for learning [w:] Yasmin Kafai, Mitchel Resnik ed. Constructionsm in Practice. Designing, Thinking, and Learning
i a Digital World. Lawrence Erlbaum Associates, Publishers, Mahwah, New Yersey 1999.

Mazowiecki Kwartalnik Edukacyjny

Meritum 4 (31) 2013



Konkursy interdyscyplinarne dla uczniéw na temat zycia i twdrczosci Janusza Korczaka
— przyktad wartosciowego wykorzystania TIK w edukacji

siejszych czasow, szczegdlnie do dzuisiejszej szkoly? Ponizej
znajduge sig kilka wspotczesnych okreslen, sprobuy skoja-
r29¢ z nimi metody stosowane przez Janusza Korczaka:

o samorzqd klasowy, samorzqd szkolny

e strona WWW lub blog szkoly

* gazetka szkolna

* dyiurny w klasie

* pasowanie na ucznia

* adres e-mail szkoly, wychowawcy, pedagoga

Za pomocq opcji ,,Dodaj zadanie” wpisz maksymal-
nie 5 okreslenn wybranych przez Ciebie z powyziszego
zestawu © przy kazdym z nich po myslnikw podaj, do
ktorej metody wychowawczej stosowanej przez Janusza
Korczaka w Domu Sierot mozna je porownac.

Zadanie dla gimnazjow

Korzystajqe = zasobow sieci (zdjecia, teksty, mapa) @ re-
spektujge prawo autorskie, przedstaw (mp. w formie pla-
katu, kolazw itp.) dwa domy dziecka zwigzane z Januszem
Korczakiem — Dom Sierot ovaz Nasz Dom. Przeslj w jed-
nym pliku pdf co najwyzej 2 kartki/slajdy albo przesty link
(link np. w pliku tekstowym), jesli prace umiescisz w chmu-
rze internetowej. Za zadanie mozesz otrzymac 5 punkltow.

Whbierz jedngq z licencji Creative Commons 1 oznacz
jej symbolem swojg prace.

W pierwszym etapie, na poczatku kursu gim-
nazjaliSci wypelniali ankiet¢ z pytaniami na temat
osoby i tworczosci Janusza Korczaka. Mieli wyni-
ki tej ankiety zachowac dla siebie 1 ponownie do
niej zajrze¢ po zakonczeniu calego szkolenia na
platformie, i ocenig, ile si¢ nauczyli. Wprowadzato
to do ich pracy element samooceny. Dodatkowo
w ostatnim module mieli utworzy¢ podobna ankie-
te z przeznaczeniem dla os6b w swoim otoczeniu.
Uczniowie, sporzadzajac raport z wynikéw swojej
ankiety, byli zdumieni powierzchownoscia wiedzy
o Januszu Korczaku wsréd swoich najblizszych.
Wilasciwie powszechnie znanych jest kilka faktow
z jego zycia 1 twérczosci, przedstawianych w ste-
reotypowy sposob. Wielu uczniéw podkreslalo,
ze dzigki ich udzialowi w konkursie cale najblizsze
otoczenie (rodzenstwo, rodzice, koledzy i nauczy-
ciele) duzo dowiedzialo si¢ o Januszu Korczaku.

Przyktadowe zadania lll etapu

Zadanie dla szkél podstawowych

Przygotowanie prezentacji multimedialnej zawiera-
Jjacej wlasny lekst ucznia napisany prozq lub wierszem,
nawigzujgey do stow Janusza Korczaka ,,Co bym zrobit,
gdybym byl czarodziejem?”, zilustrowany grafikq wyko-
nang przez uczestnika (technika dowolna, np. farba,
olowek, fotografia, kolaz, techniki mieszane itp.).

Prezentacja moze by¢ wykonana z wykorzystaniem
aplikacji np. PowerPoint, Prezi lub Logomocja. Praca
moze byc wykonana w dowolnej innej podobnej aplika-
¢ji, ktora posiada darmowe narzgdzie do przegladania
prezentacji (nalezy wowezas dodatkowo podac link do
strony WWW z tym narzedziem) lub umozliwia zapis
w postact pokazu bez uzywania dodatkowych narzedzi.

Praca musi skladac sie minimalnie z 5 slajdow/
stron, maksymalnie z 10 slajdow/stron. W kazdej pracy
na stronie tytulowej (nieliczonej do liczby slajdow/stron)
powinny sig znaleic informacje dotyczqce autora: imig
i nazwisko, klasa, nazwa szkoly.

Zadanie dla gimnazjow

Biulowy bohater jednego z utwordw Janusza Kor-
czaka dobrze wiedzial, ze swial, w kidrym zyje, nie jest
doskonaly. Uczestnik ma sig zastanowic, jakie problemy
dotyczg miodziezy w dzisiejszym Swiecie, czy prawa dziec-
ka sq zawsze 1 wszgdzie respektowane, @ w wybranej for-
mie literackiej zaprezentowac swoje poglady na ten temat.
Objetosc pracy — maksymalnie 5 stron (9000 znakow ze
spacjami). Prace nalezy wmiescic na platformie Moodle
w postact pliku w formacie pdf oraz zapisac w postaci
cyfrowej ksigzeczki za pomocq serwisu online Issuu lub
podobnego, ktory umozliwia przegladanie wykonanej
ksigzeczki w dowolnej przegladarce internetowej. Link
do ksigzeczki nalezy wmiescic na platformie Moodle.

Taki sposéb pracy uczniéw ksztalcil nie tylko
umiejetnosci wyszukiwania i selekcji informacji,
a nastepnie jej tworczego przeksztalcania i wyko-
rzystywania do wlasnych potrzeb. Wymagat réw-
niez krytycznej analizy wartosci oferty zasobow
Internetu i wlasciwego ich wyboru.

Problemy stawiane przed uczniami stymulo-
waly ich twoérczos¢ 1 pomyslowos¢. Przez oceniaja-
cych i opiekunéw doceniane byly niestandardowe
rozwigzania oraz preferowane bylo myslenie nie-
stereotypowe, ktére na pewno wymagaly wickszej
aktywnosci 1 kreatywnosci, wigkszej dyscypliny, kon-
sekwengji, systematycznosci, samodzielnosci i odpo-
wiedzialnoSci za wlasne uczenie si¢. Stanowilo to do-
skonale przygotowanie uczniéw do samoksztalcenia
oraz przyczynialo si¢ do rozwoju ich kreatywnosci.

Przez caly czas trwania konkurséw ksztattowa-
na byla réwniez umiejetnos¢ postugiwania si¢ dana
klasa oprogramowania. Uczniowie mogli samo-
dzielnie dobiera¢ wlasciwe narzedzia informatycz-
ne do danego zadania. Na podstawie dostarczo-
nych wczesniej instrukeji krok po kroku poznawali
mozliwosci réznych aplikacji (wielu dost¢pnych dla
celéw edukacyjnych na wolnych licencjach) 1 utwo-
rzonych za ich pomoca przykladowych dokumen-
tow, a nast¢pnie mieli samodzielnie zadecydowaé
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o wyborze konkretnej aplikacji do wykonania za-
dania lub tez zaproponowac inna.
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Rys. 2. ,,Chmurka” wykonana w aplikacji Tagxedo
- kreator (www.tagxedo.com), prezentujaca wykorzy-
stywane aplikacje

Do aplikaciji, sposréd ktorych uczestnicy mogli
wybierad, nalezaly przykladowe: PowerPoint 2007,
PowerPoint 2010, Prezi, Logomocja, Glogster,
Issuu, StoryBird, StoryJumper, Picasa Web Al-
bums, Audacity, Microsoft Office Picture Manager.

Podczas konkurséw wielokrotnie porusza-
no problemy zwigzane z normami etycznymi
1 przestrzeganiem prawa. Zwracano uwage na
Swiadome stosowanie zasad korzystania z opro-
gramowania, rozumienie, jakimi licencjami sa
oznaczone, przestrzeganie praw autorskich.
W licznej 1 bogatej korespondencji opiekunéw
z uczestnikami podkreslano koniecznos¢ podpo-
rzadkowania si¢ zasadom zachowania si¢ w In-
ternecie (netykieta).

Mozna mie¢ nadzieje, ze zasady kultury wpo-
jone w czasie uczenia si¢ w cyberprzestrzeni beda
nastepnie w naturalny sposoéb przestrzegane nie
tylko w tejze cyfrowej przestrzeni informacyjnej,
ale takze w tradycyjnym $rodowisku uczenia si¢
1 nauczania.

Nalezy réwniez podkresli¢, ze bardzo wazna
role w pracy uczestnikéw odgrywala motywacja
wewnetrzna, sprawiajaca, ze uczen sam decydo-
wal o momencie rozpoczecia i kontynuacji dzia-
lania (jej Zrodlem byla ciekawo$¢ poznawcza, po-
trzeba osiagniecC itp.) oraz motywacja zewnetrzna
(ktorej zroédlem byly czynniki zewnegtrzne, np.
cheé przejscia do kolejnego etapu, otrzyma-
nia duzej liczby punktéw, uzyskania referencji
przy wyborze kolejnej szkoly).

Mozna z cala pewnoscia stwierdzié, ze ucznio-
wie bioracy udzial w naszych konkursach mieli
wysoka motywacje, poniewaz:

* znaliiakceptowali cele,
* byli zainteresowani tematem,

* mieli poczucie odpowiedzialnosci za wlasna
nauke.

Na motywacje¢ do dzialania istotny wplyw mie-
li réwniez opiekunowie, koledzy i inni uczestnicy
konkurséw. Wazna byla sama ich obecnos¢, ale
tez wspolpraca i rywalizacja.

Poniewaz uczniowie otrzymywali rézne gra-
tyfikacje za swoja prace, mozna uznac, ze zostal
wykorzystany takze model gamifikacji, tzn. inno-
wacyjnej metody aktywizowania, motywowania
i nagradzania uczniéw, uwzgledniajacy indywi-
dualizacje procesu nauczania.

Jako organizatorzy mieliSmy na wzgledzie, ze
projekt dydaktyczny nieprawidlowo przygotowa-
ny, ktéry nie bierze pod uwage specyfiki odbior-
cow, charakteru zaje¢ czy specyfiki srodowiska
edukacyjnego, w znacznym stopniu utrudnia dzia-
fania ukierunkowane na podtrzymanie motywacji.

Podsumowanie

Oba konkursy interdyscyplinarne przyniosly
uczniom liczne korzysci, do ktérych mozna zali-
czyc:

1. Nabycie umiejetnosci pracy na platformie
e-learningowej, ksztaltowanie takich cech,
jak: obowigzkowos$¢, systematycznosé, odpo-
wiedzialnos¢, czytanie dlugich tekstow ze zro-
zumieniem.

2. Rozwijanie umiejetnosci wyszukiwania wybra-
nych informacji w tekscie oraz w réznych Zroé-
dtach, ich krytycznej oceny i selekgji.

3. Ksztaltowanie umiejetnosci tworzenia wlasnego
tekstu — zachowanie poprawnosci pisowni, spoj-
nosci tekstu, zasad ortografii i interpunkcji.

4. Rozwijanie umieje¢tnosci plastycznych — po-
przez postugiwanie si¢ réznymi technikami
plastycznymi, r6znymi narzedziami.

5. Rozwijanie umiejetnosci postugiwania —si¢
technologia  informacyjno-komunikacyjna
— nauka korzystania z nowych aplikacji i ser-
wiséw, utrwalenie wiadomosci i umiejetnosci
praktycznych poprzez wykorzystanie aplikacji
juz znanych uczniowi.

6. Zapoznanie si¢ z lekturami, ktérych uczen nie
ma szansy poznaé podczas nauki w szkole.

Wykazaly réwniez, ze:

1. Rozwdj ucznia nast¢puje nie tylko w warun-
kach systemu klasowo-lekcyjnego, ale dzig-
ki nowym technologiom ksztalcenie moze
przebiega¢ w dowolnym czasie i w dowolnym
miejscu, zgodnie z metoda 3W: Whatever,
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Konkursy interdyscyplinarne dla uczniéw na temat zycia i twdrczosci Janusza Korczaka
— przyktad wartosciowego wykorzystania TIK w edukacji

Whenever, Whereever — ,Uczmy si¢, robiac
cokolwiek, w kazdej chwili, gdziekolwiek je-
steSmy”.

2. Nie wszyscy ucza si¢ jednoczesnie i tego sa-
mego.

3. Pobyt ucznia w szkole jest jednym z epizodow
jego uczenia si¢ przez cale zycie (Lifelong Lear-
ning — LLL).

Co sprawiato uczniom trudnos¢?

W trakcie poszczegdlnych etapéow konkursu
dla uczniéw szkél podstawowych mialy miejsce
sytuacje, ktore byly dowodem na to, ze wielu
uczniéw ma przede wszystkim problem z czyta-
niem ze zrozumieniem. Dotyczylo to zaréwno
prawidlowej interpretacji polecen w niektérych
zadaniach, jak i komunikatéw wysylanych na fo-
rum czy tez w korespondencji mailowej.

Przyklady:

Polecenie brzmiato: Na podstawie dowolnego zro-
dla informacji wyszukaj, jakimi pseudonimami (innymi
niz Janusz Korczak) podpisywal swoje utwory Henryk
Goldszmit. Znaczna cz¢S¢ uczniow w odpowiedzi
podata pseudonim Janusz Korczak.

Polecenie w zadaniu 2.3 brzmialo: Przed Tobg
zagadka. Aby jg odgadngc, musisz ulozy¢ puzzle znaj-
dujgce sig w zadaniv 2.4. Po ulozeniu obrazka za-
stanow sig, co przedstawia. Nazwe ulozonego obiekiu
wpisz jako rozwigzanie zadania.

Wielu uczniéw monitowalo, ze w tym zadaniu
nie ma puzzli do utozenia, pytalo, gdzie znajda puz-
zle. Ponadto w powyzszym przykladzie jako rozwia-
zanie uczniowie powinni poda¢ nazwe ulozonego
z puzzli obiektu. Bardzo wielu uczniéw wpisywalo
pelne informacje dotyczace historii obiektu, nie
podajac niestety jego nazwy bedacej prawidlowym
rozwiazaniem. Mozna wiec przypuszczac, ze wiele
dzieci z klas IV-VI szkét podstawowych nie potrafi
prawidiowo interpretowac polecen.

Dla niektérych uczniéw problemem bylo
skonstruowanie logicznej, przejrzystej, krotkiej
wypowiedzi pisemnej (zadanie ,,Jeste$ redakto-
rem”). Niektoére prace budzily takze zastrzezenia
dotyczace poprawnosci ortograficznej czy zacho-
wania wymaganej formy wypowiedzi (artykut lub
list). Wielu uczniéw nie poradzilo sobie z czyn-
nosciami analitycznymi wymagajacymi wniosko-
wania i odczytywania znaczen wyrazonych nie
wprost. Z tym problemem jury konkursu spotka-
lo si¢ np. w zadaniu polegajacym na skojarzeniu
podanych wspoélczesnych okreslen z metodami

wychowawczymi stosowanymi
Korczaka w ,,Domu Sierot”.

przez Janusza

Mozna bylo takze zauwazy¢ nieSwiadomosc
niektérych uczniéw, ze po zarejestrowaniu si¢ na
platformie Moodle nie sa anonimowi i wszystkie
ich dzialania (np. dokladny termin przestania
pracy, czestotliwo$¢ korzystania z platformy) sa
rejestrowane. To mozna jednak usprawiedliwié
tym, iz byl to ich pierwszy kontakt z taka forma
uczenia si¢ 1 z pewnoscia w przyszlosci nie popel-
niag wielu biedow, ktére mialy miejsce teraz.

Niektérzy uczniowie gimnazjum, ku zdumieniu
komisji, byli bardzo ,,zdominowani” przez swoich
rodzicow. Byly to pojedyncze przypadki, jednak
nieco uciazliwe dla komisji, gdyz to rodzice dopyty-
wali si¢ o kazdy szczegol pracy, ktéra miat wykonac
uczen, a ktorej oni sami nie byli w stanie wykonac.
Nieraz trzeba bylo do$¢ dlugo przekonywac rodzi-
ca, ze jesli da dziecku szanse, to naprawde bedzie
ono w stanie samo skorzysta¢ z materialéw umiesz-
czonych na platformie. MieliSmy tez przypadek
ucznia, ktéry na platformie byl zalogowany poprzez
adres mailowy swojego ojca 1 w pewnym momencie
wywigzala si¢ dluga korespondencja z ojcem, ktéry
usifowal ,,zatatwi¢” synowi zwolnienie z obowiazku
przestania do organizatoréw formularza zglosze-
niowego do konkursu w oryginale.

Niestety uczniom gimnazjum zdarzalo si¢
przesyla¢ na platforme¢ Moodle skréty do ich pli-
kow zamiast samych plikéw. Na pierwszym etapie
wielu gimnazjalistéw mialo problem z oddaniem
W wyznaczonym czasie swojej pracy na platfor-
mie, jednak w kolejnych modulach zdarzalo si¢
to coraz rzadziej — widac, ze uczniowie szybko na-
uczyli si¢, ze platforma ,,pilnuje” termindéw i nie
da sie jej niczym przekonac.

Prace uczniéw gimnazjum, zadania i materia-
ly stanowiace przyktad wlasciwego i skutecznego
sposobu uczenia si¢ za pomoca narzedzi i Srodkow
TIK zostaly opublikowane pod adresem http://
korczak-janusz.blogspot.com w celu ich upo-
wszechnienia 1 wykorzystania przez nauczycieli.

Materialy stanowiace dorobek konkursu dla
szkél podstawowych zostaly zamieszczone na

stronie http://korczak.oeiizk.edu.pl.

Zache¢camy do skorzystania. Naprawde warto!

Grazyna Gregorczyk, Bozena Boryczka i Matgo-
rzata Rostkowska sg nauczycielami konsultantami
w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputeréw w Warszawie.

(=]
w

exApjesd eaqo(

Meritum 4 (31) 2013

Mazowiecki Kwartalnik Edukacyjny



