(<]
Y

Hanna Basaj

aluddje)ZSyowes

dla uczniow

Jest coraz popularniejsza wsrod
nauczycieli. Dlaczego warto jg
upowszechnic?

Ma wiele zalet: jest bezplatna, prosta w obstu-
dze, oferuje mnéstwo narzedzi do tworzenia wila-
snych interaktywnych ¢wiczen i gier, ktére moz-
na wykorzysta¢ w pracy z uczniami. Uzytkownicy
platformy opublikowali na niej mnéstwo aplikacji
wykonanych w réznych jezykach, réwniez po pol-
sku. Jezeli nauczyciel nie ma czasu tworzy¢ wila-
snych aplikacji, z powodzeniem moze korzystac
tylko z tych opublikowanych na LearningApps.
Idealnie nadaja si¢ do pracy na lekcjach z wyko-
rzystaniem tablicy interaktywne;j.

LearningApps.org
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B Viysmawa w oknie

B Evont calesdar

Podstawowe informacje o platformie

LearningApps powstala w 2011 roku w ra-
mach projektu badawczego realizowanego przez
Wyzsza Szkole Pedagogiczna w Bernie (Pddago-
gische Hochschule Bern) we wspétpracy z Uniwer-
sytetem Gutenberga w Moguncji. Platforme za-
projektowal Michael Hielscher w ramach swojej
pracy doktorskiej na Uniwersytecie Jana Guten-
berga w Moguncji.

Tt amnise apluaci

LearningApps — bezptatna platforma
do tworzenia interaktywnych ¢wiczen

Platforma jest dostgepna na stronie learnin-
gapps.org, calkowicie bezplatna, wymaga zaloze-
nia konta, jezeli chcemy tworzy¢ wlasne interak-
tywne aplikacje. Od czerwca 2013 roku mozna
wybrac interfejs w jezyku polskim. LearningApps
oferuje 26 szablonéw do tworzenia matych inte-
raktywnych moduléw — aplikacji oraz 9 narzedzi
do tworzenia kolekcji wielu aplikacji, map my-
§li, filméw z dodanymi banerami zawierajacymi
tekst, tablic z notatkami, notatek, kalendarza
z umieszczonymi w nim wydarzeniami, prowa-
dzenia rozméw na czacie, dyskusji oraz wspélne-
go pisania dlugich tekstow.
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Rys. 1. Widok strony gléwnej platformy LearningApps

Interaktywnych aplikacji platformy mozna
uzywac:

* na lekcjach z wykorzystaniem tablicy interak-
tywnej, komputeréw stacjonarnych, lapto-
pow, tabletéw, iPad6w, smartfonow,

* w domu, do wykonywania przez ucznia indy-
widualnych ¢wiczen, pod warunkiem ze na-
uczyciel zatozy konta dla uczniéw i udostepni
im przygotowane aplikacje.
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LearningApps — bezptatna platforma do tworzenia interaktywnych ¢wiczen dla ucznidw

Szablony do tworzenia nowych aplikacji zosta-
ty pogrupowane wedtug kategorii:

* Wybdr,

* Przyporzadkowanie,
* Sekwencja,

* Pisanie,

Multiplayer — tu mozna wybraé szablon do
wykonania aplikacji — gry edukacyjne;.

Rys. 2. Widok szablonéw pogrupowanych wedlug ka-
tegorii

Zatozenie konta

Jest bardzo proste. Nie jest konieczne, ale
daje mozliwos¢ zapisania wykonanych aplikacji
w menu Moje aplikacje, publikowanie ich, zakta-
danie klas oraz kont dla uczniow.

Po wybraniu opcji Zaloguj sie oraz Utwoérz
konto nalezy wypelni¢ formularz rejestracyjny,
w ktérym trzeba obowiazkowo podacé: nazwe
uzytkownika, hasto oraz adres email. Podanie
imienia i nazwiska nie jest konieczne.

Przegladanie aplikacji
opublikowanych przez innych
uzytkownikéw LearningApps

Przed przystapieniem do tworzenia wlasnej
aplikacji nalezy przejrze¢ éwiczenia przygotowa-
ne i opublikowane przez innych uzytkownikéw
platformy, wybierajac opcj¢ Przegladaj aplikacje.
Aplikacje sa pogrupowane wedtug kategorii, kto-
re nosza nazwy przedmiotéw. Wyszukiwanie jest
ulatwione dzigki mozliwosci posortowania apli-
kacji wedlug najnowszych, najpopularniejszych,
najwyzej ocenionych. Mozna zalozy¢ filtr, w kto6-
rym nalezy zaznaczy¢ poziom edukacyjny oraz
jezyki interfejsu. Warto obejrzec aplikacje wyko-
nane w réznych jezykach interfejsu. Do czerwca
2013 roku interfejs w jezyku polskim byl niedo-
stepny i polscy nauczyciele tworzyli swoje aplika-
cje, wybierajac interfejsy w innych jezykach.

Po wybraniu aplikacji nalezy ja uruchomic,
przetestowaé 1 zastanowic si¢, czy bedzie ona
przydatna do wykorzystania na lekcjach przed-
miotu, ktérego uczymy. Jezeli wybrana aplikacje
aprobujemy bez zastrzezen, to wybierajac opcje
Zapamietaj w Moje aplikacje, spowodujemy za-
pisanie linku do tej aplikacji na naszym koncie,
w menu Moje aplikacje. Jezeli mamy zastrzeze-
nia do wybranej aplikacji i chcieliby$Smy ja zmo-
dyfikowac, wéwczas nalezy wybrac opcje Utworz
podobna aplikacje. Wowczas otworzy si¢ szablon,
w ktéorym aplikacja zostala wykonana. Mozna
obejrze¢, w jaki sposéb szablon zostal wypetniony,
jakie elementy mozemy wstawi¢. Zmodyfikowana
aplikacja zostanie zapisana w menu Moje aplika-
cje na koncie uzytkownika, natomiast aplikacja
oryginalna nie zostanie zmieniona.

Tworzenie wtasnych aplikacji

a) Dokladne zapoznanie sie z szablonami

Wykonanie wlasnej aplikacji powinien po-
przedzi¢ etap zapoznania si¢ z dostgpnymi sza-
blonami. Po wybraniu opcji Tworzenie aplikacji
nalezy wybra¢ konkretny szablon. Uzytkownik
ma mozIliwo$¢ obejrzenia tutorialu pokazujacego,
jak dziata aplikacja wykonana w wybranym sza-
blonie i zobaczeniu przykladéw innych aplikacji
wykonanych w tym szablonie.

b) Zaprojektowanie aplikacji

Zanim aplikacja powstanie, nalezy mieé po-
mysl na jej wykonanie i zastanowic si¢, w ktérym
szablonie ja wykonamy. Wcze$niejsze zapoznanie
si¢ z szablonem jest bardzo wazne, poniewaz do-
wiemy sig, z jakich elementéw bedzie zbudowane
nasze ¢wiczenie. Jezeli bedziemy wykorzystywaé
rysunki lub zdjecia, trzeba je wczeSniej przygo-
towac; przygotowujemy réwniez teksty. Jesli po-
trzeba, mozna nagrac lub wyszukac w sieci dzwigk
oraz odpowiednie filmy.

c) Wykonanie aplikacji w wybranym szablonie

Po zgromadzeniu wszystkich komponentow
przystepujemy do wypelniania szablonu. Wsta-
wianych tekstéw nie mozna formatowac, nie ma
dostepu do edytora tekstéw matematycznych
i tablicy znakéw, co bardzo utrudnia prace¢ na-
uczycielom matematyki. Jednak mozna poradzi¢
sobie z tym problemem, wstawiajac teksty mate-
matyczne zapisane w postaci rysunkéw, mozna
tez zastosowac znaczniki jezyka HTML do zapi-
sania poteg oraz utamkéw zwyktych.

Przed zapisaniem wykonanej aplikacji trzeba
Jja przetestowac i poprawi¢ zauwazone bledy. Jesli
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wszystko jest w porzadku, aplikacje nalezy zapi-

sal. Bedzie ona miala status aplikacji prywatnej,

a znajdziemy ja w menu Moje aplikacje. Mozna

ja modyfikowac i ponownie zapisywac. Dla kaz-

dej zapisanej na platformie LearningApps apli-

kacji zostang wygenerowane:

* link do niej,

* link do wersji pelnoekranowe;j,

* kod embed umozliwiajacy osadzenie ¢wicze-
nia na dowolnej stronie WWW,

* kod QR umozliwiajacy korzystanie z aplikacji
na urzadzeniach mobilnych.

N

Rys. 3. Przyklad aplikacji z wygenerowanymi linkami
do niej

Link do aplikacji mozna wysta¢ do innych oséb
e-mailem, opublikowac aplikacj¢ na portalach
spotecznosciowych: Twitter, Facebook, MySpace,
Pinterest, doda¢ do zakltadek Google, zapamigtac
w Delicious. Wszystkie te czynnosci ulatwiajq lin-
ki do wymienionych portali umieszczone ponizej
wygenerowanego kodu embed.

d) Warto podzielic¢ sie efektami swojej pracy
z innymi uzytkownikami LearningApps

Chetnie korzystamy z aplikacji wykonanych
przez innych uzytkownikéw platformy? A moze
mamy lepsze pomysly niz oni i nasze aplikacje
sa bardziej wartosciowe pod wzgledem eduka-
cyjnym? W takim razie warto wilasne aplikacje
opublikowac¢ na platformie LearningApps, aby
inni tez mogli z nich korzysta¢. Po wybraniu opcji
Opublikuj teraz aplikacje nalezy wypetni¢ for-
mularz, w ktérym miedzy innymi nalezy wybraé
kategori¢, do ktérej aplikacja zostanie przypo-
rzadkowana, mozna wpisa¢ nazwe podkategorii,
wybra¢ poziom edukacyjny, dla ktérego zostata
przygotowana, mozna zamiesci¢ krotki opis apli-
kacji. Po przestaniu formularza na naszym koncie
pojawi sie informacja o opublikowaniu aplikacji.

e) Udostepnianie aplikacji uczniom do wy-
korzystania w domu

Nauczyciel moze dodac na swoim koncie klasy,

w kazdej klasie moze zatozy¢ konta dla uczniow.

Po wpisaniu imienia i nazwiska ucznia zostanie

wygenerowany login i hasto do konta uczniowskie-

Hanna Basaj

go. To jedyne dane personalne ucznia, jakie trze-
ba podac, sa widoczne tylko na koncie nauczyciela.
Nauczyciel moze wydrukowac liste loginéw i ha-
sel, pociac ja na waskie paski i rozda¢ uczniom. Po
dodaniu klas i zalozeniu kont dla uczniéw nalezy
udostepni¢ im przygotowane aplikacje. Wybrane;j
klasie mozna udostepni¢ tylko te aplikacje, kt6-
re pasuja do realizowanego programu. W domu
uczen wchodzi na strong¢ learningapps.org, loguje
si¢ na swoje konto i wykonuje ¢wiczenia, urucha-
miajac aplikacje udostepnione przez nauczycie-
la. Jesli podczas wykonywania ¢wiczen popetni
btad, dostanie od razu informacje zwrotna — zo-
stanie poinformowany o bledzie, a w quizie zo-
stanie podana poprawna odpowiedZ. Wszystkie
¢wiczenia 1 quizy uczenn moze wykonywaé wielo-
krotnie, uczac si¢ i bawiac jednoczesnie. Wynik
wykonanego ¢wiczenia nie zostanie zapisany na
jego koncie ani na koncie nauczyciela, zatem Le-
arningApps nie stuzy nauczycielowi do oceniania
uczniéw. Uczen dysponuje takimi samymi sza-
blonami i narzedziami, jak nauczyciel. Jesli chce,
moze tworzy¢ wlasne aplikacje. Po ich zapisaniu
na koncie ucznia beda one widoczne réwniez na
koncie nauczyciela. Po zapoznaniu si¢ z aplikacja
wykonang przez ucznia nauczyciel moze udo-
stepnic ja klasie.

Uczniowie, ktérzy w tym samym czasie sg zalo-
gowani na platformie i wybrali t¢ sama aplikacje
bedaca gra edukacyjna, moga grac, konkurujac
ze soba. Jeden z nich musi zaprosi¢ pozostalych
uczestnik6w gry, a oni musza zaakceptowaé za-
proszenie.

Podsumowanie

Kazda, nawet najnudniejsza lekcje mozna
uatrakcyjni¢ wykonywaniem interaktywnych ¢wi-
czen z LearningApps, wykorzystaniem tablicy
interaktywnej, komputeréw stacjonarnych lub
urzadzen mobilnych. Zachecam do korzystania
z platformy LearningApps w pracy z uczniami.
Dzigki interaktywnym aplikacjom wykonanym na
platformie uczen taczy nauke z zabawa, moze ko-
rzystac z tych samych ¢wiczen w klasie i w domu,
a aplikacje samodzielnie wykonane przez na-
uczyciela sa dostosowane do potrzeb i mozliwosci
edukacyjnych klasy.

Hanna Basaj jest nauczycielem konsultantem w Osrod-
ku Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw
w Warszawie.

Mazowiecki Kwartalnik Edukacyjny

Meritum 4 (31) 2013



