Bozena Boryczka

Aplikacje Web 2.0 wspierajace
zarzgdzanie projektami szkolnymi

| pracg grupowg

Na dobrg prace zespotu wplyw ma wiele czyn-
nikéw, miedzy innymi: wiasciwa organizacja spo-
tkan, ustalenie zrozumiatych dla wszystkich zasad
wspolpracy, precyzyjnie okreslony podziat zadan,
ich realizacja, monitorowanie postepéw pracy
uczniéw i ewaluacja. Bardzo cz¢sto wszystkie pra-
ce zwiazane z realizacja projektu i praca w grupie
odbywaja si¢ w sposéb tradycyjny, czyli podczas
bezposrednich spotkan uczniéw z nauczycielem.
Warto jednak zastanowi¢ sig, czy dla ulatwienia
pracy i wspoélpracy nie wprowadzi¢ chociaz ele-
mentéw technologii informacyjnej i komuni-
kacyjnej. Nie méwimy oczywiScie o stosowaniu
narzedzi TIK wylacznie do prezentacji efektow
pracy, ale o wykorzystaniu ich takze w zarzadza-
niu projektem czy grupg uczniéw. Trzeba jasno
powiedzie¢, ze istnieje wiele Swietnych aplikacji
Web 2.0, ktére z powodzeniem mozna wykorzy-
sta¢ w tego typu zadaniach, ale wigkszo$¢ z nich
jest w wersji anglojezycznej, dlatego zar6wno na-
uczyciel, jak i uczniowie powinni zna¢ przynaj-
mniej podstawy jezyka angielskiego.

W praktyce szkolnej czg¢sto organizowane sa
rézne spotkania zespotéw uczniowskich pracujg-
cych nad projektem, wspélne wyjscia, np. do mu-
zeum itp. Jesli grupa rekrutuje si¢ z jednej klasy,
na pewno nie ma problemu z ustaleniem odpo-
wiedniego terminu — mozna to zrobi¢ podczas za-
je¢ lekcyjnych. Przychodzi to jednak troche trud-
niej, gdy zespodl tworza uczniowie z ré6znych klas
lub gdy sa czasowo nieobecni np. z powodu cho-
roby. Prébujac nawiaza¢ szybko kontakt, mozna
oczywiscie wykorzysta¢ poczte elektroniczng, bo
wigkszo$¢ uczniéw i nauczycieli postuguje si¢ nia
na co dzien. Wiaze si¢ to jednak z wymiana wie-
lu wiadomosci, zanim zostanie ustalony wspélny
termin. Warto w takiej sytuacji skorzystac z pro-
stego narzedzia online, ktére pozwoli w szybki

sposob zgra¢ harmonogramy kilku czy kilkuna-
stu os6b i ustali¢ termin, ktéry bedzie odpowia-
dal wszystkim. Warunek - trzeba znac adresy
e-mail oséb zainteresowanych. Do zaplanowa-
nia takich spotkan proponuj¢ bezplatny serwis
Doodle, dostepny pod adresem http://www.
doodle.com. Mozna z niego korzysta¢ bez ko-
nieczno$ci zakladania konta czy instalacji na
lokalnym dysku komputera. Jego dziatanie po-
lega na utworzeniu prostej ankiety zawieraja-
cej podstawowe dane o planowanym spotkaniu
(wydarzeniu) i propozycje terminéw, rozestaniu
ankiety do uczestnikéw i rejestracji ich gloséow
akceptujacych dany termin. Adresaci ankiet maja
mozliwos¢ dodawania komentarzy, ktére moga
by¢ przydatne w dokladnym ustaleniu miejsca
spotkania. Co wazne, aplikacja funkcjonuje na
dwoch plaszczyznach — organizatora (administra-
tora) i uczestnika spotkania. Administratorem
jest zawsze osoba organizujaca spotkanie, dzigki
temu moze je w dowolnym momencie zamkna¢,
moze dodawaé albo usuwaé uczestnikow, usu-
wac ich komentarze, przegladac histori¢ zdarzen
i w koncu ankiete dotyczaca spotkania po prostu
usunac. Bardzo przydatne moze by¢ takze wy-
drukowanie szczeg6i6w spotkania lub wyekspor-
towanie ankiety do pliku xlIs lub pdf.

Jak korzysta¢ z serwisu? Po wejsciu na stro-
n¢ Doodle wystarczy wybraé przycisk Zaplanuj
spotkanie i wypelni¢ pola formularza. Podajemy
w nich tytul (temat) wydarzenia (np. wyjscie do
muzeum, spotkanie z pisarzem, spotkanie sekcji
muzycznej itp.), jego krotki opis i imi¢ osoby or-
ganizujacej spotkanie. Wskazane jest takze poda-
nie adresu e-mail organizatora, wtedy bowiem do
jego skrzynki pocztowej trafi link umozliwiajacy
zarzadzanie ankieta, jak réwniez powiadomie-
nia o kazdej zmianie ankiety, czyli komentarzach

—_
o
~

9ludd}eIZSHOoWES

Meritum 4 (31) 2013

Mazowiecki Kwartalnik Edukacyjny



—_
[=}
(=)

aluddje)ZSyowes

i oddanych na dany termin glosach. Wszystkie
wpisy zatwierdza si¢ przyciskiem Nastepny.

Drugi krok to Propozycja terminéw. Korzy-
stajac z widoku kalendarza, nalezy wskaza¢ przez
kliknigcie kwadracikéw z dniami tygodnia te,
ktére sa proponowane jako termin spotkania.
Wybrane terminy zostana zaznaczone na zielono,
a po prawej stronie kalendarza zostanie utworzo-
na lista wybranych dat.

Zaplanuj spotkanie
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Rys. 1. Wybér dni proponowanych na spotkanie

W nastepnym kroku nalezy ustali¢ godziny
spotkania. Standardowo znajduja si¢ tam trzy
pola do wyboru godziny, ale mozna zwigkszy¢
ich liczbe. Jesli nie zostanie okreslony przedziat
czasowy, to sugerowany termin bedzie oznaczal
caly dzien. Ciekawe jest takze to, ze mozna podac
dowolng liczbe propozycji godzin kazdego dnia.
Mozliwe jest takze pozostawienie wszystkich pél
pustych, jesli nie ma potrzeby podawania godzin.
W polach przeznaczonych do wpisywania godzin
mozna tez poda¢ dodatkowe informacje, np.
miejsce, w ktérym odbedzie si¢ spotkanie, numer
sali itp., ale wpis ten jest ograniczony liczba zna-
kéw mozliwych do wprowadzenia (20).

Spotkanie zaplanowane, mozna wi¢c wysta¢ za-
proszenie. Uzytkownik, ktéry jest zarejestrowany
w serwisie, moze polaczy¢ swoje kontakty z poczty
Google lub programu pocztowego i wysta¢ zapro-
szenia bezpoSrednio ze strony serwisu. Dla nieza-
rejestrowanych uzytkownikéw dostepna jest opcja
Ty wysylasz zaproszenie. Po jej wybraniu zostaje
wy$wietlona informacja o przesfaniu poczta elek-
troniczng na adres podany w formularzu linku do
ankiety (nalezy go skopiowac i przesta¢ do uczniéow
w mailu) oraz linku administracyjnego.

Uczniowie po otworzeniu wiadomosci od na-
uczyciela 1 kliknigciu w link do ankiety wprowa-
dzaja swoje imi¢ oraz zaznaczaja godziny, ktére
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im odpowiadaja. Maja tez dostepna opcje¢ doda-
nia swojego komentarza (np. zapytanie o szcze-
goly spotkania). Moga réwniez zobaczy¢, jakie
terminy zaznaczyli koledzy. Wynik glosowania
jest dostepny dla nauczyciela w panelu admini-
stracyjnym.
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Rys. 2. Wyniki glosowania oraz komentarz

Serwis posiada takze bardziej zaawansowane
funkgcje, dostepne dla zarejestrowanych uzytkow-
nik6éw, na przyklad integracja ankiety z Kalenda-
rzem Google. Wydaje si¢ jednak, ze podstawowa
ankieta w zupelnosci wystarczy, aby skontaktowac
si¢ z uczniami i uzgodnic online wspélny termin
jakiegos wydarzenia. Doodle mozna takze wyko-
rzysta¢ do krotkiej ankiety ewaluacyjnej (np. czy
projekt byt ciekawy) — wystarczy w miejscu usta-
lania godzin wpisa¢ , Tak” lub ,,Nie” i udostgpnié
ankiete uczniom do glosowania.

Przydatnym narzedziem umozliwiajacym an-
kietowanie jest takze serwis Eval&Go, dostepny
pod adresem http://www.evalandgo.com. To cie-
kawe, rozbudowane narzedzie badawcze posiada
szeS¢ wersji jezykowych, wsréd ktérych niestety
nie znajdziemy jezyka polskiego. Jesli nauczyciel
nie zna jezyka obcego, moze skorzysta¢ z podsta-
wowej podpowiedzi ktéregos z tlumaczy jezyko-
wych online, aby poruszac si¢ po menu aplikacji.
Autorka artykutu korzystata z angielskiej wersji
jezykowej, co widoczne jest na dalej zamieszczo-
nych zrzutach ekranowych.

Nauczyciel moze zatozy¢ w serwisie darmowe
konto, a nast¢pnie rozpoczaé tworzenie swojej
pierwszej ankiety. Do dyspozycji uzytkownika
przygotowane sa propozycje ankiet, pogrupo-
wane wedlug kategorii. Znajdziemy w nich takze
edukacje i proponowane ankiety tematyczne. Po
wybraniu jednej z nich nauczyciel otrzymuje roz-
budowane narzedzie, pozwalajace na skonstru-
owanie ankiety zgodnej z jego oczekiwaniami.
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Rys. 3. Obszar roboczy ankiety z dostepnymi narzedziami do modyfikacji jej zawartosci

Pierwotnie wybrany wzér ankiety i wszystkie
jej elementy (wstawione przykladowe pytania
i odpowiedzi) sa w jezyku angielskim, ale kazde
angielskie sfowo mozna zmieni¢, wpisujac tekst
w jezyku polskim. Co wazne, serwis obstuguje
polskie znaki diakrytyczne. Jest to mozliwe dzigki
przygotowanemu edytorowi pytan (question edi-
tor), ktory jest bardzo rozbudowany.

W zaleznosci od potrzeb i pomystéw nauczyciel
moze zadawac réznego rodzaju pytania, np. jedno-
i wielokrotnego wyboru, w ktérych tekst pytania
lub odpowiedzi mozna zastapi¢ obrazem, a odpo-
wiedzi moga by¢ wyswietlane w losowej kolejnosci.
Inne mozliwe do wykorzystania typy pytan, to pyta-
nia macierzowe, rankingowe, skala oraz suwak. Do-
stepne sa takze pytania otwarte z wymagana krotka
odpowiedzia (do 250 znakéw) i pytania z odpowie-
dzig nieograniczona liczba znakéw.

Zaawansowane opcje ankiety pozwalaja na za-
stosowanie pytan np. w formie rankingu, z po-
lem na odpowiedz w formie liczbowej. Mozliwe
jest wstawienie obrazu z biblioteki grafiki, a tak-
ze pobranie obrazu w formatach gif, jpg, png
z dysku uzytkownika. Dodatkowo przygotowano
specjalne pytania o dat¢ urodzenia, adres strony
internetowej i adres e-mail, imi¢ 1 nazwisko oraz
adres zamieszkania. Domy$lnie w nagléwku an-
kiety miesci si¢ logo serwisu Eval&Go, ale mozna
je zmieni¢ na dowolny obraz, np. logo szkoty czy
logo projektu, a ponadto wstawi¢ tytul ankiety.

Po utworzeniu ankiety mozna ja wysta¢ na
wskazane adresy e-mail, pobrac jej kod embed
i osadzi¢ np. na stronie projektu czy blogu, a na-
wet wygenerowaé kod QR ankiety. Kazda przy-
gotowang ankiet¢ mozna tez wydrukowac lub wy-
eksportowac do edytora Word i rozda¢ uczniom,
jednak wygodniej jest skorzysta¢ z mozliwosci
wypelnienia jej online.

W serwisie mozna np. utworzy¢ list¢ adresowa
grupy projektowej i wysta¢ wiadomos¢ z prosbg
o wypelnienie ankiety do wszystkich jej czion-
kéw. Udostepniajac ankiet¢, mozna np. ustali¢
do niej hasto dostepu, wprowadzi¢ ograniczenia
do jednej ankiety wyslanej z jednego komputera
(na podstawie numeru IP) oraz uaktywnic¢ zakaz
wypelniania ankiety przez anonimowych uzyt-
kownikow.

Po wystaniu zaproszenia (generowane auto-
matycznie przez serwis) uczniowie otwieraja maile
1 poprzez zamieszczony w tresci zaproszenia link
przechodza do ankiety i wypelniaja ja.
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Rys. 4. Widok ankiety dostepnej dla uczniéw

Nauczyciel moze z tatwoscia obejrze¢ raport
wynikow online. Z tatwoscia wygeneruje takze kod
embed takiego podsumowania i moze go zamie-
$ci¢ np. na stronie projektu czy stronie szkoty lub
rozesta¢ do partneréw bioracych udziat w pro-
jekcie. Bez problemu wyeksportuje takze wyniki
ankiety do takich aplikacji, jak Word, Excel, Po-
werPoint i pliku pdf.
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Rys. 5. Analiza wyniku odpowiedzi na przykladowe
pytanie ankiety

W dowolnym momencie nauczyciel moze wy-
kasowa¢ wybrana ankiete z serwisu lub catkowicie
usunac konto. Jesli zdecyduje si¢ na usuniecie kon-
ta, wszystkie badania, wyniki, raporty, adresy e-mail
itp. zostana na trwale usuniete z bazy danych.

Dla uzytkownikéw korzystajacych z darmo-
wego konta istotne jest, ze serwis jest dostgpny
w pelnej wersji przez 14 dni. W tym czasie konto
ma ograniczenie do otrzymania 100 odpowiedzi.
Po dwutygodniowym okresie (prébnym) otrzy-
mujemy e-mail z propozycja przejscia na platna
wersje PRO. Jesli tego nie zrobimy, konto dalej
ma status darmowego na czas nieograniczony,
jednak zaawansowane funkcje serwisu nie s3
dostepne. Nadal mozna tworzy¢ podstawowe
kwestionariusze, ale nalozony zostaje na konto
limit 250 odpowiedzi lacznej liczby responden-
tow wszystkich ankiet w ciagu miesiaca. Mozna
takze konto po prostu usunaé, a przy ewaluacji
kolejnego projektu zalozy¢ nowe konto z pelnym
dostepem do wszystkich opcji na 14 dni.

Poniewaz to narzedzie mozemy wykorzysty-
waé w pracy z uczniami na réznych poziomach
edukacyjnych, takze ze szkét ponadpodstawo-
wych, warto przyblizy¢ im informacje o serwisie,
przedstawia on bowiem bardzo korzystna oferte
dla studentéw, ktorymi w niedalekiej przysziosci
zostang. Konta studenckie moga by¢ wykorzysty-
wane wylacznie do uzytku niekomercyjnego (do
badan naukowych i prac dyplomowych).

Mozna skorzysta¢ takze i z innych tego typu
serwisow dostepnych w Internecie, np. wBada-
nie.pl, ktéry oferuje konta w réznych pakietach,
w zaleznosci od potrzeb. Podstawowa ankieta do
100 respondentéw jest darmowa, maksymalna
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liczba pytan w ankiecie — 10, a czas subskrypcji
to trzy miesiace. Mozna zrobi¢ trzy takie ankiety.

Praca grupy czesto wiaze si¢ z wysylaniem
maili, przesytaniem dokumentéw tekstowych, lin-
kéw do stron itp. Najczesciej wykorzystuje si¢ do
tego poczte elektroniczng. Warto jednak znac¢ al-
ternatywny spos6b udostepniania i wymiany infor-
macji — serwisy online umozliwiajace wspotdzielenie
dokumentéw i zebranych informacji. Podczas reali-
zacji projektu mozna je wykorzystaé jako magazyn,
w ktérym nauczyciel i grupa uczniéw gromadza
informacje i materialy przydatne do pracy, a takze
wypracowane wspolnie materialy. Przykladem ta-
kiego narzedzia jest serwis Padlet — darmowy serwis
online, dostepny pod adresem http://padlet.com,
bardzo wygodny do pracy asynchronicznej — umoz-
liwiajacy wszystkim cztonkom grupy projektowej
dostep do tych samych materialéw przez cata dobe.
Przypomina korkowa tablice (z ang. @ wall — Sciana,
mur) i ulatwia dzielenie si¢ informacjami, opiniami,
materialami. Gotowa tablic¢ mozna np. opubliko-
wac, udostepni¢ tylko znanym nam osobom (dostep
na haslo), wyeksportowac do pliku pdf czy wydru-
kowac. W zarzadzaniu projektem i praca grupowa
taka tablica moze by¢ wykorzystana np. do zamiesz-
czania przydzialu zadan dla uczniéw, udostgpnia-
nia materialéw przygotowanych przez nauczy-
ciela, z ktérymi powinni zapoznac si¢ czlonkowie

grupy.

Po uruchomieniu serwisu w dziale Gallery
mozna obejrze¢ tablice utworzone przez innych
uzytkownikéw oraz rozpoczaé tworzenie wlasnej
tablicy bez rejestrowania si¢. Mimo ze aplikacja
zezwala na tworzenie tablicy bez rejestracji, to
docelowo okaze si¢, ze niektére funkcje aplikacji
wymagaé beda statusu zarejestrowanego i zalo-
gowanego uzytkownika. Dlatego prace z serwi-
sem najlepiej jest rozpoczac od rejestracji.

Za pomocg bardzo przejrzyscie przygotowane-
go menu mozna w szybki sposéb utworzy¢ tablice,
ktora bedzie wypelniona obrazami (takze wlasnymi,
pobranymi z dysku lub z kamery internetowej), tek-
stami (moga by¢ to np. zadania dla poszczeg6lnych
czlonkéw grupy), hipertaczami do dowolnej strony
internetowej, a takze filméw udostgpnionych w In-
ternecie (np. w serwisie You'Tube).

Serwis daje mozliwo$¢ modyfikacji wszystkich
elementéw zamieszczanych na tablicy, a takze jej
wygladu.

Najwazniejsze jednak w Padlecie jest to, ze na-
uczyciel tworzacy tablice moze zadecydowac nie tyl-
ko o tym, jakie materialy udostepni, ale takze kto
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Rys. 7. Strumieniowe ulozenie elementéw na tablicy przypomina blog

1 na jakich zasadach bedzie miat do niej dostep. Do
wyboru ma kilka opcji. Moze na przyklad zaprosi¢
uczniéw do korzystania z tablicy za pomoca linku
wyslanego z serwisu na ich adresy mailowe, a do-
datkowo ustali¢ hasto dostepu i podac je uczniom.
Posiada takze narzedzia do nadawania réznych
uprawnien. To on decyduje, czy uczen moze np.
wylacznie ogladac tablice (poszczegélne wiadomo-
$ci, materialy itp.), czy tez moze ja wspoltworzyc.
Najlepsza opcja zarzadzania praca grupowa jest za-
proszenie uczniéw do korzystania z zabezpieczonej
hastem tablicy i nadanie im uprawnien do oglada-
nia zamieszczonych tam materiatéw 1 do osadzania
oraz edycji wlasnych opracowan, przy braku mozli-
wosci wprowadzania zmian w materialach kolegow.
Wazne jest, ze to, co zamieszcza na tablicy jeden
uczen lub nauczyciel, jest automatycznie widziane
przez reszte¢ czlonkéw grupy.

Tablica dobrze si¢ sprawdzi w sytuacji, gdy
WSZyscy uczniowie powinni zapoznac si¢ z przy-
gotowanymi materiatami i dostarczy¢ wlasne
opracowania. Za jej pomoca mozna takze §ledzi¢
prace cztonkéw grupy i komentowac jej efekty.

Warto takze zwréci¢ uwage na Mural.ly. Zasada
jego dzialania jest zblizona do dzialania serwisu Pa-

dlet, ale tutaj dodatkowo mozna o kazdym projek-
cie porozmawia¢ na wewnetrznym czacie. System
rejestruje tez wszystkie aktywnosci w obrebie da-
nego dokumentu, dzigki czemu mozna przesledzi¢
histori¢ jego powstawania i modyfikacji. O kazdej
zmianie dokonanej przez ucznia — czlonka zespotu
— nauczyciel dowie si¢ dzigki wysylanym powiado-
mieniom. Moze on takze obejrze¢ wszystkie wpro-
wadzone zmiany bezpoSrednio w serwisie.

W serwisie mozna zalozy¢ darmowe konto,
wypetniajac bardzo prosty formularz rejestracyj-
ny. Mozna takze zalogowac si¢ do niego, wyko-
rzystujac posiadane konta w serwisach Google,
Twitter lub Facebook, co jest zdecydowanie prost-
szym sposobem.

Serwis udost¢pnia obszar roboczy z licznymi
narzedziami, za pomoca ktérych mozna miedzy
innymi wstawi¢ pole tekstowe (z mozliwoscia for-
matowania tekstu) czy link do dowolnej strony
internetowej. Na tablicy mozna takze osadzi¢ do-
kumenty tekstowe (doc i pdf), prezentacje multi-
medialne (ppt), obrazy (jpeg, png, gif i psd) oraz
spakowane archiwa (zip i rar). Jest jednak pewna
trudno$¢ — dokumenty moga by¢ pobierane wy-
facznie z dysku Google.
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Rys. 8. Obszar roboczy serwisu Mural z przygotowa-
na tablica. Po prawej stronie widoczny czat

Do korzystania z tablicy mozna zachecic uczniéw,
wysylajac zaproszenia na ich adresy e-mail bezpo-
srednio z serwisu. Drugi sposob to rozestanie przez
nauczyciela za pomocg skrzynki pocztowej linku do
tworzonej tablicy, ktéry jest generowany automa-
tycznie i dostepny w ustawieniach tablicy.

Uczniowie, klikajac w otrzymany link, moga
szybko si¢ zalogowa¢ do serwisu (np. wykorzystu-
jac konto na Facebooku lub w serwisie Google),
obejrze¢ przygotowane dla nich materialy i po-
rozmawia¢ na czacie z innymi uczniami, ktérzy
sa online. Oczywiscie maja takze uprawnienia do
osadzania na tablicy wlasnych prac, linkéw do
przydatnych ich zdaniem stron, a takze dodawa-
nia komentarzy do zgromadzonych zasobow.

Magdans

Turanna

= PR

Rys. 9. Przykladowy komentarz ucznia, dodany do tablicy

Takie wirtualne tablice sa doskonalym na-
rzedziem pracy grupowej. Nauczyciel moze za-
mieszcza¢ na niej nie tylko materialy przydatne
uczniom, ale takze wykaz zadan do wykonania,
terminarz spotkan i inne dokumenty zwiazane
Z organizacja pracy.

Podobne wirtualne tablice mozna bylo two-
rzyé w serwisie Stixy, niestety 30 wrzesnia 2013
roku zostal on zamkniety.

Wreszcie czas zaprezentowac bardziej zaawanso-
wane narzedzie stosowane przez profesjonalistow,
ktére mozna wykorzysta¢ do zarzadzania projekta-
mi szkolnymi. Asana (http:/asana.com) to nie tylko
serwis, ale caly system zarzadzania zadaniami online.
Pozwala na tworzenie wielu obszaré6w roboczych
(workspace). W wersji darmowej na jednym obszarze
roboczym moze pracowaé do 30 oséb — powyzej tej

Bozena Boryczka

liczby Asana jest platna. Aplikacja jest zintegrowa-
na z kontem Google, mozna jej uzywac¢ w smartfo-
nie i tablecie. Jest kompatybilna z przegladarkami:
Google Chrome, Safari, Firefox, Internet Explorer
z wtyczka Chrome Frame. Nie dziata z przegladarka
Internet Explorer bez Chrome Frame i Opera.

Ewa’s NOWY SERWIS INTERMETOWY Tatks
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Rys. 10. Widok lewego i Srodkowego panelu, w kto6-
rym wida¢ zadania przydzielone uczniowi

Po wejsciu do serwisu (rejestracja darmowe-
go konta lub zalogowanie si¢ za pomoca konta
Google) nauczyciel moze spersonalizowal swoj
profil (podanie nazwy, wstawienie zdjecia lub logo-
typu), a nastepnie tworzy grupe¢ projektowa przez
dodanie kolejnych uczniéw (wpisujac ich imiona/
nazwiska, adresy e-mail) i nadaje jej nazwe.

Obszar roboczy zajmuje cala szerokos¢ ekra-
nu i jest podzielony na trzy panele. Okienko
z lewej strony umozliwia nawigacje pomiedzy
projektami, dodawanie nowych projektow, za-
praszanie nowych czlonkéw do danej grupy
projektowej, a takze sprawdzenie wewngetrznej
skrzynki pocztowej. W srodkowej cz¢sci widocz-
ne s zadania przydzielone osobie zaznaczonej
w lewym panelu.

Ew Evm O & Due Dme =% &£ 9 - x

Opracowanie schematu nowego serwisu
internetowego szkoly

Hauczycisl Opracuy schemat nows| sorony interneqowe), Mogess
chorzysiad 1 przykladewego schemans, kidry zsmisicilam

Rys. 11. Rozwiniety widok zadania dla ucznia z obja-
$nieniem nauczyciela i zalaczonym plikiem

Mazowiecki Kwartalnik Edukacyjny
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Aplikacje Web 2.0 wspierajace zarzadzanie projektami szkolnymi i pracg grupowa

Z prawej strony widnieje okienko wybranego
zadania. Nauczyciel moze dodawac¢ wyjasnienia
i komentarze do kazdego zadania, jak réwniez
zamieszczac zalaczniki (z dysku wlasnego kompu-
tera, z Dropboxa oraz Google Drive), z ktorymi
powinien zapoznac si¢ uczen.

Uczestnicy projektu otrzymuja na swoje adre-
sy e-mail informacj¢ o zalozeniu przez nauczyciela
danej grupy projektowej i przez kliknigcie w link
przechodzg do Asany. W oknie Create an account,
ktére pokazuje im si¢ automatycznie, widza swoje
imi¢ oraz adres e-mail (podane przez nauczycie-
la podczas tworzenia listy grupy). Muszg ustali¢
swoje hasto dostepu do konta i moga si¢ juz za-
logowac. Moga takze skorzysta¢ ze swojego konta
Google i za jego pomoca zalogowac si¢ do serwisu.

Co widzi uczen po zalogowaniu sig? W le-
wym panelu w zakladce My Tasks (Moje zadania)
moze zobaczy¢ wszystkie zadania przydzielone
mu przez nauczyciela, a po rozwini¢ciu kazdego
zadania ma takze dostep do objasnien lub mate-
riatéw przygotowanych dla niego.

= Ewa’s NOWY SERWIS INTERNETOWY Tasks
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Rys. 12. Widok konta ucznia w serwisie Asana

Uczen na swoj adres otrzymuje takze wiadomo-
sci o wszystkich aktywnosciach, ktére go dotycza,
np. informacje o przydzielonym nowym zadaniu.
W serwisie widzi tylko swoje konto i swoje prace
oraz wszystko to, co wysyla do niego nauczyciel.
Nie widzi zadan kolegéw ani postepéw ich prac,
co moze wydawac si¢ matym mankamentem.
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Rys. 13. Mozliwos¢ komunikacji miedzy uczniami
w Asanie

Widzi jednak wszystkich cztonkéw grupy pro-
jektowej 1 moze (tworzac zadanie) porozumie-
wac si¢ z wybrana osoba, wymieniaé si¢ wiado-
mosciami tekstowymi oraz dokumentami. Moze
takze zaprosi¢ kogo§ do projektu, podajac adres
e-mail danej osoby. Ma takze mozliwo$¢ urucho-
mienia Personal Projects, czyli osobistego projektu,
a w nim wyznaczania sobie zadan i uczenia si¢
planowania pracy wlasnej.

Asana, chociaz uzywana przede wszystkim
przez firmy komercyjne do zarzadzania duzy-
mi projektami, sprawdzi si¢ znakomicie podczas
projektu szkolnego czy klasowego.

Wspoélpraca przez Internet jest bardzo popu-
larna i z pewnoscia nadal bedzie si¢ rozwijac.

Podane przyklady aplikacji Web 2.0 nie wy-
czerpuja tematu. Kalendarz Google, Dokumen-
ty Google, aplikacje online do tworzenia map
mysli (np. mindmaster) czy bezplatne organize-
ry (np. The Big Picture), to kolejne przyktady
warto$ciowych narzedzi w reku innowacyjnego
nauczyciela. Prowadzac dowolny projekt edu-
kacyjny czy realizujac zadanie z grupa uczniéw,
moze on wykorzysta¢ réwniez blogi lub wiki do
publikacji aktualnoSci, wysylania komunikatéw,
komentowania, inicjowania i prowadzenia dys-
kusji, publikowania dokumentéw projektowych;
serwisy do mikroblogowania lub komunikatory
internetowe do informowania o tym, nad czym
uczniowie pracuja, jakie maja problemy. Nie-
zaleznie od tego, jakie rozwiazania i aplikacje
wybierze nauczyciel, nie powinien zapominaé
o kwestii bezpieczenstwa wymiany informacji,
spraw zwiazanych z poufnoscia itp., ale to juz
temat na inny artykut.

Bozena Boryczka jest nauczycielem konsultantem
w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputeréw w Warszawie.
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