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Grazyna Gregorczyk

Edukacja 2050 wedtug konektywistow'

Kim bedzie osoba uczgca sie? Kims, dla kogo wazne bedg przede wszystkim
trzy procesy: komunikacja (jezyk), logiczne myslenie oraz uczenie sie.
Znaczenia nabierze znow retoryka, czyli umiejetnos¢ prowadzenia

Czy mozna przewidziec¢ przysztosc
edukacji?

Wiek XXI nazywany jest wiekiem edukacji.
Rozwéj technologiczny, zmiany demograficzne
i przeksztalcenia rynku pracy sprawiaja, ze kazdy
w ciagu swojego zycia bedzie musial stawia¢ wielo-
krotnie czota nowym wyzwaniom. To za$ stwarza
konieczno$¢ uczenia si¢ przez cale zycie, rozwijania
i uaktualniania posiadanych umiejetnosci, uzupetnia-
nia wiedzy, nabywania nowych kompetencji.

W raporcie ,Polska 2050 - Wizja zréwnowa-
zonego rozwoju dla polskiego biznesu™, przygoto-
wanym przez Ministerstwo Gospodarki, wskazane
zostaly trzy kluczowe czynniki sukcesu:

1. Edukacja, ktéra bedzie odpowiadaé na wyzwa-
nia i potrzeby rynku, bedaca nigdy niekoricza-
cym si¢ procesem,

2. Innowacyjnosé rozumiana jako gotowos¢ do prze-
ksztalcenia istniejacych mozliwosci w nowe idee
i wprowadzenia ich do praktycznego zastosowania,

3. Wspélpraca rozumiana jako wspétdecydowanie
o pewnych dziataniach oraz wspétodpowiedzial-
no$¢ za ich realizacje.

dyskusji i odpowiedniej argumentaciji.

Edukacja jako podstawa rozwoju spotecznego
wymaga analiz wybiegajacych daleko w przysztos¢.
Dtugoterminowe plany wymagaja natychmiasto-
wych dziatani.

Wiek XXI nazywany
jest wiekiem edukaciji

Na poczatek warto postawi¢ kilka pytan.

Jak na edukacj¢ beda wptywaé nowe technologie?
Czy biorac pod uwagg tempo zmian naszego zycia,
potrafimy sobie wyobrazi¢ rozwéj tych technologii
w bardziej odleglej perspektywie? Jak zmienia si¢
nasze cele? Czy nasza przyszto$¢ bedzie przypominaé
wizje science fiction? Jak szybko bedzie nadchodzi¢
i czy nasze zycie codzienne zmieni si¢ radykalnie?

Czy nasze wyobrazenia, jak bedzie wygladad przy-
sztos¢ edukacji, nie mina si¢ z rzeczywistoscia, tak jak
wyobrazenia artysty, ktéry w roku 1910 narysowat
swoja wizj¢ szkoty w 2000 roku?

Nietatwo jest uruchomi¢ wyobraznig (i fantazj¢)
i zastanowi¢ si¢, w jakim kierunku rozwdj technolo-
giczny moze popchna¢ edukacje — tak w wymiarze
powszechnym, jak i osobistym.

! Konektywizm jest najnowsza teoria uczenia si¢ w epoce cyfrowych zasobéw informacji i wiedzy. Jej twércami sa kanadyjscy ucze-
ni George Siemens i Stephen Downes, ktérzy zaproponowali nowa koncepcjg, analizujac ograniczenia innych wspétczesnych teorii

pedagogicznych, takich jak behawioryzm, kognitywizm czy konstruktywizm. Opisali ja w artykule Connectivism: A Learning Theory

for the Digital Age. Punktem wyjscia jest stwierdzenie faktu istotnego oddziatywania technologii informacyjnej i komunikacyjnej

na nasze zycie, na sposéb komunikowania sig, a takze na to, jak si¢ uczymy. Podstawg konektywizmu jest wykorzystanie sieci z jej

réznymi weztami (wezet oznacza tu cos wigeej niz zasob, zrédio) i potaczeniami jako centralnej metafory procesu uczenia sie.

> htep://www.mg.gov.pl/files/upload/8383/MG_WIZ]JA.pdf
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Villemard, 1910 — Chromolithographie Paris, BNE Estampes

Zrédto: http://www.ufunk.net/en/insolite/en-lan-2000-le-futur-imagine-en-1910-avec-24-illustrations-retro/

Zapowiedz przysztosci edukac;ji
w terazniejszosci

Zanim jednak spojrzymy w przyszto$¢, sprébujmy
rozejrze¢ si¢ wokét i zaobserwowad, ktére elementy
tworzacego si¢ cyfrowego $wiata, wspélezesnosci opisy-
wanej jako pltynna nowoczesnos$¢’, moga mie¢ wplyw
na szkole i na to, w jaki sposéb bedziemy si¢ uczy¢.

Zasoby Internetu rozrastaja si¢ w tempie blyska-
wicznym. Ilo§¢ informacji produkowana kazdego
roku wzrasta o 40%?*. Po raz pierwszy suma cyfro-
wych informacji wyprodukowanych na $wiecie
w ciagu jednego roku (2010) przekroczyta jeden
zetabajt (10?'). Stworzylo to nowe wyzwania dla
nauki, edukacji, mediéw i administracji. Zasoby o tak
wielkiej skali, okreslane jako big data — ogromne
nieustrukturalizowane zbiory — dostarczyty warto-
$ciowych danych do wszelkiego rodzaju badan.
Dzigki temu mozna np. zbada¢, jak ucza si¢ ludzie
i dopasowa¢ do kazdego uczacego si¢ odpowiedni dla
niego zestaw materiatéw, zadania i éwiczenia, sposéb
ich prezentacji oraz sprawdzania wiedzy. Jest to dzia-

3

gléwna kategoria opisowa wspétczesnosci.

tanie prowadzace do personalizacji procesu ksztatce-
nia. Wirtualny profil ucznia moze by¢ dostepny wsze-
dzie i zawsze. Bez wzgledu na to, gdzie i za pomoca
jakiego urzadzenia taczy si¢ z zasobami (laptop,
komérka, tablet), uczed ma zawsze osobiste okno
odbioru informacji dopasowanych do jego profilu.

Zaczyna nas otacza¢ Internet wszechrzeczy (IoE
— Internet of everything) sie¢ taczaca ludzi, procesy,
dane i przedmioty.

Przez ostatnie 20 lat Internet polaczyt miliardy
ludzi i komputeréw, zmieniajac sposéb, w jaki
zyjemy, komunikujemy si¢, uczymy i pracujemy.
Obieg informacji, do$wiadczen, emocji nigdy nie
byt szybszy. Ale to dopiero poczatek, gdyz 99%
urzadzen, przedmiotéw, obiektdw i miejsc, z ktérych
na co dzien korzystamy, nie jest jeszcze wlaczonych
w globalna sie¢. Podtaczenie ich do Internetu umoz-
liwi powstanie nowych oddziatywan — tzw. efektu
sieciowego — pomie¢dzy ludZmi i przedmiotami,
ktéry stworzy nowe mozliwosci rozwoju zaréwno
pojedynczego czlowieka, jak i calego spoteczenstwa.

Plynna nowoczesnos¢ (liguid modernity) — pojecie stworzone przez socjologa i filozofa Zygmunta Baumana, majace stuzy¢ jako

4 Wollan M. For Start-Ups That Aim at Giants, Sorting the Data Cloud Is the Next Big Thing, The New York Times 2011, December 25.
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Coraz cz¢sciej do szeroko pojetej edukacji wkra-
cza rzeczywisto$¢ rozszerzona (augmented reality),
o ktérej méwi sie, ze stanowi przysztos¢ wirtualnego
ksztatcenia. Rzeczywisto$¢ rozszerzona to obszar
informatyki zajmujacy si¢ laczeniem $wiata realnego
z rzeczywisto$cig wirtualng z elementami stworzo-
nymi przy uzyciu grafiki komputerowej. Gtéwny
potencjal edukacji opartej na rozszerzonej rzeczywi-
stosci tkwi w nakfadaniu informacji generowanych
komputerowo na rzeczywiste obiekty oraz pracy na
wirtualnych obiektach w rzeczywistym otoczeniu.
Pozwala to na edukacj¢ nicomal dotykalna, spekta-
kularna oraz oddzialujaca na wszystkie zmysly, ktére
uczestnicza w procesie uczenia sie.

Technologia w rekach kazdego ucznia i kazdego
nauczyciela to warunki sprzyjajace realizacji idei
mobilnej edukacji, ktéra moze przebiega¢ w kazdym
miejscu i w dowolnym czasie, jesli tylko takie s3 zain-
teresowania i potrzeby uczacych sie. Dzigki tej tech-
nologii mozliwe jest:

— przeniesienie nacisku z nauczania zorganizo-
wanego w systemie szkolnym na wlasne zin-
dywidualizowane uczenie sig,

— uczynienie przez to z ucznia gléwnego pod-
miotu ksztalcenia oraz

— wigksze zaangazowanie uczniéw w rozwiazy-
wanie rzeczywistych probleméw srodowiska,
w ktérym zyja.

W procesie rozwoju zawodowego popularna staje
si¢ strategia uczenia i uczenia si¢ 70-20-10. Zgod-
nie z nig kazdy z nas w 70% uczy si¢ przez doswiad-
czenie, w 20% — od innych oséb, a w 10% — podczas
formalnych szkolen.

Z badan wynika, ze cztowiek najszybciej osiagnie
te 70% np. w wyniku:

— realizacji projektéw w celu rozwinigcia danej
umiejetnosci,

— kierowania praca w grupie,

— wykorzystywania wiedzy zdobytej w praktyce,

— podejmowania si¢ zadari wychodzacych poza
podstawowe obowiazki,

— uczenia innych.

Model 70-20-10 z sukcesem stosowany jest przez
firm¢ Google, a takze inne marki.

Takze media spoteczno$ciowe (social media) na
powaznie wkraczaja do edukacji. Facebook, Twitter
i GoldenLine to popularne portale spotecznosciowe
znane juz nie tylko nauczycielom przedmiotéw infor-

Grazyna Gregorczyk

matycznych. Wyniki sondazu przeprowadzonego
przez firme Librus pokazuja, ze 91% pedagogéw
uzywajacych aktywnie w pracy szkolnej komputera,
prywatnie korzysta z mediéw spoteczno$ciowych,
a blisko 83% wykorzystuje je takze na lekcjach.

Obieg informaciji,
doswiadczen, emocji
nigdy nie byl szybszy

Coraz czeéciej wsparciem dla nauczycieli w prowa-
dzeniu zaje¢ czy tez samych uczniéw jest chmura
obliczeniowa (cloud computing).

Ustugi dostarczone w formie chmury obliczenio-
wej to, miedzy innymi, dostgp do tresci edukacyj-
nych: elektronicznych podrecznikéw, ¢wiczen, testéw
czy gier edukacyjnych. Logujacy si¢ do zasobéw
chmury uczen korzysta z nich w dowolnym czasie
i miejscu (w klasie, domu, bibliotece).

Waznym tematem zwigzanym z technologia
i edukacja jest rtéwniez nauczanie na odleglo$é, keére
charakteryzuje si¢ catkowicie odmiennym niz trady-
cyjne podejséciem do procesu edukacji zaréwno ze
strony pobierajacych wiedzg, jak i ja przekazujacych.

Wzajemne uczenie si¢ online, oparte na wspot-
pracy i zarzadzanych przez uczniéw grupach, ma
miejsce w udanych doswiadczeniach ksztalcenia

wykorzystujacych model MOOC.

MOOC, czyli Masowe Otwarte Kursy Online
(Massive Open Online Courses), to szkolenia dostgpne
online dla duzej liczby uczestnikéw. Na taki bezplatny
kurs moze zapisac si¢ kazdy — wymagane jest jedynie
posiadanie adresu e-mail. Jego ukoniczenie poswiad-
cza certyfikat.

Obecnie akronim MOOC jest kojarzony najcze-
$ciej z kursami oferowanymi przez takie uczelnie,
jak MIT (Massachusetts Institute of Technology),
Harvard i Berkeley (EdX) czy Uniwersytet Stanforda,
prowadzacy we wspdlpracy z ponad 30 juz uczelniami
z roznych czgéci $wiata platforme coursera.org.

Coursera jest nowoczesng platforma internetows,
umozliwiajaca nauke od najlepszych naukowcéw
z calego $wiata. Korzystaja z niej ponad 2 miliony
uzytkownikéw. Wyktadowcy wiodacych uniwersy-
tetéw, uczelni technicznych oraz szk6t medycznych
prowadzg tu obecnie ponad 400 kurséw online.
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Konektywisci potozyli podwaliny

Jednak model MOOC zrodzit si¢ nie dzieki wiel-
kim uczelniom amerykariskim, ale z inicjatywy kana-
dyjskiego badacza Stephena Downesa. To wiasnie
Downes, uznany autorytet w zakresie nowych techno-
logii, nauczania online i pedagogiki, wspélnie z Geor-
gem Siemensem (obaj uwazani sa za gléwnych przed-
stawicieli konektywizmu), przeprowadziliw 2008 roku
pierwszy MOOC, w ktérym uczestniczyto 2200 os6b.
Kurs zatytutowali Connectivism and Connective Know-

ledge (Konektywizm i wiedza konektywna).

Kurs stanowit zapowiedz nowego modelu ksztatce-
nia, w ktérym uczacy si¢ moze mie¢ wigkszg kontrole
nad badaniem i nadawaniem sensu réznego rodzaju
srodowiskom poprzez swoje osobiste kanaly wspét-
pracy z innymi.

Zamiast podaza¢ tradycyjna $ciezka, jaka wybiera
wielu edukatoréw, Siemens i Downes zaplanowali
swoje dziatania w taki spos6b, aby zacheci¢ uczacych
si¢ do tworzenia whasnych sieci w celu docierania do
potrzebnych informacji.

Podstawowymi zalozeniami kursu byly: otwarty
dostep oraz zasoby edukacyjne zbudowane w opar-
ciu o koncepcje wiedzy rozproszonej (Distribu-
ted Content). Uczestnikom kursu nie udostgpniono
konkretnych materiatéw, zebranych w jednym miejscu
(w sieci), lecz ich lokalizacje, a liczebno$¢ i rozmiar tego
zbioru zmienialy si¢ niemal kazdego dnia.

Ideg kursu bylo przede wszystkim dzielenie si¢
wiedza. Kurs Stephena Downesa, jak i kolejne orga-
nizowane na jego wzor, byly adresowane do ludzi,
ktérych taczyly wspélne zainteresowania oraz cheé
poszerzania wiedzy poprzez dzielenie si¢ nia.

Poniewaz udziat w tych kursach opieral si¢ na
aktywnym wykorzystywaniu technologii spotecz-
no$ciowych (takich jak blogi, wiki, forum dysku-
syjne, a takze Twitter, RSS i radio internetowe), ich
najczestsze tematy dotyczyly wlasnie uczenia si¢ przy
wsparciu ze strony technologii, np. Personal Learning
Networks, Critical Literacies czy Course Assignments

and Digital Medsa.

Connectivisim and Connective Knowledse 2012
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Obraz edukacji przysztosci wedtug
konektywistow

Tymczasem Stephen Downes, wspomniany juz
kanadyjski wizjoner i badacz najnowszych trendéw
w globalnej edukacji, zamiescit w sieci prezentacje,
w ktérej przedstawit intrygujacy obraz edukacji przy-
sztodci (prezentacja dostgpna np. pod adresem heep://
www.edunews.pl/system-edukacji/przyszlosc-eduka-
cji/215-edukacja-2050).

Downes zawarl w niej wizje edukacji opartej
na technologiach i odkryciach, ktére juz zaczy-
naja nabiera¢ znaczenia w nauczaniu i uczeniu si¢
(niektére z nich zostaly opisane powyzej), ale takze
na nowych, np. sieciach semantycznych, spoteczno-
Sciach uczacych sig, kreatywnym nauczaniu i prak-
tycznym podejsciu do wiedzy.

Downes przewiduje, ze za cztery dekady urza-
dzenia bedg potrafity komunikowa¢ si¢ z ludZmi
i wyjasniaé, czym sa, a takie wytlumaczy¢, a moze
nawet nauczy¢, jak si¢ nimi postugiwac. Sie¢, bardziej
zaawansowana niz wspétczesny Internet, nie bedzie
juz siecig pasywna, lecz siecia dynamiczna. Poszcze-
gblne jej elementy beda mogly si¢ ze soba komuni-
kowa¢ i dzieli¢ informacjami z czlowiekiem.

Nauczanie, zdaniem Downesa, stanie sie usta-
wicznym procesem opartym przede wszystkim na
dzieleniu si¢ wiedza przez ludzi bez wzgledu na wiek
i etap ksztatcenia. Ksztalcenie nie bedzie polegato
na tworzeniu zamknietego zasobu wiedzy, z ktérego
korzystamy przez cate zycie, lecz stanie si¢ procesem,
w ktérym wiedza praktyczna bedzie czgsto aktuali-
zowana i odnawiana. Istota procesu edukacji bedzie
umiejetnos¢ szybkiego odnajdywania, budowania
i przyswajania nowej wiedzy potrzebnej do funkcjo-
nowania w zyciu, ale takze akceptacja ciaglej zmiany.
Uczy¢ si¢ bedziemy przede wszystkim umiejetnoscei
praktycznych, aby méc swobodnie i efektywnie dzia-

ta¢ w zmieniajacej si¢ rzeczywistos$ci.

Kim bedzie osoba uczaca si¢? Kims, dla kogo
wazne beda przede wszystkim trzy procesy: komu-
nikacja (jezyk), logiczne myslenie oraz uczenie sig.
Znaczenia nabierze znéw retoryka, czyli umiejet-
no$¢ prowadzenia dyskusji i odpowiedniej argu-
mentacji.

Bedziemy w pelni $wiadomi, ze uczymy sig
i myslimy (logicznie i krytycznie) dla siebie.

Grazyna Gregorczyk

A jak bedziemy sie uczy¢?

Poniewaz otoczenie bedzie si¢ stale i szybko zmie-
niaé, zmienia¢ beda si¢ réwniez wykorzystywane
przez nas narzgdzia. W procesie nauczania bedziemy
stale analizowa¢ przydatnos¢ poszczegdlnych narze-
dzi. Kazdy z nas bedzie tworzyt wlasna sie¢, sktada-
jaca si¢ z sieci 0s6b i narzedzi pomocnych w eduka-
qji, z ktérej bedzie na biezaco korzystal. Bedziemy
zy¢, aby tworzy¢, i tworzy¢, aby zy¢. Bedziemy mogli
tworzy¢ osobiste $wiaty w réznych innych §wiatach.

Cztowiek i technologie przysztosci -
sztuczna inteligencja

W ten obraz wpisuje si¢ réwniez wizja Kevina
Warwicka, dziekana wydziatu cybernetyki uniwersy-
tetu w Reading w Anglii, ktéry jako pierwszy wszcze-
pit sobie pod skére mikronadajnik. Dzigki niemu byt
rozpoznawany przez sie¢ komputerowa swego labo-
ratorium. Dziennikarze, opisujacy ten eksperyment,
niezwlocznie mianowali go , pierwszym cyborgiem”.

Ciggle ta nieznosna maniera: postrzega si¢ czlowieka
i jego umyst jako zamknigty, autonomiczny byt, do
ktorego — z innego miejsca — wprowadza si¢ jakas skori-
czong porcje informacyi. Tymczasem jedng z najwick-
szych zalet sztucznej inteligencji jest to, ze catkowicie
rozbija ona ten model. Ludzki mizg bedzie przeciez
wilqczony w informatyczng sie, a wigc przestanie by¢
osobnym, zamknigtym w sobie bytem — przeciwnie,
stanie sig dynamicznym elementem szerszej catosci.

Nie bedziemy potrzebowali uczelni i szkdt w takiej
formie, jak dzisiaj, skoro ludzki mézg bedzie otwarty
na nieskoriczone wrecz mozliwosci pozyskiwania i prze-
twarzania informacji.

Kevin Warwick — cybernetyczny pionier w swoim
laboratorium na Uniwersytecie w Reading

Zrédto: heep://www.kevinwarwick.com/

Mazowiecki Kwartalnik Edukacyjny

1(32) 2014

Meritum



Edukacja 2050 wedtug konektywistow

Kiedy$ stanie si¢ zapewne mozliwe, ze nasz
podreczny komputer zostanie zastapiony przez chip,
ktéry umieszczony na obrzezach mézgu umoz-
liwi sigganie do wszelkich zasobéw znajdujacych si¢
w chmurze nad nami, powiazanych ze sobg seman-
tycznie (znaczeniowo) i skojarzeniami. Cata dostgpna
informacja znajdzie si¢ wigc w zasiggu naszego umystu.

A jak przysztosc edukacji widzg nasi
uczniowie?

Na koniec chciatabym przytoczy¢ wizje wspot-
czesnego ucznia Mateusza Spalika, zaliczanego do
»cyfrowych tubylcow”. Kiedy to pisal, byt uczniem
Publicznego Gimnazjum nr 2 im. Ryszarda Kaczo-
rowskiego w Nowym Dworze Mazowieckim.

Whobrazmy sobie lekcje tylko i wylgcznie multi-
medialne, w ktdrych kazdy uczer pojmowatby wiedzg
poprzez wizualizacje, pami¢é stuchowg oraz wlasne
zaangazowanie. Kazdy uczestnik takich zaje¢ miatby
do dyspozycji cyfrowy notes stuzqcy jednoczesnie za zeszyt
i uniwersalny podrecznik, dzigki temu nawet z innej
czgsci globu mozna by uczestniczyé w lekcjach.

Nauczyciele mieliby zas interaktywne koricéwki,
ktére moglyby kontrolowac postgpy uczniow, a takze
komunikatory stuzqce do statego kontaktu z uczniem.
Sprawdziany moglyby wystepowaé jako réznorodne
multimedialne quizy. Lekcje, z obowigzkiem meldo-
wania si¢ w budynku szkolnym, zostatyby zastgpione
lekcjami w sieci i wzajemnymi komputerowymi konsul-
tacjami przy projektach wspdlnych.

Same lekcje tematyczne moglyby wygladac znacznie
ciekawiej. Biologia z licznymi hologramami w 3D...
Zajecia geografii z uczuciem lekkiej bryzy na twarzy
podczas omawiania zbiornikéw wodnych... Wyklady
z fizyki z wizualizacjami zachowania ciat w prze-
strzeni... Egzoszkielety pomagajace na lekcjach WF-u
pojac technike wykonywania odpowiednich cwiczen
poprzez pamigd migsniowq oraz zminimalizowanie
bélu przy nieudanych podejsciach... Holograficzne
prezentacje projektow uczniowskich... Holograficzne
podrize po swiecie...

Iakie innowacje sprawiq, ze edukacja czlowicka
stanie si¢ efektywniejsza. Zyskalibysmy mozliwos¢
wlasnego wszechstronnego rozwoju, ulepszania wiasnego
warsztaty, skupienia si¢ na dziedzinach, ktdre nas
szczegdlnie interesujq i osiggnigcia w niezwykle krdtkim

czasie poziomdw wiedzy, ktdre przy metodach tradycyj-
nych wypracowywane sq przez wiele lat.

Jednak by pochlonac takie ilosci wiedzy w krétkim
czasie czlowiek potrzebowatby takze czegos w postaci
wspomagacza mozgu. W tym wypadku najlepiej spraw-
dzityby si¢ chipy podpinane do naszego ukladu nerwo-
wego w celu znacznego powigkszenia pamieci stucho-
wej, migsniowej i 0golnej oraz zwigkszenia miejsca dla
niezgliczonych ilosci nowej wiedzy w ogromnym nate-

zeniu psychofizycznym.

Osoby majgce problemy neurologiczne, dzigki zasto-
sowaniom techniki mikrokomputerowej wracatyby
biyskawicznie do zdrowia i wraz z osobami catkowicie
zdrowymi pracowatyby nad rozwojem technologicznym,
biotechnologicznym, a takze nad rozwojem cybercywili-
zacji, ktdra wspomagataby cywilizacje ludzkg...

10 wszystko najprawdopodobniej byloby mozliwe
za jakies 20 do 30 lat. Juz przeciez takie nowosci, jak
cyfrowe notesy i hologramy sq uzywane w wojsku. Kompu-
tery pozwalajq na niesamowite rzeczy, a przy ich pomocy
mozna stworzyc cos jeszcze bardziej skomplikowanego niz
one same. Jednym stowem komputery to przysztosé, pozo-
staje nam na niq czekac lub jq przyspieszyé.
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