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Tworzenie zasobow

edukacyjnych w Internecie

Elektroniczne srodowiska ksztatcenia sg niezwykle waznym elementem
wspolczesnego nauczania, a tworzenie materiatdw edukacyjnych w Internecie to jedno
z trudniejszych zadan stojacych przed nauczycielami i instytucjami edukacyjnymi.

Kto z nas, chodzac do szkoly podstawowej czy
sredniej, spodziewat sig, ze tak si¢ ona zmieni? Wiasci-
wie nie tylko szkota, ale cata otaczajaca nas rzeczywi-
sto$¢? Powszechny dostep do technologii, urzadzenia
mobilne, telewizja cyfrowa — wszystko to ma wpltyw
na nasze zycie i pracg. Przygotowujac miodego czlo-
wieka do zycia w spofeczeristwie cyfrowym, musimy
w $wiadomy i madry sposob korzysta¢ z technologii
oraz ciekawie przekazywac wiedze: t¢ ,,starg’ — znang
od wielu lat, dotyczaca réznych dziedzin, takich jak
matematyka, historia, przyroda, oraz ,nowg” — doty-
czacy korzystania z technologii, wyszukiwania i anali-
zowania znalezionych informacji, odnajdywania si¢
w $wiecie portali spotecznosciowych, chronienia
swojej prywatnosci itp. Niezwykle istotnym miejscem
i jednocze$nie narzedziem, ktére powinnismy wyko-
rzystywaé, jest Internet — Zyjaca i ciagle zmieniajaca
si¢ sie¢ sieci, oplatajaca i taczaca ze soba praktycznie
wszystkie miejsca na kuli ziemskiej. Co zatem moze
udostgpni¢ nam Internet poza zwyktym przegladaniem
stron WWW? Jak mozna go wykorzystaé w pracy
dydaktycznej? Odpowiedzig na te pytania moga by¢
zasoby edukacyjne.

Czym sa zasoby edukacyjne?

W 2010 roku powstat dokument ,,Kierunki dzia-
tari w zakresie nauczania dzieci i mtodziezy oraz funk-
cjonowania szkoty w spoteczenistwie informacyjnym.
Nowe technologie w edukacji”, przygotowany przez
Radg ds. Edukacji Informatycznej i Medialnej przy
Ministrze Edukacji Narodowej'. Zawiera on m.in.
listg pigciu priorytetéw strategicznych, ktérych reali-
zacja ma na celu podnoszenie poziomu przygotowa-
nia dzieci i mlodziezy oraz szkoly jako instytucji do
funkcjonowania w spoteczenistwie informacyjnym:
Personalizacja ksztalcenia
Ksztalcenie przez cale zycie
Ksztalcenie i przygotowanie nauczycieli
Zasoby edukacyjne
Infrastruktura technologiczna
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Realizacji przyjetych priorytetéw strategicznych
ma stuzy¢ miedzy innymi rworzenie elektronicznych
Srodowisk ksztatcenia, w tym platform edukacyjnych

oraz Otwartych Zasobéw Edukacyjnych (OZE). Dla
platform nalezy opracowaé standardy edukacyjne,

' Dokument dostgpny jest na stronie Ministerstwa Edukacji Narodowej: http://www.men.gov.pl/images/stories/docs/Kierunki_

MENT.pdf
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a same platformy powinny byc oferowane szkotom lub
organom prowadzqcym przez dostawcéw ustug interne-
towych. OZE to wspdlna nazwa dla cyfrowych zasobéw
wszystkich portali, ktdre bedg umozliwiaty gromadze-
nie, ewaluacje i nabywanie oprogramowania edukacyj-
nego dostgpnego dla szkot. Odpowiednie mechanizmy
zaimplementowane na OZE powinny zapewnicé wysokq
Jakos¢ materiatéw oraz staty ich rozwdj. Zasoby OZE
powinny byc dostgpne dla platform edukacyjnych’.

Zastanéwmy si¢ przez chwilg, czym sa zasoby
edukacyjne. Zapewne tatwiej bytoby okresli¢, czy co$
jest, czy nie jest takim zasobem, niz podaé jego precy-
zyjna definicje. Przyjmijmy, ze zasoby edukacyjne, to
wszystko to, co stuzy do nauczania i uczenia sig, np.:
podreczniki, encyklopedie, stowniki, kursy, scena-
riusze zajg¢, materialy graficzne, filmy, testy, pokazy,
symulacje. Ale to takze pomoce dydaktyczne, takie
jak: mikroskopy, preparaty, mapy, globusy, tablice
pogladowe, liczydta i kalkulatory, bryly geometryczne
itp. Bardzo wazne jest, by w tak bardzo scyfryzowa-
nym $wiecie umie¢ korzysta¢ zaréwno z zasobéw
fizycznych, ktére uczen moze wzia¢ do reki i prze-
testowa¢ ich dziatanie, ale i z zasobéw wirtualnych,
dostepnych przede wszystkim w sieci.

Sie¢ Internet obfituje w wiele cennych pod wzgle-
dem edukacyjnym miejsc, sa to np. portale i serwisy
informacyjne, ktérych zasoby mozemy wykorzysta¢ do
przygotowania lekgji. Na stronach WWW dostepne sa
encyklopedie, leksykony i stowniki, za$ serwisy eduka-
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cyjne to zrédlo multimedialnych pomocy dydak-
tycznych, poradnikéw i wskazéwek metodycznych,
konspektéw lekeji. Przyjrzyjmy si¢ teraz wybranym
miejscom w sieci, ktére moga stanowi¢ Zrédlo mate-
riatéw wspomagajacych nauke, wzbogacajacych tresci
ksztatcenia oraz formy i metody pracy nauczyciela.

Korzystanie z gotowych zasobow

Jednym z miejsc odwiedzanych przez nauczycieli
w poszukiwaniu ciekawych materialéw jest Schola-
ris, portal zawierajacy bezplatne elektroniczne zasoby
edukacyjne dostosowane do wszystkich etapéw ksztat-
cenia. Portal powstal w ramach projektu realizowa-
nego przez Osrodek Rozwoju Edukacji, jest takze
czgdcia rzadowego programu Cyfrowa Szkota. Schola-
ris udostgpnia interaktywne materialy zgodne z nowa
podstawg programows. S3 to m.in. scenariusze lekgji,
¢wiczenia, teksty, animacje, slajdy, symulagje, gry dydak-
tyczne, filmy. Mozna z nich korzysta¢ np. na tablicach
interaktywnych i tabletach. Zasoby zostaty podzielone
na pi¢¢ grup: wychowanie przedszkolne, edukacja weze-
snoszkolna, szkofa podstawowa klasy IV-VI, gimna-
zjum, szkoly ponadgimnazjalne. W obrebie danego
etapu edukacyjnego materialy sa przydzielone do przed-
miotéw nauczania oraz punktéw podstawy programo-
wej, ktore realizuja. Kazdy zaséb jest prezentowany za
pomoca wizytéwki zawierajacej miniature, tytul i opis
zasobu, przedmiot nauczania i etap edukacyjny, liczbe
wyswietleni i ikong oznaczajaca typ zasobu.

Rys. 1. Przyktadowy scenariusz z portalu Scholaris wraz z powigzanymi z nim zasobami

2 Nowe technologie w edukacji. Kierunki dzialan w zakresie nauczania dzieci i miodziezy oraz funkcjonowania szkoty w spoteczeristwie

informacyjnym, Warszawa 2010, dostepny w Internecie: http://www.men.gov.pl/images/stories/docs/Kierunki_ MENT.pdf, s. 5.
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Zaleta portalu Scholaris jest niewatpliwie to, ze
udostgpniane w nim zasoby zostaly dostosowane
do podstawy programowej i sa dostepne w naszym
ojczystym jezyku. W sieci mozna takzie znalezé
wiele ciekawych i przydatnych tresci w jezyku
angielskim.

Mottem portalu TED Ed (http://ed.ted.com)
jest ,Lessons Worth Sharing” — lekcje warte rozpo-
wszechniania. Mozemy przeglada¢ umieszczane tu
przez wybitnych pedagogéw filmy lub utworzy¢ na
ich bazie lekcje dostosowana do potrzeb naszych
uczniéw — dodajac np. testy lub dodatkowe materiaty.
Interesujacych nas zagadnieri mozemy szukaé wsréd
lekeji podzielonych wedtug przedmiotéw (Science

Symmetry, reality's riddle - Marcus m

du Sautoy

Let's Begin...

Agnieszka Borowiecka, Bozena Boryczka

& Technology, The Arts, Mathematics, Literature
& Language, Social Studies, Design, Engineering
& Technology, Health, Psychology, Business &
Economics, Thinking & Learning, Philosophy &
Religion, Teaching & Education) lub zgrupowanych
tematycznie w serie, np. Superhero Science, How
Things Work lub Math in Real Life. Po utworzeniu
konta mozemy skorzysta¢ z oferowanych przez TED
Ed narzedzi do zmiany kazdego materiatu filmo-
wego w podstawe do whasnej lekcji. Mamy mozli-
wo$¢ skorzysta¢ z zasobéw TED Ed lub z filméw
edukacyjnych serwisu YouTube. Mozliwe jest takze
przygotowanie od podstaw wlasnego materiatu — po
umieszczeniu na portalu YouTube filmu albo screen-
castu wystarczy doda¢ do niego test i zestawy pytan.
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Rys. 2. Lekcja dotyczaca symetrii na TED Ed

W 2006 roku absolwent Massachusetts Insti-
tute of Technology Salman Khan zatozyt KhanAca-
demy (Akademia Khana). Na stronie internetowej
projektu (http://www.khanacademy.org) zgroma-
dzono kilka tysi¢cy krétkich filméw wyjasniajacych
pojecia m.in. z matematyki, historii, medycyny, fizyki,
chemii, biologii, astronomii, ekonomii i informatyki.
Wszystkie materiaty dostgpne sa bezptatnie na licengji
Creative Commons 3.0. Dodatkowo mozemy skorzy-
sta¢ z filméw wzbogaconych o ¢wiczenia (gléwnie

Watch
Think
Dig Deeper

Custormniee and share your lesson

z matematyki), pozwalajacych na biezaco mierzy¢
SWoje postepy.

Trwaja prace nad stworzeniem polskiej wersji
jezykowej KhanAcademy, polegajace na ttumacze-
niu napiséw do filméw i dodawaniu polskiej Sciezki
dzwigkowej na kanale KhanAcademyPolski na portalu
YouTube. Informacje 0 KhanAcademy w Polsce mozna
znalez¢ na stronie internetowej http://www.edukacja-
przyszlosci.pl.
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Rys. 3. Polska strona KhanAcademy

Bogatym i warto$ciowym zZrédlem materiatéw
do prowadzonych przez nas lekgji s3 otwarte zasoby
edukacyjne (OZE) (ang. Open Educational Resources—
OER). Pod t3 nazwa rozumiemy wszystkie zasoby o w
pelni otwartym dostepie — objete wolnymi licencjami
lub przeniesione do domeny publicznej. Pierwsze
kroki powinnismy skierowa¢ do strony http://www.
otwartezasoby.pl, zawierajacej zbiory podrecznikéw,
¢wiczen, multimediéw, scenariuszy lekeji i réznych
pomocy naukowych, ktére mozna bezptatnie i legalnie
uzywaé, kopiowaé, zmienia¢ oraz rozpowszechniac.

Przyktad wart polecenia to interaktywne symu-
lacje zjawisk fizycznych, czyli projeke PhET, przy-
gotowany na Uniwersytecie Colorado (USA). Na
stronie projektu (http://phet.colorado.edu) znajduje
si¢ bardzo duzo symulacji réznych zjawisk i proce-
s6w z zakresu fizyki, chemii, biologii, matematyki,

nauki o ziemi, badaii nowatorskich. Istnieje mozli-
wos¢ uruchomienia symulacji w réznych jezykach,
wsréd ktorych znajdziemy takze 128 symulagji prze-
tlumaczonych lub opracowanych w jezyku polskim
(dostgp 13.12.2013). Aplikacje zostaly przygoto-
wane w jezykach Java lub Flash, mozna je bezplatnie
uruchamia¢ online lub pobra¢ na dysk komputera.
Symulacje podzielone sg na kategorie przedmiotowe
(Physics, Biology, Chemistry, Earth Science, Math,
Cutting Edge Research), ale mozna je takze wyswie-
tli¢ pogrupowane na poszczegélne poziomy nauczania

(By Grade Level).
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Rys. 4. Symulagja ,Zbuduj utamek”

Mozemy zaproponowaé uczniom samodzielne
poznawanie wybranych zagadnieri lub wykorzysta¢
udostepnione aplikacje podczas lekeji, prezentujac
je np. za pomocg projektora.

Warto przypomnieé takze symulacje z fizyki,
udostgpniane na stronie Zbigniewa Kakola, profesora
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fizyki na Wydziale Fizyki i Informatyki Stosowanej
AGH w Krakowie, http://home.agh.edu.pl/~kakol.
Ich wezesniejsza wersja byla juz prezentowana na
famach kwartalnika ,Meritum” w 2008 roku®. Do
kazdej symulacji komputerowej ilustrujacej wybrane
zagadnienia z fizyki dotaczony jest krétki opis dziata-
nia programu.
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Rys. 5. Przykladowa symulacja pozwalajaca $ledzi¢ zmiany czestotliwosci
odbieranych fal w zaleznosci od predkosci zrédta i odbiornika oraz kierunku ich ruchu

> Kakol Z. Symulacje komputerowe dla nauczycieli fizyki, Meritum nr 4(11)/2008, s. 63-67.
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Autorami programéw sg Zbigniew Kakol i Jan
Zukrowski. Chociaz zostaly napisane z przeznacze-
niem dla studentéw, mozemy je z powodzeniem
wykorzystaé (w réznym zakresie) jako materiaty
wspomagajace lekcje fizyki w szkotach ponadpod-
stawowych. Wszystkie programy sa udost¢pniane
na licengji Creative Commons (Uznanie autorstwa-
-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach
3.0 Polska). Ponadto na stronie udostgpniane sa
wyklady z fizyki, pogrupowane w moduly, zakon-
czone podsumowaniem, materiatami dodatkowymi,
rozwiazaniami ¢wiczen i testem kontrolnym. Mozna
je przeglada¢ lub kopiowac i korzysta¢ z nich w cato-
éci lub fragmentach. Wyktady sa udostgpniane na tej
samej licengji co symulagje.

Warto takze zajrze¢ na strong Ciekawa fizyka
(http://efiz.pl), gdzie znajduje si¢ zbidr interaktywnych
animacji, pogrupowanych tematycznie w nast¢pujace
dzialy: podstawowe pojecia, klasyczna mechanika
i grawitacja, elektrycznos¢ i magnetyzm, optyka, fizyka
wsp6lczesna, termodynamika, zjawiska fizyczne, ludz-
kie zmysly. By¢ moze cz¢$¢ czytelnikéw uzna je za zbyt
proste, ale czgsto nie trzeba wiele, zeby zainteresowaé
ucznidéw fizyka czy chemia, wystarcza nieskompliko-
wane do$wiadczenia (albo ich wizualizacje, jak na tej
stronie), zeby lekcje staly si¢ ciekawsze, a materiat zostat
szybciej przyswojony.

Bogatym Zrédlem wartosciowych materiatéw
edukacyjnych jest Repozytorium otwartych zaso-
béw edukacyjnych na portalu Open AGH (http://
open.agh.edu.pl). Jest to innowacyjne rozwiazanie,
ktére ma na celu promowanie otwartosci zasobéw
oraz wspieranie rozwoju edukacji i nauki. Materialy
dostepne w Open AGH zostaly opracowane przez
pracownikéw i studentéw Akademii Gérniczo-Hutni-
czej. Z materialéw edukacyjnych publikowanych
w repozytorium moze korzysta¢ kazdy zainteresowany
poszerzeniem swojej wiedzy. Tresci udostgpniane s3 na
zasadach licencji Creative Commons (Uznanie autor-
stwa-Uzycie nickomercyjne-Na tych samych warun-
kach 3.0 Polska), co daje mozliwos¢ ich bezptatnego
wykorzystania w celach niekomercyjnych oraz eduka-
cyjnych, a takze adaptacje gotowych juz materiatéw
do indywidualnych wymagan.

Nauczyciele humanisci moga takze skorzysta¢
zwielu interesujacych otwartych zasobéw wspomaga-
jacych prowadzenie zajg¢, takich jak biblioteki cyfrowe,
otwarte archiwa, projekty Wiki (np. Wikicytaty, Wiki-
zrédta, Wikibooks, Wikimedia Commons), projekty

Narodowego Instytutu Wizualnego Ninateka i Muzy-
koteka, Filmoteka Muzeum Sztuki Nowoczesnej czy
Kronika RP oraz Archiwum Historii Méwionej.

Przyktadem biblioteki cyfrowej jest serwis Wolne
lektury (http://wolnelektury.pl), w ktérym znaj-
dziemy ponad 2000 lektur szkolnych oraz dziel
klasyki literatury, dostgpnych w réznych formatach
(na tablety, czytniki e-bookéw lub jako audiobooki).

OtwartaZacheta.pl to portal prezentujacy zasoby
Zachety, Narodowej Galerii Sztuki. Dostgpne s3 tu
migdzy innymi dzieta z kolekcji, materiaty eduka-
cyjne, dokumentacje wystaw i wernisazy, wybrane
teksty z katalogéw i gazet towarzyszacych wystawom,
a takze filmy. Nauczyciele znajda tu takze ciekawe
scenariusze zaj¢¢ do wykorzystania w swojej pracy.

Takie przyktady mozna mnozy¢, a czgé¢ z nich
zostala szczegétowo przedstawiona w numerze
4/2012 kwartalnika ,Meritum”. Nauczyciele moga
sigga¢ do ciekawych, atrakcyjnych w formie i dobrze
przygotowanych merytorycznie materialéw, aby
wspomoc prace z uczniami. Mogg tez wykorzystaé
wlasne pomysly i doswiadczenie oraz umiejetnosci
pracy z komputerem i zaczaé tworzy¢ podobne tresci
dydaktyczne.

Odwrdcic lekcje
i zainteresowac uczniow

Powszechno$¢ tworzenia i publikowania w Inter-
necie réznorodnych zasobéw edukacyjnych faczy si¢
ze zrodzona w XX wieku w Stanach Zjednoczonych
idea odwréconej lekdji (flipped classroom). Na czym
polega odwrécona lekcja (odwrécona szkota, odwré-
cona klasa)?

W tradycyjnym modelu nauczania nowe zagadnie-
nia s3 omawiane podczas lekcji w klasie, za$ utrwala-
nie wiedzy i éwiczenia poglebiajace jej zrozumienie sg
zwykle zadawane w formie pracy domowej. Odwré-
cona lekcja zaklada zmiang miejsca i sposobu naucza-
nia. Uczeni samodzielnie, przed wlasciwymi zajeciami
w klasie, zapoznaje si¢ tematem lekcji. Moze w tym
celu wykorzysta¢ materialy wskazane lub przygo-
towane wezesniej przez nauczyciela. Podczas lekgji
mozemy wéwczas skupi¢ si¢ na wyjasnianiu watpli-
wosci, dyskusjach, ¢éwiczeniach i utrwalaniu wiedzy.
Latwiej jest indywidualnie pracowa¢ z uczniem lub
zorganizowac pracg grupowa.
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Korzystanie z metody odwréconej lekgji nie jest
proste i wymaga na pewno duzego zaangazowania
od nauczyciela. Jego zadaniem jest udost¢pnienie
uczniom materiatéw dydaktycznych (np. w formie
nagrania wykladu czy prezentacji multimedialnej)
lub wskazanie odpowiednich zasobéw dostgpnych
w Internecie (np. filmu, symulacji, fragmentu audycji
radiowej lub tekstu Zrédtowego). Zrédtem gotowych
materialéw moga by¢ serwisy opisane w poprzed-
niej czesci artykutu, jednak czesto okazuje sie, ze s
one niewystarczajace. Jedynym rozwiazaniem jest
wowczas samodzielne przygotowanie i opublikowa-
nie odpowiednich materiatéw.

Tworzymy wtasne zasoby
- przydatne narzedzia

Jakie narzedzia mozemy wykorzysta¢ do tworze-
nia zasobéw edukacyjnych? Najczesciej zaczynamy
od programéw, z ktdrych korzystamy na co dzien
— edytora tekstu, programéw graficznych, arkusza
kalkulacyjnego czy programu do tworzenia prezenta-

Agnieszka Borowiecka, Bozena Boryczka

¢ji multimedialnych. Gotowe pliki mozemy zamiesci¢
na wihasnej stronie WWW lub na szkolnej platfor-
mie edukacyjnej (np. Moodle). Jednak, aby bardziej
uatrakcyjni¢ nauke, warto skorzysta¢ z mozliwosci,
jakie daja nauczycielom narzedzia Web 2.0 i rézno-
rodne ustugi dostgpne w chmurze. Trzeba pamigtad,
ze korzystanie z nich wiaze si¢ najczeéciej z koniecz-
noscia utworzenia konta (czyli podania niezbednych
danych) oraz postugiwania si¢ jezykiem angielskim na
podstawowym poziomie.

Pod adresem http://padlet.com dostgpne jest
bezptatne narz¢dzie Padlet, przypominajace korkowa
tablicg, ktére utatwia dzielenie si¢ informacjami,
opiniami, materiatami. W dziale Gallery mozna
zapoznac si¢ z tablicami opracowanymi przez innych
uzytkownikéw. Wihasna tablice mozna tworzy¢ bez
logowania si¢, jednak niektére funkcje dostepne sa
jedynie dla zarejestrowanego uzytkownika. Na tablicy
mozna zamieszczaé teksty, obrazy, linki oraz pliki.
Gotowa tablicg mozna opublikowaé, udostgpni¢
tylko znanym osobom (dost¢p na hasto), wyekspor-
towa¢ do pliku PDF lub wydrukowa¢.
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Rys. 6. Galeria w serwisie padlet.com
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Tworzenie tablicy z informacjami, materiatami,
plikami, linkami do stron WWW umozliwia takze
platforma Mural.ly (http://mural.ly). Mozna ja
wykorzysta¢ na przyklad do wizualnej wspétpracy
mi¢dzy uczniami i rozwiazywania probleméw.
Dostepny jest bezptatny plan — konto osobiste, dzigki
ktéremu mozna wspélnie tworzy¢ tablice z materia-
tami, pod warunkiem zaproszenia do wspélpracy
innych oséb (uczniéw). Portal posiada interfejs
w jezyku angielskim i zostal wyposazony w funkcje
autozapisu. Materiaty osadzone w Mural.ly mozna
udostepni¢ w postaci pokazu wizualnie bardzo przy-
pominajacego prezentacje przygotowane w Prezi.

Sampde Murals

murally

B v gl
Visual collalggration i '

for creatiVegpeaple

Rys. 7. Portal Mural.ly

Padlet, Mural.ly czy Realtimeboard mozna wyko-
rzysta¢ migdzy innymi do zbierania materiatéw do
pracy podczas realizacji projektu np. gimnazjalnego,
przygotowania dla uczniéw zestawu materiatéw
edukacyjnych potrzebnych do wykonania samodziel-
nej pracy, przygotowania materialéw do odwréconej
lekeji. Sa to miejsca umozliwiajace pracg grupowa,
wspéltworzenie, wyrazanie wlasnych opinii i pogla-
déw oraz komunikacje.

Jedli nasza szkota nie ma platformy zdalnego naucza-
nia, mozemy wykorzysta¢ serwis Blendspace (http://

Caollaboration

W podobny sposéb mozna takze wykorzysta¢
serwis Realtimeboard (http://realtimeboard.com),
posiadajacy cata game mozliwosci. Wirtualna tablica
pozwala na rysowanie, pisanie, wstawianie grafiki oraz
dokumentéw (arkusze kalkulacyjne, tekst, pliki PDF),
a nastepnie przeksztatcanie ich poprzez dodawanie
réznych obramowar, tel i efektéw. Realtimeboard
jest bardzo elastyczng ustuga, dajaca uzytkownikowi
prawie nieograniczona swobodg. Twoércy zadbali tez
o szereg narzedzi utatwiajacych wspétprace. Serwis
pozwala wyeksportowa¢ tablice w formie pliku graficz-
nego lub PDE Mozna takze przeksztalci¢ ja w prezen-

tacj¢ multimedialng w stylu Prezi.

Testimonials Pricing Alout us Blog A Login

www.blendspace.com). Umozliwia on organizowanie
i udostgpnianie materiatéw edukacyjnych dla uczniéw
w prosty sposéb. Interfejs serwisu jest w jezyku angiel-
skim. Nauczyciel zaktada konto, wybierajac opcje
» Teacher”. Mozliwe jest takze utworzenie bezptatnego
konta dla szkoty. Po zalogowaniu si¢, tworzymy lekgje,
wypelniajac szablon: podajac tytut lekgji i umieszczajac
w odpowiednich miejscach rézne materiaty edukacyjne.
Po przygotowaniu lekcji dodajemy klase, ktérej zosta-
nie ona udostepniona. Uczniowie po utworzeniu konta
w serwisie i przylaczeniu si¢ do odpowiedniej klasy moga
ogladac¢ lekcje udostgpnione przez nauczyciela.
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Wi

Tu wpisujemy temat lekcji, do ktorej
przygotowujemy materialy edukacyjne.

L\ f
Rys 8. Szablon lekcji w serwisie Blendspace

Poza publikowaniem materiatéw dla uczniéw
mozemy réwniez przygotowaé dla nich réznorodne
¢wiczenia i testy. ProProfs (http://www.proprofs.
com) to komercyjne narzedzie Web 2.0 do tworze-
nia quizéw, kurséw, ankiet i badai. Dostepne jest
réwniez w wersji darmowej, ktdra niestety jest ubozsza.
Pomimo tych ograniczen warto z tego narzedzia korzy-
sta, zwlaszcza ze jest wyposazone w edytor réwnan.

Na stronie http://www. gnowledge.com znaj-
dziemy bezptatna platforme edukacyjng Gnowledge,

gnowledge

= Enter the lesson title
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To s3 migjsca, w ktére wstawiamy teksty, quizy, filmy, linki do stron WWW

stuzaca do tworzenia, udost¢pniania i publikowania
testéw. Do dyspozycji mamy narzedzie do formatowa-
nia pytani, wstawiania grafiki z przygotowanej przez nas
wezesniej galerii, dodawania podstawowych symboli
i wstawiania tabelek. Na platformie Gnowledge nie
ma mozliwosci umieszczenia w tescie pytania zamknie-
tego wielokrotnego wyboru z kilkoma prawidtlowymi
odpowiedziami, dostgpne sa natomiast pytania typu:
zadanie na uzupetnianie, zadanie na dobieranie, zada-
nie zamknicte wielokrotnego wyboru, zadanie z jedna
prawdziwg odpowiedzia.
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Rys. 9. Przykladowy test na platformie Gnowledge
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Miustrate your data

Rys. 10. Serwis Infogram

Inna ciekawa propozycja jest LearningApps —
bezplatna platforma online z szablonami do tworzenia
réznych éwiczen, prostych gier dydakeycznych i innych
pomocy do wykorzystania w edukacji. Wykonane aplika-
cje mozna udostgpnia¢ innym osobom, osadza¢ na stro-
nach WWW lub blogach i wielokrotnie modyfikowac.
Mozemy prezentowaé je na tablicy interaktywnej podczas
lekgji (niezbedny jest staty dostep do Internetu) lub pole-
ci¢ uczniom do samodzielnego wykorzystania w domu.
Nauczyciel moze zalozy¢ konta dla swoich uczniéw
i udostgpnia¢ im przygotowane aplikacje. Uczniowie
moga takze wykonywaé swoje whasne aplikacje, udostep-
nia¢ je innym uzytkownikom platformy i publikowaé na
stronach WWW. Inne internetowe platformy do tworze-
nia quizéw oraz testéw online to: ClassMarker (htep://
www.classmarker.com), Yaca Paca (http://yacapaca.

com), Quibblo (http://www.quibblo.com).

Zwréci¢ warto uwage takze na Quizlet — serwis
do tworzenia fiszek przydatnych na przyktad w nauce
jezykéw obcych, do zapamigtywania wzoréw czy
faktéw z historii. Mozna tworzy¢ wlasne zestawy oraz
przeszukiwaé¢ baz¢ juz istniejacych. Zestawy fiszek
wykonane przez uzytkownikéw serwisu sg umiesz-
czone w poszczegdlnych kategoriach.

Serwis speaking image to bezptatna internetowa
aplikacja do tworzenia zdje¢ z interaktywnymi notat-
kami, dost¢pna na stronie http://www.speakingi-
mage.org. Wymagane jest zatozenie konta, interfejs
przygotowano w jezyku angielskim. Aplikacja umoz-
liwia migdzy innymi tworzenie grup uzytkownikéw,
przygotowywanie Wiki i dawanie réznych uprawnien
podczas zarzadzania wsp6lna praca.

I na koniec warto przypomnie¢ pojecie infografiki,
czyli graficznej prezentacji danych, informacji i wiedzy,
ktéra faczy tekst z obrazem lub wykresem. W tym
wypadku zadaniem obrazu jest pomoc w przyswoje-
niu informacji. Mozna réwniez zastosowa¢ infogra-
fike do podania uczniowi tresci zadania. Rozwiazujac
to zadanie, uczen bedzie musial odczytaé informacje
z rysunku lub wykresu i wyciagna¢ odpowiednie wnio-
ski. W sieci Internet jest wiele narzedzi Web 2.0 do
tworzenia infografik, na przyktad serwis infogr.am,
dostepny na stronie http://infogr.am.

Podsumowanie

Powyzsze przyktady aplikacji Web 2.0 oczywi-
$cie nie wyczerpuja tematu, w Internecie znajdziemy
bardzo duzo podobnie dziatajacych narzedzi. Warto
je wykorzystywa¢, nowoczesne technologie bowiem
pozwalaja w atrakcyjny sposéb nie tylko faczy¢ tekst,
grafike, nagrania wideo, filmy, animacje, ale takze
budowa¢ interakcje. Aplikacje Web 2.0 umozli-
wiajg prezentowanie wiedzy w przystepny sposob,
automatyczne jej sprawdzanie i natychmiastowe
otrzymywanie informacji zwrotnej. Niezaleznie od
tego, z jakiej aplikacji skorzystamy i w jakiej formie
bedziemy przygotowywaé pomoce, pamigtajmy
o przestrzeganiu prawa autorskiego, szczegélnie jesli
chodzi o wykorzystywana grafike, materiaty filmowe
i dZwiekowe.

Agnieszka Borowiecka i Bozena Boryczka s3 nauczy-
cielami konsultantami w Osrodku Edukacji Informatycznej
i Zastosowan Komputerow w Warszawie.
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