Czas na redefinicje nauczania —
praca w chmurze wspierajgca

proces uczenia sie

Marcin Zarod

Przysztosc juz jest — po prostu nie jest zbyt rownomiernie roztozona.

William Gibson

Uczniowie w V Liceum Ogolnoksztatcagcym im. Janusza Korczaka w Tarnowie wspotpracuja, tworzac klasowa
mape mysli poswiecong angielskiemu stownictwu o domu (zdjecia wtasne autora)

Od kilku lat w kontekscie edukacji coraz czes-
ciej styszy sie o wykorzystaniu tzw. przetwarzania
w chmurze (ang. cloud computing). Czy polska
szkota ma techniczne mozliwosci, aby korzysta¢
z rozwigzan chmurowych? Co zrobi¢, aby ich
wdrozenie przyniosto jakosciowg zmiane procesu
dydaktycznego? Czy praca w chmurze nie okaze
sie za trudna dla naszych uczniéw? | wreszcie, jakie
sg zalety i wady tego rozwigzania?

Prowadzac szkolenia dla nauczycieli wiem, ze ich
uczestnicy bardzo czesto zgtaszajg che¢ opanowa-
nia i wykorzystania w dydaktyce pracy w chmurze.
Co w ogole oznacza to modne ostatnio wyrazenie?

Wedtug przygotowanego specjalnie dla euro-
pejskich szkot raportu eksperckiego Horizon z 2014
roku, rozwigzania chmurowe to ustugi i narzedzia
dostarczane uzytkownikowi przez Internet, ktore
wspierajg wspotprace, a jednoczesnie jedynie
w znikomym stopniu korzystajg z mocy obliczenio-
wej lokalnego urzgdzenia uzytkownika, przenoszac
obcigzenie procesami obliczeniowymi oraz wyko-
rzystanie przestrzeni dyskowej na dostawce ustugi?.

Co ciekawe, praca w chmurze od kilku lat re-
gularnie pojawia sie w raportach z serii Horizon,
w ktorych niezalezni eksperci zrzeszeni w grupie
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New Media Consortium opisujg rozwigzania tech-
nologiczne, ktore majg szanse w najblizszym czasie
zagosci¢ w szkotach. Pierwszy raz wdrozenie roz-
wigzan chmurowych prognozowane byto w 2009
roku w perspektywie 2-3 lat, ale w latach kolejnych
— 2010, 2011, 2013 i 2014 perspektywa ta regularnie
skracata sie do jednego roku lub mniej. Oznacza to,
Ze najwyzszy czas, aby rozwigzania chmurowe na
state rozgoscity sie takze w polskiej szkole.

Okazuje sie, ze przyktadow wdrozonych juz
zastosowan chmurowych nie trzeba wcale szukac
na Marsie, ewentualnie w szkotach amerykanskich,
brytyjskich czy dunskich. Szkoty, na ktérych warto
sie wzorowac, oraz nauczyciele i uczniowie, dla
ktorych praca w chmurze to zwykta codziennosc,
mozna znalez¢ w Polsce, moze nawet blizej was
niz sadzicie.

Pierwszym, i najbardziej typowym rozwigza-
niem chmurowym jest wymiana, przechowywanie
i udostepnianie plikow z jednoczesng mozliwoscig
grupowej edycji. Najczesciej stosowane sg do tego
ustugi typu Dysk Google, Dropbox lub OneDrive
powigzany z Microsoft Office 365. Przyktadowo,
uczniowie Matgorzaty Rabendy ze Szkoty Podsta-
wowej nr 2 w Lubsku korzystajg z folderu udostep-
nionego przez nauczycielke na Dysku Google,
w ktérym gromadza materiaty potrzebne do realiza-
cji zadan projektowych z matematyki. Nauczycielka
umiescita tam tez dokument z kryteriami dobrze
wykonanego zadania — dzieki temu jej uczniowie
mogg do niego zajrzec i w szkole, i w domu.

Z kolei uczniowie Gimnazjum Publicznego nr 2
w Czechowicach-Dziedzicach w ramach zajec arty-
stycznych i tworzenia szkolnej telewizji ,Expres
Kusego” nie tylko korzystajg z Dysku Google, ale pod
kierunkiem nauczycielki Marioli Paluszek prowadza
wtasny kanat w serwisie YouTube, montujgc materiat
na udostepnionym w chmurze darmowym edytorze.

W V Liceum Ogolnoksztatcagcym im. Janusza
Korczaka w Tarnowie moi uczniowie od trzech lat
prowadzg wirtualny zeszyt do jezyka angielskiego
w postaci prezentacji na Dysku Google, w ktérym
na biezagco odnotowujg nowe angielskie stowa.
W Zespole Szkot Ogolnoksztatcgeych nr 1w Rudzie
Slgskiej na zajeciach dziennikarskich prowadzonych

przez Ize Wyppich uczniowie przechowujg artykuty
i zdjecia oraz pracujg grupowo nad gazetg szkolng
korzystajgc z ustugi o nazwie Dropbox, a w Zespole
Szkot Technicznych w Radomiu kompleksowa
wspotpraca pomiedzy nauczycielami i uczniami
opiera sie o wykorzystanie Office 365.

Podobnym systemowym rozwigzaniem na
poziomie szkoty jest implementacja tzw. aplikacji
dla edukacji Google, czyli catego systemu wymiany
plikdw, dokumentow, w ramach ktérego nauczy-
ciele oraz wszyscy uczniowie szkoty, takze ci, ktorzy
nie ukonczyli jeszcze 13 roku zycia, uprawniajgcego
do zatozenia zwyktego konta e-mail, moga korzy-
sta¢ z adresow e-mail z domeng szkoty. Rozwig-
zanie takie funkcjonuje z powodzeniem w Szkole
Podstawowej nr 2 w Nowym Stawie, gdzie korzy-
sta z niego m.in. nauczycielka Agnieszka Rudzik-
Sawicka, oraz w VI Liceum Ogodlnoksztatcgcym
w Gdansku, w ktorym szkolne radio prowadzi Jan
Jackowicz-Korczynski.

Drugi typ rozwigzan chmurowych nosi nazwe
.Oprogramowanie jako ustuga” (ang. software as
service) i opiera sie na odejsciu od dotychcza-
sowego modelu, w ktorym aplikacje pobierato
sie z Internetu lub kupowato na ptycie CD-ROM
lub DVD-ROM, a potem instalowato na twardym
dysku komputera. Teraz zadania, do ktorych kiedys
stuzyty zainstalowane aplikacje, mozna realizowac,
korzystajgc z ustug oferowanych przez roznorodne
wyspecjalizowane serwisy internetowe, ktore czesto,
choc nie zawsze, wymagajg wczesniejszej rejestracji
i zatozenia konta.

Czesc¢ takich serwisow jest bezptatna, inne sg
bezptatne w podstawowej wersji, a w wersjach
oferujagcych wieksze mozliwosci wymagaja juz
wykupienia, np. rocznego abonamentu, ale sg tez
ustugi dostepne wytgcznie w wersji ptatnej. Przy-
ktadowo: uczniowie Jolanty Okuniewskiej ze Szkoty
Podstawowej nr 13 w Olsztynie i Moniki Walkowiak
ze Szkoty Podstawowej w Kamiencu Wroctawskim
korzystajg z interaktywnych ¢wiczen na darmowej
platformie LearningApps, uzywajac do tego table-
tow. Nauczycielka jezyka angielskiego Agnieszka
Bilska z Zespotu Szkot Ogolnoksztatcgecych nr 10
w Gliwicach, podobnie jak autor tego artykutu,
korzysta ze swoimi uczniami z serwisow Kahoot



i Quizizz, umozliwiajgcych przeprowadzanie inter-
aktywnych quizéw w formie gry, a uczniowie Moniki
Kapusniak z Pallotynskiego Gimnazjum i Liceum
Ogolnoksztatcgcego im. Stefana Batorego w Lubli-
nie uczg sie angielskiego, tworzac interaktywne
¢wiczenia na platformie Quizlet.

Trzeci rodzaj pracy w chmurze to tzw. Sie¢ 2.0,
przez ktorg rozumiemy zasoby Internetu wspot-
tworzone i udostepniane przez jego uzytkowni-
kow. Uczniowie Marty Florkiewicz-Borkowskiej
z Publicznego Gimnazjum nr 3 w Pielgrzymowicach
tworzg na serwisie Blogger blogi, dokumentujgc
przebieg projektow gimnazjalnych, a moi ucznio-
wie z Tarnowa prezentujg efekty pracy w ramach
webquestow w postaci prezentacji tworzonych
grupowo w serwisie Prezi. Uczniowie Zespotu Szkot
w Chrzgstawie Wielkiej koto Wroctawia, pod kierun-
kiem nauczyciela zaje¢ komputerowych Jacka
Scibora, w ramach programu Mistrzowie Kodowania
tworzg i udostepniajg na platformie Scratch wymy-
slone przez siebie gry komputerowe.

Czego potrzeba, zeby pobujaé
z uczniami w chmurach?

Warunkiem sine qua non pracy w chmurze jest
dostep do stabilnego Internetu o odpowiedniej
szybkosci. Czesto to wtasnie problemy z doste-
pem do Internetu, zwtaszcza z zapewnieniem
odpowiednigj jakosci sygnatu Wi-Fi, stanowig jedna
z gtéwnych przeszkod na drodze do zastosowa-
nia rozwigzan chmurowych w polskich szkotach.
Drugim warunkiem jest dysponowanie odpowied-
nim sprzetem, czyli komputerami stacjonarnymi lub
laptopami badz tabletami. Jesli mamy pracowac
w chmurze na przedmiotach nieinformatycznych,
idealnie bytoby miec taki sprzet u siebie w klasie, co
daje mozliwosc korzystania z niego w kazdej chwili
w razie potrzeby, bez koniecznosci zamieniania
sie salami w celu uzyskania dostepu do szkolnej
pracowni komputerowej.

Alternatywa jest mozliwosc pracy wedtug mo-
delu ,przynie$ wtasny sprzet” (ang. BYOD — od stow
bring your own device), w ktorym uczniowie ko-
rzystajg podczas lekcji z wtasnych urzgdzen mobil-
nych. W takiej sytuacji, podobnie jak w przypadku
korzystania ze szkolnych tabletow, wymagany jest

dostep do sieci Wi-Fi. W rozwigzaniach chmuro-
wych rownie wazna jak szybkos¢ pobierania da-
nych (download), jest szybkos$¢ ich przesytania na
serwer (Upload), ktéra w pakiecie oferowanym przez
dostawce Internetu najczesciej jest o wiele nizsza,
dlatego warto na nig zwrdcic uwage. Kilkunastu czy
kilkudziesieciu uczniow przesytajagcych jednoczes-
nie na swoje konto filmiki w wysokiej rozdzielczo-
sci stanowi powazne obcigzenie dla szkolnej sieci.
Trzeba pamietac, ze sam sprzet, bez dobrej jakosci
dostepu do Internetu nie umozliwia zastosowania
rozwigzan chmurowych.

Poza sprzetem potrzebne sg jeszcze kompeten-
cje nauczyciela i uczniow, m.in. wiedza o dostep-
nych serwisach i platformach oraz umiejetnosci
ich wykorzystania. Warto mie¢ swiadomosc¢ tego,
ze choc¢ uczniowie sg ,cyfrowymi tubylcami®, to
W rzeczywistosci ich wiedza na tematy zwigzane
z Internetem czesto jest powierzchowna — dosko-
nale orientujg sie w aplikacjach, z ktorych na co
dzien korzystaja, np. w mozliwosciach Facebooka
czy komunikatora Snap Chat, ale rzadko potrafig
wykorzystywac aplikacje chmurowe wspierajgce
wspotprace i kreatywnosc¢ lub sprzyjajgce popra-
wieniu produktywnosci. Z doswiadczenia wiem,
ze uczniowie klas pierwszych liceum dopiero na
moich lekcjach zaczynajg korzystac z mozliwosci
oferowanych przez Dysk Google czy Prezi. Przy-
pominam sobie moje zdumienie, gdy Swiezo upie-
czeni licealisci poproszeni o przyniesienie na lekcje
zestawu zdjec¢ swojego miasta, z zastrzezeniem zeby
nie korzystali z pamieci przenosnych typu pendrive,
nie udostepnili ich w katalogu na Dysku Google,
Dropboxie czy One Drive (trzy ustugi oferujgce
wolne miejsce na przechowywanie i wspotdzielenie
plikdow), ale po prostu skorzystali z mozliwosci prze-
stania tych zdjec przez czat na Facebooku.

Dlatego wtasnie zadaniem nauczyciela jest zgro-
madzenie odpowiedniego ,przybornika” narzedzi
chmurowych, ktore bedzie mogt zaproponowac
uczniom do zastosowania w miare potrzeb. [deatem
bytaby sytuacja, w ktorej sama technologia, zarowno
sprzet, jak i konkretne stosowane narzedzie, jest
dla uczestnikow lekcji ,przezroczysta”, to znaczy
uczniowie i nauczyciel skupiajg sie na konkretnym
zadaniu do wykonania, a nie na srodkach wymaga-
nych, by to zadanie zrealizowac.



Pozytywnym aspektem cyfrowej ,tubylczosci”
naszych uczniow jest fakt, ze mimo iz niekiedy
nie znajg oni réznorodnych narzedzi (platform czy
ustug), z ktoérych mogliby skorzystac przy realizacji
postanowionego im zadania, to po wskazaniu juz
samej nazwy narzedzia sg oni w stanie btyskawicz-
nie utworzyc¢ na nim konto i czesto intuicyjnie beda
umieli z niego skorzystac.

Dlatego rola nauczyciela moze sie niekiedy ogra-
niczy¢ jedynie do proponowania rozwigzan — nie
musi on by¢ ekspertem i znac sie na wszelkich mozli-
wych niuansach zastosowan polecanych narzedzi.

Od czego zacza¢?

Zaktadajac, ze kwestie sprzetu i dostepu do Inter-
netu sg juz rozwigzane, warunkiem niezbednym
dla nauczyciela, ktory chce korzystac z rozwigzan
chmurowych, jest posiadanie wtasnego adresu
e-mail, stuzgcego do rejestracji i zaktadania kont
na platformach oraz w serwisach wykorzystujg-
cych rozwigzania chmurowe. Czasami juz samo
konto pocztowe nauczyciela wystarczy do tego,
aby skorzystac z jakiegos narzedzia na lekcji. Na tej
zasadzie dziatajg np. strona do edycji zdje¢ picmon-
key.com, Kahoot i Quizizz (platformy do przepro-
wadzania quizow w formie gry na punkty — aby
przystapic¢ do quizu, uczniowie muszg tylko wpisac
na stronie odpowiednio numer pin lub kod quizu
podany przez nauczyciela) oraz LearningApps (inter-
aktywne cwiczenia roznego rodzaju — wystarczy
podac uczniom adres konkretnego cwiczenia, aby
mogli przystgpi¢ do jego rozwigzywania).

Uczniowie nieposiadajgcy konta e-mail moga
takze wspolnie edytowac dokumenty udostep-
nione przez nauczyciela na Google Dysku w wers;ji
.kazda osoba majaca link moze edytowac”, co
mozna zastosowac na przyktad w szkole podsta-
wowej, gdy uczniowie nie maja jeszcze wtasnych
adresow e-mail. Jednak petnia mozliwosci otwiera
sie dopiero, gdy uczniowie majg juz wtasne e-maile,
co nie stanowi problemu w szkotach gimnazjalnych
lub ponadgimnazjalnych, ale moze by¢ pewnym
wyzwaniem w wypadku uczniow szkot podstawo-
wych. Wynika to z tego, ze uczniowie, ktorzy nie
ukonczyli 13 roku zycia, nie mogg sami zaktadac
kont pocztowych w ogolnodostepnych ustugach

typu Google, Interia, Onet czy WP. W takiej sytuacji
mozliwe jest udostepnienie im kont utworzonych
na szkolnym serwerze lub przystgpienie szkoty do
programu Aplikacje Google dla Edukacji (Google
Apps for Education). Rozwigzanie takie z powodze-
niem funkcjonuje na przyktad w Zespole Szkot im.
Jana Pawta Il w Jamielniku.

Posiadajgcy adresy e-mail uczniowie powinni,
tak jak nauczyciel, rozpocza¢ prace w chmurze od
zarejestrowania sie (czyli zatozenia konta) na danej
platformie. Nie stanowi to problemu, gdy mamy do
czynienia z polskg wersja jezykowa (np. Dysk Google,
Duolingo lub Learning Apps), gdzie po prostu nalezy
postepowac zgodnie z poleceniami wyswietlanymi
na ekranie, natomiast moze sprawic¢ nieco trudnosci
w przypadku platform anglojezycznych. W takiej sytu-
acji warto pamietac, ze do ekranu tworzenia konta
przechodzimy, klikajac opcje ,register” lub ,sign up”
badz ,create account”, natomiast uzytkownicy posia-
dajacy juz konto loguja sie, wybierajgc opcje ,log in”
lub ,sing in”, a nastepnie podajg nazwe uzytkownika
(ang. username) oraz hasto (ang. password).

Dlaczego wtasnie w chmurze?

Jakie sg gtowne zalety rozwigzan chmurowych?
Przede wszystkim usprawniajg one prace w klasie
— wirtualne quizy, interaktywne zadania i fiszki daja
mozliwosc personalizacji procesu edukacyjnego, bo
w tym samym czasie uczniowie pracujgcy szybciej
wykonujg kolejne ¢wiczenia we wtasnym tempie,
a uczniowie wolniejsi mogg dzieki temu liczy¢ na
pomoc nauczyciela, odcigzonego od obowigzku
udzielania i sprawdzania poprawnych odpowie-
dzi z catg klasg. Co wiecej, niektore narzedzia daja
nauczycielom dostep do informacji zwrotnej o tym,
jak uczniowie poradzili sobie z poszczegolnymi
pytaniami, co powinien wykorzysta¢ do lepszego
poznania swoich uczniow oraz oceny efektywnosci
procesu dydaktycznego. W raportach eksperckich
Horizon z lat 2013 i 2014 roku dane tego typu i ich
wykorzystanie okreslane jest terminem ,analityki
uczenia sie” (ang. learning analytics)®. Przenoszac
prace dydaktyczng do chmury, dajemy uczniom

5 NMC Horizon Report, 2013 K-12 Edition, New Media Consortium,
http://www.nmc.org/pdf/2013-horizon-report-k12.pdf,dostep28.05.2015;
NMC Horizon Report, 2014 K-12 Edition, New Media Consortium,
http://cdn.nmc.org/media/2014-nmc-horizon-report-k12-EN.pdf,
dostep 28.05.2015.



Przyktad narzedzi chmurowych do zastosowan szkolnych

Nazwa Adres www Zastosowanie i mozliwosci (wersja bezptatna)
Dropbox dropbox.com Przechowywanie i udostepnianie plikow.
Przyktadowo: przechowywanie i udostepnianie
Dysk Google drive.google.com plikdw oraz tworzenie i grupowg edycje plikow
tekstowych, arkuszy kalkulacyjnych i prezentaciji.
Przyktadowo:. tworzenie i grupowgq edycje
Office Online office.live.com plikow tekstowych, arkuszy kalkulacyjnych
i prezentacji.
Canva canva.com ?;va/?rzenie i edycja plikow graficznych, infografik
PicMonkey picmonkey.com Edycja zdjec.
Wirtualna tablica z mozliwoscig udostepniania
Padlet padlet.com i edycji grupowe.
Linoit linoit.com Wirtualna tablica korkowa z mozliwoscig

udostepniania i edycji grupowej.

LearningApps learningapps.org

Tworzenie roznych rodzajow gier i cwiczen
interaktywnych.

Tworzenie, udostepnianie i przeprowadzanie

Kahoot getkahoot.com interaktywnych quizéw w formie gry.

auizzz comn Tworzente, udosteprianie | przeprowadzanie
auiziet com Tuorzerte,udosteprianie | grupoue edyci
Prezi prezi.com 'IF;vrveoZrezIstr;igii.grupowa edycja dynamicznych
Emaze WWWw.emaze.com Tworzenie dynamicznych prezentacji.
Coggle coggle.it Tworzenie i grupowa edycja wirtualnych map

mysli.

mozliwos¢ dostepu takze w domu lub chocby
podczas dojazdu do szkoty do wszystkich zasobow
wymaganych do lekcji. Praca w chmurze sprzyja
tez rozwijaniu umiejetnosci wspotpracy w grupie,
a zwtaszcza wspotpracy w sieci — czyli umiejetnosci
niezwykle pozadanej przez pracodawcow, bedacej
czesto pietg achillesowg polskiej szkoty. Z rozwig-
zan chmurowych z powodzeniem korzystac mozna
takze, stosujgc wiekszos¢ nowych metod naucza-
nia — gamifikacje, nauczanie problemowe, metode
projektowgq czy nauczanie hybrydowe (ang. blended
learning). Udostepniajac pliki w chmurze i zache-
cajgc do tego samego ucznidw, minimalizujemy
ryzyko przenoszenia wirusow, rozprzestrzeniajg-
cych sie czesto na pendrive'ach przynoszonych

do szkoty przez uczniow. Uczniowie przywykli do
zastosowan chmurowych w codziennej pracy maja
szanse z ,cyfrowych tubylcow” stac sie obywate-
lami w petni przygotowanymi do funkcjonowania
w cyfrowym swiecie. Jesli natomiast uwzglednimy
uwarunkowania i specyfike polskiej szkoty, to warto
zZwroci¢ uwage na dwie gtowne korzysci: odcigze-
nie procesorow szkolnych komputeréw oraz to, ze
z wiekszosci rozwigzan mozna korzystac bez optat.

Chmura — drugie zycie starych
komputeréw ze szkolnej pracowni

W czasach, gdy szkolne pracownie dni swojej
sSwietnosci majg najczesciej juz za sobg, a szkoty



czesto decydujg sie na zakup tanszego sprzetu
poleasingowego, dzieki przeniesieniu mocy obli-
czeniowej na zewnetrzne serwer, typowe szkolne
komputery wystarczg do realizacji nawet niezwy-
kle ,systemozernych” czynnosci typu edycja filmow
w wysokiej rozdzielczosci czy grafiki. Dobrym przy-
ktadem jest wykorzystanie edytora filmow dostep-
nego w serwisie YouTube, edycja duzych zdjec za
pomoca ustugi picmonkey.com lub tworzenie dos¢
skomplikowanych grafik w serwisie canva.com.

Chmura tania jak barszcz

Wiekszosc¢ zastosowan chmurowych nie jest
zwigzana z jakimikolwiek dodatkowymi optatami.
Czestym rozwigzaniem jest oferowanie podsta-
wowych funkcji platformy w wersji darmowej, ale
bardziej wymagajgcy uzytkownicy mogg otrzymac
dodatkowe opcje lub dostep do wiekszej ilosci migj-
sca na serwerze po wykupieniu odpowiedniego
abonamentu lub uiszczeniu dodatkowej optaty, co
ma miejsce na przyktad w ustugach typu Google
Dysk czy Dropbox. Z kolei w Nearpodzie (nearpod.
com - platforma do tworzenia i przeprowadzania
interaktywnych lekcji) dodatkowa optata pozwala
nie tylko zwiekszyc ilos¢ dostepnego miejsca, ale
daje rowniez dostep do bardziej rozbudowanych
opcji tworzenia lekcji.

W Quizlecie (quizlet.com — serwis do tworzenia
interaktywnych fiszek jezykowych), ptacac roczny
abonament, mozna sie pozbyc¢ reklam, uzyskac
dostep do narzedzi umozliwiajgcych analize poste-
pow uczniow, a nawet do funkcji nagrywania wtas-
nej wymowy wprowadzanych stow czy zatgczania
wtasnorecznie dobranych zdjec.

W ustudze Picmonkey (picmonkey.com — serwis
do edycji zdje¢) za dodatkowgq optatg otrzymujemy
dostep do bardziej zaawansowanych filtrow, czcio-
nek czy narzedzi do retuszu. Warto jednak pamietac
o tym, ze podstawowe, niekiedy w zupetni wystar-
czajace do szkolnych zastosowan opcje dostepne
sg za darmo. Oczywiscie warto pamietac o powie-
dzeniu ,nie ma czegos takiego jak darmowy obiad”,
bo czesto w sytuacji, gdy nie ptacimy za towar
czy ustuge, sami jestesmy towarem. Oznacza to,
ze nalezy miec swiadomosc, a takze uswiadomic
to uczniom, ze firmy dostarczajgce ustugi w chmu-

rze zarabiajg niekiedy na reklamach wyswietlanych
np. przed niektorymi filmikami w portalu YouTube.

Praca w chmurze a model SAMR

O ile ¢wiczenia, gry i quizy interaktywne umozli-
wiajg rozszerzenie mozliwosci dostepnych w trady-
cyjnym procesie dydaktycznym, pozbawionym
wsparcia nowych technologii (w zaproponowanym
przez Rubena Puentadure modelu SAMR* odpo-
wiada to poziomowi rozszerzenia), to wspdlna,
nawet symultaniczna edycja dokumentow, wirtu-
alnych tablic, map mysli oraz grupowe tworzenie
blogow sprzyja catkowitej redefinicji oraz modyfika-
cji procesu dydaktycznego. W modelu SAMR to dwa
najwyzsze poziomy, ktorych realizacja jest mozliwa
wtasnie dzieki tworczemu wykorzystaniu technolo-
gii chmurowych. W powyzszym artykule przedstawi-
tem zalety pracy w chmurze, trzeba jednak pamietac
o ewentualnych zagrozeniach zwigzanych z bezpie-
czenstwem danych, w tym danych osobowych
przechowywanych na serwerach zewnetrznych.
Z drugiej strony regularne, sSwiadome korzystanie
z ogolnodostepnych ustug przy zachowaniu zasad
bezpieczenstwa, np. dbania o odpowiednie zabez-
pieczenie wtasnego konta hastem, jest nieodtgcz-
nym elementem wspotczesnego zycia, do ktérego
przeciez szkota powinna ucznidow przygotowywac.
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