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W Cchmurze —

wspieranie cwiczenia wypowiedzi
tgczgcej tekst z grafika

|zabela Rudnicka

Umigjetnosc znajdowania praktycznych, kreatywnych, wtasciwych dla danej sytuacji rozwigzan
skomplikowanych problemow prowadzi w strone poszukiwania cyfrowej madrosci.

Zmiana charakteru przekazu informacji, rozne
sposoby jej transferu przez lata ksztattowaty bardziej
skuteczne formy nauczania, wptywajgc na istotng
poprawe stanu swiadomosci informacyjnej jednostki.
Predyspozycje informacyjne, przedstawiane jako
umigjetnosc uczenia sie, zostaty wigczone do grona
kluczowych kompetencji spoteczeristwa opartego
na wiedzy (...), wymuszajac koniecznosc przygoto-
wania uczniow do zycia w swiecie, w ktorym infor-
macja i postep technologiczny stanowig najwyzsze
wartosci?.

Nowe technologie wykorzystywane sg w roznych
aspektach procesu edukacyjnego — od zdobywania
wiedzy przez ksztattowanie roznych umiejetno-
sci i cech budujgcych charakter poczucia wtas-
nej wartosci. Juz teraz w szkotach na wszystkich
etapach nauczania jest miejsce na madre wprowa-
dzanie nowoczesnych technologii do nurtu eduka-
cyjnego opartego na innowacyjnych metodach
uczenia sie i nauczania.
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W sieci jest coraz wiecej wartosciowych zaso-
bow edukacyjnych, ktore mogg byc¢ wykorzystane
podczas zaje¢. Witold Kotodziejczyk wskazuje (za
K. Robinsonem) na potrzebe zmiany podejscia
do ucznia, aby dajgc samemu przyktad, angazo-
wac go do dziatania, tworzenia i wyrazania siebie
- realizowania wtasnych pomystow w konkretnych
zadaniach. Skoro edukacja odbywa sie nie tylko
w szkole, realne mozliwosci poszerzajg sie, takze
o nowe modele dydaktyczne, m.in. metode projektu,
odwrocong klase, strategie wyprzedzajacg, ucze-
nie sie przez wyzwania (challenge based learning)?.
O tym, ze istotg strategii wyprzedzajacej jest aktywne
organizowanie i przyswajanie wiadomosci przez
uczniow przed lekcjg, mowi prof. Stanistaw Dylak,
kierownik naukowy projektu UAM w Poznaniu®.
Korzystanie z komputera i sieci staje sie norma,
dotyczy pracy na lekcji i w domu, w czasie przygo-
towywania sie do zajec, odrabiania pracy domowej
czy dodatkowych ¢wiczen. Mozliwe jest to na wiele
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sposobow, m.in. dzieki wykorzystaniu tzw. chmury,
miejsca w Internecie, w ktérym mozna przechowy-
wac dane roznego rodzaju, zapisane w plikach — od
dokumentow tekstowych po filmy. Praca w chmu-
rze pozwala na tworzenie wspolnych dokumen-
tow, co jest szczegodlnie wazne w przypadku, gdy
kontakt z uczniami lub innymi nauczycielami jest
ograniczony, co znacznie utrudnia realizacje zadan.
Jednoczesnie chmura daje mozliwos¢ dostepu
do plikow z kazdego miejsca, przy wykorzystaniu
dowolnego komputera lub mobilnego urzadzenia
z dostepem do Internetu. Chmura obliczeniowa
(ang. cloud computing) to miejsce w sieci oraz idea
polegajgca na aktywnym korzystaniu z zasobow,
ktore znajdujg sie poza fizyczng lokalizacjg uzytkow-
nika, dajgca mu mozliwosc tworzenia i przechowy-
wania zasobow, uzywania aplikacji i dokumentow
zainstalowanych na innych komputerach niz ten,
z ktorego korzysta. Pozwala efektywnie pracowac,
zapisywac i udostepnia¢ innym utworzone doku-
menty. Jest wiec takze nowg przestrzenig nauki,
wspotpracy i komunikacji. W dowolnym miejscu
i czasie, indywidualnie lub w grupach projektowych
mozliwe jest sporzgdzanie dokumentow (testow,
grafik, filmoéw) i prezentacji, organizowanie tema-
tycznych spotkan i dyskusji czy wideokonferencji®.
Zakres potencjatu tworczej pracy w sieci poszerzaja
aplikacje Web 2.0, ktdre stanowig zintegrowang,
wzajemnie wspotpracujgcy sie¢ potgczen narze-
dzi i platform utatwiajgcych prace uzytkownikom.
Sg wsrod nich wymienione nizej narzedzia szcze-
golnie lubiane i wykorzystywane przez nauczycieli.
Kazde z nich ma swoj udziat w tworzeniu przestrzeni
i sposobu pracy nad wczesniej zatozonymi celami.

e Platformy zarzadzania i wspétpracy (Edmodo,
Everynote, Educreations, GoogleDocs, Dropbox,
Blendspace, Blogger, ClassDojo) wspomagane
nowymi pomocami, takimi jak e- booki,

¢ Aplikacje edukacyjne dostosowane do kompu-
teréw i urzadzen mobilnych (TEDEd, YouTube,
GoogleGoogls, GoogleEarth, TripAvisor, Vizify,
Muvizu),

e Wizualizacje — prezentacje tresci i efektow
pracy w srodowisku nauczania i w sieci, wyko-
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nane z wykorzystaniem najbardziej dostepnych
narzedzi. S to m.in.:

- wizualne bazy danych/tablice w sieci
(Pearltrees, Pinterest, Stixy),

- infogragfika (Piktochart, Easel.ly, Infogr.am),
- graficzne chmury tagow (Wordle, Tagxedo),

- filmy instruktazowe (Community Clips,
Screener, Screencastomatic),

- aplikacje prezentacyjne (Picasa, Glogster,
Prezi, SnackTools),

- grafika potgczona z tekstem, m.in. komiksy
w sieci (Toondoo, Pixton),

- wspottworzenie dokumentow i e-ksig-
zeczek (GoogleDoc, ZohoDoc, Storybird,
Storyjumper),

- nauka przez zabawe - konkursy i gry
edukacyjne w sieci (Zoondle, LearningApps,
Quizlet),

- animacje proste i zaawansowane filmy
animowane (PowToon, Muvizu),

- sprawdziany, elektroniczne kartkowki
i quizy z wizualizacjg wynikdw (PollEwery-
here, Socrative),

- publikacje w sieci (Calameo, Issuu, SlideS-
hare, SnackTools, YouTube, Vimeo).

e Wspoéttworzenie tresci (blogi-strony, filmy,

animacje, albumy), praca w chmurze na plat-
formach, udziat w projektach edukacyjnych (np.
E-Multipoetry do tworzenia wtasnych utwordw)®.

Innowacyjne uzycie technologii informacyjno-

-komunikacyjnych jest jednym z priorytetow w pro-

jektach partnerskiej wspotpracy szkot i przedszkoli
eTwinning. To wtasnie podczas realizacji miedzy-
narodowych inicjatyw edukacyjnych nauczyciele

6 Gregorczyk G. Pracujemy z Web 2.0 w chmurze. Aplikacje Web
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Wwraz z uczniami najczesciej siegajg po Nnowo-
czesne narzedzia cyfrowe. Jest to coraz bardziej
powszechny sposob na wtgczenie uczniow najbar-
dziej odlegtych szkot we wspolne tworcze dziatanie
W sieci — tworzenie przestrzeni edukacyjnej z wyko-
rzystaniem platform i narzedzi, dzieki ktorym moz-
liwa jest wspolna nauka i zabawa oraz zdobywanie
umiejetnosci i poszerzanie kompetencji uczniow
i nauczycieli. W charakterystykach zwycigskich pro-
jektow w konkursach programu eTwinning uwage
przycigga roznorodnosc¢ stosowanych narzedzi
cyfrowych dostepnych w chmurze. Madre, krea-
tywne i celowe wykorzystywanie aplikacji w ucze-
niu sie i komunikowaniu oraz tworzeniu wtasnych
pomocy jest punktem wyjsciowym wspotpracy
szkot i placowek oswiatowych.

Jak szeroki jest to zakres mozliwosci, widac¢
w projekcie Talking Pictures, gdzie placowka, ktora
zdobyta pierwsze miejsce w kategorii przedszkoli
w 2013 roku, wykorzystata 15 prostych aplikacji
multimedialnych wspierajgcych tworzenie wypo-
wiedzi: Wordpress, Paint, Windows Movie Maker,
Photostory 3, Smilebox, Tripadvisor, Voicethread,
PhotoPeach, Jigsaw puzzle, 123D Catch, Glog-
ster, Padlet, Glossi, Skype, Doodle. W kategorii
szkot podstawowych najlepszy projekt ,A Night in
the Library” wykorzystat juz 40 aplikacji wspoma-
gajacych nowe formy wypowiedzi i komunikacji’.
Aby nie oceniac tych dziatan zbyt jednostronnie,
nalezy zwrocic uwage na ich wartos¢ edukacyjna
oraz na celowe wykorzystywanie technologii tylko
W miejscu i czasie, gdzie byty niezbedne. Zwycieskie
projekty to przede wszystkim przyktady madrego
tgczenia dwoch przestrzeni edukacji: wirtualnej
i realnej. Jednoczesnie to doskonate zrodto wiedzy
o dostepnych aplikacjach edukacyjnych, wspo-
magajgcych tworzenie w sieci. Tego typu projekty
pokazuja, ze wspotczesny proces nauczania moze
oferowac narzedzia oparte o nowoczesne tech-
nologie, ktore zachecajg ucznia do tworczej pracy
i wtasnego rozwoju, przynoszac jednoczesnie wiele
edukacyjnych korzysci. Inspirujgce teorie peda-
gogiczne, wspomagane narzedziami dostepnymi
w sieci i aplikacjami przygotowanymi na urzgdzenia
mobilne, pozwalajg poprzez doswiadczenie i dzia-
tanie tworzy¢ indywidualne srodowisko edukacyjne
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(PLE), personalizujgc i dostosowujgc do odbiorcy
informacje, wiedze i zasady pracy?.

Potaczenie stowa i obrazu we
wspolnej wypowiedzi

Mozliwosci praktycznego zastosowania aplikacji
dostepnych w zasobach internetowych do zdoby-
wania wiedzy i rozwijania umiejetnosci jezykowych
jest wiele i nie sposob tutaj przedstawic¢ wszystkich
rozwigzan. Uczniowie juz w poczatkowych etapach
nauki coraz czesciej majg problemy z formutowa-
niem wypowiedzi i rozumienia zarowno komuni-
katow ustnych, jak i pisemnych. Totez nie nalezy
lekcewazyc¢ narzedzi wspomagajgcych wszelkiego
typu ¢wiczenia tekstowe czy werbalne. Problemy
z czytaniem wigzg sie nierozerwalnie z trudnos-
ciami w pisaniu, dlatego tez jedna z nauczycielek
podata przyktad wykorzystania TIK — elektronicz-
nego stownika PWN — w ¢wiczeniach z ortografii: Na
Jjezyku polskim przy temacie dotyczacym ortografii
korzystatysmy wtasnie ze strony internetoweyj, ktora
umozliwiata poznanie, wyszukiwanie prawidtowej
pisowni wyrazow, stownik PWN-u. Uczylismy sie
Jak z tego korzystac, co nie byto wcale takie proste
dla uczniow?®.

Odmienng formg jest nauka przez zabawe jako
przyjemny i skuteczny sposob na ,przemycenie”
skomplikowanej wiedzy, trudnych tresci z zasto-
sowaniem prostych metod. Stworzenie krotkiego
opisu obrazu, skonstruowanie opowiesci, opraco-
wanie zagadek dydaktycznych, rymowanek — to
pierwsze aktywnosci i kreatywne proby — symptomy
zainteresowan. Duze mozliwosci dajg narzedzia,
zdarza sie, ze cate portale czy platformy edukacyjne
stworzone w celu zachety i wtgczenia ucznia do
samodzielnych wypowiedzi.

Warte uwagi jest coraz powszechniejsze korzy-
stanie z mozliwosci Storybird, ktora jest aplikacja
wspomagajgca tworzenie krotkich opowiadan inspi-
rowanych ilustracjami profesjonalnych artystow.
Atrakcyjne obrazy rozwijajg wyobraznie i rozbudzajg
kreatywnosc piszacych opowiadania. Wykorzysta-
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nie tej aplikacji juz we wczesnej edukacji jezyko-
wej rozwija umiejetnos¢ konstruowania dtuzszych
wypowiedzi pisemnych oraz dostrzegania zwigz-
kow miedzy stowem a obrazem. W ostatnim czasie
jest takze wykorzystywana przez mtodziez jako
przestrzen do tworzenia tekstow poetyckich lub
refleksyjnych. Zawiera zasob ciekawych przyktadow
— utworow opublikowanych w jezyku angielskim,
przydatnych w nauce jezyka obcego zarowno do
¢wiczen stownikowych, jak i pisania i czytania. Mozli-
wosc utworzenia wirtualnej klasy pozwala na wspot-
prace przy opracowywaniu wspolnego tematu, daje
takze sposobnos¢ zorganizowania konkursu na
najciekawszg historie, w ktorym kazdy pisze wtasna
opowiesc. Narracja moze byc tworzona indywidu-
alnie badz zespotowo, gdyz program umozliwia
wspotprace z innymi uczniami. Najczestsze publi-
kacje to opowiadania dla najmtodszych. Niemniegj
sg takze inne, opracowane przez uzytkownikow
w roznorakich miejscach nauki i odpoczynku, np.
w ,Bibliotece na Kapusciskach™. Zdarzajg sie twoércy
o wiekszym doswiadczeniu w wypowiedziach teks-
towych, jak wskazujg przyktady opracowane przez
nauczycieli, na stronie Entuzjasci Edukacji Baza
Dobrych Praktyk IBE™.

Ciekawa ilustracjg dziatan edukacyjnych jest
historia poswiecona tematom nurtujgcym mtodziez,
przygotowana do kontynuacji na stronie bloga
.Dodo — dbamy o dane osobowe"?. Zblizone mozli-
wosci daje Story Jumper — mozna tworzy¢ wirtualne
ksigzeczki, takze w grupach. Ograniczong edycje
tekstu rekompensuje poszerzony zakres ingerencji
w grafike, z wykorzystaniem wtasnych zasobow, co
daje perspektywe przygotowania pomocy na wtas-
nych przyktadach. Wprowadza w temat poprzez
snucie cyfrowych opowiesci. Po przeczytaniu juz
gotowego fragmentu inspiruje do kontynuacji histo-
riil3. Potwierdzeniem wptywu prostych narzedzi
Web 2.0, m.in. typu Storybird i StoryJumper, na nowe
metody uczenia sie byto duze zainteresowanie tymi
metodami podczas szkolen online dla nauczyciel

10 http://wimbp-bibliotekanakapusciskach.blogspot.com/2014/11/story-
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edukacji wczesnoszkolnej w ramach projektu Akade-
mia Profesjonalnego Nauczyciela (APN). W trakcie
zaje¢ powstat imponujgcy zbiér opowiadan stwo-
rzonych przez nauczycieli. Niezwykle istotna jest
kontynuacja tego przedsiewziecia w praktyce. Duzy
procent nauczycieli zatozyt wtasne wirtualne klasy
i stworzyt mozliwosci wspolnego tworzenia cyfro-
wych historii w chmurze wraz z uczniami.

Inng formg zabawy ze stowem s3 aplikacje
Wordle i Tagxedo, stuzgce do tworzenia tzw. chmur
wyrazowych z dowolnie wybranego tekstu. Narze-
dzia te nazywane sg generatorami ,obrazéw malo-
wanych stowami”. Mozna je modyfikowac, uzywa-
jgc roznych typow czcionek, uktadow i kombinacji
kolorystycznych czy ksztattow. Wordle tworzy
chmury stow w rodzaju barwnej ilustracji, ktora
mozna wykorzystywa¢ w réznorodnych cwicze-
niach leksykalnych. We wczesnej edukacji jezykowej
narzedzie to umozliwia tworzenie wielu ciekawych
¢wiczen, dostosowanych do realizowanej tematyki.
Do kategorii aplikacji wykorzystywanych do tworze-
nia chmur stownych nalezy wiele innych generato-
row, takich jak Tagul, ABCya czy WordItOut*.

Dobrym wyborem dla najmtodszych sg aplika-
cje umozliwiajgce tworzenie wtasnych opowiadan,
takie jak ZooBurst czy Myebook. Inne podobne to
Jellybean Writer lub Jellybean Scoop — do tworzenia
,ksigzki z obrazkami”, zabaw w tworzenie wiadomosci
i opowiesci na czterech poziomach czytania. Podczas
tworzenia historii program pozwala na uzywanie stow-
nika oraz pytan sprawdzajgcych rozumienie tekstu,
ewentualnie stworzenia listy stownictwa. Aplikacja
wspomaga nauke czytania i rozumienia, mozliwa jest
do zastosowania juz w klasach najmtodszych. Pisanie
witasnych ksigzeczek tgczy nauke z kreatywng zabawa,
wykorzystuje naturalne predyspozycje uczniow. Moze
sprawiac autentyczng przyjemnosc, a jednoczesnie
ma wiele walorow edukacyjnych. Uczniowie ¢wicza
pisownie wyrazow, interpunkcje, utrwalajg znajomosc
stownictwa i struktur gramatycznych w kontekscie.
Rozwijajg wyobraznie i uczg sie w sposob praktyczny.
Wzrasta ich motywacja do nauki, a napisane ksigzeczki
zachecajg do czytania®.

Y Wykorzystanie TIK na lekcjach jezyka polskiego, IBE, https://prezi.
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-cyfrowych-ksiazeczek-czyli-show-me-your-story



Kolejne ,narzedzia z chmurki®, pozornie nieko-
jarzone z ¢wiczeniami wypowiedzi, to aplikacje do
tworzenia komiksow lub tylko dodawania tekstu do
obrazka, wykorzystywane do zabawy ze stowem
i obrazem, czyli ulubionych miejsc i obszarow dzia
tania ucznia: Writecomics.com, MakeBeliefsComix,
Toondoo, Pixton czy AddText. To one pomagajg
W najprostszym potgczeniu ilustracji z tekstem
w krotkich historiach komiksowych.

Bardziej zaawansowang formg pracy z tekstem
w chmurze, przydatng do wykorzystania w zaje-
ciach pozalekcyjnych, jest projekt dostepny w sieci
.Qumam, czyli gazetka online™®. Aplikacja pozwala
w prosty sposob zatozyc szkolng redakcje, tworzyc
i publikowac gazetke. Zawiera gotowg makiete
gazety, zatem praca w wirtualnej redakcji nie jest
trudna. Oparta na szablonach, pozwala na ¢wiczenia
przez uzupetnianie rubryk tekstem i zdjeciami. Tak
utworzong gazetke mozna wydrukowac lub opub-
likowac¢ na swojej stronie internetowej. Gazetka
jest doskonatym cwiczeniem pracy w grupie. Uczy
projektowania komunikatu medialnego, taczenia
stowa z obrazem z zachowaniem prawidtowe]
ich kompozycji w tworzeniu wtasnej wypowiedzi
W sposob czytelny i zrozumiaty dla odbiorcy.

Laczenie form wypowiedzi tekstu,
audio i obrazu

Cojakis czas pojawiaja sie w sieci kolejne propo-
zycje narzedzi wspomagajgcych wypowiedzi — od
pisania po nagrywanie. Interesujgce mozliwosci daje
aplikacja Voxopop! jako sposdb na wprowadzenie
do dyskusji, swego rodzaju klub dyskusyjny online.
Aby zacheci¢ uczniow do wyrazania wtasnych
opinii, komentowania, argumentowania mozemy
przeniesc¢ nasz klub dyskusyjny do wirtualnej prze-
strzeni®®. Dyskusja w chmurze to obszar bezpiecz-
nej przestrzeni do swobodnego wypowiadania sie,
w ktorej popetnianie btedow jezykowych jest tylko
etapem uczenia sie. Zeby rozwija¢ te umiejetnosc,
mamy do dyspozycji m.in. Vocaroo! —program
dostepny dla kazdego, kto rejestruje nagranie, takze
z uzyciem sprzetu mobilnego. Dzieki takiej aplika-

® http://redakcja.mam.media.pl/users/login_panel/?next=/paper/your_
gmam
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8 Florkiewicz-Borkowska M. Klub dyskusyjny online, http://www.su-
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Cji uczniowie mogg rozwigzywac ustne zadania
domowe, polegajgce na nagraniu fragmentu wypo-
wiedzi lub skomponowaniu rymowanki tematyczne;.
Z kolei Voki?® — jako prosty w obstudze program
przydatny w ¢wiczeniach umiejetnosci rozumienia
ze stuchu, pisania i mowienia — bywa chetnie wyko-
rzystywany przez nauczycieli i uczniow do roznych
prac i aktywnosci — od nauki jezyka po ¢wiczenia
wypowiedzi ustnych. Praca z ,wypowiedzig audio”
jest szczegolnie lubianym sposobem zabawy i nauki,
preferowanym przez uczniow. Juz najprostsze
narzedzia dostepne w sieci dajg mozliwosc¢ nagry-
wania komentarzy do wtasnych zdjec, tu mowigce
fotografie — Fotobabble?, lub krotkich filmow czy
tworzenia klasycznych cyfrowych opowiesci Digital
Storytelling. Mozliwosci tworzenia takich historii jest
wyjatkowo duzo. Juz na kilku przyktadach widoczne
sg wielostronne zastosowania i roznorodnosc
narzedzi. Najbardziej znane sg m.in. podcasty lub
videocasty — mozliwe do wykorzystania na kazdych
zajeciach. Tu wtasnie, korzystajac z licznych aplika-
cji i platform, mozemy opierac sie na materiatach
powszechnie dostepnych w Internecie, przygoto-
wywanych przez stacje radiowe, muzea w ramach
akcji edukacyjnych lub festiwali kultury, konferencji
i spotkan dyskusyjnych. Niezwykle ciekawy i rézno-
rodny zasob tego rodzaju materiatow jest dostepny
na stronie Ninateki??.

Z kolei aplikacja Voice Thread?* umozliwia tacze-
nie trzech podstawowych form wypowiedzi: teksto-
wych, dzwiekowych i filmowych. Nie jest to jednak
narzedzie do tworzenia dtugich cyfrowych opowie-
sci. Jest raczej pomoca w tworzeniu i wykorzystywa-
niu w wersji online krotkich wypowiedzi, bedgcych
formg cwiczen — miedzy odpowiedzig na pytania
a referowaniem fragmentu tekstu lub prezentowa-
nego tematu. Moze stanowic etap przygotowania/
uczenia sie dyskusji, informacji zwrotnej, literackich
komentarzy czy podsumowan zagadnien. Serwis
pozwala tworzyC prezentacje interaktywne, ktore
Swietnie nadajg sie do wspotpracy miedzy szko-
tami. Do pokazu mozna wstawiac zdjecia i inne
dokumenty oraz dodawac nagranie wtasnego
gtosu, tekst lub film nagrany za pomocg kamery
internetowej — ktore sg doskonatym uzupetnie-

20 http://www.voki.com

www.fotobabble.com
http://ninateka.pl
https://voicethread.com
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niem prezentacji. Kazdy z odbiorcow moze dodac
komentarz — w postaci tekstu, nagrania audio lub
wideo. Mozna wiec w ten sposob przygotowy-
wac materiaty, ktore bedg prowokowaty do prostej
wypowiedzi stownej, dyskusji, wymiany informacji?*.
Nieco inna jest aplikacja, ktéra umozliwia dodanie
audio do pokazu slajdow — UtellStory?. Ucznio-
wie mogg nagrywac teksty do podanych obrazow,
tworzgc w ten sposob spojng historie, opis lub
nawet dialog. Jako uzupetnienie mozna wykorzy-
sta¢ program Dvolver®, w ktorym mozna tworzy¢
proste animowane filmy z tekstami w chmurkach.

Wskazane dotychczas przyktady to tylko krotki
zarys ogromnego obszaru mozliwosci. Jako narze-
dzia wspomagajgce ksztattowanie umiejetnosci
wypowiedzi ustnej, majg szanse byc¢ alternatywa dla
pisemnych zadarn domowych czy treningiem przed
ustnymi egzaminami.

Odmienne graficzno-tekstowe
formy wypowiedzi

Infografiki to odrebny zakres wypowiedzi-
-opowiesci, wymagajgcy odmiennego sposobu
przygotowania i prezentacji tresci. W specjalnie
tworzonej formie, integrujgcej stowo z obrazem we
wspolnym przekazie, uczniowie poza umiejetnos-
cig pozyskiwania, selekcji i przetwarzania informacji,
uczg sie tworzyc¢ czytelne komunikaty. Po analizie
danych, zawartosci tresciowej, grafiki koniecznosc¢
wyboru zmusza do kojarzenia réznych obszarow
wiedzy i budowania spojnej wypowiedzi, ztozonej
z podsumowan i wnioskow. Juz jest wiele aplikacji,
ktore pomagaja sfinalizowac przygotowany projekt.
Wsréd nich jest m.in. Easelly?”, ktéry pozwala na
tworzenie niezwykle atrakcyjnych wizualnie diagra-
mow, schematow itp. Mozna uzyc¢ tej aplikacji
podczas lekcji, np. do charakterystyki porownaw-
czej czy doilustracji drogi zyciowej bohatera. Z kolei
narzedzia typu Piktochart?® czy Infogr.am? posze-
rzajg mozliwosci wypowiedzi o elementy multime-
dialne (animacje, film, aktywne linki) czy interak-
tywne mapy lub wykresy. Podanie trudnych partii

24 Janczak D. Nowosci technologii informacyjnej a edukacja — Podcast,
http://meritum.mscdn.pl/meritum/moduly/egzempl/7/7_113_abc.pdf

2 www.utellstory.com
www.dvolver.com/moviemaker
Easelly

http://piktochart.com

2 http://infogram
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materiatu w formie infografiki wtgcza uczniow do
aktywnego myslenia i zapamietywania, czyli mysle-
nia obrazowego, blizszego mtodemu cztowiekowi

.epoki smartfona”.

Po stworzeniu wypowiedzi w docelowej formie
czeste jest jej publikowanie w serwisach spotecz-
nosciowych i na platformach edukacyjnych. Wsrod
najbardziej popularnych z nich sg blogi. Dzieki
mozliwosci tworzenia wybranych tresci i publiko-
wania dokumentow w postaci tekstu, prezentacji
zdje¢, filmow, podcastow, osadzaniu infografik, QR
kodow i innych form dokumentow, w tym zapi-
sanych w 3D - blogi otwierajg droge do szero-
kiego i multimedialnego prezentowania zagadnien
przeznaczonych zarowno dla nauczycieli, jak i dla
uczniow. W ramach blokow tematycznych (form
pobudzajacych réznego rodzaju zmysty), blogi daja
mozliwos¢ prezentacji wtasnych pomocy, rozwi-
jania zainteresowan przy wykorzystaniu nowo-
czesnych narzedzi internetowych. Mogg stanowic
miejsce, rowniez bodziec do dyskusji i interakcji.
Blogi pobudzajg do wiekszej aktywnosci, kreatyw-
nosci, tworzenia dokumentacji osiggniec, w tym np.
e-portfolio ucznia czy nauczyciela. Tworczosc nie
ma tu wielu ograniczen w formie. Dokumentowane
dziatania inspirujg ciekawe poczynania edukacyjne,
nawet w ztozonych zagadnieniach, do realizacji
w warunkach szkolnych.

Zarowno $wiat nauki, poszukujagcy nowych
metod pracy z uczniem, ktérego potrzeby i prefe-
rencje edukacyjne ulegty zmianie, jak i praktycy
podkreslajg, ze to odpowiednia tres¢ nauczania
jest podstawag, nie same media. Nie nalezy ulegac
ztudzeniu, ze dzieki wykorzystaniu technolo-
gii automatycznie sprawimy, ze uczniowie beda
bardziej zmotywowani do nauki i bedg wiecej sie
uczyc¢. Wazna jest tres¢ oraz sposob, w jaki uzyjemy
mediow, zeby przekaza¢ wiedze. Znaczenie maja
wiec nie sama technologia, lecz pedagogika,
koncepcja przekazu edukacyjnego, sposob podania
wiedzy, podejscie do nauczania — to sg krytyczne
elementy tego procesu edukacyjnego’®. Wykorzy-
stanie do zarzadzania i promocji szkoty technologii
spoteczenstwa informacyjnego (TSI), w tym mediow
spotecznosciowych i narzedzi do pracy w chmurze,

30 polak M. Cyfrowe filmy wideo jako narzedzia edukacji, http://www.
edunews.pl/nowoczesna-edukacja/innowacje-w-edukacji/300-cy-
frowe-filmy-wideo-jako-narzedzia-edukacji-1



moze przynies¢ wymierne korzysci zarowno dyrek-
torowi, jak i pracownikom3t,

Biorgc udziat w projektowaniu nowoczesnego
modelu ksztatcenia, technologie wspierajg go
Znacznie o nowe mozliwosci, ich wykorzystanie
stanowig szanse poszerzenia oferty edukacyjnej
oraz podniesienia poziomu ksztatcenia i zwiek-
szenia jego efektywnosci®*?. Odpowiednie zada-
nia i ¢wiczenia ustne i pisemne — w zaleznosci od
strategii nauczania — nalezy postawic przed lub po
prezentacji tematu i w odniesieniu do zauwazonych
trudnosci ze zrozumieniem omawianego mate-
riatu. Obszar pracy w chmurze obejmuje obecnie
nieznang dotad liczbe aktywnosci, a zestaw mozli-
wosci edukacyjnych jest rownie duzy. Potencjat
dydaktyczny serwisow spotecznosci internetowych
zZnacznie powiekszyt sie w ostatnich latach. Uczest-
nictwo w nich daje uczgcym sie mozliwosc rozwoju
wielu kompetencji, w tym komunikacyjnej, nie tylko
podczas zajec, takze w czasie wolnym.

St Zardd M. Dyrektorze, pobujaj w chmurze, Dyrektor Szkoty
nr 12/2013, www.oswiata.abc.com.pl

32 Gramsz K. Przyktady dobrych praktyk dydaktycznych w procesie
rozwijania roznych sprawnosci jezykowych u studentow kierunkow
neofilologicznych z wykorzystaniem technologii informacyjno-ko-
munikacyjnych, www.wsg.byd.pl

Nowe technologie stwarzajg coraz wieksze
mozliwosci. Nauczyciele i uczniowie majg coraz

wiekszy wybor. Cyfrowa szkota, cyfrowy podrecz-
nik, cyfrowy uczen, cyfrowy nauczyciel — majg byc,
zdaniem wielu, znakiem nowoczesnej szkoty. (...)
W nowym podejsciu do uczenia sie zmienia sie
nie tylko rola nauczyciela, ale jego funkcja®. Praca
wspotczesnego nauczyciela zgodnie z oczekiwa-
niem ucznia jest niezwyktg i trudng drogg. Nowe
technologie wprawdzie nie zastgpig nauczania
w tradycyjnych klasach, pozwolg jednak nauczycie-
lom lepiej przystosowac sie do zasad funkcjonowa-
nia wspotczesnego swiata, w ktorym trendem staje
sie przechodzenie z tradycyjnych form przekazu
do aktywnego uczestniczenia w tworzeniu wiedzy
i zasobow edukacyjnych.

Izabela Rudnicka jest nauczycielem konsultantem
w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputerow w Warszawie.

33 Kotodziejczyk W. Od dydaktyki pouczania do umozliwiania,
http://www.ktime.up.krakow.pl/symp2014/referaty _2014_10/kolo-
dziejczyk.pdf



