Geografia w chmurze
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Rysunek 1. Fotografia ze zbiorow autorki

Gdy geograf mysli o chmurach, zwykle nasuwajg
sie mu skojarzenia typu chmury niskie i wysokie lub
ktebiaste i pierzaste. Tym razem jednak chciatam sie
skupi¢ na chmurze rozumianej jako miejsce pracy
nauczyciela geografa.

W ostatnich latach coraz czesciej korzystamy
z mozliwosci przechowywania plikow w chmurze,
bez uzywania urzagdzen magazynujgcych np. typu
pendrive. Warto wiedziec, ze dzieje sie to za sprawg
wielu komputerow zlokalizowanych w réoznych
miejscach na sSwiecie, potgczonych siecig powig-
zan. Zjawisko to okresla sie mianem ,chmury”.
Chmura jest rewelacyjnym rozwigzaniem dla osob,
ktore wyszukuja informacje w Internecie, gromadza
je, chcg sie nimi dzielic. Jest to zatem doskonate

narzedzie utatwiajgce prace nauczyciela geografii
i nie tylko.

Najbardziej popularnym ustugodawcg rozwig-
zan w chmurze jest Google. Aby z nich skorzystac,
nalezy zatozyc konto, ktore bedzie jednakowe
dla wszystkich ustug Googla: od Gmaila poprzez
YouTube, Google Play po dysk Google.

Jak zatozyc¢ konto Google? Wystarczy wejsc
na strone http://www.google.pl, w prawym rogu
ekranu wybrac¢ ikonke Aplikacje Google, a nastep-
nie, wykonujgc instrukcje pojawiajgce sie na ekranie,
nalezy zatozy¢ swoje konto. Login i hasto nalezy
zapamietac (lub zapisac), gdyz bedzie to hasto do
wszystkich ustug Google.
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Rysunek 2. Skrot do aplikacji Google na stronie WWW

Co nam daje posiadanie konta Google? Jak
mozemy je wykorzystac w pracy z uczniami? Odpo-
wiedzi jest kilka, jednak wszystko zalezy od tego, jak
bardzo chcemy sie zaangazowac w ten sposob pracy.

Najprostsze jest gromadzenie materiatow z Inter-
netu na dysku Google. Mozemy go potraktowac jak
repozytorium materiatow do pracy z uczniami.
Mogg to by¢ dokumenty tekstowe, arkusze kalku-
lacyjne, ankiety (formularze), prezentacje, zdjecia.
Gdy chcemy, zeby uczniowie mogli z tych materia-
tow korzystac¢, mozemy im je udostepnic¢ do prze-
glagdania, wysytajgc link do konkretnych zasobow.
Mozemy wtedy nadzorowac prace nad projektem
lub kierowac pracg w grupach. Idac dalej, mozemy
rowniez pewne materiaty z uczniami wspottworzyc
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Rysunek 3. Strona gtéwna Learning Apps

Wtedy oprocz przegladania musimy im pozwolic¢
edytowac dokument, oczywiscie tylko ten konkretny.
Taka praca grupowa moze by¢ tworcza dla uczniow
i ciekawa dla nauczyciela, ale wymaga od niego
pojscia o jeden krok dalej, ,przekazania pateczki”
zdobywania wiedzy w rece uczniow. Z drugiej strony
takie zachowanie z pewnoscig wptynie na wzrost
autorytetu nauczyciela.

Ogromng zaletg pracy w chmurze jest rowniez
mozliwosc¢ przeglagdania zasobow z dowolnego
komputera lub innego urzgdzenia podtgczonego
do Internetu. Zatem to, co przygotujemy w domu,
bedzie tatwo dostepne w szkole, parku czy w czasie
lekcji w terenie, o ile bedziemy miec¢ dostep do
Internetu.
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quizow, krzyzowek,
wykreslanek geogra-
ficznych. Moi ucznio-
wie bardzo sie ciesza,
gdy pracuje z nimi,
stosujgc zasade ,przez
zabawe do wiedzy”.
Jest to swietne narze-
dzie do podsumowa-
nia lekcji lub powtorek
materiatu. Portalem
umozliwiajgcym przy-
gotowanie prostych
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gier edukacyjnych jest Learning Apps (https://lear-
ningapps.org). Jest to aplikacja 2.0, za pomoca ktodrej
mozna tworzyc¢ krotkie elementy interaktywne, ktore
urozmaicg prace z uczniami. Mozna korzystac z juz
stworzonych aplikacji, udostepnionych przez innych
uzytkownikow, lub zaprojektowac swoje wtasne

zasoby.
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Rysunek 4. Przyktady gier geograficznych

Gotowych aplikacji geograficznych jest cate

mnostwo, ale kazdy moze stworzy¢ wtasne, ktore
beda najlepiej odpowiadac jego potrzebom. Takie

gry mozna udostepnic publicznie i takie jest zatoze-

nie tego projektu, ale mozna rowniez zachowac je
tylko dla siebie i swoich uczniow i z powodzeniem

wykorzystywac je na lekcjach.
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Aby stworzyc swoje moduty, trzeba zatozy¢ sobie konto, wybrac rodzaj aplikacji, ktorg chcemy utworzyc,

i postepowac dalej wedtug wskazowek.
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Rysunek 5. Rodzaje aplikacji
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Co najwazniejsze, mamy dostep do konkretnej Innym narzedziem wykorzystywanym przez
gry z kazdego komputera z tgczem internetowym,  nauczycieli s mapy mysli. Poczatkowo tworzono je
czyli znowu dziatamy w chmurze. Tak przygoto-  nakartkach, pozniej z wykorzystaniem darmowych
wane pomoce dydaktyczne mozemy wykorzystac aplikacji (np. FreeMind), a dzi$ mozemy je rowniez
w kazdym momencie zaplanowanej lekcji lub w sytu-  tworzy¢ i przechowywa¢ w chmurze. Przyktadem
acjach wyjatkowych, gdy mamy zastepstwo. Aplikacje strony, gdzie mozna tatwo utworzy¢ mape mysli,
te bardzo dobrze dziatajg na tablicach interaktyw-  jest Mindomo (https://www.mindomo.com). Jest to
nych, wiec mozemy uczniow bezposrednio zaanga-  darmowa aplikacja, ale w wersji bezptatnej mozna
zowac w uzupetnianie przygotowanych modutow. utworzyc ograniczong liczbe map mysli.

#& Mindomo
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Rysunek 6. Strona gtdwna Mindomo

Aplikacja ta jest bardzo tatwa
w obstudze i jesli ktos robit jaka-
kolwiek mape mysli z wykorzysta-
niem programu komputerowego,
nie bedzie miat ktopotu z wyko-
A new way Df thinking naniem jgj w.tej apliklacjil. Pierw-
szym krokiem jest zatozenie konta
na stronie https://www.mindomo.
com/signup.htm. Nastepnie logu-
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jemy sie i mozemy tworzyc¢ pierw-
sz mape mysli.
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Rysunek 7.
Zaktadanie konta w Mindomo



Geografia jest nauka, w ktorej jest mnostwo
klasyfikacji zjawisk, poje¢. Mozna zrobi¢ mape mysli
z podziatem jezior, rzek, skat, czynnikow endo-
i egzogenicznych, typow rolnictwa. Co ciekawe,
W prosty sposob mozna dodawac zdjecia, ktorych
wczesniej nie musimy ,obrabiac¢” w programie
graficznym. Mindomo samo ustala odpowiednig
rozdzielczosc zdjec, by byty one czytelnie i popraw-
nie sie wyswietlaty na ekranie.

Przygotowang mape mysli mozemy wyswiet-
lic w czasie podsumowania lekcji czy powtorze-
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