Cyfrowa szkota —
cyfrowy uczen i nauczyciel

Artykut przygotowany przez certyfikowanych trenerow Google Apps w firmie Gammanet sp. z 0.0.

We wspotczesnej edukacji coraz wiekszy nacisk
ktadzie sie na potrzebe wykorzystywania narze-
dzi cyfrowych w pracy nauczyciela. Potrzebe te
dostrzegto rowniez Ministerstwo Edukacji Narodo-
wej, ktore zrealizowato w latach 2012/2013 rzgdowy
program Cyfrowa Szkota i aktualnie przymierza sie
do jego kontynuacji.

Program miat na celu rozwijanie umiejetno-
Sci uczniow i nauczycieli w zakresie stosowania
technologii informacyjno-komunikacyjnych. Dazyt
do zmiany $wiadomosci nauczycieli i uczniow
i zaszczepienia im zasady, ze komputer stuzy nie
tylko do rozrywki. Szkoty, ktore przystgpity do
programu, otrzymaty — poza sprzetem komputero-
wym — ogromny zasob wiedzy na temat optymal-
nego i skutecznego wykorzystania nowoczesnych
technologii w edukacji mtodziezy. Technologia
informatyczna w procesie dydaktycznym powinna
by¢ niewidzialna. Zatem kompetentny nauczyciel
powinien tak umiejetnie dobrac wtasciwe narzedzia
do pracy z uczniami, aby nie byty one tylko zbed-
nym dodatkiem do zajec.

.Cyfrowy” nauczyciel dysponuje sporym arse-
natem narzedzi i pomocy naukowych, ktore umie-
jetnie wykorzystane mogga stanowi¢ doskonate
uzupetnienie lekcji, nadac jej inng niz dotychczas
ciekawg forme i wptyngc¢ pozytywnie na zaangazo-
wanie ucznia. Jednym z takich narzedzi sg rozwig-
zania Google Apps dla Szkot i Uczelni2. W polskich

2 W oryginale Google Apps fot Education, inaczej Google Apps dla

Szkot i Uczelni, pakiet edukacyjny Google Apps [przyp. red.].

szkotach z roku na rok wzrasta ich popularnosc.
Coraz wigksza liczba nauczycieli korzysta z poczty
elektronicznej Gmail, tworzy i przechowuje swoje
zasoby w chmurze na dysku Google, bloguje na
Bloggerze czy zamieszcza materiaty video na kana-
tach YouTube. Rownie popularna w ostatnim roku
stata sie aplikacja Classroom, nowos¢ Google przy-
gotowana z myslg o usprawnieniu pracy grupowej
i komunikacji na polu nauczyciel — uczen.

Classroom — nowos¢ Google dla
szkét i uczelni!

Classroom to najnowsza propozycja Google,
pozwalajgca usprawnic prace ,cyfrowego” nauczy-
ciela, uczynic jg tatwiejszg i efektywniejsza.

Aplikacja jest dostepna dla wszystkich uzytkow-
nikow Google Apps dla Szkoét i Uczelni — darmo-
wego pakietu narzedzi podnoszgcych wydajnosc
pracy, w sktad ktérego wchodzi Gmail, Dysk i Doku-
menty Google (o tych narzedziach w dalszej czesci
artykutu).

Przy projektowaniu aplikacji udziat brato blisko
100 nauczycieli i ponad 1000 uczniow, dzieki
czemu jestesmy pewni, ze finalne rozwigzanie
spetnia oczekiwania obu grup zainteresowanych.
Pierwsze testy Google Classroom rozpoczeto
w maju 2014, a oficjalna premiera miata miejsce
12 sierpnia 2014 roku.



Gtownym zadaniem aplikacji Google Clas-
sroom jest umozliwienie nauczycielom szybkiego
przygotowania i uporzagdkowania zadan, skutecz-
nego dzielenia sie uwagami i tatwej komunikacji
Z uczniami.

Classroom, dzieki funkcjonalnosciom zwig-
zanym z tworzeniem klas, zadan, przesytaniem
dokumentow wsrod ucznidw oraz ocenianiem
nadsytanych prac, zdecydowanie utatwia nauczy-
cielom prowadzenie zaje¢. Z omawianego narze-
dzia skorzysta¢ mogg tylko uzytkownicy posiadajgcy
aktywny pakiet Google Apps dla edukacji.

Classroom — jak uruchomi¢
aplikacje dla szkoty?

Dostep do aplikacji Google Classroom uzyskuje
sie z poziomu stron internetowych Google Apps for
Education, w ramach ktorych nalezy przejs¢ proce-
dure rejestracji szkoty. Podczas uruchamiania ustugi
przydatna bedzie pomoc szkolnego informatyka,
doswiadczenie aktywnych uzytkownikow lub firm
komercyjnie zajmujgcych sie takg dziatalnoscia.
Warto bowiem zadbac, by od samego poczatku
ustugi byty odpowiednio ,ustawione” i dostosowane
do potrzeb szkoty w nalezyty sposob. Z uwagi na
to, ze dla wielu uzytkownikéw bedzie to zupetnie
nowe srodowisko pracy, warto rozwazyc¢ rowniez
profesjonalne szkolenie dla grupy szkolnych inno-
watorow, ktorzy wyposazeni w wiedze bedg mogli
ja propagowac wsrod catej kadry dydaktycznej.

Uruchamiajgc ustuge w domenie szkolnej,
administrator ma mozliwosc¢ petnego i wszech-
stronnego nig zarzadzania. Tworzy i administruje
kontami i ustugami uzytkownikow, okresla prawa
dostepu, aktywuje lub wytgcza poszczegolne apli-
kacje, personalizuje ustugi w formie szkolnego
logotypu etc.

Tylko w ustudze edukacyjnej mamy mozliwosc
wytgczenia reklam wyswietlanych w poczcie Gmail.
Rowniez wielkos¢ miejsca na dysku, przyznanego
uzytkownikowi jest rozna dla osob prywatnych
i dla rejestracji edukacyjnych. Prywatne konta maja
pojemnos¢ 15 GB, edukacyjne sg natomiast dwa
razy wieksze.

Obstuga Google Classroom z punktu widzenia
uzytkownika jest prosta i intuicyjna.

Znajomosc srodowiska Google Apps dla eduka-
cji, wirtualnego dysku czy dokumentow z pewnos-
cig przyda sie nauczycielowi, chociaz nie jest
ona niezbedna, gdyz kazdy, nawet poczatkujacy

.cyfrowy” nauczyciel poradzi sobie z przygoto-

waniem zaje¢ w aplikacji Classroom. Niemniej
jednak warto wiedzie¢, ze tworzenie i dystrybucja
dokumentoéw realizowana jest za pomocga dysku
Google Drive. To na nim wtasnie utworzony zostaje
automatycznie gtowny katalog Classroom, do
ktorego uczniowie przesytajg prace, ,oddajac” je
w ten sposob nauczycielowi. Katalog ten zawiera
uporzadkowang strukture folderow i podfolde-
row z prowadzonymi przez nauczycieli wirtual-
nymi przedmiotami, dzieki czemu tatwo utrzymac
porzadek na dysku, a i ze znalezieniem wtasciwego
dokumentu tez nie ma problemu. Komunikacja
miedzy nauczycielem i uczniami realizowana jest
za pomocg poczty Gmail oraz tablicy ogtoszen
dostepnej w ramach Google Classroom.

Wymagania sprzetowe

Pakiet Google Apps wraz z narzedziem Clas-
sroom jest ustugg swiadczong w chmurze, a co
za tym idzie do swojego funkcjonowania wymaga
jedynie przegladarki internetowej i potgczenia
Z siecig Internet.

Nie jest zatem wymagane zadne dodatkowe
oprogramowanie, a to z kolei oznacza znaczne
oszczednosci. Kazdy nauczyciel, pracownik admi-
nistracyjny czy nawet uczen wyposazony w konto
Google Apps moze tworzyc i edytowac dowolny
rodzaj dokumentu bez koniecznosci zakupu licencji
na oprogramowanie biurowe.

Nie sg potrzebne rowniez dodatkowe serwery
do funkcjonowania ustug — szkota nie ptaci wiec
rowniez za tzw. hosting (utrzymanie kont poczto-
wych). Co wiecej, w ramach ustugi otrzymujemy
bezptatnie jedne z najlepszych na sSwiecie zabez-
pieczen antywirusowych i antyspamowych.



Ucieszy sie rowniez opiekun szkolnej pracowni
informatycznej, gdyz ustugi Google Apps aktuali-
Zujg sie automatycznie. Problemy z pobieraniem
i wgrywaniem uaktualnien i poprawek odchodzg do
lamusa, oszczedzajgc przy tym wiele czasu.

Pierwsze kroki w Classroom —
wirtualna klasa

Pierwsze kroki w nowym srodowisku pracy zwig-
zane sg z zatozeniem wirtualnej klasy, ktora moze,
lecz nie musi mie¢ odzwierciedlenia w klasie real-
nej. Kilka kliknie¢ mysza pozwoli nam opisac zajecia,
jakie bedziemy prowadzic, wskazac dziat i zatytuto-
wac lekcje, ktorg zdecydowalismy sie przygotowac
w formie cyfrowe;j.

Pamietajmy, ze efektem pracy ucznia z narze-
dziami Google dla edukacji sg najczesciej doku-
menty i prezentacje multimedialne, w naturalny
wiec sposob Google Classroom przyda sie na zaje-
ciach z przedmiotow humanistycznych i wszedzie
tam, gdzie mowa o projekcie uczniowskim, ktory
wymaga cyfrowej obudowy.

Nastepnym krokiem przygotowania zajec
jest uzupetnienie materiatow pomocniczych.
Nauczyciel ma mozliwos¢ zataczenia do tematu
lekcji dowolnej ilosci materiatow dydaktycznych
w postaci linkow do stron internetowych, plikow
cyfrowych, notatek, opracowan, prezentacji czy tez
odnosnikow do filmow i poradnikow video zamiesz-
czonych w serwisie YouTube. Zebranie odpowied-
nich i adekwatnych materiatow pomocniczych do
lekcji bedzie procentowato w przysztosci, gdyz raz
wykonana praca pozostaje do dyspozycji nauczy-
cielai moze by¢ wykorzystana w dowolnym czasie
w pracy z innymi klasami.

Narzedzia Google dla szkot i uczelni beda
pomocne rowniez przy prowadzeniu tzw. lekcji
odwroconej, polegajgcej na tym, ze nauczyciel
podaje temat i materiaty dydaktyczne, z ktorymi
uczniowie zapoznajg sie przed zajeciami. Odwro-
cone lekcje stajg sie coraz bardziej popularne
w polskich szkotach. Pozwalajg oszczedzi¢ czas
i efektywnie wykorzysta¢ spotkanie z grupg na
dyskusje, wnioskowanie, zadawanie pytan czy

stawianie okreslonych tez, poniewaz wszyscy
uczniowie zapoznali sie uprzednio z tematem
i zatgczonymi materiatami. W tej nowoczesnej
metodzie prowadzenia lekcji nauczyciel petni role
partnera, ktory pomaga uczniom usystematyzo-
wac i zastosowac zdobyte wiadomosci poprzez
wspolne cwiczenia, rozwigzywanie zadan i omawia-
nie napotkanych problemow.

Kiedy juz temat zajec zastanie okreslony, a mate-
riaty dydaktyczne zatgczone, nauczycielowi pozo-
staje tylko oczekiwac na uczniow, ktorzy wezma
udziat w lekcji. Sposob zawiadamiania uczniow
O zajeciach jest dwojaki. W pierwszej kolejnosci
nauczyciel moze rozesta¢ automatyczng wiado-
mos¢ e-mail, ktora wraz z odpowiednim odnos-
nikiem trafi do skrzynek pocztowych uczniow. Po
kliknieciu w link zawarty w wiadomosci uczniowie
dotagcza do zajecd, na ktore otrzymali zaproszenie.
Alternatywna metoda to podanie uczniom tzw.
kodu zajec, ktory nalezy wprowadzi¢ po zalogo
waniu sie do Google Classroom jako uczen.

Tak jak wspomniano wyzej, Classroom nie
ogranicza nauczycieli do tworzenia klas wirtual-
nych bedacych odwzorowaniem klas fizycznych.
Pod tym katem aplikacja ta jest bardzo elastyczna
i daje nauczycielom swobode doboru uczniow na
zajecia. Bez problemu mozna zatem ,miksowac”

uczniow pomiedzy oddziatami czy nawet rocz
nikami, prowadzac eksperyment z multiklasami.
Dlatego tez Classroom to doskonate narzedzie do
prowadzenia zaje¢ dodatkowych czy projektowych,
w ktorych udziat biorg uczniowie z réznych klas.
Z drugiej strony mozemy wyobrazic¢ sobie zastoso-
wanie Google Classroom do wyznaczania indywi-
dualnych Sciezek nauki, dajgcych szanse wykazania
sie uczniom szczegolnie zdolnym.

Zadania w Classroom

Po zatozeniu klasy i zaproszeniu uczniow na
lekcje nauczyciel moze zleci¢ uczniom do wyko-
nania konkretne zadania. W tym miejscu zauwa-
zymy najwieksze atuty nowego rozwigzania Google.
Kilkoma kliknieciami tworzymy i opisujemy zadanie.
Przypisujemy do niego zatgczniki (linki do stron
internetowych, blogow, encyklopedii, dokumenty



pochodzace bezposrednio z komputera nauczy-
ciela lub zasobow w chmurze czy tez filmy video
z YouTube'a). Nauczyciel ma mozliwosc okreslenia
doktadnego terminu wykonania zadania, a nawet
godziny oddania prac. Po zatwierdzeniu zadania
system zaczyna pracowac dla nas i pozostate czyn-
nosci wykonywane sg automatycznie.

Uczniowie, zaproszeni na lekcje otrzymuja
mailem informacje o pojawieniu sie nowego zada-
nia. Ta sama informacja wyswietlana jest rowniez na
tablicy ogtoszen dostepnej dla wszystkich uczestni-
kow zajec. Zegar zaczyna odlicza¢ czas pozostaty
do wykonania zadania.

Bardzo dobrym rozwigzaniem w aplikacji Clas-
sroom jest mozliwosc¢ przygotowania szablonu
dokumentu, czyli testu, sprawdzianu czy wypraco-
wania, ktory nastepnie przekazywany jest kazdemu
uczniowi. Dzieki temu w szybki i tatwy sposob
nauczyciel moze rozdystrybuowac wszystkim
uczniom klasy imienng kopie wzorcowego doku-
mentu.

Wszystkie prace uczniow zwracane nauczy-
cielowi trafiajg automatycznie na wirtualny dysk
nauczyciela do wtasciwego folderu zatytutowa-
nego tak samo jak nazwa zadania. To powoduje,
ze nauczyciel nie traci cennego czasu na porzad-
kowanie folderow i podfolderow i zapisywanie
W nhich prac ucznidéw przestanych mu np. mailem.
Uczniowie jednym kliknieciem zwracajg nauczycie-
lowi swojg prace, a system juz wie, gdzie powinien
jg umiescic.

Ponadto przy kazdym zadaniu znajdujg sie staty-
styki prac ukonczonych i nieukonczonych, ktore
na biezgco informujg nauczyciela, na jakim etapie
wykonania prac sg jego podopieczni.

To, z czym nauczyciel mogt miec problem,
pracujac z narzedziami Google Apps jeszcze w pier-
wotnej wersji, czyli kiedy i komu udostepni¢ doku-
ment i kiedy go odebrac, i ktory uczen tworzyt ktory
fragment pracy, zostato doskonale rozwigzane za
pomocgy aplikacji Classroom.

To narzedzie sprawdzi sie zatem w przepro-
wadzeniu wirtualnej kartkowki, realizacji projektu
uczniowskiego czy zadawaniu prac domo-
wych, ktore bedg jednoznacznie identyfikowane
z konkretnym uczniem.

Weryfikacja prac uczniow

Google Classroom wspiera nauczyciela rowniez
W ocenianiu prac i ewidencji wystawionych
ocen. Kazdorazowo nauczyciel informowany jest
O pracach zwracanych przez uczniow. Klikajgc
link, ma mozliwos$c¢ szybkiego zapoznania sie z ich
trescig. Uczen w momencie zwrocenia zadania
nauczycielowi traci jednoczesnie prawo do jego
modyfikowania, az do czasu wystawienia oceny
przez nauczyciela. Nauczyciel moze ocenic kazda
prace ucznia, korzystajgc z punktowej skali ocen,
a uczen jest informowany o wszystkich waznych
aspektach dotyczgcych jego pracy. W chwili wysta-
wienia oceny otrzymuje wiadomosc e-mail.

Korzysci dla ucznia

Classroom to rowniez wiele korzysci dla ucznia.
W dzisiejszych czasach praca zdalna jest dla
mtodziezy czyms naturalnym. Mtodzi ludzie chetnie
siegajg po nowoczesne rozwigzania, tym bardziej
jesli dotyczg one edukacji. Dzieki nim oszczedzajg
SwOj czas, uczg sie nowych programow informa-
tycznych, nabywajg nowe umiejetnosci informa-
cyjno-komunikacyjne.

Classroom zdecydowanie usprawnia komuni-
kacje na linii nauczyciel — uczen. W odpowiednim
momencie informuje i przypomina o zadaniach
do wykonania w ciggu najblizszych dni nie tylko
z jednego lecz wielu przedmiotow. Pozwala komu-
nikowac sie zarowno z nauczycielem, jak i pozo-
statymi uczestnikami zaje¢. Wprowadza porzadek
i systematyke w kompletowaniu materiatow. Daje
mozliwos¢ komentowania, a takze poprawiania
prac oddawanych nauczycielowi, a co najwazniej-
sze — zapewnia szybkg informacje zwrotna.

Classroom to takze korzysci dla szkoty. Warto
przypomniec, ze oprogramowanie Google dostepne
jest dla szkot i uczelni bezptatnie. Dyrektor i admi-



nistrator infrastruktury informatycznej szkoty po
pomyslnej weryfikacji szkolnej domeny nie musza
martwic sie o legalnosc licencji i wykorzystywanego
oprogramowania. Z uwagi na to, ze oprogramo-
wanie dziata w chmurze nie jest wymagane jego
instalowanie i administrowanie szkolnymi serwe-
rami, przez co jest mniej ktopotliwe w utrzymaniu
i administrowaniu przez szkolnych informatykow.

Classroom jako element pakietu
Google Apps

Classroom to rozwigzanie Google, a zatem
scisle wspotpracuje z jego innymi narzedziami,
takimi jak: poczta Gmail czy wirtualny dysk wraz
z dokumentami. Podstawowa wiedza z zakresu
wykorzystania narzedzi Google Apps w szkole jest
niezbedna, jesli chcemy pracowac efektywnie z tym
oprogramowaniem. Mozna pokusic sie o twierdze-
nie, ze bez odpowiedniej wiedzy na temat szkol-
nego oprogramowania ,cyfrowy” nauczyciel bedzie
jak kierowca bez prawa jazdy. Niby samochod ma,
a jezdzi¢ nim nie moze.

Google Apps dla edukacji jest zintegrowanym
zestawem aplikacji komputerowych wszechstron-
nie wspierajgcych komunikacje i prace grupowa.
Od samego poczatku nalezy pamietac, ze jest to
ustuga swiadczona w formie tzw. chmury oblicze-
niowej (ang. cloud computing), a zatem wszystkie
programy, z ktorych korzysta uzytkownik, a takze
dane, ktére tworzy (dokumenty, prezentacje, grafiki)
przechowywane sg nie na dysku komputera, lecz
za posrednictwem sieci Internet przesytane i utrzy-
mywane w wirtualnej przestrzeni.

Po uruchomieniu ustugi dla szkoty, kazdy uzyt-
kownik (hauczyciel, uczen) otrzymuje indywidualne
konto, ktore jest swoistym kluczem uprawniajgcym
do korzystania ze wszystkich dostepnych dla uzyt-
kownika mozliwosci.

Pakiet Google Apps
Sposrod wielu aplikacji wechodzgcych w sktad

pakietu edukacyjnego Google Apps omawiamy
ponizej te szczegolnie przydatne.

Dysk wirtualny (Drive) — kazdy uzytkownik
w ramach swojego konta otrzymuje 30 GB
powierzchni do przechowywania swoich
danych i poczty elektronicznej. Na swoim
wirtualnym dysku uzytkownik moze przecho-
wywac zdjecia oraz materiaty video, tworzyc¢
dokumenty tekstowe, arkusze kalkulacyjne,
prezentacje, rysunki oraz ankiety (formularze).

Nie jest do tego potrzebne zadne dodatkowe
oprogramowanie biurowe, a do sporzadze-
nia dowolnego rodzaju dokumentu wystarczy
przegladarka internetowa.

Stworzony na dysku Google dokument moze
zawierac grafike i dowolnie sformatowany tekst.
Co ciekawe, do dokumentu wstawia¢ mozna
grafike pochodzacg bezposrednio z zasobow
sieci Internet — wyszukiwang i filtrowang pod
katem praw autorskich, licencji i mozliwosci
dalszego wykorzystania. Stworzony doku-
ment moze byc¢ przechowywany w chmurze
— nie jest wtedy zapisywany na dysku lokal-
nego komputera. Zaletg tego rozwigzania jest
to, ze po zalogowaniu sie do swojego konta
z dowolnego innego komputera, urzadzenia
mobilnego czy nawet telefonu uzytkownik
ma dostep do swoich dokumentow i moze
je edytowac, udostepniac innym uzytkowni-
kom do odczytu w trybie online, moze je tez
w kazdej chwili zapisa¢ na dysku lokalnym
w wielu popularnych formatach.

Tworzenie dokumentow na dysku Google
obok standardowych funkcji obejmuje szereg
dodatkowych specyficznych mozliwosci. Przy-
ktadem moze byc tutaj wzbogacanie prezen-
tacji multimedialnych zasobami filmowymi
pochodzacymi bezposrednio z serwisow video,
takich jak YouTube (nie jest wymagane pobie-
ranie i zgrywanie filmu — wystarczy wskazanie
go, a zostanie zamieszczony w prezentacji),
automatyczne ttumaczenie tekstow na kilka-
dziesiat jezykow Swiata za pomoca wbudo-
wanego — coraz doskonalszego — ttumacza.
Kolejng unikalng opcja jest mozliwosc tworze-
nia interaktywnych ankiet zawierajgcych pyta-
nia otwarte, zamkniete, jednokrotnego czy



wielokrotnego wyboru, oceny wg skali, siatki
etc. Uzytkownik bez wiedzy programistycznej
moze stworzy¢ nawet rozbudowany kwestio-
nariusz ankiety i upubliczni¢ go w postaci
strony internetowej lub rozestac via e-mail.

Odpowiedzi respondentow takiej ankiety sg
automatycznie zapisywane w arkuszu kalku-
lacyjnym i automatycznie tworzone sg przej-
rzyste wykresy umozliwiajagce szybky analize
zebranych danych.

Kolejny istotny wyrdznik pakietu Google Apps
to funkcje rozwijajgce kompetencje pracy
grupowej. Cztonkowie redakcji gazetki szkol-
nej moga w jednym czasie edytowac jeden,
wspolny dokument, sledzgc jednoczesnie
w trybie rzeczywistym postepy prac innych
uzytkownikow i komentujgc na biezgco wpro-
wadzane zmiany. Podczas pracy grupowej
nad jednym dokumentem wszyscy redakto-
rzy widzg, jakie zmiany wprowadza inny uzyt-
kownik, a takze majg mozliwosc¢ prowadzenia
.Czatu” z innymi redaktorami bezposrednio
w trakcie tworzenia dokumentu. Przyjmujac,
ze redakcja gazetki odbywa sie poza godzi-
nami lekcyjnymi, gdy uczniowie czesto pracujg
w domu, praca w tym trybie jest efektywniejsza
i pozwala zaoszczedzi¢ mnostwo czasu. Nie
jest potrzebne tworzenie wielu wersji jednego
dokumentu, rozsytanie ich do wszystkich
zainteresowanych, poprawianie i weryfikowa-
nie. Tutaj wszystko dzieje sie online, pozwa-
lajgc sprawnie tworzy¢ jeden dokument kilku
osobom jednoczesnie.

Rozwigzanie takie idealnie wpisuje sie w pod-
stawe programowg szkot ponadgimnazjalnych,
w ktorych realizowane sg edukacyjne projekty
uczniowskie. Praca zespotowa nad wybranym
tematem, przypisywanie i realizowanie zadan
okreslonych w kalendarzu projektu, publiczne
przedstawienie efektow w formie multimedial-
nej prezentacji — wszystko przy uzyciu pakietu
Google Apps — jest doskonatg formga realizacji
projektu edukacyjnego.

Wydaje sie, ze zalety takiego trybu pracy doce-
ni¢ powinni rowniez nauczyciele, cztonkowie
rad pedagogicznych podczas planowania
pracy czy prowadzenia protokotow narad
przez kilku protokolantow jednoczesnie.

Poczta elektroniczna (Gmail) — stanowi
podstawowy element w zestawie narzedzi
Google dla edukacji. Jest to konto e-mail
uzytkownika w szkolnej domenie. Stuzy jako
jeden uniwersalny klucz do wszystkich aplikacji
i ustug Google.

Ustuga poczty elektronicznej powinna byc
podstawowag ustuga dla cyfrowej szkoty. Szkota
otwarta na komunikacje ze swiatem zewnetrz-
nym z pewnoscig doceni mozliwosc¢ zatoze-
nia dla kazdego nauczyciela konta poczto-
wego w postaci jan.nowak@nazwaszkoly.edu.
pl — jednolite, spdjne nazewnictwo, utrzy-
mywanie kont we wtasnej szkolnej domenie
zamiast w domenach darmowych serwerow
pocztowych $wiadczy o powaznym i profe-
sjonalnym podejsciu do tematu komunikacji
elektronicznej. Zarowno pozostali nauczyciele,
dyrekcja szkoty, rodzice czy wreszcie ucznio-
wie chetniej podejma elektroniczng korespon-
dencje z nauczycielem, jesli jego adres bedzie
domyslny i prosty do zapamietania, niz jesli
bedzie ciggiem znakow w stylu janO12@potral.
com. Systematyka i jednolitosc przy tworzeniu
adresow e-mail utatwia komunikacje w gronie
nauczycielskim, pomiedzy dyrekcjg, uczniami
i rodzicami. W dzisiejszym Swiecie wiele spraw
zatatwic¢ mozemy drogg elektroniczng — to
nie utrudnia, a utatwia zycie i oszczedza czas.

Dla szkolnych administratorow warte odnoto-
wania bedzie, ze konta edukacyjne — podobnie
jak komercyjne — chronione sg przez najlep-
sze na Swiecie zabezpieczenia antywirusowe
i antyspamowe. Nie jest zatem potrzebne
zarzadzania serwerem i ustugami pocztowymi
przez szkolnego administratora. Kolejny raz
oszczedzamy czas i pienigdze.

Dla zainteresowanych i otwartych na nowinki
nauczycieli ciekawa bedzie z pewnoscig mozli-



wos¢ prowadzenia wideokonferencji (ang.
Hangouts) z innymi uzytkownikami. Posiadajac
konto w ustudze Google Apps, mozemy taczyc
sie zinnymi uzytkownikamii oglgdacich twarzg
w twarz za posrednictwem kamery, w ktorg
wyposazony jest prawie kazdy dzisiejszy laptop.
Skoro na naszym rodzimym podworku odby-
Wajg sie juz zajecia logopedyczne za posredni-
ctwem wideokonferencji (uczen — nauczyciel),
to dlaczego nie mogg to byc rowniez zajecia
wyrownawcze czy wywiadowka z rodzicami?
Czy to nie wygodne?

Kalendarz (Calendar) — jest kolejnym narze-
dziem udostepnianym w ramach pakietu
Google Apps dla edukacji. Uzytkownik ma
mozliwos¢ planowania w swoim osobistym
elektronicznym kalendarzu wtasnych aktyw-
nosci. Korzystajgc z tej mozliwosci, moze
pozniej, o zblizajgcych sie terminach wpisa-
nych do kalendarza, by¢ powiadamiany przez
SMS, e-mail lub komunikat wyswietlony na
ekranie komputera.

Elektroniczny kalendarz $Swietnie integruje sie
z urzgdzeniem mobilnym np. tabletem lub
telefonem komorkowym — dzieki temu uzyt-
kownik ma swoj kalendarz nieustannie pod reka
i korzysta z niego w naturalny sposob.

Ciekawa funkcja takiego elektronicznego
kalendarza jest mozliwosS¢ zapraszania na
zaplanowane wydarzenie rowniez innych
uzytkownikow, ktorych ono dotyczy. Jesli np.
w kalendarzu wpisywany jest termin rady peda-
gogicznej, osoba wpisujgca takie wydarzenie
moze zaprosi¢ na nie wszystkich cztonkow
rady — dzieki czemu w prosty sposob rozestana
zostanie do nich informacja e-mail z doktadna
data, godzing i miejscem spotkania. Jedno-
czesnie zapraszani goscie bedg mogli jednym
kliknieciem potwierdzi¢ swoj udziat lub tez
usprawiedliwi¢ swojg nieobecnosc, podajac
powod absencji.

Kalendarz elektroniczny jest doskonatym
narzedziem planowania zajec¢ pozalekcyj-
nych czy tez klasowych wydarzen, takich jak

wycieczki, spotkania okolicznosciowe, lub
tworzenia planu zaje¢ dodatkowych. W prosty
sposob mozna taki kalendarz umiescic na stro-
nie internetowej szkoty lub klasy tak, by dostep
do informacji o zblizajgcych sie terminach mieli
rowniez rodzice uczniow.

Pracujgc wspolnie podczas projektow eduka-
cyjnych i korzystajgc z funkcjonalnosci kalen-
darza, mozemy wyznaczac¢ terminy wykona-
nia poszczegolnych zadan oraz przypisywac
osoby odpowiedzialne za ich realizacje.

Kreator stron internetowych (Sities) - mozna
pokusi¢ sie o stwierdzenie, ze kazda wspot-
czesna cyfrowa szkota cyfrowa z pewnoscig
ma swojg strone internetowg. Przy pomocy
Google Apps wtasng witryne internetowg przy-
gotowac¢ moze rowniez klasa, a nawet kazdy
uczen i nauczyciel. Prosty w obstudze krea-
tor witryn internetowych moze by¢ wykorzy-
stany do stworzenia strony projektu uczniow-
skiego lub prywatnej strony nauczyciela, na
ktorej zamieszcza materiaty przeznaczone dla
swoich uczniow. Odwiedzajgc strone nauczy-
ciela, uczen bedzie mogt zapoznac sie z tema-
tami kolejnych zajec, przeczytac umieszczone
tam materiaty, przygotowac sie do dyskusji
na lekcji.

Tworzac witryne klasowg, zespot redakcyjny
pracuje i redaguje jg wspolnie, podobnie jak
inne dokumenty. Witryna taka bedzie dosko-
natym miejscem do zamieszczenia przygo-
towanego wczesniej kalendarza klasowego,
tworzenia dokumentacji i relacji z wycieczek
szkolnych czy spotkan klasowych. Po zakon-
czeniu prac stworzony serwis moze byc¢ podta-
czony do oficjalnej szkolnej witryny interne-
towej.

Grupy dyskusyjne (Groups) — to kolejne narze-
dzie pakietu, ktore umozliwia prowadzenie
wirtualnych dyskusji. Cztonkowie takiej grupy
w ramach forum dyskusyjnego zamknietego
lub publicznego (w zaleznosci od podjetej
decyzji) prowadza wymiane opinii na zadany
temat. W pakiecie Google Apps otrzymu-



jemy narzedzie do prowadzenia dyskusji wraz
z pethg mozliwosciag moderowania wpisow
uczestnikow grupy. Przy odrobinie checi
forum dyskusyjne zamieni¢ mozna w tzw.
grupe dystrybucyjng — co oznacza, ze kazdy
uczestnik grupy moze otrzymywac wszystkie
wiadomosci kierowane przez innych uczest-
nikow pod wspolny adres.

Na jakich zajeciach sprawdzi sie
Google Apps?

Google Apps jako zestaw narzedzi skupiajgcych
sie na komunikacji i pracy grupowej moze wspo-
magac prace nauczyciela w zasadzie kazdego
przedmiotu. Naturalne wydaje sie zastosowanie
tych rozwigzan w przedmiotach humanistycznych,
jezykowych czy przyrodniczych. Biorgc pod uwage
rozbudowane mozliwosci przydatne szczegolnie
W pracy grupowej, swietnie sprawdzi sie rowniez
w kazdym przypadku projektu edukacyjnego. Zado-
woleni bedg rowniez nauczyciele informatyki oraz
wszyscy, na ktorych podstawa programowa naktada
obowigzek prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem
narzedzi ICT. Wszedzie tam, gdzie wymagana jest
praca ucznia w wyszukiwarkg i stronami interne-
towymi, edytorami tekstu, prezentacjami czy arku-
szami kalkulacyjnymi, Google Apps bedzie idealnym
rozwigzaniem. Warto pamietac, ze konto w ustu-
dze Google Apps otwiera przed uzytkownikiem
drzwi do wielu dodatkowych rozwigzan i aplikacji,
sposrod ktorych wystarczy wymienic omowiony

wyzej Google Classroom (narzedzie do organizo-
wania zajec¢, zadawania i oddawania prac domo-
wych), Mapy Google (wyznaczanie tras wycieczek,
poznawanie topografii terenu, obliczanie odlegto-
sci), serwis YouTube (coraz wiecej edukacyjnych
zasobow Video) czy Blogger (serwis blogowy). Tym
samym kontem logowac sie bedziemy rowniez
do takich ustug i serwisow, jak Google Earth czy
Instytut Kultury, gdzie wirtualnie zwiedza¢ mozemy
galerie i wystawy na catym swiecie.

Wykorzystanie narzedzi Google Apps, a zwtasz-
cza aplikacji Classroom w pracy z uczniami spra-
wia, ze lekcja staje sie dla nich atrakcyjna, ciekawa,
dynamiczna. Narzedzia ICT aktywizujg i mobilizuja
do samodzielnej pracy, pozwalajgc jednoczesnie
wykazac sie kreatywnoscig w podejsciu do tematu.

Uwzgledniajac to, jak bardzo mogg one utatwic
prace nauczyciela, zorganizowac jg i przyspieszyc¢
pewne czynnosci, warto zastanowic¢ sie nad ich
praktycznym wykorzystaniem.

Dostep do ustugi Google Apps dla edukacji
uzyskasz pod adresem: http://www.google.com/
enterprise/apps/education.

Gammanet sp. z 0. 0. - firma technologiczna specjali-
zZujgca sie, miedzy innymi, we wdrazaniu i konfiguro-
waniu edukacyjnych rozwigzarn Google dla edukacji,
http://www.gammanet.pl/gammanet-dla-edukacji

W erze opartej na technologii wazniejsze niz kiedykolwiek staje sie
budowanie wiezi z i miedzy uczniami.
Musimy stworzy¢ model uprzejmosci, komunikacji,

szacunku i wspoétpracy.

Matgorzata Kowalczuk

http://www.edunews.pl/system-edukacji/szkoly/1655-piec-cech-nauczyciela-xxi-wieku



