,ozkota w chmurze”
w zgbkowskie] podstawowce

Czy w dzisiejszej szkole wypada jeszcze mowic
o komputeryzacji? Czy odkad elektroniczne dzien-
niki zastgpity papierowe, a multimedialne inter-
aktywne tablice staty sie rzeczywistosciag mozna
powiedzie¢, ze Polska szkota jest szkota nowo-
czesng? Standard chyba jeszcze nie istnieje. Wydaje
mi sie, ze nawet moja szkota, ktdra nosi tytut Micro-
soft Showcases School? dopiero poszukuje.

Zanim w gtowach nauczycieli nie nastgpi rewo-
lucja, zakup sprzetu multimedialnego bedzie tylko
wabigcym na krotkg mete wydatkiem w budzecie
szkoty. Laptopy, tablety bedg raczej problemem
w szkole, jesli nie wypracujemy miekkich projektow
systemowych na ich stosowanie.

Takim projektem moze stac sie wdrazany obec-
nie na swiecie a wypracowany w Polsce, w Szkole
Podstawowej nr 3im. Matego Powstanca w Zgbkach
program o wdziecznej (szczegdlnie dla nas, bo tu
wtasnie wymyslonej) nazwie ,Szkota w chmurze”.

Pilotaz ,School in the Cloud” oficjalnie ruszyt
w 2014 roku w zgbkowskiej podstawowce, zainicjo-
wany w marcu ogolnopolskg konferencjg Microsoft.

Uczestnicy szkolen ,21 krokow do szkoty
w chmurze®, ktore odbywajg sie w Microsofcie
juz na catym sSwiecie, nie zdajg sobie zapewne

2 Tytut Microsoft Showcase School jest przyznawany szkotom, kto-
re stosujg nowoczesne rozwigzania informatyczne przeksztatcajace
srodowisko nauczania w oparciu o wykorzystanie technologii mobil-
nych oraz aplikacji w tzw. Chmurze. Dzieki temu proces edukacji jest
bardziej skoncentrowany na uczniu, przez co osigga on lepsze wyniki
w codziennej pracy.
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sprawy, ze jest to program unikatowy, wypraco-
wany na rzeczywistych osiggnieciach spotecznosci
podwarszawskiej podstawowki, ktora przez cztery
lata pracowata nad wizjg szkoty uczacej poprzez
zabawe z uzyciem nowoczesnych technologii.

Najtrudniej byto okreslic wymogi, ktore beda
musiaty spetni¢ na starcie szkoty zamierzajgce
przytaczyc¢ sie do programu. Podstawg jest szero-
kopasmowy, asymetryczny dostep do Internetu,
ktory zardwno przy pobieraniu danych, jak i wysy-
taniu ich do sieci powinien spetnia¢ wysokie normy;
wyposazenie szkoty w sprzet komputerowy, laptopy,
tablety, komputery stacjonarne z jednolitym opro-
gramowaniem, tablice interaktywne, roznego typu
przyrzady, takie jak mikroskopy, czujniki, roboty
wraz z catg infrastrukturg sieciowg, kablowg oraz
bezprzewodows.

Wszystko to nie jest tak wazne, jak pomyst naich
zastosowanie oraz zasadnosc ich uzycia w ogole.
W mojej opinii technologia w edukacji przynosi
wiele korzysci, ale niesie ze sobg rowniez caty bagaz
nowych zagrozen. Przyktadem jest nadmierne
zastosowanie programow prezentujgcych multi-
medialne slajdy. Osobiscie uwazam, ze zbieranie
naturalnych lisci oraz zasuszanie ich w zeszytach
nazywanych ,zielnikami” jest nieporownywalnie
korzystniejszg metodg edukacyjng niz ograniczanie
sie wytgcznie do wyszukania ich zdje¢ w Internecie
i zamieszczanie ich na slajdach. Dlatego podkreslam
role projektow interdyscyplinarnych, w realizacji



ktorych technologia stosowana jest ,w tle” celow
edukacyjnych.

Zdigitalizowana rzeczywistos¢ wokot nas elimi-
nuje wigkszosc¢ celow edukacyjnych zwigzanych
z technologig, gdyz uczniowie nabywajg kompeten-
cje cyfrowe poza szkotg i w duzo mtodszym wieku
niz kilka lat temu. Postuluje zniesienie przedmiotu
.Zajecia komputerowe” i zastgpienie go kodowa-
niem, programowaniem czy algorytmika. Cele
zaje¢ komputerowych realizowane bytyby wowczas
przez nauczycieli poszczegolnych przedmiotow.
W roku szkolnym 2014/2015 wiele polskich szkot
skorzystato z takich portali, jak Mistrzowie Kodo-
wania czy CODE.ORG.

Akcja Godzina Kodowania w mojej placowce
rozpoczeta zmiane mentalng w pracy nauczy-
cieli. Po zakonczeniu akcji nauczyciele kontynu-
owali prace na portalu i realizowali z uczniami
program kurséw na stronie http://www.learn.code.
org. Mozliwosci portalu pozwolity na zaktadanie
wirtualnych klas oraz monitorowanie postepow
kazdego ucznia w czasie rzeczywistym. Zmiana
mentalna, o ktérej wspomniatem, polega na tym,
ze w pracy z aplikacjg internetowg, gdzie zaktada
sie indywidualne konto dla ucznia, indywidualizacja
procesu nauczania staje sie z czasem coraz bardziej
Zaawansowana.

Uczniowie nie pracujg juz z tym samym mate-
riatem i osiggajg postep adekwatny do swoich
mozliwosci oraz wysitku, ktory zarazem staje sie
zabawag. Wyniki pracy z uczniem zdolnym sg o wiele
wyzsze. Z roli wyktadowcy nauczyciel, chcac nie
chcac, staje sie trenerem czy couchem, a lekcja
zajeciami laboratoryjnymi. Zaczyna panowac inna
atmosfera, przeszkadzajg nam dzwonki na prze-
rwe i dojrzewamy do idei nauczania 1:1, do ktorej
w podobny sposob, nieco wczesniej niz w Polsce,
doszli nauczyciele w krajach, gdzie zaczeto w szko-
tach uzywac tabletow.

Nauczyciele z dobrg intencjg, ale jednak bez
fantazji sprowadzajg uzycie TIK do zaprezentowania
tresci w postaci wtasnie slajdow. Innym przyktadem
jest stosowanie tablicy interaktywnej zamiast tablicy
kredowej. Zaktadam, ze intuicja jej stosowania
w taki wtasnie sposob jest zgodna z intencjg pomy-

stodawcy multitablicy. O ilez jednak ciekawiej jest
uzyc jej jako instrumentu dotykowego do zaplano-
wanego wczesniej scenariusza lekcji, w specjalnym
dotgczonym do tablicy programie komputerowym
pozwalajgcym nauczycielowi tworzyc¢ wtasne gry,
quizy, krzyzowki oraz multimedialne zgadywanki.
Podkreslam role stowa ,multimedialne”’, ozna-
czajgcego multimedia, czyli dzwiek, obraz, wideo
oraz tekst. Dzisiaj czesto zdarza sig, ze nauczyciele
stosujg tablice jak kredowag, tzn. piszg na niej elek-
tronicznym pisakiem i scierajg efekty przytoczonej
wczesniej czynnosci.

Doszlismy do znaczgcego miejsca jakim jest
oprogramowanie. Nie ulega watpliwosci, ze to
wtasnie od wyboru aplikacji uzytej na lekcji zalezy,
czy cele edukacyjne zostang osiggniete. Dyrek-
torzy oraz nauczyciele czesto popetniajg btad.
Usprawiedliwiajg brak umiejetnosci prowadzenia
lekcji z uzyciem technologii zgodnie z wytycz-
nymi klasycznej pedagogiki oraz zasadami, ktore
nig kierujg. Ciesza sie z wprowadzenia jakiejkolwiek
technologii na lekcji z powodu swoistej ,mody” na
nauczanie z uzyciem TIK.

Kiedy wiec uzycie technologii bedzie zasadne,
a kiedy nie? Jest kilka zasad, ktore tym kieruja.
Po pierwsze, technologia powinna byc¢ uzyta

W tle” procesu edukacyjnego, co przywraca range

klasycznej dydaktyce lub neurodydaktyce — coraz
bardziej popularnej po publikacji Marzeny Zylinskiej

.Neurodydaktyka. Nauczanie i uczenie sie przyjazne

mozgowi”. Polecam niniejszg publikacje nauczycie-
lomirodzicom, gdyz pozwala zrozumiec zasadnosc
zastosowania zabawy w procesie edukacyjnym oraz
jej sens jako ¢wiczenia wywotujgcego emocje, przy
jednoczesnym procesie wielokrotnych powtorzen
realizowania zatozonego celu edukacyjnego.

Nauczyciel planujgc proces edukacyjny indy-
widualnhie dla kazdego ucznia powinien okre-
sli¢ cele nauczania. Cele nauczania powinny byc
okreslone w sposob ,mierzalny”. Mierzalny znaczy
dostownie zdefiniowany w taki sposob, by mozna
byto je poddac¢ pomiarowi dydaktycznemu i okre-
slic stopien ich realizacji. Proces tworzenia celu
lekcji powinien byc¢ poprzedzony umozliwieniem
uczniowi uczestnictwa w jego formutowaniu.
Niezwykle wazne jest, by uczen nawigzat emocjo-



nalny stosunek z celem i sie z nim identyfikowat.
Neurodydaktycy twierdzg, ze podczas emocji
w mozgu ludzkim wytwarza sie substancja, ktora
wzmacnia potgczenia synaptyczne odpowiada-
jgce za trwatosc informacji. Tak wiec wywotujgce
emocje roznego rodzaju gry i zabawy rowniez
zuzyciem ICT sg jak najbardziej wskazane. Niestety
nalezy w tym momencie rozczarowac wszystkich
tych, ktorzy szukajg ztotego srodka prowadzg-
cego do przyswojenia tresci edukacyjnych. Jedyna
metodg na utrwalenie informacji w ludzkim maozgu
jest jej wielokrotne powtarzanie. Zatem podany cel
edukacyjny nalezy wielokrotnie powtodrzyc, aby
utrwali¢ potgczenie synaptyczne.

Podczas pracy nad tym samym celem eduka-
cyjnym zalecam zmiane metod, tak aby dziecko
bawito sie podczas nauki i uczyto sie bawigc. Taki
plan celow do zrealizowania przy zastosowaniu
odpowiednich metod i form pracy powinien byc
podstawg dla kazdego nauczyciela. Stosowanie
technologii zapewne umozliwi skuteczniejsze
utrwalenie potgczen synaptycznych, bo podsycone
emocjami z gier i zabaw edukacyjnych. Klasyczna
dydaktyka okresla formy stosowane najczesciej na
lekcjach jako zespotowe, grupowe i indywidualne.
Technologia informacyjno-komunikacyjna wpro-
wadza nowe formy pracy oraz metody dydak-
tyczne. Jedng z popularnych juz form jest naucza-
nie przy pomocy wideokonferencji. Mozliwosci jest
wiele. W naszej szkole przewaznie wykorzystujemy
program Skype in the Classroom do tgczenia sie
Z uczniami z zaprzyjaznionych szkot by realizowac
projekty interdyscyplinarne. Najbardziej popular-
nym projektem jest ,Debata o Powstaniu Warszaw-
skim”, ktora jest czescig projektu ,Maty Powsta-
niec — Patron Szkoty”. W ramach wideokonferencji
z uzyciem Skype'a uczniowie tgczg sie ze szkotami
z Polski oraz z zaprzyjazniong szkotg z Wielkiej
Brytanii Cornwallis Academy, ktora jest angielska
Microsoft Showcaseschool. Zastosowanie chmury
obliczeniowej w programie Microsoft Office 365,
ktora jest podstawg programu ,Szkota w chmu-
rze”, utworzyto nowg forme dydaktyczna, jaka jest
praca zdalna na udostepnionym pliku. Mam tu na
mysli prace wielu ucznidw (bedacych jednoczesnie
w roznych miejscach) nad tym samym projektem
w chmurze obliczeniowej. Taka praca grupowa
nad wspolnym projektem w naszej placowce

realizowana jest przy uzyciu programu z grupy
Office 365, czyli arkuszy kalkulacyjnych, edytorow
tekstu, prezentacji multimedialnych oraz programu
OneNote, ktory ostatnimi czasy stat sie bardzo
popularny dzieki uzytecznosci w pracy z tabletami.
Udostepniany w chmurze notatnik zawierajgcy
podstrony do pracy dla poszczegolnych uczniow
petni role tablicy zdalnej wyswietlanej na tablicy
interaktywnej podtgczonej do laptopa nauczyciela.
Bez dodatkowych akcesoriow radiowych, w prosty
sposob nauczyciel moze wyswietlac prace dowol-
Nnego ucznia pracujgcego na tablecie w OneNote
Online. Praca w programie Sway rowniez realizo-
wana jest metodg zdalnej pracy grupowej. Popu-
larnos¢ Power Pointa spowodowata nim przesyt
i wtasnie Sway staje sie doskonatym narzedziem
go zastepujgcym. Dodatkowg zaletg tej aplika-
Cji jest automatycznie nadawany publikacji adres
internetowy, co szczegodlnie cieszy uczniow klas
mtodszych, nieposiadajgcych jeszcze umiejetno-
sci tworzenia stron WWW, ktorzy w Sway tworzg
publikacje internetowe. Powszechnos$c¢ tabletow
i radosc¢, z jakg uczniowie nagrywaja filmy, sktonita
nauczycieli naszej szkoty do stosowania aplikacji
Office Mix, dzieki ktorej nagrane tabletem filmiki
trafiajg bezposrednio do prezentacji multimedialne;.
Utworzylismy tez w szkole koto filmowe, na ktorego
zajeciach uczniowie nagrywajg materiat telefonami
komorkowymi z oprogramowaniem Windows
Phone i sktadajg filmy w programie Movie Maker.
Jeden z filmow zrealizowany przez ucznidw, ktory
dokumentuje projekt interdyscyplinarny, zostat
opracowany przez naszych nauczycieli jezykow
obcych jako film z angielskimi napisami i opubli-
kowany w miedzynarodowym portalu edukato-
row Microsoft in Education. Film zostat rowniez
zaprezentowany przeze mnie przy okazji prezen-
tacji dorobku naszej szkoty na miedzynarodowym
forum edukatorow Microsoft Educator Exchange
E2 w kwietniu 2015 roku w siedzibie Microsoft
w Redmont w USA.

Gtownym dorobkiem placowki, ktory tam
prezentowatem, byt przyktad projektu interdy-
scyplinarnego z zastosowaniem ICT pod tytutem

.Debate about Warsaw Uprising”, ktory tgczy tresci

historyczne, polonistyczne, artystyczne, muzyczne,
informatyczne i jezykowe. Angazuje kota zajec
pozalekcyjnych, uczgc przy tym tzw. kompetencji



XXI wieku. Dzigki stosowaniu technologii infor-
matycznych w tle procesu edukacyjnego uczymy
wspotpracy, komunikowania sie, krytycznego
myslenia i budowania bazy wiedzy. Uczniowie uczg
sie myslec globalnie, a nauczyciele ksztattujg w nich
cztonkow spoteczenstwa obywatelskiego. ICT
w edukacji to wyjagtkowa sytuacja stuzgca ksztat-
towaniu w uczniach kreatywnosci i umiejetnosci
innowacyjnego rozwigzywania problemow.

Idea tgczenia wiedzy z praktykg zainspirowata
mnie do wprowadzenia w Szkole Podstawowej nr 3
w Zabkach pozalekcyjnych zajec robotyki realizo-
wanych na klockach LEGO, z ktorych uczniowie
budujg roboty. Po zbudowaniu robota uczniowie
programujg go za pomocg schematow blokowych.
Dzieci wzrastajg w srodowisku algorytmicznym,
bawigc sie przy tym doskonale. Zatuje, ze w polskich
szkotach robotyka to nadal wyjatkowa innowacja.
Bedac na targach edukacyjnych w KENT w USA
w stanie Waszyngton, gdzie uczniowie amerykan-
skich szkot prezentowali ich dorobek, mojg uwage
przykuto systemowe wdrozenie robotyki na wszyst-
kich etapach edukacyjnych. Poczawszy od primary
school, gdzie uczniowie pracuja na identycz-
nych robotach (tak jak w mojej szkole w Zgbkach),
poprzez secondary school, gdzie roboty s3 juz
wieksze, do high school, ktorej uczniowie progra-
mujg roboty-wozki widtowe sterowane joystickiem
i piszg dla nich programy w jezyku JAVA. Prezen-
tacja odbywa sie w formie zawodow dwoch grup
uczniow, ktoére po zaprogramowaniu swoich robo-
tow rywalizowaty w przetransportowaniu okreslo-
nej liczby palet z miejsca na miejsce. Roboty byty
wielkosci wozkow widtowych, a palety wielkosci
typowej do sktadowania towarow w markecie.
Z szacunkiem i nieukrywana zazdroscig obser-
wowatem amerykanskie rozwigzania systemowe
wdrozone do szkot. Korzystajgc z ich rozwigzan,
zaplanowatem w naszej szkole nauke kodowa-
nia juz od klasy pierwszej. Bazg programowg jest
aplikacja online na stronie Code.org, gdzie uczen
zaktada wtasne konto, a nauczyciel przypisuje je do
konta klasowego i ma mozliwos¢ monitorowania
postepow ucznia. Aplikacja sugeruje podpowiedzi,
jak rozwigzac algorytmiczny problem i indywidua-
lizuje proces nauki, podsuwajgc nastepne zadanie
oraz jego poziom. Funkcjonalnosc¢ aplikacji Code.
org moim zdaniem powinna byc¢ wzorem dla elek-

tronicznych podrecznikow, nad ktorymi obecnie
pracujg polscy tworcy.

Wracajgc do pytania postawionego na wstepie,
czy w dzisiejszej szkole wypada jeszcze mowic
o komputeryzacji, nalezy zastanowic sie nad wizja
nowoczesnej szkoty. Dla wiekszosci osob nowo-
czesna baza oswiatowa oznacza komputery oraz
technologig. Nauczycielom nowoczesnosc¢ nie
powinna kojarzy¢ sie wytacznie z ICT, lecz takze
z metodami i formami pracy, srodkami dydaktycz-
nymi i sposobem realizacji celow nauczania. Nowo-
czesnos¢ w szkole to inne podejscie do ucznia
i wytworzenie specyficznej roli nauczyciela jako
osoby wspierajgcej i planujgcej rozwoj wychowan-
kow. Nie nalezy bronic sie przed technologia, gdyz
wychowanie to przystosowanie mtodego cztowieka
do zycia w swiecie dorostych. Rolg nowoczesnego
nauczyciela jest wyposazenie uczniow w kompe-
tencje XXI wieku. Umiejetnosc krytycznego mysle-
nia i rozwigzywania problemow na rynku pracy,
gdzie coraz czesciej pracujg komputery, jest cecha
poszukiwang przez pracodawcow. Rowniez zdol-
nosc¢ do stawiania odpowiednich pytan nalezy do
kompetencji przysztosci. Odpowiedzig na te pyta-
nia nie bedg wczorajsze rozwigzania, lecz nowe
i innowacyjne. Wspotpraca sieciowa i przywodz-
two, wywieranie wptywow to nastepne juz dzisiaj
pozadane przez pracodawcow cechy, jak rowniez
elastycznosc, zdolnosc do wdrazania zmian, efek-
tywna komunikacja i prezentowanie tresci, analiza
informacji, ciekawos$c¢ Swiata i wyobraznia. Bez
zastosowania TIK wspotczesna szkota nie poradzi
sobie z realizacjg powyzszych spotecznych oczeki-
wan, dlatego czy wypada jeszcze mowic o kompu-
teryzacji? Odpowiedz moim zdaniem jest przeczaca.
Technologie informacyjno-komunikacyjne w szko-
tach XXI wieku powinny byc¢ standardem nie tylko
na lekcji zaje¢ komputerowych, ale na wszystkich
przedmiotach i powszechnie stosowana.

Tomasz tukawski jest dyrektorem Szkoty Podstawo-
wej nr 3 im. Matego Powstanca w Zgbkach oraz na-
uczycielem informatyki i zaje¢ komputerowych.



