Godzinakodowania.pl

Witold Kranas

Lekcja informatyki w pierwszej klasie gimnazjum. W pracowni cisza, wszyscy z zainteresowaniem
pracujg, rozwigzujgc kolejne zadania. Na ekranie widac ich postepy. Nawet w czasie przerwy nie moga
sie oderwac od pracy.

Czy udato sie wam kiedys przeprowadzic takg lekcje? Oto krotki ilustrowany przepis.

1. WejdzZ na strone http://godzinakodowania.pl i przeczytaj opis akcji.

GODZINA KODOWANIA

B4 G 2004 | 518 Gl 2013

Jrega sdycia Godpiny Kooowsma, 0400016

Rysunek 1. Gtowna strona Godziny Kodowania
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2. Zarejestruj sie jako nauczyciel.

6,991,799,754 LINES OF CODE
WRITTEN BY 5 MILLION STUDENTS

STUDIO Code Studio is home to online courses created by Code.org
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Rysunek 2. Przejscie do rejestracji i tematy zadan

3. Wypetnij formularz rejestracyjny lub zaloguj sie przez poczte lub Facebooka. Zapisz sobie
potrzebne dane.
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Rysunek 3. Formularz rejestracyjny Godziny Kodowania
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4. Utwodrz nowa sekcje — klase i wybierz dla niej sposob logowania i kurs (na poczatek najlepiej kurs
20-godzinny, niektorzy uczniowie gimnazjum zrobig go zapewne w ciggu 2 godzin lekcyjnych).
Zwroc¢ uwage na kod sekcji.
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Rysunek 4. Tworzenie klasy na stronie Godziny Kodowania

5. Przejrzyj zawartosc kursu, a najlepiej przejdz go w catosci, zeby moc potem pomagac uczniom,
ktorzy bedg miec problemy.

Skonczytem mojg G

Obszar roboczy: 3 / 3 bioki

idz do przodu

idz do przodu

©

Przeciagnij blok "idz" i
przypnij go ponizej
innego bloku

Kliknij na "Uruchom”, aby
uruchomic¢ program

Rysunek 5. Tworzenie klasy na stronie Godziny Kodowania

6. Jestesmy gotowi do przeprowadzenia lekcji. Niech uczniowie zarejestrujg sie na stronie Godzina
Kodowania, wiekszos¢ z nich bedzie mogta to zrobic, logujac sie przez Facebooka, a nastepnie
zapiszg sie do klasy za pomocg podanego przez nas kodu.

Teraz otwieramy strone ,Konta i postepy ucznia” i widzimy, jak uczniowie pracujg.

Mazowiecki Kwartalnik Edukacyjny Meritum 4 (39) 2015
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Rysunek 6. Postepy ucznidw w Godzinie Kodowania
Troche wyjasnien

Akcja Hour of Code - czyli Godzina Kodowania
zostata zapoczatkowana w Stanach Zjednoczo-
nych w roku 2013. Amerykanie policzyli, ze w ciggu
najblizszych lat w ich gospodarce zabraknie kilkuset
tysiecy pracownikow potrafigcych programowac.
Poniewaz tylko kilkanascie procent amerykan-
skich szkot prowadzi lekcje informatyki postano-
wili rozpropagowac nauczanie informatyki i przy-
gotowac materiaty, z ktorych szkoty bedg mogty
korzystac i ktore jednoczesnie bedg interesujgce dla
uczniow. Akcja zostata przeprowadzona w grudniu
2013 roku z wielkim rozmachem i udziatem wielu
znanych osobistosci, w tym prezydenta Obamy. Jej
kolejna odstona obyta sie w grudniu 2014.

Materiaty dla uczniow zostaty przygotowane
W oparciu o programowanie wizualne, czyli progra-
mowanie przez uktadanie skryptéw (fragmentow
programow) z gotowych blokdw. Uczniowie nie
muszg wpisywac polecen jezyka, rozwigzujg zada-
nia, sktadajgc gotowe bloki. Uczg sie za to rzeczy
najwazniejszej — struktury algorytmow. Inny przy-
ktad wykorzystania programowania wizualnego to
Srodowisko Scratch?, o ktorym tez mozna przeczy-
ta¢ w tym numerze ,Meritum”.

2 scratch.mit.edu

W materiatach wykorzystuje sie elementy
i postaci z popularnych gier (np. Flappy Birds). Zada-
nia wprowadzajg kolejne elementy programowania,
takie jak petle, warunki, zmienne. Zaczynajg sie
od prostych konstrukcji i kolejno przechodzg do
zagadnien coraz bardziej skomplikowanych. Towa-
rzysza im materiaty wyjasniajgce w postaci filmow
nagrywanych przez bardzo znane osobistosci, takie
jak: Bil Gates, Mark Zukerberg, Chris Bosh (koszy-
karz), Will.i.am (raper). Skorzystato z nich juz ponad
120 mln uczniow. Zostata rowniez przygotowana
pomoc dla nauczyciela w postaci strony, na ktorej
moze on S$ledzi¢ postepy uczniow, wybiera¢ dla
nich zadania i przeglagda¢ materiaty edukacyjne.
Ttumaczenie czesci zasobow na polski zawdzie-
czamy prof. M.M. Systo i dr Annie Beacie Kwiatkow-
skiej z uniwersytetu w Toruniu.

Zasoby Godziny Kodowania sg umieszczone na
portalu code.org. Jednak wiele instytucji zwigza-
nych z technologig informacyjng utworzyto wtasne
aplikacje do nauki programowania na wzor Godziny
Kodowania. Sg to miedzy innymi: Akademia Khana,
Google, Microsoft i Tynker. Adresy tych aplikacji
zostaty umieszczone ponizej. Wszystkie sg warte
obejrzenia.



Hang these posters in your school

“In fifteen years “| always did

we'll be teaching something |
programming just was a little not
like reading and ready to do
writing.. . and | think that’s

wondering why we
didn’t do it sooner”
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how you grow.”
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“Don't just “Computer science
belongs in every
play on public school,

right next to
biology, chemistry,
or algebra”

your phone,
program it.”
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Rysunek 7. Plakaty reklamujgce Godzine Kodowania



Domowa strona nauczyciela

[ == e |
',I 4;4 =t-=F Y=

— - = =
—_— —
_—— —0
— —n — L |
Konta i postepy ucznia Twoje postepy w kursie Plany lekcji i zasoby

Pomoc | Wspolnoty Rozwoj zawodowy Informatyka
Goscinni mowcy

Rysunek 8. Fragment panelu nauczyciela w Godzinie Kodowania

Przydatne odsytacze 4. https://pl.khanacademy.org/hourofcode —
strona akcji Godzina Kodowania
1. http://code.org — przygotowana przez Akademie Khana.
gtowna strona tworcow akcji Hour
of Code (Godzina Kodowania). 5. https://www.touchdevelop.com/hourof-
code2 -
2. http://godzinakodowania.pl — strona akcji Godzina Kodowania
polska strona Godziny Kodowania. przygotowana przez Microsoft.
3. https://blockly-games.appspot. 6. https://www.tynker.com/hour-of-code -
com/?lang=pl — strona akcji Godzina Kodowania
strona akcji Godzina Kodowania przygotowana przez portal Tynker.

przygotowana przez Google.
Witold Kranas jest nauczycielem konsultantem
w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputerow w Warszawie.

Stato sie przerazliwie oczywiste,
ze technologie wyprzedzity juz nasze cztowieczenstwo.
Albert Einstein



