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rozwijanie kompetencji informacyjnych
| czytelniczych ksztattujgcych sSwiat ucznia

Izabela RUDNICKA

Okazuje sie, Ze niektore ksigzki dojrzewajg jak owoce.

Kiedy nastanie pora zbiorow, wystarczy je po prostu zerwac.

K. Straczek, wstep do ,Autoportretu reportera” R. Kapuscinskiego

Dlaczego czytamy? — pytanie stawiane wielokrotnie,
prywatnie i w celach badawczych, podczas rozmow
ze znajomymi, w trakcie szybkiej sondy realizo-
wanej wsrod uczniow, wielokrotnie okazywato sie
zaskoczeniem dla rozmowcy, takze watpliwoscia
konczaca sie pytaniem zwrotnym — dlaczego o to
pytam? Skad to wahanie?

Gtosno czyta sie w wiekszosci domow rodzin-
nych, a stuchanie przez dzieci opowiadanych
historii lub czytanych utworow sprzyja rozwojowi
wyobrazni i budowaniu pozytywnych emocji i pro-
centuje przez cate lata. Wyjatkiem sg sytuacje, gdy
dodatkowe obowigzki opiekunow przeszkadzajg im
w kultywowaniu tego zwyczaju.

Budowanie motywacji zainteresowania literaturg
w kolejnych etapach rozwoju jest istotnym ogni-
wem w ksztattowaniu kompetencji informacyjnych
i czytelniczych ucznia.

Czynnos¢ czytania jest dla nas tak naturalna,
ze nie analizujemy powodow, dla ktorych sie-
gamy po kolejng pozycje. By¢ moze wynika to
z naszych wybordw, uwazamy czytanie za rzecz

w pewnym sensie osobistg. Nie chcemy dzieli¢
sie pasja, o ktorej nie zawsze lubimy opowiadac,
nasza odskocznig od codziennosci, nasza natura,
naturg czytelnika, naszg — bo wyrabiang przez lata.
O swoich wyborach lubimy rozmawiac¢ z przyja-
ciotmi, bo przeciez ksigzka, ktorg wybieramy, bywa
naszym przyjacielem na dtugi czas.

Zainteresowania, w tym zainteresowania czy-
telnicze, sg nieroztgcznie zwigzane z fazami roz-
woju psychicznego cztowieka, z jego potrzebami
i zdolnogciami'. Jako trwate dazenie do poznania
otaczajgcego Swiata zawsze towarzyszy cztowie-
kowi od najmtodszych lat. Juz wiemy, ze kazdy
etap rozwoju zawigzany jest z pooszukiwaniem,
odkrywaniem, rozumieniem i tworzeniem wtasnego
obrazu rzeczywistosci.

We wspotczesnej rodzinie, bez wzgledu na
poziom wyksztatcenia rodzicow, czas przezna-
czony na zabawe rozwijajgcg zainteresowania
dziecka bywa okrojony. Dzieje sie tak, gdy wszel-
kie formy zabaw ograniczajg sie do biernego
odbioru gotowych produkcji medialnych kosztem
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mozliwosci rozwoju wyobrazni. Rodzice starajg sie
o jak najlepsze warunki dla dziecka, zapewniajg mu
rozne formy spedzania czasu, dbajg o jego zdrowe,
szczegolnie na dynamicznych etapach fizycznego
i psychicznego rozwoju. Jednoczesnie, czesto
zmeczeni i ograniczeni czasem czy dodatkowymi
obowigzkami poszukujg sposobu, ktory pomogtby
ich dzieciom rozwijac sie w wielu dziedzinach jed-
noczesnie (bez ich bezposredniego udziatu). Dzieci
juz od najmtodszych lat uczestniczg w zajeciach,
ktore stymulujg rozwoj szczegolnych zdolnosci. Ma
toim pomoc w dalszym ksztatceniu i wykorzystaniu
zdobytych umiejetnosci juz w dorostym zyciu, przy
realizacji zatozonych celow. Czy to wystarczy dla
rozwoju zainteresowan, poszukiwan, wspolnych
odkry¢ i rozwijania pasji? Wsrod wielu mozliwo-
sci poznawania $wiata warto wybrac te, ktore zin-
tegrujg ciekawe opowiesci, odkrywanie tajemnic,
rozwigzywanie zagadek, poznawanie nieznanych
miejsc i zdarzen.

W obszarze zainteresowan matego dziecka
pojawia sie wiele elementow. Z czasem ulegajg one
zmianom, ale juz dzieki pierwszym wyborom powoli
obszar ten porzadkuje sie, tworzac wyspy najbar-
dziej lubianych aktywnosci. Wsrdd nich istotnym
elementem jest kontakt z ksigzka. Jest on miejscem
wielu poszukiwan i odkry¢
(tajemnica, opowiescig, roz-
wigzaniem, odpowiedzig),
takze kontaktu z przyjacie-
lem. Poczatkowo spetnia
role zabawki, wprawdzie
innej — pozwalajgcej zada-
wac proste pytania, uczyc¢
sie rozpoznawania $wiata
za pomocg obrazu, obrazu
z tekstem czytanym przez
dorostych. Podczas obco-
wania z nig juz od najmtod-
szych lat rozwijamy wrazliwos$¢, uczymy sie poprzez
ogladanie i rozpoznawanie przedmiotéw, rysowa-
nie, nauke stow i zachowan, wyborow odpowie-
dzi. Potrzeba kontaktu z ksigzka nie pojawia sie
automatycznie i spontanicznie, moze zrodzic¢ sie
wtedy, gdy zostanie wtgczona w obszar doswiad-
czen juz w pierwszych latach zycia. Warto zatem
probowac sprosta¢ dojmujgcym potrzebom dzie-
cka poprzez wykorzystanie zabawy nasladowczej

ksigzka zwrdci uwage

na temat, pomoze rozwingc
wyobraznie, pamiec,
samodzielne myslenie,
odwage i motywacje

do kreatywnego dziatania

i zaaranzowanie jej z uzyciem ksigzki, ktora dostar-
czy wiedzy o najblizszym srodowisku zycia i dziata-
nia. W otaczajgcej rzeczywistosci jest wiele miejsc
i rzeczy niezwykle ciekawych, ktore dzieci pragna
poznac, zbadac, zrozumiec. To ksigzka zwroci
uwage na temat, pomoze rozwing¢ wyobraznieg,
pamiec¢, samodzielne myslenie, odwage i motywa-
cje do kreatywnego dziatania.

Powszechnie od lat lubiane basnie i bajki wpro-
wadzajg dziecko w swiat wyobrazni, fantazji i warto-
sci, w ktorych bohater odnosi zwyciestwa, a dobro
i zto jest okreslone w sposob jasny i zrozumiaty.
Swiat dzieciecej wyobrazni poszerza sie o nowe
opowiesci, dostarczajgc wzorcow godnych nasla-
dowania. Z czasem coraz szerszy zakres lektury
pozwala rozwingc¢ szczegolng wrazliwosce, ktorg
nalezy chronic: otwieramy przed dzieckiem bogate
Zrodto basniowej fantastyki, musimy jednak nauczyc
je rozrézniania fikcji od rzeczywistosci?. Przyktady
najbardziej wspotczesnie dostepnych dla maluchow
ksigzeczek ,do wanny i na spacer”’, to zabawki-
-sktadanki-zagadki potgczone z ksigzeczkami itp.
Popularne wsrod dorostych sg interaktywne ksig-
zeczki dla dzieci najmtodszych, w ktorych uzu-
petnieniem prostych tresci bywajg odgtosy zwie-
rzat, pojazdow, otoczenia, bgdz wygenerowane
odpowiedzi na zadawane
proste pytania. Po okre-
sie zachtysniecia sie tech-
nologicznymi nowinkami
pozostajg te, ktore poza
zabawg gadzetami, rekwi-
zytami wspierajg zabawe
trescig, stowem i opowies-
cig. Oto losowo wybrane
dla maluchow: ,Ptaki” —
ksigzka dzwiekowa, ,Moje
pierwsze stowa”, ,OnoMaTo,
czyli zabawa dzwiekami”
czy na pozniejsze zabawy stowem Wandy Cho-
tomskiej ,Remanent”’, Grzegorza Kasdepke ,Dru-
zyna pani Mitki, czyli o szacunku, odwadze i innych
wartosciach” i ,Kim sg dorosli” R. M. Gronskiego.

Gdy pierwsze emocje zwigzane z kontaktem
z ksigzkg zmieniajg sie w konkretne poszukiwania
wzorcow moralnych w swiecie fikcji i fantazji, aby
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pomoc odnalezc sie, zmierzy¢ z realnym Swiatem,
majg mozliwosc konfrontacji obrazu rzeczywisto-
sci — rozpoczyna sie okres bardziej sSwiadomego
wyboru lektury. Z czasem doswiadczenia z literaturg
wspierajg rozwoj wypowiedzi. Percepcja obydwu
obszarow: fikcyjnego i realnego w duzej mierze
zalezy od stopnia zanurzenia w kulture obcowania
z ksigzkg w najblizszym otoczeniu: rodziny, przy-
jaciot, szkoty.

Umiejetnosc i radosc czytania zalezg od przy-
gotowania, jakie dziecko otrzymuje w domu — jako
stuchacz, obserwator, odbiorca. Dzieci zwracajg
uwage na stopien zainteresowania dorostych
zarowno swoimi wyborami, jak tez pozycjami
polecanymi im wtasnie jako bardziej wartosciowe.
Lubig rozmawia¢ o poznanych zdarzeniach, sytu-
acjach, losach bohaterow, problemach, z jakimi
stykajg sie w ksigzce, a ktére podobnie nurtujg ich
W rzeczywistosci, czytanie ksigzek staje sie bowiem
integralng czescig zycia rodziny wtedy, gdy rodzice
podchodzg do czytania jak do gry, rozrywki, rytu-
atu kulturowego, a nie jak do czynnosci szkolnej
i sformalizowanej®.

W rozmowach z rodzicami czesto pojawiajg
sie argumenty, ktore ich zdaniem usprawiedliwiaja
brak zainteresowania u dzieci literaturg. Przyczyny
tego stanu okreslajg jako brak czasu na skutek zbyt
duzego obcigzenia nauka i wszelkimi obowigzkami
szkolnymi oraz inne ciekawsze obszary poszukiwan
i realizacji zainteresowan — bardziej nowoczesne
niz ksigzka. Wnioskuja, ze zmiany technologiczne
i cywilizacyjne wymuszajg u mtodego odbiorcy
zainteresowanie nowymi formami komunikatow
medialnych i tworczoscig dostepng w sieci. Wedtug
deklaracji rodzicow z komputera korzysta juz kil-
kanascie procent trzylatkow i potowa pieciolat-
kéw. Wirod pierwszoklasistow rozpoczynajgcych
szkote we wrzesniu 2010 roku, 79 procent korzy-
stato z komputera w domu i 90 procent wsrod
dzieci bedgcych w 3-4 klasie*. W tym kontekscie
warto zastanowic sie, czy jest to zagrozenie, czy
szansa? Strefa nowych doswiadczen i wspotpracy
dla wtagczenia technologii w obszar zainteresowan
ucznia potgczeniem swoich kompetencji czytelni-
czych/informacyjnych moze stanowi¢ przyjazne

5 Gordon CJ. Wczesne czytelnictwo, ,Zycie Szkoty" nr 7/1991,

s. 107.
4 Diagnoza spoteczna 2011.

srodowisko przygotowujgce do wejscia ucznia
w nowga jakos¢ kultury?

Zainteresowania dzieci w wieku szkolnym sg nie-
trwate. Fascynuje je wiele réznych dziedzin (Swiat
przyrody, techniki), s bardzo zmienne — graja
w gry komputerowe i jednoczesnie w pitke, lubig
ruch, rywalizacje i odkrywanie tajemnic bliskiego
otoczenia. W tym wieku zaczynajg gromadzic¢
skarby i gadzety — takze ksigzki i czasopisma, dzieki
ktorym dokonujg pierwszych wtasnych wyborow
zwigzanych z hobby. Na ich rozwdj i ksztattowanie
umiejetnosci i przyzwyczajen ma wptyw najblizsze
srodowisko zycia (rodzina, koledzy) i ksztatcenia
(szkota, osrodki kultury). Brak odpowiednich warun-
kédw moze je zmieni¢ lub zahamowac. Cztowiek nie
rodzi sie czytelnikiem — zaleznie od warunkow kul-
turowych, w jakich wzrasta, ksigzka moze pojawic
W jego zyciu wczesniej lub pdzniej. Zaleznie od tego,
jak kierujemy jego pierwszymi wyborami, takie sg
jego preferencje. Gdy popetnimy btad, wiele czasu
potrzeba, aby go naprawic. Nieche¢ do literatury
moze wynika¢ z niewtasciwego samodzielnego
wyboru lub wskazanego przez dorostego — jest
to bardzo wazny aspekt pierwszych doswiadczen
mtodego odbiorcy. Wielokrotnie spotykatam sie
z niedostosowanym do wieku polecaniem lektury
przez dorostych. Przemawiajgcym przyktadem jest
wybor ,Starej basni” J.I. Kraszewskiego jako lek-
tury do stuchania dla najmtodszych (audiobooka
zakupionego w dziale dzieciecym EMPIK-u) lub
polecona przez rodzica dziecka w wieku wczes-
noszkolnym wersja wydawnicza. Dorosli, ktorzy
jg rekomendowali, sugerowali sie jedynie tytutem,
nie znajgc dorobku autora i tresci polecanej pozy-
cji. W jednym z przypadkdéw dziecko usitowato
przebrnac przez polecang lekture, co wptyneto na
brak zainteresowania czytaniem, a odbudowanie
pozytywnego stosunku do ksigzki wymagato wielu
miesiecy. Aby ustrzec sie takich nieporozumien,
warto rozmawiac z uczniami zarowno na tematich
oczytania, nurtujgcych ich problemow, ale takze
poszukiwanych tematow czy ulubionych opowiesci,
wybranej pozycji, ktorg dotad poznali. Rozmowy
pomagajg im uswiadomic sobie wtasne zaintere-
sowania czytelnicze, poznawac mozliwosci wyszu-
kiwania informacji w sposob madry i skuteczny.
Dorosty powinien byc¢ posrednikiem, wsparciem
w rozumieniu tresci, gdy tresci lektury przerastajag



mozliwosci percepcji ucznia. Bardzo pozytywne
efekty, ktore Swiadczg o wspieraniu dzieci w pra-
widtowym rozwoju gustow czytelniczych, wskazuje
raport koncowy z przeprowadzonego w 2013-
2014 roku badania ,Czytelnictwo dzieci i mto-
dziezy”, realizowanego m.in. przez Instytut Badan
Edukacyjnych (IBE) we wspdtpracy z Biblioteka
Narodowa®. Wnioski z niego wyptywajgce wskazujg
na nieznaczng poprawe sytuacji, wprowadzajq takze
propozycje rozwigzan i pomystow na wtgczenie do
wspotpracy catej spotecznosci szkolnej.

Zarowno wtaczenie technologii, jak i nowe
zastosowanie metod tradycyjnych nie wystar-
czg bez dobrego projektu, postawionego celu.
W duzym stopniu pomocna jest tu wizualizacja
lub inna forma obrazowania czy prezentacji tresci,
informacji, wiedzy. Inicjatywa potgczenia rodzajow
wypowiedzi w pieknych interpretacjach dziet sztuki,
licznych ekranizacjach filmowych, adaptacjach
teatralnych realizowana od lat w innych tekstach
kultury jest dobrym odniesieniem. Wzbogacona
w ostatnich latach o nowe formy sztuki i publikacji
literatury oraz nowe sposoby przekazow medial-
nych dostepne na licznych portalach w sieci ma
duzg szanse dotrzec do licznego grona odbiorcow.

Niezwyktg role w popularyzacji literatury odgry-
wajg zbiory wczesniejszych adaptacji teatralnych
i filmowych, ktore zostaty opracowane i udostep-
nione na portalach takich jak Narodowy Instytut
Audiowizualny NINA, Filmoteka Narodowa oraz
szeregu innych. Wzorcowy obszar dziatania dla
nauczycieli stanowig Otwarte Zasoby® i Narodowe
Centrum Kultury czy muzea: Historyczne i Naro-
dowe w Krakowie, Muzeum Powstania Warszaw-
skiego, Muzeum Poczatkéw Panstwa Polskiego —
Gniezno AR’ i wiele zapiséw utworéw dostepnych
m.in. na YouTube lub Vimeo.

Co w kontekscie zmian cywilizacyjnych i tech-
nologicznych ma wptyw na proces wyboréw czy-
telniczych i kompetencji informacyjnych ksztattu-
jacych swiat ucznia?

> Streszczenie raportu koncowego z badania Czytelnictwo dzieci

i mtodziezy, Warszawa 2014 s. 6-7. Takze [w:] http://ire.edu.pl/czytel-
nictwo-dzieci-i-mlodziezy-wnioski/, dostep 23.04.2016.
5 http://otwartezasoby.pl

7 http://www.mppp.pl/makieta-ar/gallery.html

Nowe formy przekazu pomagajg zrozumiec,
przetamac opory, wtagczy¢ ucznia do autentycz-
nego przezywania tresci i refleksji. Wprowadzajac
mtodego cztowieka w Swiat literackiej rzeczywisto-
Sci, czesciej proponujemy inny, atrakcyjny dla niego,
sposob odbioru i uczestnictwa w kulturze infor-
macyjnej, aby wykorzystac¢ szanse zachecenia go
do wiekszej aktywnosci w rozwijaniu swoich pasji.
Zarowno czytanie rekreacyjne, dla przyjemnosci, jak
i w celu poznawczym jest skutkiem szukania odpo-
wiedzi na najbardziej nurtujgce go pytania, kierujgc
zainteresowanego w strone biezgcych problemow
i potrzeb edukacyjnych. Gdy czegos chcemy sie
dowiedziec¢, nauczy¢ — to wtasnie pierwszy impuls
kierujgcy w strone poszukiwanej ksigzki decyduje
0 naszym wyborze. Wigze sie to w duzym stopniu
z nawykami, ktore nabywamy w codziennym kon-
takcie z ksigzka i jej odpowiednikami w roznych for-
mach publikacji i uzytkowania. Przyktadami roznych
form publikacji i popularyzacji dzieta literackiego
sg w ostatnich latach m.in. wielokrotne wydaw-
nictwa serii J. W. Rowling ,Harry Potter”, uzupet-
nione nie tylko o jej wersje elektroniczne, ale takze
portal internetowy Pottermore z grami i zabawami
nawigzujgcymi do wydarzen w kolejnych powies-
ciach. Powszechnie znana seria osmiu ekranizacji
filmowych jest uzupetniona o gry komputerowe,
audiobooki oraz dwa parki rozrywki. Popularna
forma rozszerzonej rzeczywistosci zaproponowana
zostata w grze i jednoczesnie ksigzce Wonderbook

.Harry Potter — Ksiega czarow"®.

Znacznie szerszy obszar stanowig liczne aplika-
cje edukacyjne z rozszerzong rzeczywistoscig prze-
znaczone dla uczniow w roznym wieku. Wybrane
z oferty dla najmtodszych to np. Augmented Reality
3D Reading Program®, AR Flashcards Animal Alpha-
bet, opracowany jako wsparcie nauki czytania®®,
potaczenie obrazu i tekstu — wizualizacje dla dzieci.

Zmienia sie sSwiat znaczen, wartosci, doswiad-
czen, przezy¢ i mozliwosci rozwoju cztowieka.
Zmiany cywilizacyjne i technologiczne, przewar-
tosciowujgc obszary oddziatywania, warunkuja
nowe formy przekazu, wptywajac na inny sposob
rozumienia i odczytywania Swiata. Rozwoj kultury

& https://www.youtube.com/watch?v=vmvro2xCHtU

°  https://www.youtube.com/watch?v=m10_-72h5pg

10 https://www.youtube.com/watch?v=z0hOcbdXgDw&feature=
youtu.be



i nowych technologii nie zmienit tego, ze ksigzka
jest jednym z najwazniejszych zrddet zdobywa-
nia i pogtebiania wiedzy, a takze ksztattowania
kompetencji czytelniczych. Obejmujg one zasob
umiejetnosci obcowania z ksigzkg jako jednego ze
sposobow realizacji potrzeb, zainteresowan. Od
motywow, ktorymi kierujg sie uczniowie w wybo-
rze lektury, zalezy, na ile korzystanie z niej bedzie
czynnoscia lubiang i oczekiwang. Wybor miedzy
motywem wptywajgcym na wybor — od impulsu,
ktory nimi kieruje — poszukiwania, potrzeby pozna-
nia, rozwigzania problemu, do zdobywania wiedzy.
Pojawia sie wiec obszar, w ktorym kompetencje
czytelnicze, dzieki rozbudzeniu nawyku czyta-
nia i uczenia sie, tgcza sie z potrzebg zdobywania
i poszerzania kompetencji informacyjnych, m.in.
umiejetnosci selekcjonowania, analizy, oceny,
integracji i ewentualnego wykorzystania pozyska-
nych informacji, czyli kompetencji we wtasciwym
zastosowaniu informacji z réznych zrddet (takze
cyfrowych).

Znacznym uzupetnieniem literatury w klasycz-
nej formie wydawniczej sg bazy zdigitalizowanych
zasobow bibliotek i muzedw. W jakim stopniu
interesujg sie nimi uczniowie? Autorka artykutu
zwigzanego z badaniami
na temat e-czytelnictwa
mtodziezy zamieszcza cie-
kawe wnioski: Widoczna
jest znikoma popularnosc
bibliotek elektronicznych
wsrod uczniow. Nieliczna
jest wiec grupa czytajgca
utwory literackie na ekra-
nie i ksigzki majgce swoje
drukowane odpowiedniki.
Za to dosc¢ popularne jest
wsrod nastolatkdw poszukiwanie w sieci porad na
temat, co warto czytac. Uczniowie, starsi i mtodsi,
jesli majg wybor, preferujg czytanie ksigzek w wersji
tradycyjnej, papierowej. Jest to dla nich wygodniej-
sza, bardziej relaksujgca forma lektury®*. Jak wynika
z badan, e-booki wykorzystywane sg przez niewielki
procent uzytkownikdéw, co moze miec¢ zwigzek
z ograniczong mozliwoscig uzywania czytnikow.
Smartfony i tablety, pomimo zainstalowanych

I Janda W. E- czytelnictwo dzieci i mtodziezy 2014, http://www.
edunews.pl/badania-i-debaty/badania/2871-e-czytelnictwo-dzieci-i-
-mlodziezy, dostep 23.04.2016.

nie mozemy zapominac,
ze kazdy kontakt z ksigzka
rozwija osobowosc¢
jednostki, ksztattujac jej
kompetencje czytelnicze

odpowiednich aplikacji, nie dajg wystarczajgcego
komfortu czytania. Ponadto posiadajg inne pro-
gramy i gadzety, ktore rozpraszajg wczesniejsze
zainteresowanie lektura.

Technologie cyfrowe majg swoj udziat w roz-
woju kompetencji kluczowych, m.in. informacyj-
nych, co w rzeczywistosci pomaga w tworzeniu
nowych mozliwosci wykorzystania ksigzki i infor-
macji we wtasnym rozwoju. Dzieki tgczeniu tych
umiejetnosci mamy szanse na trafne okreslanie
potrzeb, ktore wspomagajg tworzenie obszaru
indywidualnego srodowiska uczenia sie i rozwoju
ucznia. Wsparciem dla realizacji tych dziatan jest
madra, umiejetna praca z informacjg, krytyczne
myslenie i odpowiedzialne dziatanie jako wazne
atrybuty wspotczesnego $wiata'?. Jednoczeénie nie
mozemy zapominac, ze kazdy kontakt z ksigzka
rozwija osobowosc¢ jednostki, ksztattujgc jej kom-
petencje czytelnicze. Kultura obcowania z ksigzka
w roznych srodowiskach, od rodzinnego przez
szkolne i kolezenskie, skutkuje oswojeniem
z wydawnictwami réznego typu i roznorakimi
formami publikacji. Daje sie to zaobserwowac
w roznych sytuacjach zycia codziennego, w roz-
nych miejscach i warunkach. Codziennie spotykamy
czytajacych ludzi w réznym
wieku. Ksigzki, czasopisma
sg czytane na roznych nos-
nikach, w réznych formach
wydawniczych. Widoczni
w poczekalniach, na dwor-
cach, wautobusach iinnych
srodkach komunikacji ,czy-
telnicy” — wszyscy pochto-
nieci sg swymi myslami,
ktore niesie lektura. Obco-
wanie z ksigzka staje sie
popularne, okreslane jako czynnos¢ powszechna,
codzienna. Nie nalezy do wydarzen odswietnych,
do ktorych trzeba sie specjalnie przygotowac, tak
jak teatr czy koncert. Mimo ze lektura nie wymaga
specjalnego przygotowania — czes¢ z nas potrafi
sie bez niej obejs¢. Obecny styl zycia generuje
nowe formy spedzania czasu, potrzebne informa-
cje dostepne w formie cyfrowej sg dla nich wystar-
czajace, a brak czasu nie pozwala na kontynuacje

2 Rudnicka . Od infografiki do rozszerzonej rzeczywistosci. Rozwi-
Janie kompetencji informacyjnych ksztattujgcych swiat ucznia, Kra-
kow 2015 s. 207.



dawnych zainteresowan. Wsrod czesci cyfrowego
pokolenia istnieje przekonanie, ze skoro wszystkie
informacje mozna znalez¢ w Internecie, zoba-
czyc¢ lub wystuchac¢ w atrakcyjnej formie... nie ma
potrzeby tego zmieniac. Jak potaczyc¢ tradycyjne
formy z nowymi technologiami, aby kompetencje,
do ktorych dazymy, byty osiggalne dla ucznia?

Nowe media wymagajg postugiwania sie obra-
zami jako rownolegtymi, rownowaznymi kodami
obok umiejetnosci czytania i pisania. Publikacje
majg coraz wiecej elementow graficznych, ktore
przewazajg nad tekstem tradycyjnym. Nowoczesny
uktad typograficzny bazuje na ilustracji, fotogra-
fii, typografii, infografice, filmie, animacji — dajac
szanse uczniowi na bardziej zrozumiaty odbior.
Informacje wizualne umozliwiajg szybkie przyswo-
jenie, zrozumienie i utrwalenie w pamieci dtugo-
trwatej ztozonych tresci. Jedna z form wizualnego
komunikatu — infografika jest potgczeniem ilustracji
z tekstem liniowym. Idealnym przyktadem zasto-
sowania tej postaci przekazu sg infografiki, ktore
sprawdzajg sie przy zaawansowanych tresciowo
formach. Rowniez modele hipertekstowych ksigzek
na elektronicznych nosnikach majg szanse zacieka-
wi¢ odbiorcow ze wzgledu na odniesienia, ilustra-
cje, animacje czy fragmenty filmow?!®. Zastosowane
infografik jest przemyslane i skuteczne w edukacji
medialnej, gdyz idealnie wpisuje sie we wtgczanie
ucznia w zdobywanie kompetencji informacyjnych
i czytelniczych jako wspolnych dziatan synchroni-
zowanych, poszerzonych o umiejetnosc myslenia
i tworzenia w obu tych obszarach®*.

Dla ozywienia kontaktu z ksigzkg harmonij-
nie wtagczane sg przekazy medialne, wzmocnione
o teksty kultury, ktore prezentowane sg w najnow-
szej ofercie mediow cyfrowych. Czesto wybrane
z nich bywajg zaadaptowane do nowych strategii
uczenia sie. Strategii transmedialnych — uczacych
narracji poprzez wiele platform medialnych lub
crossmedialnych (jako potgczone uzupetnienia
roznorakich form zapisu tego samego fragmentu
tresci na réoznych nosnikach). Taki ksztatt wypowie-
dzi obejmuje szerszg palete doswiadczen, angazu-
jgc uczniow w system komunikatow tgczacych sie
we wspolnej opowiesci, realizowanej interaktywnie

13 Lipko T. Notebook. Ksigzka nominowana w plebiscycie Ksigzka

Roku 2015 lubimyczytac.pl w kategorii kryminat.
¥ edukacjamedialna.edu.pl/info/infografiki

ze wspottworzeniem tresci wtgcznie. Szczegolny
rodzaj doswiadczen to wzmocnienie zaintereso-
wania przez bodzce roznych przekazow?.

Wedtug Rainbour narracja transmedialna wy-
maga wykorzystania:

e filmow tv, wideo, komiksow, powiesci
graficznych, technik animacji przedsta-
wiajgcych wspolne opowiadanie na rézne
sposoby,

¢ mediow spotecznosciowych w celu wspot-
tworzenia przez uzytkownikow w sieci,
ktore rozwijajg fabute i zachecajg ucznia do
poznawania swiata,

« telefonu, telewizji, Internetu umozliwia-
jacych uzytkownikom wejscie (poprzez
punkty wejscia) do opowiadania i wspot-
tworzenia narracji,

e wszystkich mediow (ksigzek, czasopism), nie
tylko mediéw cyfrowych, takze zastosowa-
nia LARP (Live Action Role Play — improwi-
zowana drama lub gra terenowa) oraz ARG
(Alternate Reality Games — interaktywna gra
sieciowa umozliwiajgca odgrywanie historii
w $wiecie rzeczywistym)*®.

W edukacji transmedialnej wazna jest tresc,
rozwaj zainteresowania (co, jak, dlaczego) poprzez
umiejetne zdobywanie odpowiedzi i chec dziele-
nia sie wiedzg. Nie zapominajgc o kompetencjach
podstawowych, tworca tych idei H. Jenkins pod-
kresla, ze umiejetnosc czytania i pisania winna nadal
pozostac gtowng kompetencjg XXl wieku, natomiast
umiejetnosci cyfrowe powinny byc traktowane jako
kompetencje spoteczne®’.

Ksztattowanie mtodego cztowieka w taki sposob,
aby podnoszenie jego kompetencji wptywato na
Swiadome uczestnictwo w kulturze, jest zada-
niem nietatwym, jest dtugotrwatym procesem, nie

5 Pietrzak M. Transmedia i cross-media w edukacji. Sympozjum Nauko-

we Cztowiek Media Edukacja, Krakow 2013, http://www.ktime.up.krakow.

pl/symp2013/referaty_2013_10/pietrzak.pdf, dostep 23.04.2016.

o |bidem.

¥ Jenkins H. Confronting the Challenges of Participatory Culture
- Media Education for the 21st Century, ,Nordic Journal of Digital
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zawsze rokujgcym osiggniecie sukcesu. Zaintereso-
wania precyzujg sie powoli, szczegdlnie w okresie
dorastania, wahajg sie wartosci i potrzeby, takze
wybory literackie sg zmienne i nie zawsze przemy-
slane. To okres poszukiwan zwigzanych ze wspot-
czesnym sSwiatem, czasem buntu przeciw sche-
matom, wtasnych doswiadczer, nowych rodzajow
przezyc, szukania odpowiedzii mozliwosci dyskusji.
We wspotczesnym swiecie zmian cywilizacyjnych,
tgczenia technologii cyfrowych i konwencjonal-
nego dorobku kultury — mieszania sie mediow
Z nowym obrazowaniem publikacji, dostepnoscia
roznych form wydawniczych i elektronicznych —
musimy pamietac¢ o perspektywie ksztattowania
Swiata ucznia.

Pozaliterackie teksty kultury, bedac swego
rodzaju przewodnikiem miedzy ,starym i nowymi
mediami”, doskonale wpisuja sie w obszar medidéw
cyfrowych, ktore tgczac istotne elementy kazdego
z przekazow, wigzg we wspolnym obszarze edukacji
medialnej elementy edukacji kulturowej, wspieraja
poszerzenie kompetencji informacyjnych i czy-
telniczych. Wtaczenie ich do procesu uczenia sie
ucznia, Swiadomego swoich wybordéw, postawio-
nych celow, odwaznie realizujgcego swe zadania
we wspotpracy z innymi — daje szanse, aby wyko-
rzystat on umiejetnosci nacechowane okreslonym
sposobem korzystania z informacji, opartym na
uksztattowanej kulturze informacyjne;j.

Potaczenie nabytych przyzwyczajen kontaktu
z literaturg z nowymi formami jej wykorzystania
i wtgczenia do kreatywnych dziatart w ramach wtas-
nego rozwoju to najlepsze zastosowanie zdobytych
kompetencji. Aby to byto mozliwe, dziatania posze-
rzone o nowoczesne formy przekazywania informa-
cji o literaturze oraz udostepniania tekstow opubli-
kowanych w sieci powinny uwzgledniac stworzenie
wspolnego srodowiska edukacyjnego spotecznosci
szkolnej, dostepnego dla wszystkich jego uczest-
nikow, miejsca wspotpracy na rzecz podnosze-
nia kompetencji w ksztattowaniu swiata ucznia.
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