Jak motywowac uczniow
do czytania za pomocg TIK,
czyli jak technologia moze stac sie

sprzymierzencem czytelnictwa

Instytut Badan Edukacyjnych przeprowadzit badania
na temat czytelniczej rzeczywistosci 12- i 15-let-
nich uczniow. Uczniowie szkodt podstawowych
w wolnym czasie najczesciej ogladajg telewizje,
a nastepnie korzystajg z komputera. Po ksigzke siega
prawie co trzecia dziewczynka (33%) i zaledwie 16%
chtopcow. Uczniowie gimnazjum w wolnym czasie

najczesciej korzystajg z Internetu, w dalszej kolej
nosci stuchajg muzyki. Po ksigzke siega co piata
dziewczynka (20%) i co dziesigty chtopiec (10%),
w wolnym czasie najczesciej korzystajg z Internetu
i — podobnie jak wyzej — nastepna czynnosc to
stuchanie muzyki. Lektury szkolne w catosci czyta
50% 12-latkow, pozostali czytaja fragmenty, stresz-
czenia i twierdzg, ze lektury sg trudne. Czesciej nie
czytajg chtopcy niz dziewczynki. Wedtug badan
niemal codziennie czyta 20% szostoklasistow i 15%
gimnazjalistow?.

To tylko wybrane dane dotyczace czytelnictwa
dzieci i mtodziezy. Jedng z wielu przyczyn takiego
stanu rzeczy sg zapewne nowe media. Przewiduje
sie, ze w ciggu najblizszych lat czas spedzany w sieci
wydtuzy sie do osmiu godzin dziennie. Nalezy zadac¢
sobie zatem pytanie: Co zrobi¢ w takiej sytuacji?
Jak zachecac do czytania w dobie, w ktorej Inter-
net wkroczyt w nasze zycie i przeksztatcit sposob,
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w jaki myslimy i dziatamy? Nowe media zmieniaja
uczniow i otaczajgcy ich rzeczywistosce, ktora nie
jest ani lepsza, ani gorsza — po prostu inna.

Préb rozwigzania takiej sytuacji moze by¢ wiele
— dowodem na to sg réznego rodzaju akcje pedago-
giczne, spoteczne oraz rzgdowe (np. ,Czytam sobie
w bibliotece”, ,Nie czytasz? Nie ide z Tobg do tdzka!”,
.Nie jestem statystycznym Polakiem, lubie czytac
ksigzki”, .Ksigzki naszych marzen” i wiele innych).
Jako kolejny sposoéb na dotarcie do ewentualnych
czytelnikow zaproponowac¢ mozna te same tech-
nologie, ktore stanowig potencjalnego przeciw-
nika ksigzki i czytania. Wykorzystane we wtasciwy
sposob mogg stac sie sprzymierzericem rozwijania
zainteresowan czytelniczych.

Dlaczego technologie mogg wspomagac czy-
tanie? Poniewaz komputer nie osadza i motywuije,
umozliwia czeste i szybkie przekazywanie infor-
macji zwrotnej, indywidualizuje proces czytania
poprzez dostosowanie do potrzeb uczniow, np.
poprzez wielkos¢ czcionki, pozwala uczniom na
wiekszg samodzielnos¢, zapewnia multisenso-
ryczne srodowisko (obrazy, dzwieki i symbole).
Jednak aby technologie staty sie wsparciem czy-
telnictwa, nalezy pamietac o potrzebie wzmacnia-
nia motywacji do czytania. Wsrod teorii motywacji
znajdujemy takie, ktore odwotujg sie do potrzeb



i s ukierunkowane na wyjasnianie wewnetrznych
przyczyn, ktore pobudzajg ludzi do dziatania.

Jedna z takich propozycji to model Johna Kel-
lera. Praca nad motywacjg uczniow doprowadzita
go do opracowania instruktazowego modelu pro-
jektowania zajec¢ lekcyjnych pod nazwag ARCS (ARCS
oznacza: A — uwaga (attention), R — znaczenie
(relevance), C — pewnosc¢ (confidence), S — satys-
fakcja (satisfaction)?.

Model ARCS pokazuje, w jaki sposdb uzywac
roznych technik i strategii tak, aby skutecznie
zacheci¢ do podjecia wysitku. Model pracy ARCS
proponuje utworzenie takiego srodowiska, ktore
stymuluje i utrzymuje motywacje, czyli spetnia
cztery kategorie wymagan motywacyjnych:

1. uzyskanie i utrzymanie uwagi ucznia, pobu-
dzenie checi poznania,

2. znaczenie istotne dla osobistego doswiadcze-
nia, potrzeb i celow,

3. zwiekszenie zaufania do wtasnych umiejetno-
sci kontrolowania swojego sukcesu,

4. zwiekszenie satysfakcji poprzez wzmoc-
nienie osiggnie¢ nagrodami wewnetrznymi
i zewnetrznymi.

Jak wykorzystac te propozycje do motywowa-
nia uczniow do czytania za pomocg technologii
informacyjno-komunikacyjnych? Jednym z wielu
przyktadow moze by¢ zastosowanie w pracy ani-
macji poklatkowej. Tworzenie filmow metoda klatek
bedgcych zdjeciami wpisuje sie bardzo celnie we
wszystkie elementy metody Johna Kellera.

Na etapie pierwszym — zatrzymania uwagi:
propozycja wejscia w swiat filmowy. W jaki sposob
mozna to osiggnac? Poprzez zaangazowanie
umystu ucznia — zaciekawienie tematem, nieba-
nalne rozpoczecie. Na przyktad: Dlaczego Miki,
Minnie i Goofy noszg biate rekawiczki? Czy wiecie,
ze do zrobienia jednej sekundy filmu animowa-
nego trzeba kilkadziesigt razy ruszyc lalkg o mili-
metr i wykonac 24 zdjecia? | jak zrobic¢ wtasng bajke
o chorobie zwanej czytaniem?
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Punktem powodujacym zatrzymanie uwagi
moze byc jakis rekwizyt, historyjka, zagadka, film,
np. .Fantastyczne latajgce ksigzki pana Morrisa
Lessmore”.

Kolejny etap to nadanie znaczenia wykonywa-
nym dziataniom — moment, w ktorym rozbudzamy
dalej ciekawosc ucznia, ale nadajemy tez znaczenie
proponowanym przez nas poczynaniom. Pokazu-
jemy, dlaczego prezentowana przez nas aktywnosc¢
jest wazna: poniewaz uczniowie zdobedg nowe
umiejetnosci — obstugi programu, sprzetu, stwo-
rzg wtasng produkcje filmowa. Realizujac ten ele-
ment modelu systemu motywacji Kellera, nalezy
wzig¢ pod uwage potrzeby uczniow — ich style
uczenia; nalezy stosowac¢ odpowiednie metody
pracy, uwzgledniajgce rozne predyspozycje ucz-
niow. Warto tez zastanowic sie, jak mozna wptynac
na wybor i wziecie odpowiedzialnosci za dziatania.

Ostatni punkt to powigzanie nowej wiedzy
z wczesniejszym doswiadczeniem. Wszystkie te ele-
menty mozna odnalez¢ w realizacji animacji poklat-
kowej. Najpierw uczniowie opracowujg w grupach
schemat scenariusza do tematu zaproponowanego
przez nauczyciela bibliotekarza, np. cigg dalszy
czytanej ksigzki, temat z lektury badz podejscie pro
reklamowe: jak mozna promowac czytanie ksig-
zek mtodszym kolegom, reklama ulubionej ksigzki
i in. — to moment na dziatania tworcze, koncep-
cyjne, rozwijanie wyobrazni, wspotprace w grupie,
wymiane pomystow.

Trzeci element modelu ARCS to pewnos¢, czyli
zwiekszenie zaufania do umiejetnosci kontrolo-
wania swojego sukcesu. Pewnos¢, ze kazdy jest
w stanie wykonac dane zadanie. W przypadku pracy
z animacjg poklatkowg bedzie to, po ustaleniu
scenariusza filmu, stworzenie animacji. Uczniowie
powinni miec¢ dostep do roznych zasobow sprzeto-
wych, ktorymi dysponujg na co dzien, tak aby da¢ im
pewnosc, ze sg w stanie wykonac¢ dane polecenie,
projekt za pomocg znanych im (i bliskich) sprzetéw
i materiatow. Pokazujemy, ze za pomocg zwyktych
klockow, papieru, kredek, plasteliny, smartfona,
zwyktego aparatu fotograficznego mozna stworzyc¢
nowg jakosc¢. Rozpoczynajgc od ustawienia sceny
filmu, oswietlenia:



Animacja poklatkawa

Nastepny element pracy to umiesz-
czenie aparatu fotograficznego czy
tez smartfona w ten sposob, aby nie
zmieniat potozenia. Najlepszy efekt
0siggng¢ mozna poprzez umieszcze-
nie go na statywie.




Zmieniajgc potozenia przedmiotéw o kilka mili-
metrow robimy serie zdjec, ktére nastepnie prze-
nosimy do wybranego programu do tworzenia
filmow. Najprostszym rozwigzaniem na tym etapie
moze byc¢ Movie Maker. Windows Movie Maker to
bezptatny i w petni funkcjonalny edytor wideo. Pro-
gram umozliwia wykonywanie wielu roznych czyn-
nosci, w tym tgczenie i dzielenie fragmentow filmu,

Animacja poklatkowa nstrukeja
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przy$pieszanie lub spowalnianie odtwarzanego
materiatu wideo, a takze dodawanie rozmaitych
efektow specjalnych czy podktadow muzycznych.
Oczywiscie to jedna z wielu propozycji programow,
ktore na tym etapie mozna wykorzysta¢ (inne to
np. BlackMagic DaVinci Resolve, Kdenlive, Nuke,
Machete Video Editor Lite ).

Po obrobce filmu — wyborze odpowiednich zdjec, dodaniu napisow, muzyki i innych elementow konczy

sie montaz filmu i rozpoczyna jego publikacje:

Animacja poklatkowa instrukcja
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Moment zakonczenia prac uczniow nad filmem
animowanym dotyczgcym ksigzki, czytania to nie-
zwykle wazny punkt, poniewaz wienczy on proces
motywacji ucznia i sprawia satysfakcje. Warto
zatem celebrowac¢ zakonczenie prac i zaaran-
zowac prezentacje powstatych animacji pod-
czas, na przyktad, festiwalu
filmow o ksigzce i czytaniu.
To takze pokazanie ucz-
niom, ze kazdy ma swoje
zasoby i moze z nich korzy-
stac¢ praktycznie na kazdym
etapie pracy nad anima-
cjg poklatkowga, poniewaz
kazdy moze odnalez¢ swoje
miejsce w realizacji projektu
— poczawszy od wymyslania
scenariusza i wpisywania go
w kolejne klatki, poprzez aranzacje sceny, wykorzy-
stanie sprzetu, a skonczywszy na montazu i pub-
likacji filmu.

Poczucie osiggniecia sukcesu potgczone z te-
matyka filmu dotyczacg czytania, ksigzek czy tez
innej podobnej powoduje wytworzenie pozytyw-
nych skojarzen. W mozgu ucznia zakotwiczajg
sie pozytywne uczucia kojarzone z osiggnieciami,
a poniewaz zjawisko plastycznosci mozgu, ozna-
czajgce, ze na jego strukture ma wptyw wszystko,
co robi — a mdzg stabilizuje te potgczenia, ktore sg
uzywane’, jest wiec szansa, ze czytanie stanie sie
takim ,stabilnym potgczeniem”, kojarzonym z przy-
jemnymi odczuciami.

Poza zainteresowaniem konkretng pozycja
ksigzkowg, na temat ktorej powstaje film, uczen
moze odkryc¢ takze inne zainteresowania. Moga to
byc pasje zwigzane z robieniem zdje¢, produkcja
filmowa, pisaniem scenariuszy. Wszystkie te zagad-
nienia mozna wesprzec kolejnymi lekturami, juz
skonkretyzowanymi, ktére pomogg w rozwijaniu
zainteresowan.
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warto wejs¢ do swiata
wspotczesnego ucznia,
zeby nawigzac z nim
porozumienie i zacheci¢ go
do rozwoju intelektualnego

Reasumujgc — uczen, przechodzgc od momentu
zwrocenia uwagi na tematyke projektu, poznaje
znaczenie nabycia pewnych umiejetnosci, wiedzy
i mozliwosci ich zastosowania. Nastepnie, poprzez
faze pewnosci, ze jest w stanie wykonac to zada-
nie — poniewaz kazde dziatanie jest w jego zasiegu
— 0osigga satysfakcje z wyko-
nanego projektu. Wazne
jest to, ze kazdy uczen
podczas tworzenia ani-
macji poklatkowej znajduje
cos dla siebie, a wsparcie
technologiczne zapew-
nia mu dodatkowgq atrak-
cje i poczucie sprawstwa.
Wszystkie te elementy tgcza
sie z promocjg czytelnictwa,
na kazdym etapie pracy nad
animacjg jest ono bowiem tematem przewodnim.
Poza tym warto wejs¢ do Swiata wspotczesnego
ucznia, zeby nawigzac z nim porozumienie i zache-
ci¢ go do rozwoju intelektualnego. Wskaza¢, ze
czytanie uczy, rozwija wyobraznig, kreatywnosc,
ksztattuje osobowos¢, wzbudza emocje, pobudza
ciekawosc¢ swiata.

Jak moéwi Marzena Zylinska: Jesli chcesz, by
Twoje dziecko nauczyto sie budowac statek, musisz
rozbudzi¢ w nim tesknote za morzem — zatem
wykorzystujgc nowe technologie i media, rozbu-
dzajmy pasje czytania, niech stang sie one pomo-
stem do ksigzki: tej tradycyjnej, ale tez e-booka,
hologramu Googla czy tez innej postaci przeno-
szgcej mysl ludzka technologii.
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