Cyfrowy piornik
nauczyciela histori

Komputery, Internet i urzagdzenia cyfrowe staty sie
nieodtgcznym elementem naszego zycia, w tym

rowniez edukacji. Wykorzystanie technologii infor-

macyjnej i komunikacyjnej to juz nie tylko kwestia
zgodnosci z zapisami w podstawie programowej
oraz w rozporzadzeniu o awansie zawodowym

nauczycieli, ale takze sposdb na dotarcie do ucz-

niow, ktorych mozgi zmienity sie pod wptywem

nowych technologii. Nauczyciel historii rowniez
powinien postugiwac sie srodkami dydaktycz-

nymi, ktore przemawiajg skuteczniej do cyfrowych
tubylcow.

W artykule przedstawiony zostat zestaw narze-
dzi, z ktérych z powodzeniem korzystajg nauczy-
ciele roznych przedmiotow i ktdre mogg wzbogacic
rowniez warsztat pracy kazdego nauczyciela historii.

Do ich obstugi nie jest potrzebna specjalistyczna

wiedza ani zaawansowane umiejetnosci informa-

tyczne, nalezg one bowiem do rodziny technologii

Web 2.0, a wiec z zasady sg tatwe w uzytkowaniu.

Zamieniajg wprowadzone przez uzytkownika tresci

w chmury wyrazow, mowigce awatary, multime-
dialne plakaty, filmy, interaktywne linie czasu, wir-

tualne tablice, kody QR. Przydadzg sie do pracy na

lekcji zwyktej i odwroconej, w warunkach stacjo-

narnych i w pracy na odlegtosc.

Jakie narzedzia mogtyby znalez¢ sie w cyfro-
wym piorniku nauczyciela historii? Na mojej liscie

jestich kilka.

lwona MOCZYDLOWSKA

WORDLE
http://www.wordle.net

Wordle to aplikacja internetowa do tworzenia
chmur wyrazowych. Taka chmura powstaje z tekstu
wprowadzonego do generatora i stanowi jego gra-
ficzng reprezentacje: obraz tworzg wyrazy o wiel-
kosci proporcjonalnej do czestotliwosci ich wyste-
powania w tekscie.

1a

: R

® wiem £IT

z c ) 25 O  wojskozawodowe

= a4 utrzymaniu reprezentacji
ms}'gle‘gl whadzy = :"\i 32 = podporzadkowanie
-CT Kosciota - ?-_,,_ niezaleina
E decyzji = g.g madmwﬂslracja
" o £
owykmaq E g nieograniczonas .

piestwa = ustawodawcza -;

= =20 SOlUENA:

1biur
ﬁ
D.
= )
E
E

! catkowicie

PJd?utnﬁmviL,!haEblurukratyczny aff
* — -
— wladze [ %
z .
o

Rysunek 1. Prezentacja wyrazenia ,monarchia absolutna”
w formie chmury wygenerowanej w Wordle

Tekst wpisuje sie bezposrednio z klawiatury albo
kopiuje i wkleja. Mozna dobrac kolor wyrazow i tta,
wskazac kroj czcionki i okresli¢ uktad kompozycji
(pionowy, poziomy lub mieszany). Wygenerowanga
chmure zapisuje sie w formie pliku graficznego
i uzywa jako obrazu. Mozna jg wydrukowac, a takze
opublikowac w Internecie.



Na lekcjach historii chmury wyrazowe moga byc¢
wykorzystane np. w celu:

e przedstawienia tematu,

e prezentacji termindéw/postaci/wydarzen -
rysunek 1,

» wprowadzenia do dyskusji,

e wprowadzenia do pracy z tekstem
(przewidywanie tresci),

e podsumowania,

e powtorzenia,

o refleksji na dany temat,

e porownania tekstow, np. prezydenckich
przemowien inauguracyjnych?,

e podpowiedzi w celu rekonstrukcji tekstu.

Ponizej przyktad wykorzystania Wordle podczas
lekcji powtorzeniowej ,Osiggniecia starozytnych
cywilizacji”.

Przed zajeciami

e Znajdz lub przygotuj wtasny niedtugi tekst
na temat osiggniec starozytnych cywilizacji
(Sumerowie, Chiny, Indie, Egipt).

e Skopiuj tekst dotyczgcy Sumerow i wklej go
do aplikacji Wordle.

»  Wygenerujchmure i zapisz ja w formie pliku
graficznego.

e Wydrukuj chmure. (Punkty 2-4 powtoérz dla
kazdej cywilizacji).

Na lekcji

«  Wyswietl chmury na tablicy interaktywnej/
ekranie i zapytaj, czego te teksty dotycza.

* Rozdaj wydrukowane chmury. Uczniowie
w matych grupach rekonstruuja tekst. Kazda
grupa pracuje nad jednym tekstem.

*  Reprezentanci grup przedstawiajg na forum
osiggniecia poszczegolnych cywilizacji.

Chmura wyrazowa jest nie tylko atrakcyjna wizu-
alnie. Stymuluje rozumowanie, tworzenie logicz-
nych powigzan, wzmacnia krytyczne myslenie.

1 Kilkpatrick M. Word Cloud Analysis of Obama’s Inaugural Spe-

ech Compared to Bush, Clinton, Reagan, Lincoln’s, http://readwrite.
com/2009/01/20/tag_clouds_of_obamas_inaugural_speech_com-
pared_to_bushs

Nadaje sie do wykorzystania w tekscie, prezentacji
multimedialnej, na tablicy interaktywnej.

Wordle nalezy do najbardziej popularnych inter-
netowych generatoréw chmur. Jest prosty w obstu-
dze, bezptatny, nie wymaga zaktadania konta.
Sposrod innych na uwage zastuguje Tagxedo?,
ktory umozliwia publikacje chmury w okreslonym
ksztatcie.

VOKI
http://www.voki.com

Voki jest kreatorem mowigcych awatarow. Tresci,
ktore przekazuje awatar, wpisuje sie, wkleja z kla-
wiatury lub nagrywa za pomocg mikrofonu. Aplika-
cja pozwala na zaprojektowanie wygladu awatara
i sceny, w ktorej sie pojawi.

Wygenerowany awatar ma swojg unikalng strone
w Internecie, ktorg tatwo udostepnic linkiem, np. za
pomocg poczty elektronicznej, ewentualnie umies-
ci¢ w mediach spotecznosciowych.

Rysunek 2. Zgadnij, o kim mowa? — pyta awatar lwony
Moczydtowskiej®

Voki rekomendowane jest przede wszystkim
jako narzedzie pracy ucznidéw, w zespotach lub
indywidualnie. W tym ostatnim przypadku da szanse
wypowiedzenia sie wszystkim, rowniez tym nie-
Smiatym. Przyda sie w wielu sytuacjach dydaktycz-
nych do realizacji wymagan zawartych w podstawie

2 http://www.tagxedo.com

5 http://bitly/29gOpeu



programowej historii, szczegolnie zwigzanych
z umiejetnoscig tworzenia narracji historycznej oraz
analizy i interpretacji, takich jak np.:

o krotka wypowiedz o postaci historycznej,

e zgadnij, o kim mowa? - rysunek 2,

* cow tej wypowiedzi sie nie zgadza?,

e wyjasnienie termindw,

e argumenty za i/lub przeciw,

e wprowadzenie do lekcji/zadania,

e przedstawienie wtasnego stanowiska/ocena,

e opis charakterystycznych cech/etapow roz-
woju/kierunkdw rozwoju,

e krotka wypowiedz o wydarzeniu historycz-
nym,

e relacja z przebiegu,

* wyjasnienie znaczenia/przyczyn/wptywu/
okolicznosci/uwarunkowan,

e charakterystyka roli/zmian/gtéwnych idei,

e porownanie,

e przedstawienie zasad/przyczyn i nastepstw.

Aplikacja wymaga utworzenia konta, co zresztg
jest bardzo przydatne, poniewaz zapisane pro-
jekty mozna edytowac i dokonywac w nich zmian.
Wersja bezptatna to pojedyncze konto z mozli-
woscig tworzenia jednominutowych wypowiedzi.
Ten krotki czas moze stanowic¢ niedogodnosé, ale
jednoczesnie wymusza precyzje i umiejetny dobor
tresci. W wersji ptatnej, tj. Voki Classroom, za 160 zt
rocznie zyskujemy 50 kont uczniowskich (240 zt -
100 kont, 400 zt — 150 kont). Do tego wydtuzony
do 90 sekund czas wypowiedzi, olbrzymi wybor
postaci — w tym konkretnych postaci historycznych,
mozliwosc tworzenia klas, przydziatu oraz oceny
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zadan. Do wersji ptatnej przeniesiona zostata ostat-
nio rowniez mozliwos¢ umieszczania awatarow na
innych stronach internetowych.

GLOGSTER
http://edu.glogster.com

Za pomocga Glogstera przygotujemy multime-
dialny plakat nazywany glogiem. Glogi osadzone sg
w Internecie i oprocz elementow umieszczanych
na tradycyjnych plakacie, takich jak tekst, zdje-
cia, rysunki, zawierajg tez animacje, dzwieki, filmy
i hipertagcza. Glogi mozna umiescic na wtasnej stro-
nie internetowej, mozna tez wydrukowac.
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Rysunek 3. Glog z zadaniem dla uczniow*

what did the
wiotiss loes?

Rysunek 4. Praca uczniowska w formie gloga®

4 Blashford K. ttum. |. Moczydtowska, http://iwona-
moc.edu.glogster.com/monarchia-absolutna.
°http://svogts2611.edu.glogster.com/auschwitz-
-2727?=favorites-glog-dsh.



Serwis zapewnia dostep do szablonow oraz
bogatej galerii obrazow, grafik, animacji, czcionek,
tet. Integralng czesc¢ Glogstera stanowi Glogo-
pedia — wirtualna biblioteka glogow uporzadko-
wana wedtug przedmiotow. Zwyczajng praktyka
jest reglogowanie, czyli uzywanie plakatow innych
uzytkownikow w oryginalnej postaci bgdz po wpro-
wadzeniu modyfikacji.

Multimedialne plakaty mogg by¢ wykorzysty-
wane zarowno w nauczaniu, jak tez uczeniu sie
historii, np. do prezentacji:

e postaci historycznych,

e konkretnych zagadnien z zakresu historii
politycznej, spotecznej i gospodarczej,

e przebiegu wydarzen, np. bitwy,

e Opisu zjawisk, miejsc — rysunek 4,

o okresu w historii, kierunku w sztuce,

o faktdw w ujeciu chronologicznym,

e roznych zrodet informacji na okreslony
temat.

Glogi chetnie tworzone s3 na podsumowanie
krotszych lub dtuzszych prac projektowych, np.
.10 wynalazkow, ktore zmienity swiat”, ,Rola kobiet
w | wojnie swiatowej”, ,Na czym polega tajemnica
Stonhenge?”, wykonywanych indywidualnie badz
zespotowo.

Nauczyciel moze uzywac gloga jak wirtualnej
tablicy do uzytku wtasnego, komunikacji z uczniami,
rodzicami, dokumentowania i prezentacji swojej

pracy. Korzystajgc z szablonu Assignment, szybko

przygotuje zadanie dla uczniow i poda wymaga-
nia dotyczace tresci i struktury oczekiwanej pracy
(rysunek 3) oraz kryteria oceny.

Wersja darmowa to pojedyncze konto osobi-
ste, najlepiej w wariancie EDU. Wtedy nauczyciel
moze sam tworzyc¢ plakaty, jak tez udostepnic
10 kont uczniowskich. Rejestrujgc sie w serwisie,
wybieramy 7-dniowy okres prébny, po uptywie
ktérego pozostaje ograniczone bezptatne konto.
Wersje Premium umozliwiajg prowadzenie wirtual-
nej klasy z kontami uczniowskimi kontrolowanymi
przez nauczyciela (30 ucznidéw za 160 zt rocznie,
125 ucznidéw za 400 zt rocznie), prowadzenie zajec
metoda projektowg, tworzenie portfolio, dostep do
dodatkowych zasobow oraz funkcji, np. dodawania
plikow z tekstem czy prezentacja ppt.

WHENINTIME
http://whenintime.com

WhenlInTime generuje interaktywne linie czasu.
Wydarzenia usytuowane na osi mozna wzbogacic
informacjg w formie tekstu, obrazu, filmu i linku do
strony w Internecie. Praca tym narzedziem wymaga
zatozenia konta.

Uzytkownik ma do wyboru szablon prezentacji,
jak rowniez tto, w tym mozliwe do dodania z wtas-
nych zasobow. Do pracy nad linig czasu moze
zaprosic¢ inne osoby. Gotowy produkt jest dostepny
w Internecie; mozna go udostepniac¢ za pomoca
mediow spotecz-
nosciowych oraz
poczty elektro-
nicznej, a takze
wydrukowac.

Rysunek 5.

Na linii czasu -

10 wynalazkow,
ktore zmienity swiat®

S http://bit.ly/29e5103



Linie czasu to nic nowego w edukacji historycz-
nej. Kresli sie je, aby:

e usytuowac wydarzenia w czasie,

e ustali¢ kolejnos¢ wydarzen i procesow
historycznych,

e zaprezentowac rozwoj zjawiska,

e przedstawi¢ wybor wydarzen z historii
w okreslonym aspekcie — rysunek 5,

e podporzadkowac fakty historyczne datom,

e zsynchronizowac¢ wydarzenia z historii
Polski i historii powszechnej,

e zaprezentowac wydarzenia z historii lokal-
nej w szerszej perspektywie historycznej
(dwie osie chronologiczne),

e zaprezentowac biografie w kontekscie
wydarzen z historii politycznej i spoteczno-
-gospodarczej,

e zbudowac podstawe do narracji historycznej.

Dzieki liniom czasu uczniowie zdobywajg pod-
stawowg umiejetnosc historyczng, jaka jest chro-
nologia historyczna. Multimedialna os utatwia poru-
szanie sie w czasie i lepiej niz ,analogowa” pomaga
dostrzegac dynamike wydarzen i ciggtosc procesow
historycznych. Szczegolnie cenne sg osie tworzone
przez uczniow. Uczniowie wyszukujg wydarzenia,
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umieszczajg je na linii czasu, dodajg opis i ilustrujg
obrazem, dzwiekiem lub filmem. Niektore kreatory,
jak np. myHistro®, pozwalajg rowniez na oznaczenie
miejsca wydarzenia na mapie, wyswietlenie pokazu
slajdow, a takze umieszczenie pracy na innej stro-
nie w Internecie.

WhenlInTime jest prostym narzedziem i ciggle
jeszcze bezptatnym. Inne generatory oferujg wiecej
funkcjonalnosci, ale w wersji Premium. Bezptatne
TimeLine JS° czy myHistro sg bardziej skompliko-
wane, dlatego warto zaczg¢ od WhenInTime.

Edytor wideo YOUTUBE
https://www.youtube.com/editor

Znany serwis YouTube oprocz hostingowania filmow
oferuje doskonaty edytor do montowania i publi-
kowania filmow. Aplikacja jest darmowa, dostepna
dla posiadaczy konta Google.

Materiat wyjsciowy stanowiag wtasne produkcje
uzytkownika, a takze filmy z serwisu YouTube udo-
stepnione przez innych autoréw na licencjach CC*°
oraz obrazy. Te ostatnie wyszukujemy, korzystajgc
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Rysunek 6. Praca w edytorze wideo YouTube’

7 Edycja filmu Bartosza Janickiego ,Kolonializm w XIX wieku".

8 http://www.myhistro.com/

9 https://timeline knightlab.com

10 Licencje CC, czyli Creative Commons okreslajg warunki, na mocy
ktorych mozliwe jest kopiowanie i rozpowszechnianie utworow,
http://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons



np. z wyszukiwarki Google Grafika z filtrem prawa
do uzytkowania oraz z otwartych zasobow edu-
kacyjnych, takich jak np. Narodowe Archiwum
Cyfrowe!!, Polona'? albo Europeana®®.

Na obrazy mozna rowniez zamienic prezentacje
PowerPoint, ktére sg powszechnie wykorzystywane
na lekcjach. Nalezy je po prostu zapisa¢ w formie
plikow graficznych — wtedy kazdy slajd prezentacji
bedzie obrazem.

Zaimportowane do edytora obrazy i ewentual-
nie klipy filmowe poddaje sie obrobce montazowej,
wzbogaca o muzyke i efekty specjalne (opcjonal-
nie). Najwazniejszy moment w przygotowaniu
filmu edukacyjnego stanowi dodanie komentarza
gtosowego do poszczegolnych kadrow, korespon-
dujgcego z wizja, a takze adnotacjami na slajdach.
Jeszcze tylko plansza z tytutem i napisy korncowe
i film jest gotowy.

Film jest wartosciowg pomocg dydaktyczng,
zwtaszcza podczas lekcji odwroconej. Metoda ta
zyskuje ostatnio na popularnosci, dobrze wpisujac sie
w modny trend indywidualizacji procesu nauczania.

Rowne tempo pracy na tradycyjnej lekcji nie stuzy
wtasciwie nikomu: zdolni sie nudzg, a stabsi nie nada-
73j3. Lekcja odwrocona polega na tym, ze ucznio-
wie w domu zdobywajg informacje, ktore nastepnie
wykorzystujg w praktycznych zadaniach w szkole.
Wiedzy dostarcza zwykle film, ktory uczniowie
ogladajg w wybranym przez siebie czasie i tempie.

Warto mie¢ w swoim cyfrowym piorniku takie
narzedzie, jak edytor wideo, jednak przygotowa-
nie filmu nie musi by¢ obowigzkiem nauczyciela.
Mozna korzysta¢ z gotowych prac, np. z zaso-
béw Khan Academy?®. Trzeba jednak przyzna¢, ze
serwis ten dla historykow nie jest przydatny w takim
stopniu, jak np. dla matematykow, a to z uwagi na
to, ze oferuje filmy anglojezyczne. Wiele jest juz

L http://www.nac.gov.pl

http://polona.pl

http://www.europeana.eu

Swoje refleksje i doswiadczenia z lekcjg odwrdocong opisuje Su-
perbelfer Bartek Janicki — nauczyciel historii, wiedzy o spoteczen-
stwie i geografii w Zespole Szkot TAK w Opolu: ,Lekcja odwroco-
na z perspektywy nauczyciela historii’, Superbelfrzy, 23.02.2015,
http://www.superbelfrzy.edu.pl/pomyslodajnia/lekcja-odwrocona-z-
-perspektywy-nauczyciela-historii

5 http://plkhanacademy.org/humanities/world-history

12
13
14

przettumaczonych, jednak trudnoscig podstawowa
jest brak tematow tak z historii Polski, jak i ujetych
z perspektywy Polski.

Edytor wideo YouTube jest dostepny dla wszyst-
kich i Smiato moze konkurowac z narzedziem Win-
dows Movie Maker. Nie ma jednak funkcji, ktore
pozwalajg na wbudowanie w materiat filmowy
pytan sprawdzajgcych zrozumienie tresci, jak np.
edytor online EDpuzzle®® czy LearningApps-Video
z adnotacjami’.

LEARNING APPS
http://learningapps.org/

LearningApps*® to zestaw kilkunastu generatoréow
do tworzenia ¢wiczen interaktywnych dostepnych
online. W Polsce jest bardzo popularny z racji boga-
tej oferty ¢wiczen, tatwosci obstugi, ale przede
wszystkim ze wzgledu na polski interfejs.

LoamingApps.org

A S ———

Rysunek 7. Zadanie Learning Apps w formie krzyzowki*®

Na platformie oprocz samych narzedzi znaj-
duje sie mnostwo ¢wiczen udostepnionych przez
innych uzytkownikéw, uporzgdkowanych wedtug
przedmiotow, zagadnien szczegodtowych i pozio-
mow edukacyjnych.

1 http://edpuzzle.com
https://learningapps.org/createApp.php
http://learningapps.org

19 Zadanie autorstwa M. Szymanskiej-Kaminskiej,
http://learningapps.org/1321471



Historykom przydatne bedg wszystkie rodzaje
zadan z oferty LearningApps:

e  zadania zamkniete typu wielokrotny wybor:
test wielokrotnego wyboru, test jedno-
krotnego wyboru, odston obrazek, zadanie
z lukami, milioner, gdzie to jest, wyscigi konne,

e zadania zamkniete na dobieranie: znajdz
pary (memo), pasujace pary, wykreslanka,
grupowanie, przyporzadkowanie punktow
na mapie, kolejnosc, os liczbowa,

e zadania otwarte typu krotka odpowiedz:
dowolny tekst wypowiedzi, zadanie z lukami,
wisielec, krzyzéwka, szacowanie,

e zadania mieszane — audio/wideo z adnota-
cjami, kolekcja kilku aplikaciji.

Wystarczy wybra¢ odpowiedni szablon, wpisac
trescii — jesli trzeba — dotgczy¢ zdjecia, filmy, pliki audio.

LearningApps warte sg uwagi, szczegolnie w me-
todzie lekcji odwrdconej. Na etapie pracy w domu
uczniowie powinni rowniez sprawdzic, czy zapamie-
tali i zrozumieli tresc filmu. Uzyteczne w tym celu sg
roznorakie ¢wiczenia, koniecznie interaktywne, aby
uczniowie od razu otrzymali informacje zwrotng.

Optymalny sposob wykorzystania LearningApps
to zatozenie konta i prowadzenie wirtualnych klas.
Nauczyciel ma wtedy mozliwos¢ komunikowania sie
Z uczniami, przydzielania zadan i monitorowania
ich postepow.

Duzg wartos¢ pedagogiczng ma rowniez two-
rzenie zadan przez uczniow. Do przygotowania
interaktywnych ¢wiczen postuzga tez inne aplikacje,
takie jak Quizlet®®, Kahoot 2!, Quizziz*? (dostepny
w jezyku polskim).

Grywalizacja (czy tez gamifikacja) stanowi jeden
z mocnych filarow nowej edukacji. Bazuje na przy-
jemnosci ptyngcej z pokonywania kolejnych wyzwan,
zdobywania punktow, niejednokrotnie mozliwo-
sci bicia rekordow i rywalizacji — nawet z samym
sobg czy tez komputerem. Serwisy przescigajg sie

20 http://quizlet.com
2 http:// getkahoot.com
22 http://quizizz.com

W proponowaniu coraz ciekawszych rozwigzan, np.
Quizlet Live?*, gra zespotowa na zywo.

PEARLTREES
http://pearltrees.com

Pearltrees nalezy do grupy narzedzi okreslanych
mianem serwisow zaktadkowych. Stuzg one do
gromadzenia i udostepniania zrodet informacji
w postaci linkow do stron internetowych, obrazow,
filmow, notatek, plikow pdf, ppt, itd. To cos wiecej
niz wirtualna tablica, bo nie tylko umozliwia przypie-
cie materiatow, ale rowniez ich organizacje w kolek-
cje tematyczne. Zbiory powstajg poprzez pobranie
lub przeciggniecie pliku z komputera, wklejenie
adresu strony internetowej lub uzycie Web Clippera,
czyli nozyczek sieciowych. Zbiory tatwo udostep-
niac¢, korzystajgc z poczty elektronicznej, synchro-
nizujac z portalami spotecznosciowymi. Mozna tez
je wspottworzy¢ z zaproszonymi osobami. Mozna
sledzi¢ zbiory innych uzytkownikow i dodawac inte-
resujgce materiaty innych osob do swoich kolekgji.

Serwis znajdzie zastosowanie do:

¢ budowania ustrukturyzowanych zasobow
nauczycielskich i zarzgdzania tymi zasobami,

¢ udostepniania uczniom wyselekcjonowa-
nych zbiorow, np. do realizacji lekcji odwro-
conej, webquestu,

+ tworzenia indywidualnych kolekcji tema-
tycznych przez uczniow — rozwijania
zainteresowan,

* realizacji projektow i pracy zespotowej.

Korzystajac z serwisu, uczniowie uczg sie wyszu-
kiwania, selekcji i hierarchizacji informacji, porow-
nywania informacji pozyskanych z roznych zrodet,
wspotpracy z rowiesnikami i nauczycielem. Zaletg
tego narzedzia jest nie tylko rozwijanie umiejetnosci
uczniow, ale tez oszczednosc papieru. Wymagane
jest zatozenia konta. Zwykte konto ma miejsce na
1 GB informacji, nauczycielskie bezptatne 2 GB i to
bez reklam. Ptatne konta umozliwiajg tworzenie
zbiorow prywatnych, mobilny dostep offline, miejsce

2 https://quizlet.com/features/live
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Rysunek 8. Kolekcja uzytecznych dla historyka stron
internetowych?*

na 20 GB za 100 zt rocznie lub 200 GB za 200 zt.
Jest tez ptatna oferta dla szkot Pearltrees Education.

Pearltrees z powodzeniem konkuruje z innym
popularnym serwisem — Pinterest®®, cho¢ w dar-
mowej wersji brak mu opcji dodawania adnotacji
do materiatow; mozliwy jest jedynie komentarz.

I-NIGMA
http://www.i-nigma.com/

I-nigma to aplikacja instalowana na telefonach
komaorkowych i tabletach do odczytywania kodow
QR?®. Dodatkowo, na stronie internetowej i-nigmy
znajduje sie generator kodow.

Kody QR od kilku juz lat krolujg w przestrzeni pub-
licznej. Za ich posrednictwem mozna przeniesc sie
na strone internetowg, odczyta¢ tekst czy dane
kontaktowe.

2 Kolekcja zgromadzona przez autorke artykutu.

% http://pl.pinterest.com

2 Kod QR, z ang. Quick Response — graficzny zapis znakow alfa-
numerycznych w roznych jezykach. Ma postac kwadratu ztozonego
z licznych, najczesciej biato-czarnych kwadracikow.

-
- —

Wygenerowany samodzielnie kod nalezy zapi-
sac i uzywac jako obrazu w prezentacjach multi-
medialnych i innych dokumentach. Mozna go takze
wydrukowac.

Aby utworzyc¢ kod:

e otworz zaktadke Create Barcodes,

e zaznacz, jakg informacje chcesz zakodo-
wac, np. Website link.

e wpisz z klawiatury lub wklej informacje do
odkodowania i wcisnij na klawiaturze kla-
wisz Enter.

Na lekcjach historii z wykorzystaniem tabletow
i telefondw komorkowych kody QR zapewnia:

e szybki dostep do zasobu na stronie inter-
netowej poprzez kod udostepniony np. na
tablicy interaktywnej,

¢ indywidualne rozwigzywanie ¢wiczen inter-
aktywnych na urzgdzeniach mobilnych
(np. w LearningApps kody generowane s3
automatycznie do kazdego ¢wiczenia),

¢ link do udostepnionej przez nauczyciela
kolekcji materiatow w Pearltrees,
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¢ link do dokumentu wspottworzonego przez
uczniéw np. na Dysku Google, w Dropbox,

* link do gtosowania, sondy, dyskusji, ankiety,

¢ link do multimedialnej wersji papierowego
plakatu (Glogster),

e odczytanie odpowiedzi zakodowanych na
kartach pracy,

o atrakcyjna realizacje gry terenowej w klasie/
szkole/miejscowosci — np. projekt dramy
online?’, finat pracy projektowej z wyko-
rzystaniem TIK, np. webquest, gra z okazji
Swieta rocznicowego, patrona szkoty, kon-
kursu szkolnego,

e w metodzie lekcji odwroconej link do filmu
dostarczajgcego informacje, ktore bedza
potrzebne na kolejnej lekcji — czytnik zapi-
sze link w historii i w domu wystarczy klikngc
ten link, aby odtworzy¢ film.

Korzystanie z narzedzia wymaga dostepu do Inter-
netu, co stanowi niekiedy trudnos¢. W przypadku infor-
macji tekstowych Internet nie jest jednak potrzebny.

[-nigma jest bezptatna. Jako czytnik dostepna
jest na wszystkie urzadzenia mobilne bez wzgledu
na system operacyjny. Z kolei generatora najlepiej
uzywac na laptopach i komputerach.

Podsumowanie

Powyzszy zestaw narzedzi jest wynikiem moich
subiektywnych wyboréow. Na pewno nie jest to lista

27 Paks M. Gra szkolna z kodami QR, Superbelfrzy, 5.01.2014,
http://www.superbelfrzy.edu.pl/pomyslodajnia/gra-szkolna-z-kodami-qr
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Rysunek 9. Kod QR w generatorze
i-nigma

zamknieta. W piorniku nauczyciela historii przyda-
tyby sie jeszcze np. kreatory komiksow i blogow.
Szczegdlnie polecam aplikacje Blogger®® do pro-
wadzenia bloga przedmiotowo-klasowego albo
chociaz publikacji instrukcji do projektu metoda
webquestu.

Wiele sposrod wskazanych w artykule aplikacji
nie ma polskiej wersji jezykowej, jednak sg one na
tyle intuicyjne, ze ich obstuga nie powinna stanowic
problemu. Majg przejrzystg strukture, a dostep do
funkcji utatwiajg zrozumiate nawet dla niezaawan-
sowanych uzytkownikéw ikony. W duzej mierze
projektowane s3 jako aplikacje do uzytku szkol-
nego, wiec na ogot majg wbudowane mechanizmy
Swiadomego korzystania z zasobdw internetowych
Z poszanowaniem praw autorskich.

To narzedzia do uzytku nauczyciela, ale przede
wszystkim uczniow; zarowno w szkole, jak i w domu;
do krotkich aktywnosci i projektow, w macierzy-
stych serwisach, jak i na blogach, Wiki, Moodle,
Facebooku, Edmodo czy Google Classroom.

W kazdym z tych przypadkow technologia
nie jest celem samym w sobie, tylko narzedziem
do zdobywania wiedzy i ksztatcenia umiejetnosci
przedmiotowych oraz kluczowych kompetencji.

Iwona Moczydtowska jest nauczycielem konsultan-
tem w Mazowieckim Samorzagdowym Centrum Do-
skonalenia Nauczycieli Wydziat w Siedlcach.

% http://www.blogger.com.



