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Wspotczesna szkota stoi przed wielkim wyzwaniem, jakim jest postep technologiczny.

Sie¢ globalna dysponujgca olbrzymim zasobem danych, z ktérej korzysta¢ moze kazdy,

kto posiada urzgdzenie majgce mozliwosc¢ transferu i przetwarzania tych danych powoduje,

ze typowe lekcje przy tablicy z biatg kredg coraz szybciej odchodzg w zapomnienie.

Jako nauczyciel historii i zaje¢ komputerowych z kil-
kunastoletnim stazem moge szczerze przyznac, ze
probujgc zaszczepic¢ w uczniach zainteresowanie
historig, odkrywaniem przyczyn i skutkdw minio-
nych wydarzen, wielokrotnie napotykatam na opor
materii, ale odkrytam tez prawdziwych pasjonatow
tej dziedziny wiedzy.

Nieraz stawiatam sobie pytanie: co i jak zrobic,
aby zrealizowac tresci zawarte w podstawie progra-
mowej, a jednoczesnie tak dobra¢ metody i formy
pracy, aby zaciekawic uczniai sprawic, ze kiedy wyj-
dzie z lekcji, to na dtuzej zostanie mu w gtowie to,
czego dowiedziat sie w ciggu minionych 45 minut.
A moze omawiany temat sktoni go do gtebszych
przemyslen i wyciggniecia wnioskow?

Zeby poznac przesztoséc¢ i budowac $wiadomosé
historyczng mtodego cztowieka, nalezy oprzec
sie na zrodtach historycznych. Najlepiej, gdyby-
smy mogli uczniom dac¢ do reki miecz, ksiege
z XV wieku czy starg monete, bo uczniowie to
wzrokowcy, zapamietajg wtedy, gdy zobacza lub
dotkng. W takim przypadku swietnie sprawdzajg sie

lekcje muzealne czy zajecia w terenie. Jednak nie
kazda lekcje mozemy spedzi¢ przed ekspozycja
czy w archiwum.

Suche fakty podawane na lekcji to zbyt mato.
W dzisiejszym Swiecie technologii cyfrowej nauczy-
ciel historii musi podgzac¢ za nowymi trendami.
| tutaj pomocna okazuje sie technologia informa-
cyjno-komunikacyjna. Jest ona niezbedna w edu-
kacji, ale nalezy jg stosowac z umiarem.

Wielkim utatwieniem w pracy jest dla mnie
mozliwos¢ prowadzenia lekcji historii w pracowni
informatycznej. Nowoczesny sprzet multimedialny
pozwala mi i uczniom na wykorzystywanie rézno-
rodnych technik i metod pracy. Pracujgc z gimna-
zjalistami, wykorzystuje TIK na rozne sposoby.

Wielkim utatwieniem jest dzis mozliwosc¢ korzy-
stania z e-podrecznikdow i e-¢wiczen, ktdre posia-
dajg interaktywne mapy, filmy i teksty zrédtowe.

Wiele muzedw, instytucje panstwowe i archiwa
zamieszczajg na swoich stronach skany dokumentow,
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Zrédto: https://multipodreczniki.apps.gwo.pl/run/mPy51fUGObN5Drfq

fotografii, obrazow, fotorelacje z roznych wyda-

rzen, nagrania audio i wideo, co powoduje, ze
uczen poprzez kilka kliknie¢ moze samodzielnie
wyszukac i analizowac potrzebny materiat. Jezeli
wiec nie mozemy udac sie do muzeum, to nic nie
stoi na przeszkodzie, aby wybrac¢ sie w wirtualng
podroz po wybranych ekspozycjach. Wystarczy do
tego tablica multimedialna i laptop z dostepem do

Internetu. Bardzo czesto korzystamy z tej mozli-
wosci na lekcji i oglagdamy dzieta mistrzow znajdu-
jgce sie w Muzeum Narodowym, filmy z otwarcia
nowych ekspozycji z okazji rocznicowych wydarzen
zamieszczane na stronie Muzeum Wojska Polskiego
czy kolekcje Muzeum Patacu Krola Jana Il w Wila-
nowie i Zamku Krolewskiego. To jeden ze spo-
sobow na uatrakcyjnienie procesu edukacyjnego.
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Zrédto: https://www.warszawa.ap.gov.pl/zrodla_on-line/warszawa_i_warszawiacy/warszawa_i_warszawiacy_wojenna_

codziennosc.html

Innym jest wykorzystanie zrodet online zamiesz-
czonych na stronie Archiwum Panstwowego w War-
szawie, dotyczgcych Warszawy i jej mieszkancow
w czasie | wojny swiatowej. Bogaty zbior skanow
owczesnej prasy oraz zdjec¢ i odezw stanowi dosko-
naty materiat badawczy dla uczniow, ktorzy chetnie
analizujg tego rodzaju zrodta historyczne i pracu-
jac w grupach, dochodzg do ciekawych wnioskow.
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Do pracy wykorzysta¢ mozna stanowiska kompu-
terowe, a gdy w sali nie ma komputerow, swietnie
sprawdzajg sie telefony komorkowe lub inne urzadze-
nia mobilne, ktdre dzis posiada kazdy mtody cztowiek.

Ciekawym wykorzystaniem technologii kom-
puterowej jest zastosowanie do pracy z baza
danych Polskiego Towarzystwa Genealogicznego.
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Zrédto: http://www.geneszukacz.genealodzy.pl/index.php?search_lastname=Kowalskigfrom_date=1900&to_date=&rppl=&

bdm=&urll=5w=&lang=pol&op=se



Uczniowie moga sprawdzi¢ wystepowanie wybra-
nego nazwiska w roznych wojewodztwach, liczbe
urodzen, zgondw, wyznanie, a przy tym korzystajg
z zamieszczonych w bazie skanow ksigg parafial-
nych, a analizujgc dane, wykorzystujg program Excel
do tworzenia wykresow i tabelarycznych zestawien.

Kolejng okazjg do wykorzystania dobrodziejstw
technologicznych jest — w przypadku ogladania sta-
rych map, planéw miasta — porownywanie ich z ukta-
dem wspotczesnym za pomocg programu Google
Earth, umozliwiajgcego wyswietlanie zdjec satelitarnych,
lotniczych czy panoram zrobionych z poziomu ulicy.
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Zrédto: www.google.com/intl/pl/earth/download/ge/agree.html

llos¢ informaciji, ktore sg dostepne dzieki nowo-
czesnej technologii komputerowej, jest tak duza, ze
niezbedna staje sie umiejetnosc selekcjonowania
i wyboru potrzebnych tresci. Na co dzien bardzo
czesto wykorzystuje fragmenty filmow dotyczace
np. przebiegu wybranych bitew czy nagrania utwo-
row muzycznych, ktére wzbogacajg proces lekcyjny.

W edukacji wazne jest, aby uczen sam poszu-
kiwat, odkrywat, ale nalezy w nim wzbudzi¢ zain-
teresowanie. Dlatego na kazdym etapie edukacyj-
nym szczegolng role odgrywa nauka przez zabawe,
zwtaszcza jesli w klasie mamy ucznidw, ktdrzy
nieszczegolnie interesuja sie historig, ale maja
inne zdolnosci, ktore moga na lekcjach historii
wykorzystac.

WSsrod uczniow bardzo popularne sg gry kom-
puterowe, ktdére nie zawsze majg walor edukacyjny
czy wychowawczy. Postanowitam zachecic¢ ucz-
niow, aby sami tworzyli gry o tematyce historycznej,
z ktorych pozniej korzystamy na lekcji. Pomyst ten

okazat sie strzatem w dziesigtke. Uczniowie, two-
rzac gry, wykorzystujg prosty w obstudze program
Task Magic i platforme Learning Apps oraz nieco
trudniejszy Scratch, w ktérym oprocz wiedzy histo-
rycznej rozwijajg logiczne myslenie, muszg zasto-
sowac algorytmy matematyczne przy budowaniu
procedur oraz wykazac sie wyobraznig przy two-
rzeniu fabuty. lch pomystowosc nie zna granic, a gry
stworzone przez nich stanowig dla mnie dosko-
naty materiat edukacyjny dla kolejnych rocznikow.

Waznym elementem w mojej pracy sg rowniez
projekty edukacyjne, ktore realizuje na platformie
eTwinning z uczniami gimnazjum. Jest to Swietny
sposob na nawigzanie wspotpracy ze szkotami
z Polski i zagranicy. W roku szkolnym 2015/2016
wspotpracowalismy ze szkotg z Przemysla przy pro-
jekcie ,Czynistowo — mtodziez o stanie wojennym”,
a ze szkotg stowackg z miejscowosci Svebovce —

,Sladami Il wojny $wiatowej”. Uczniowie przygoto-

wywali prezentacje multimedialne, nagrywali filmiki,
przeprowadzali wywiady z cztonkami swoich rodzin,
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a nastepnie wszystkie materiaty zamieszczali na ktorzy szczegodlnie nie pasjonujg sie historia, ale
platformie TwinSpace. majg umiejetnosci informatyczne, a przez uczestni-
czenie w tego typu projektach ich zainteresowanie

Platforma daje rowniez uczestnikom projek-  historig znacznie wzrosto. Podczas realizacji pro-
tow mozliwosc prowadzenia rozmow na forum jektu ze szkotg stowackg mtodziez doskonalita tez
czy w czasie wideokonferencji. Ta metoda pracy swoje umiejetnosci komunikacji w jezyku obcym —
sprawita, ze zaangazowanie uczniow w dziata-  stowackim, co czasami powodowato pewne utrud-
nia projektowe byto bardzo duze, i to nawet tych,  nienia, ale jednoczesnie motywowato do dziatania.
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Gra na temat stylow architektonicznych wykonana w programie TaskMagic.
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Praca plastyczna wykonana przez Natali¢ Grzede, uczennicg gimnazjum.
Zrédto: https://twinspace.etwinning.net/13692/pages/page/79893

Technologia informacyjno-komunikacyjna nie
zastgpi nam prawdziwego namacalnego zrodta
historycznego, ale doskonale wspomaga proces
edukacyjny, przez co uczenn moze zdobyc¢ szyb-
ciej i wiecej potrzebnych informacji oraz pracu-
jac wspolnie nad rozwigzaniem danego problemu,
uczyc sie wspotpracy z uczniami z kraju i zagranicy.

Wioletta Sledziewska jest nauczycielka historii, wie-
dzy o spoteczenstwie i zaje¢ komputerowych w szko-
le podstawowej i gimnazjum w Zespole Szkolno-
-Przedszkolnym w Brzezinach.



