Dlaczego TIK

w szkole specjalnej?

Korzysci jakie dajg uczniom
niepetnosprawnym intelektualnie
nowoczesne technologie

Istnieje powszechna opinia wielu nhaukowcow,
nauczycieli, rodzicow i wreszcie samych ucz-
niow, ze wyznacznikiem wspotczesnej edukacji
s§ nowoczesne technologie. Wyznacznikiem, czy
szkota podaza za wspotczesnymi trendami, nowo-
czesnoscig, jest liczba multimedialnego sprzetu
w szkole, cyfrowe kompetencje nauczycieli i ogol-
nie dostepne wi-fi. Dzieci na catym Swiecie juz od
najmtodszych lat funkcjonujg w przestrzeni cyfrowe;.
Tego procesu nie da sie zatrzymad, a juz na pewno
nie nalezy go eliminowac. Nowoczesne technologie
nalezy zaakceptowac, wdrazac i skutecznie z nich
korzysta¢. To zadaniem dorostych, czyli rodzicow
i nauczycieli jest przygotowanie dzieci do wtasci-
wego uzytkowania multimediow w taki sposob, by
nie sprowadzato sie ono tylko do odtwdrczego
i bezsensownego ich wykorzystania np. poprzez
gry, ale by staty sie zrodtem niczym nieograniczo-
nej wiedzy, informacji, a wrecz nawet sposobem na
redukcje zaburzen i wspomaganiem w terapii.

Uczniowie niepetnosprawni intelektualnie
w stopniu lekkim realizujg te samg podstawe pro-
gramowg co uczniowie w normie intelektualne;j.
Zadaniem pedagogow specjalnych jest wiec wtas-
ciwe jej dostosowanie i zindywidualizowanie metod
i form pracy tak, aby niepetnosprawny intelektual-
nie uczen miat szanse na uzyskanie jak najlepszych
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wynikow edukacyjnych i terapeutycznych. Z pew-
noscig moga w tym pomaoc nowoczesne technolo-
gie, ktore wbrew opinii wielu nauczycieli nie ograni-
Czajq i nie utrudniajg nauczania, ale je wspomagaja.
Trzeba jednak pamietac, by nie ograniczac sie tylko
do skrajnego wdrazania nowoczesnych technologii,
gdyz majg by¢ one srodkiem do celu, jaki chcemy
0siggnac, a nie celem samym w sobie. Bardzo czesto
TIK stanowi maty element lekcji (3-5 minut), ale
Z pewnoscig odgrywa bardzo wazng role. Dlaczego?

Jest on motywatorem dla dzieci, ktore bardzo
czesto nie majg w domu mozliwosci obcowania
z komputerem czy tabletem. Ze wzgledu na swoje
ograniczenia rozwojowe i dysfunkcje wynikajace
z réznego rodzaju niepetnosprawnosci uczniowie
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi nigdy nie
nauczg sie pisac¢ czy czytac. Praca z tabletem czy
komputerem jest intuicyjna i utatwia im zrozumie-
nie wielu trudnych tresci. Staje sie dla ucznia czesto
jedyna drogg do osiggniecia sukcesu i pokazania,
ze tez cos potrafi. Czesto dziwimy sie, ze mate
2-3-letnie dziecko, ktore nie potrafi jeszcze pisac
i czytac, swietnie rozwigzuje interaktywne zadania,
gra w gry, zachwyca nas swojg sprawnoscig poru-
szania sie w przestrzeni cyfrowej. Tak sie tez dzieje
Z naszymi uczniami, bo nowoczesne technologie
pomagajg w intuicyjnym postugiwaniu sie table-
tem, laptopem czy interaktywng tablicg. Uczniom
z duzymi dysfunkcjami motoryki matej utatwiaja
wykonanie wielu zadan, ktérych nie byliby w stanie
zrobic przy uzyciu np. dtugopisu czy kredki. Uczymy



zatem naszych ucznidw madrze korzystac z TIK, bo
pozwoli to im na zdobycie nowych kompetencji,
ktore w dorostym zyciu bedg bezcenne.

W jaki sposéb mozemy wdrazaé
nowoczesne technologie w szkole
specjalnej lub w pracy z dzieémi
ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi?

Z pewnoscig pomocna i niezastgpiona okaze sie tutaj
darmowa platforma edukacyjna LearningApps, na
ktorej mozemy nie tylko korzysta¢ z gotowych zaso-
bow, ale i tworzy¢ je sami. Interaktywne ¢wiczenia
beda wowczas dostosowane do indywidualnych
potrzeb i mozliwosci naszych uczniow. Platforma
LearningApps umozliwia zarowno nauczycielom, jak
i uczniom tworzenie i publikowanie gierek eduka-
cyjnych w szesciu kategoriach:

o selekcja: quizy wielokrotnego wyboru, milio-
nerzy, znaczenie w tekscie, wykreslanka
stowna,

*  przyporzadkowywanie: puzzle, tabele, mapy,
obrazki, memory w réznych wersjach,

e porzagdkowanie: o$ czasu i ustalanie
kolejnosci,

e pisanie: wisielec, krzyzowka, tekst z lukami,
uzupetnienie tabeli, quiz,

e narzedzia: gtosowanie, matrix, czat, wspolne
pisanie, kalendarz, mapa mysli, notatnik, tab-
lica korkowa online,

e gryizadania dla wiekszej liczby graczy.

Gry edukacyjne mozna tworzy¢ i przechowywac
na platformie jako prywatne lub publiczne. Mozna
tez korzysta¢ z gotowych gier opublikowanych
przez innych uzytkownikow. Bardzo czesto wyko-
rzystujemy zasoby LearningApps na tablicy interak-
tywnej, ktora wspomaga i uatrakcyjnia wykonywane
¢wiczenia, a przy tym usprawnia koordynacje wzro-
kowo-ruchows. Stworzone interaktywne ¢wiczenia®
wykorzystatysmy na przyktad do doskonalenia per-
cepcji wzrokowej.

L http://www.specjalni.pl/2016/01/cwiczenia-usprawniajace-per-

cepcje.html#more

Jakie umiejetnosci matematyczne
doskonaliliSmy z wykorzystaniem
zadaniami z portalu LearningApps
na matematyce? i zajeciach
rewalidacyjnych?

o Cwiczeniaw dodawaniu i odejmowaniu liczb
oraz usprawnianie percepcji wzrokowo-
-ruchowej. Cwiczenie polega na odszukaniu
sposrod wielu kart tej z wtasciwym dziata-
niem matematycznym.

e Utrwalanie znakow rzymskich z wykorzy-
staniem nazw miesiecy oraz usprawnia-
nie percepcji wzrokowo-ruchowej. Cwi-
czenie polega na przyporzadkowaniu kart
Z nazwami miesiecy do kart na ktoérych
znajduja sie znaki rzymskie. Cwiczenie ma
na celu utrwalenie nazw miesiecy o raz
sprawne rozpoznawanie znakow rzymskich.

. Cwiczenia w postugiwaniu sie zegarem,
odczytywanie godzin na tarczy zegara,
doskonalenie czytania i dopasowywania
w pary stownego zapisu godzin. Cwiczenie
polega na taczeniu w pary obrazu z tarcza
zegara i jej stownym zapisem.

e Mnozenie liczb w zakresie 100 oraz uspraw-
nianie percepcji wzrokowo-ruchowej. Cwi-
czenie polega na odszukaniu sposrod wielu
kart par, na ktorych znajdujac sie czynniki
oraz iloczyny. Cwiczenie to pomaga w ucze-
niu i utrwalaniu tabliczki mnozenia.

Przygotowujgc szkolny konkurs matematyczny,
rowniez skorzystalismy z wczesniej przygotowanych
¢wiczen. Uczniowie przy uzyciu tabletow rozwigzy-
wali spersonalizowane testy umiejetnosci matema-
tycznych. Taka forma konkursu spotkata sie z duzg
aprobatg uczniow i zmobilizowata ich do licznego
udziatu w konkursie®. Ponadto taka metoda utrwa-
lania wiedzy sprawdza sie w naszym przypadku
W czasie przygotowywania uczniow do corocznego
szkolnego konkursu wiedzy o krajach Unii Europej-
skiej oraz podczas realizacji projektow, w tym row-
niez projektu ,Europo witaj nam".

2 http://www.specjalni.pl/2016/01/cwiczenia-matematyczne.html#

more
http://www.specjalni.pl/2016/03/juz-niedugo-odbedzie-sie-szkol-

ny.html#more

4 http://www.specjalni.pl/2016/03/interaktywne-cwiczenia-sa-swiet

na-forma.ntml#more



Inng lubiang przez naszych uczniow platforma
edukacyjng, ktorg wykorzystujemy podczas lekcji, ale
takze do realizacji projektow edukacyjnych i organi-
zacji konkursow, jest Educaplay (http://en.educaplay.
com). Jest to platforma do tworzenia multimedial-
nych zadan edukacyjnych, ktdra nie potrzebuje zad-
nego oprogramowania, wystarczy tylko przegladarka
z wtyczkg flash. Rodzaje zadan, ktore sg dostepne
na tej platformie, to: mapy interaktywne, krzyzowki,
uzupetnianki, wykreslanki, quizy, wideo-quizy, roz-
sypanki, dyktanda i inne. W zaleznosci od rodzaju
zadania dodajemy pytania, wpisujemy wyrazy lub
tworzymy inne aktywnosci. Gotowe zadanie zapi-
sujemy, kopiujemy kod i wklejamy na blog, dzieki
Cczemu nasi uczniowie oraz inni nauczyciele maja
do niego dostep. Przygotowana przez nas propo-
zycja interaktywnej mapy, wykorzystywanej podczas
lekcji historii oraz zaje¢ rewalidacyjnych dostepna
jest pod adresem www.specjalni.pl/2016/01/interak-
tywna-mapa-wykonana-w-educaplay.html#more.

Kolejny sposdb na skorzystanie z platformy Edu-
caplay to interaktywne zagadki. Nasza propozycja
interaktywnej zagadki do wykorzystania na lekcji
historii w klasie IV dostepna jest na stronie http://
www.specjalni.pl/2016/01/blog-post_31.html#more.

Mowigc o wykorzystywaniu interaktywnych ¢wi-
czen czy gier w nauczaniu dzieci ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi, nie mozemy na pewno
zapomnie¢ o platformie Zondle (www.zondle.
com), ktéra umozliwia tworzenie gier edukacyj-
nych o réznym stopniu trudnosci i réznej tema-
tyce. Mozemy tworzy¢ gry edukacyjne wspomaga-
jgce edukacje matematyczng, usprawnianie mowy,
wspierajgce ¢wiczenia logopedyczne, utatwiajgce
utrwalanie zasad ortograficznych i gramatycznych.
Dzieki wykorzystaniu gier mozna takze doskonali¢
kompetencje jezykowe ucznidw, ¢wiczy¢ z nimi
rozumienie mowy i polecen, a takze zastosowac je
W procesie generalizacji, w tym w pracy z uczniami
ze spektrum autyzmu®. Tematy, gry i ¢wiczenia

°  Spektrum autyzmu (Autism Spectrum Disorder, ASD). Pojecie

obejmujgce rozne typy osob o cechach autystycznych, wykazujg-
cych odmienne mechanizmy lub przyczyny powodujace trudnosci
rozwojowe | majgce czesto odrebne wymagania wobec srodowiska.
Wszystkie one charakteryzujg sie znacznymi zaburzeniami interakcji
spotecznych i komunikacji, jak rowniez znacznie ograniczonymi zain-
teresowaniami i bardzo powtarzalnym zachowaniem. Spektrum auty-
zmu jest podgrupg szerszej jednostki: catosciowe zaburzenie rozwoju
— ang. PDD (Pervasive Developmental Disorder), https://pl.wikipedia.
org/wiki/Spektrum_autystyczne, dostep 30.10.2016, [przyp. red.].

mozemy udostepniac¢ swoim uczniom, zarzadzac
klasg, sledzi¢ jej postepy. Uczniowie, ktorzy opano-
wali umiejetnosc postugiwania sie grami, po pewnym
czasie 0siggajg umiejetnosc¢ samodzielnego ich przy-
gotowywania. Tymi grami mogg mogg dzielic sie ze
swoimi kolegami, co jest dla nich dodatkowa atrakcja
i motywacjg do pracy.

Sprawdzanie wiedzy uczniéw za
pomocy interaktywnych quizéw

Jak ciekawie, nieszablonowo i interaktywnie spraw-
dzi¢ wiedze ucznidéw lub przeprowadzic szybka i cie-
kawg ewaluacje? Jest na to sposob. Interaktywne
quizy to rozwigzanie idealne dla dzieci ze specjalnymi

potrzebamiedukacyjnymi. Zamiast korzystac¢ z goto-
wych materiatow, ktdére nie zawsze odpowiadaja
naszym oczekiwaniom, warto samodzielnie tworzyc
quizy, ktorych tresci bedg dostosowane do potrzeb
i mozliwosci konkretnej grupy uczniow. Uczniowie
niepetnosprawni intelektualnie czesto majg duze
problemy z opanowaniem umiejetnosci czyta-
nia i pisania i rozwigzywanie papierowych quizow
sprawia im wiele trudnosci, zniecheca, powoduje
frustracje. Interaktywne quizy rozwigzujg natomiast
bardzo chetnie, rywalizujg, przezywajg i swietnie sie
przy nich bawig. Mamy swoje ulubione narzedzia,
ktore wykorzystujemy najczesciej. Wiemy, ze ide-
alnie sprawdza sie do utrwalenia wiedzy uczniow,
uatrakcyjnienia lekcji czy przeprowadzenia ankiety.

Ulubiona aplikacjg naszych uczniow jest Kahoot
— bezptatna platforma do tworzenia interaktywnych
quizow, dostepna pod adresem getkahoot.com.
Pozwala ona na wykorzystanie urzgdzenn mobil-
nych uczniéw. Przygotowanie quizu nie jest trudne,
strona jest intuicyjna, a w sieci mozna znalez¢ wiele
tutoriali, ktore utatwiag samodzielne utworzenie testu.
Program w 100% angazuje dzieci, wyzwala niesa-
mowite emocje i motywuje do nauki. Dzieci musza
odpowiedzie¢ na pytania w okreslonym czasie, po
kazdej odpowiedzi widzimy aktualne wyniki, a na
koniec generujemy zbiorcze zestawienie. Przyktad
takiego testu mozna zobaczy¢ na stronie play.kahoot.
it/#/k/3elabdd5-709a-4a7f-a7al-e466c6efd3ef.

Inng aplikacjg rownie czesto przez nas wyko-
rzystywana jest Quizizz. Ten nowoczesny program
do tworzenia quizéw bardzo przypomina Kahoota.



Jest kolorowy i rownie intuicyjny, maksymalnie

angazuje uczniow w zajecia, poza tym jest dostepny
w jezyku polskim, co znacznie utatwia prace sporej
grupie nauczycieli. Podobnie jak w Kahoocie ucz-
niowie loguja sie ze swoich urzgdzen za pomoca
wygenerowanego PIN-u. Kazdemu dziecku zostaje
przypisany zabawny awatarek. Na koniec otrzymu-
jemy zbiorcze zestawienie wynikow testu w formie
pliku Excel, przy czym jest ono bardziej szczego-
towe. Jakie sg zatem roznice miedzy Kahootem
a aplikacjg Quizizz? W Quizizz uczestnicy quizu
widzg pytania bezposrednio na swoim urzgdzeniu,
za kazdym razem zmienia sie kolejnos¢ wyswiet-
lanych pytan, kazdy z uczestnikow gry odpowiada
na pytania w swoim tempie. Na koniec widzi zesta-
wienie odpowiedzi, ktorych udzielit. Nauczyciel
przez caty czas $ledzi postepy uczestnikow testu,
obserwujgc, w jaki sposob odpowiadajg. Quizizz
wykorzystatySmy m.in. do sprawdzenia wiedzy ucz-
niow z historii starozytnych cywilizacji. Mozna go
przetestowac na stronie http://quizizz.com/admin/
quiz/56a7c5c847ac3a8f7c241bfc.

Innym programem do tworzenia interaktywnych
testow, ¢wiczen, quizow i gier jest Triventy — plat-
forma, na ktorej w tatwy i szybki sposdb mozna
przygotowac gry i testy sprawdzajgce. Program jest
zblizony do wyzej juz omawianych aplikacji, jednak
tym, co go wyrdznia, jest mozliwosc indywidualnego
podejscia do zabawy. Uczen nie ma presji czasu
i rywalizacji, rozwigzuje zadania wtasnym tempem.
Przyktadowy test dostepny jest na stronie http://
www.triventy.com/preview/5917.

Prezentowanie dziatan
w innowacyjny i kreatywny
sposéb

W swojej pracy staramy sie zapewnic¢ uczniom uroz-
maicone zrodta wiedzy przekazywanej za pomoca
roznych nosnikow informacji. Stad czeste wyko-
rzystywanie przez nas prezentacji i animacji. Taki
sposob nauczania sprzyja nie tylko uatrakcyjnieniu
zajec, ale rowniez efektywniejszemu przekazywa-
niu tresci programowych. Dzieci niepetnosprawne
intelektualnie, zeby nauczyc sie okreslonych zagad-
nien, muszg je wielokrotnie powtodrzy¢. Prezentacje



i animacje sprawiajg, ze nauka staje sie dla nich bar-
dziej atrakcyjna i zwieksza sie motywacja do nauki.
Dzieci z niepetnosprawnoscia intelektualng maja
stabg pamiec, dlatego prezentacje i animacje, ktore
mogga odtworzy¢ w domu, znacznie sprzyjajg zapa-
mietywaniu. Nawet krotka 30-sekundowa ciekawa
animacja moze przekazac¢ duzo wiecej niz bogata
w informacje lekcja. Animacja wymusza na uczniu
wykorzystanie nie jednego, a kilku zmystow, bo
podczas ogladania korzysta on ze wzroku, stuchu,
co jest szczegolnie wazne dla dzieci niepetnospraw-
nych intelektualnie. Przekazywanie statycznych
tre$ci nauczania w sposdb dynamiczny ma duze
znaczenie dla rozwijania wyobrazni uczniow oraz
ich myslowego aktywizowania.

Zeby zainteresowaé ucznidw tworzeniem pre-
zentacji i zaproponowac ciekawg alternatywe dla
powszechnie uzywanego PowerPointa zacheci-
tysmy ich do wykorzystania portalu Prezi (http://
www.prezi.com). Jest to inny, bardziej dynamiczny
wymiar prezentowania okreslonych tresci, wyzwa-
lajacy u dzieci kreatywnosc. Przypomina rodzaj
ptotna, na ktorym umieszcza sie zaplanowane ele-
menty prezentacji, takie jak: zdjecia, wykresy, filmy
wczytane z twardego dysku komputera. Bez prob-
lemu umiescimy tu rowniez film z portalu YouTube,
dodamy rozne ramki, strzatki i tekst. Elementy te
mozna formatowac, nadajgc im odpowiedni wyglad.
Na koniec wystarczy ustali¢ kolejnos¢ wyswietlania
poszczegolnych slajdow. W taki sposdb powstata
prezentacja o zagrozeniach czyhajgcych na dzieci
w Internecie, dostepna pod adresem http://prezi.
com/jsbnc_6acbtu/?utm_campaign=share&utm_
medium=copy.

Prezi wykorzystujemy takze na szkoleniach, ktore
organizujemy dla nauczycieli. Nie korzystamy z goto-
wych szablondw, sami je tworzymy, dbajgc o to, aby
zaprojektowane przez nas tto jak najlepiej pasowato
do zawartych w prezentacji informacji. Przyktad takiej
prezentacji dostepny jest pod adresem http://prezi.
com/alpnpijxOuvl/?utm_campaign=share&utm_
medium=copy&rc=ex0share.

Uwielbiang przez naszych uczniow aplikacjg do
prezentacji réznorodnych tresci jest Emaze (https://
www.emaze.com). Aplikacja ta pozwala tworzy¢
prezentacje w atrakcyjnej formie, jest bezptatna,

w wersji podstawowej anglojezyczna, ale jej intui-
cyjne menu nie sprawia zadnych ktopotow naszym
uczniom. Dlaczego wtasnie ta aplikacja? Bo nawet
stabo czytajacy i piszagcy uczniowie majg szanse na
stworzenie wtasnej pracy. Gotowa baza szablonow,
GIF-6w, obrazdow czy tekstow pozwala na przygo-
towanie ciekawej wizualnej prezentacji. Emaze to
aplikacja czesto wykorzystywana rowniez przez
nauczycieli, gdyz jest naprawde atrakcyjna w odbio-
rze, przejrzysta, a zarazem efektowna. Nasi ucz-
niowie przygotowali taka prezentacje z okazji Dnia
Dziecka oraz Swieta Patrona Szkoty, czyli ksiedza
Jana Twardowskiego. Efekt kilkugodzinnej pracy
uczniow byt zaskakujacy: http://www.specjalni.
pl/2016/05/zbliza-sie-miedzynarodowy-dzien-
-dziecka.html#more.

Do tworzenia animacji wykorzystujemy narze-
dzie PoowToon. Na stronie http://www.powtoon.
com mozna stworzy¢ wtasng, zabawng animacje.
Wystarczy komputer oraz kreatywne podejscie.
W aplikacji PowToon znajdziemy wiele dostepnych
bezptatnie symboli, obrazkow, klipartow i dzwie-
kow. Mozna rowniez wczyta¢ obrazki czy dzwieki
ze swojego komputera, jezeli uznamy, ze te, ktore
oferuje nam strona, sg niewystarczajgce. Mozemy
skorzysta¢ z wielu gotowych wzorow animacji,
a przygotowana prezentacje wyeksportowac do ser-
wisu YouTube lub Vimeo. Wersja bezptatna pozwala
nam stworzy¢ maksymalnie pieciominutowy film.
Aby utatwic korzystanie z tego narzedzia, przygoto-
watysmy za jego pomocg animacje, ktéra przybliza
jego mozliwosci, dostepng pod adresem https://
youtu.be/QjPdMAZQel8. Animacje wykorzystujemy
takze jako srodek dydaktyczny, ktory Swietnie spraw-
dza sie na lekcjach z tabletami. Przyktadem moga
by¢ animacje o rzeczowniku i przymiotniku, dzieki
ktorym nasi uczniowie znacznie wiecej rozumiejg
i zapamietujg (https://youtu.be/7n9mg9avb3s oraz
https://youtu.be/Z4MINmA-Egc).

Tworzenie historyjek, komikséw

Tworzenie komiksow to bardzo lubiane zajecie
naszych uczniow. W okresie przedswigtecznym
samodzielnie przygotowali oni kolorowe komiksy
w aplikacji Toondoo (http://www.toondoo.com).
Motywem przewodnim byta oczywiscie choinka,
o ktorej mozna mowic na wiele sposobdw, o czym



przekonali sie nasi uczniowie. Komiksy powstaty
na platformie Toondoo, ktora naszym zdaniem jest
przystepna i dostosowana do mozliwosci naszych
podopiecznych. Dzigki tej platformie uczniowie
zdobyli nowe kompetencje w zakresie stosowania
TIK, mieli mozliwosc¢ wspotpracy w grupie, integraci
i wspolnej zabawy. Doskonalili z pewnoscig wyob-
raznie przestrzenng, percepcje wzrokowq i swietnie
sie bawili®.

W jakich jeszcze sytuacjach mozemy wyko-
rzystac komiksy na lekcji? W roéznorodny sposob
i na kazdej lekcji. W naszej szkole komiks zagoscit
na dobre. Na lekcji historii opowiadamy o jakichs
waznych wydarzeniach, wykorzystujgc w komiksie
istotne daty, ktore nalezy zapamieta¢. Podczas lekcji
jezykow obcych utrwalamy komiksowo stownictwo
albo opisujemy tradycje i zwyczaje np. w Niemczech.
Na lekcji funkcjonowania osobistego i spotecznego
nasi uczniowie przygotowali komiksowe dobre rady
na ferie, ostrzegali w nich swoich mtodszych kole-
gow przed zagrozeniami i niebezpieczenstwami
czyhajacymi na nich podczas niewtasciwych zabaw.

Rozwijanie stownictwa
i utrwalanie poje¢ w chmurach

wyrazowych

Zeby skutecznie pracowa¢ z dzie¢mi niepetno-
sprawnymi intelektualnie, trzeba postawic na krea-
tywnos¢, caty czas zachecac, motywowac dziecko
do pracy i zaciekawiac je tym, co bedzie sie dziato
na zajeciach. Takie podejscie do edukacji jest nam
szczegolnie bliskie, jest dla nas codziennoscig. Na
naszych lekcjach wykorzystujemy rézne narzedzia,
ktore sprawiaja, ze nauka staje sie tatwiejsza i efek-
tywniejsza. Zabawa wyrazami taka wtasnie jest.
Pojecia, daty, wyrazy z trudnoscig ortograficzng,
definicje czy symbole mozemy ukry¢ w chmurach,
tworzac tzw. chmury wyrazowe. Chmury wyra-
zowe tworzymy, poniewaz wyzwalajg kreatywnosc,
inspirujg, ucza, sprawiajg, ze nudne ¢wiczenia staja
sie atrakcyjne. Dzieki chmurom mozemy utrwalac
wiadomosci, ¢wiczy¢ pisownie trudnych wyrazow,
uktadac zdania, porzagdkowac wyrazy wg alfabetu,
zapamietywac daty, wyszukiwac synonimy i anto-
nimy. Mozna stworzy¢ chmure, nastepnie na stro-
nie http://www.jigsawplanet.com wygenerowac

5 http://www.specjalni.pl/2016/01/komiksy.html#more

z niej puzzle i stworzy¢ ciekawe ¢wiczenia interak-
tywne lub nieszablonowe zadania domowe. Chmure
mozna zapisac jako plik graficzny, udostepnic, osa-
dzi¢ na stronie internetowej lub blogu. Jak stworzy¢
chmure wyrazowg? Potrzebny bedzie generator, jest
ich wiele, sg bezptatne, tatwe w obstudze, z przyja-
znym i intuicyjnym interfejsem. Mamy kilka ulubio-
nych, ktére nasi uczniowie wykorzystujg najchetniej.
Nalezy do nich miedzy innymi Tagxedo (http://www.
tagxedo.com), czyli program, ktory automatycznie
tworzy ciekawe grafiki z odpowiednio utozonych
stodw pobranych z jakiegos zrédta (np. z pliku, blogu,
strony internetowej itp.) lub wtasnorecznie wpisa-
nych wyrazow. Efekty sg zaskakujgce. Tworzenie
chmur wyrazowych jest niezwykle interesujaca
i lubiang przez ucznidow naszej szkoty czynnoscia,
dlatego nie mogto zabraknac jej podczas realizacji
wielu projektow, konkursow czy zabaw. Zadaniem
uczniow moze byc¢ na przyktad stworzenie chmury,
ktora bytaby odpowiedzig na nurtujgce nas pyta-
nie: Dlaczego warto korzysta¢ z portalu edukacyj-
nego epodreczniki.pl albo jak oceniasz atrakcyjnosc
zaplanowanych dziatan w projekcie? Innym sposo-
bem wykorzystania chmury moze by¢ konkursowe
wypisywanie stow, ktére kojarzg nam sie na przyktad
z zadanym pytaniem albo majg w swoim zapisie
konkretna litere. Odpowiedzi uczniow sg naprawde
zaskakujgce i — co najwazniejsze — naprawde nie-
zwykle trafne i budujgce. Taka forma aktywnosci
doskonali umiejetnosc¢ formutowania wnioskow
i odpowiedzi, umiejetnosci ortograficzne, infor-
matyczne, a przede wszystkim jest sposobem na
doskonata zabawe i integracje uczniow.

Wartymi polecenia programami, ktore dziatajg na
tej samej zasadzie i pozwalajg na tworzenie wspa-
niatych, motywujgcych do pracy i atrakcyjnych dla
uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi
chmur wyrazowych, sg Wordle i Tagul. Dziataja
bardzo podobnie, roznig sie efektami, szablonami
i matymi niuansami w formularzach pracy.

Oprocz chmur wyrazowych niesamowitym
narzedziem przydatnym przy doskonaleniu umie-
jetnosci ortograficznych, poszerzaniu stownictwa
i cwiczeniach jezykowych sg wykreslanki i krzyzowki.
Chyba najlepszych i najprostszym narzedziem
do ich tworzenia, ktore wykorzystujemy w swojej
pracy, jest platforma $wiat nauczyciela (http://www.



swiatnauczyciela.pl/narzedzia/generator-krzyzo-
wek). Na zajeciach rewalidacyjnych, swietlicowych,
ale rowniez na lekcjach roznych przedmiotow,
do usprawniania zaburzonych funkgcji i utrwalania
wiedzy bardzo czesto uzywamy wtasnie wykresla-
nek lub krzyzowek. Polecamy ten generator, jest
dla nas duzym utatwieniem przy przygotowywaniu
takich pomocy, ale takze doskonatg formg aktyw-
nosci uczniow. Zamiast zwyktego testu sprawdzajg-
cego wiedze czy nudnej karty pracy warto zachecic
uczniow do samodzielnego tworzenia wykreslanek
i krzyzowek. Na przyktad platforma LearningApps
umozliwia przygotowywanie takich atrakcyjnych
pomocy naukowych’.

Wspoétdziatanie z wykorzystaniem
internetowych narzedzi

Dysk Google to sposob na darmowy edytor tekstu,
arkusz kalkulacyjny, narzedzie do tworzenia prezen-
tacji, quizow i ankiet. Umozliwia nam prace grupowa
nad konkretnym dokumentem. Pozwala udostepnic
zadania dla uczniow, prace domowe, sprawnie prze-
prowadzic test z gotowym podsumowaniem. Dysk
Google bardzo czesto wykorzystujemy w projektach,
co pozwala nam na wspolne planowanie zadan, na
tworzenie harmonogramow, ktoére porzadkuja i uta-
twiajg realizacje przedsiewziecia. Nauczyciele szkoty
specjalnej muszg dla wszystkich swoich uczniow
opracowac Indywidualny Program Edukacyjno-
-Terapeutyczny. Praca nad jednym dokumentem
w kilka 0sob nie jest prosta, chyba ze wykorzysta
sie Dysk Google. Dzigki temu narzedziu nauczy-
ciele w dowolnym czasie, z dowolnego miejsca
wspottworzg IPET. W naszej szkole Dysk Google jest
nieodtagcznym elementem pracy, w arkuszu sporzg-
dzamy zestawienia zrealizowanych zajec¢ rewalida-
cyjnych, wykaz zajec rewalidacyjnych, zaje¢ swiet-
licowych. Do dokumentow tych kazdy nauczyciel
ma dostep rowniez z urzadzer mobilnych. Wsrod
narzedzi, ktore oferuje nam Dysk Google, znajduje
sie Formularz Google. Umozliwia on tworzenie
ankiet i quizéw z automatycznie wygenerowanym
podsumowaniem. Tak stworzone ankiety® wykorzy-
statySmy m.in. do ewaluacji w projekcie Comenius.

7 http://www.specjalni.pl/2016/03/uczniowie-naszej-szkoy-uwiel-
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Answergarden to nasz sposob na szybkg ewa-
luacje, burze mozgow czy zebranie stownictwa na
okreslony temat. Jak to robimy? Podajemy uczniom
link lub generujemy kod QR, ktory przenosi ich do
strony z pytaniem, na ktore muszg udzieli¢ odpo-
wiedzi. Dzieci bardzo lubig zadania w AnswerGar-
den, poniewaz wykonuja je na swoich smartfonach.
Narzedzie to wykorzystujemy rowniez podczas
zebran rady pedagogicznej i podczas szkolen dla
nauczycieli do przeprowadzenie szybkiej, orygi-
nalnej ewaluacji.

Padlet to rodzaj wirtualnej tablicy, z ktorej
korzystamy podczas projektu. Uczniowie, wspot-
pracujac ze sobg, wypowiadajg sie na temat zadan,
ktore chcieliby realizowac. Tak powstata wirtualna
tablica z gotowym planem dziatan projektowych,
dostepna pod adresem https://padlet.com/jolma66/
pod_choinka. W Padlecie przygotowujemy rowniez
materiaty dydaktyczne, ktére bedg nam potrzebne
do przeprowadzenia lekcji. Zebrane w jednym miej-
scu pliki graficzne, filmiki, mapy, cele lekcji znacznie
utatwiajg i porzadkuja prace nauczyciela (http://tik-

-historia.blogspot.com/2015/06/blog-post.ntml).

Rozwijanie logicznego myslenia

Roboty Dash i Dot firmy Wonder Polska na state
zagoscity na naszych lekcjach. Wspierajg nie tylko
uczniow z niepetnosprawnoscig intelektualng, ale
sg takze doskonatym dopetnieniem zaje¢ z uczniem
ze spektrum autyzmu. Roboty te rowniez swietnie
sie sprawdzg w nauce programowania i swietnie
uzupetniajg programy, takie jak Scratch. Wpro-
wadzajg uczniow w swiat algorytmow, skryptow,
uczac logicznego myslenia, przewidywania tego,
co sie wydarzy, korygowania bteddw, cierpliwosci
i wytrwatosci w dgzeniu do rozwigzywania zagadek
programistycznych. Dzieje sie to za sprawag aplikacji
Blockly. Jest to obrazkowe narzedzie programo-
wania, opierajgce sie na komendach ,przeciggnij
i upusc’, ktore wprowadza dzieci w podstawowe
zagadnienia z programowania. Zeby utatwi¢ dzie-
ciom poruszanie sie w tej aplikacji, stworzytysmy
programistyczng scigge (karte pracy, instrukcje),
ktora sprawita, ze kodowanie z Dashem i Dotem
okazato sie nieskomplikowane. Dzieki niebieskim
robocikom dzieci uczg sie kreatywnego rozwig-
zywania problemow oraz zdobywajg kompetencje
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niezbedne w XXI wieku. Wdrazamy naszych uczniow
do kodowania z pomocg robotow Dash i Dot, ale
nie tylko. Petnig one w naszej pracy duzo wazniejszg
role. Pomagajg dzieciom zrozumiec wiele zalezno-
sci i sytuacji zyciowych.

Wykorzystujemy roboty na lekcjach jezyka pol-
skiego np. do ¢wiczenia przypadkow, ustalania
planu wydarzen przy okazji omawianej lektury czy
analizy wiersza®.

Obliczanie pola powierzchnii obwodu figur spra-
wia uczniom wiele problemow, mimo ze te umiejet-
nosc¢ cwiczymy w kazdej klasie szkoty podstawowej
i gimnazjum. Warto zatem poszukiwac takich metod
i takich rozwigzan, ktore w atrakcyjny sposob, mak-
symalnie angazujgc uczniow, pozwolg zapamietac
wzory i sposob obliczania pola i obwodu figur. Na
lekcji matematyki z uczniem ze spektrum autyzmu
uzyliSmy robota Dash firmy Wonder Polska, ktory
zmobilizowat go do ¢wiczen?®.

°  http://www.specjalni.pl/2016/03/analiza-bajki-a.ntml#more
10 http://www.specjalni.pl/2016/04/obliczanie-pola-powierzchni-i-
-obwodu.html#more

Staramy sie, aby nasi uczniowie mieli mozliwos¢

integracji. Nie izolujemy ich od petnosprawnych
dzieci, a wrecz przeciwnie — stwarzamy sytuacje
do czestych interakcji zarowno w przestrzeni inter-
netowej, na przyktad poprzez wideokonferencje,
a takze do spotkan w realnej rzeczywistosci. Spo-
sobnoscig do tego byta realizacja trojstronnego
projektu, ktory nasi uczniowie realizowali z petno-
sprawnymi dzie¢mi ze Szkoty Podstawowej z Pity
i Potajewa, Na uwage zastuguje to, ze podczas gali
podsumowujgcej trojstronny projekt szkot pt. ,Oto
My", uczniowie naszej szkoty prezentowali sposob
wykorzystywania robotow Dash w programowaniu.
Udowodnili swoim kolegom ze Szkoty Podstawowej
z Potajewa i ZS nr 3 z Pity, ze programowanie nie
musi by¢ nudne i trudne. Uczestniczacy w projek-
cie uczniowie byli zachwyceni mozliwoscig pracy
z tak kreatywnym i wymagajgcym partnerem, jakim
okazat sie robot Dash. Oprocz kodowania ucz-
niowie wzieli rowniez udziat w zabawie z labiryn-
tem i torem przeszkdd, ktory pokonywali, sterujgc
swoim nowym przyjacielem Dashem. Dla uczniow,
ktorzy majg mniejsze doswiadczenie z kodowaniem
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i obstuga robotow opracowatysmy specjalne karty

pracy-schematy dziatan'*.

Roboty sg z pewnoscig rowniez terapeutami, Jak
to mozliwe? W naszej pracy stajemy bardzo czesto
przez wyzwaniami zwigzanymi z wtasciwym dobo-
rem metod i form pracy. Duzg trudnosc¢ sprawia
nam wtasciwy dobor skutecznej metody edukacyj-
nej i terapii dzieci ze spektrum autyzmu. Zadajemy
sobie czestokro¢ pytanie: Czy nauczanie dziecka
z autyzmem moze byc¢ niekonwencjonalne? Jak
pokonac niechec dziecka do nauki? Jak pobudzi¢
je do dziatania?

Na te pytania szukamy odpowiedzi odkad
zaczetysSmy prace z dzieckiem ze spektrum auty-
zmu. Chtopiec z zatozenia nie lubi szkoty i wszel-
kiej aktywnosci z nig zwigzanej. Charakteryzuje go
powolne tempo czytania, szybka dekoncentracja,
krotkie skupienie na zadaniu, wolne tempo pracy.
Ma duze problemy z adaptacjg w nowych sytua-
cjach. Nieprawidtowosci w zakresie komunikacji

' http://www.specjalni.pl/2016/05/podczas-gali-podsumowujacej-
-trojstronny.html#more

i umiejetnosci spotecznych, stabg kontrole emocji,
trudnosci w odczytywaniu przekazow pozawerbal-
nych. Nasz uczen na sytuacje trudne i na porazki rea-
guje agresja, ptaczem lub krzykiem. Czesto wytgcza
sie z pracy, na zajeciach jest zdekoncentrowany. Sa
to objawy charakterystyczne dla dzieci ze spektrum
autyzmu.

Autyzm to catosciowe zaburzenie rozwoju, cha-
rakteryzujace sie problemami z komunikacja
uczué, utrudnionymi zwigzkami spotecznymi,
a takze ktopotami z integracjq wrazen zmysto-
wych dziecka.

Z doswiadczenia wiemy, ze kluczem do sukcesu
w pracy z takim dzieckiem jest nawigzanie pozy-
tywnej relacji, co jest mozliwe dzieki zbudowaniu
zaufania oraz rozwijaniu w dziecku wiary we wtasne
mozliwosci. Wielkg role w tym procesie odgrywa
kreatywnosc¢ nauczyciela. Jesli nauczyciel stosuje
roznorodne metody pracy, dziecko znacznie szyb-
ciej przyswaja przekazywang mu wiedze.



Nieocenionymi sprzymierzencami w tych dzia-
taniach sg robot Dash i Dot, ktore reagujg na dzwiek,
mowia, tanczy i grajg. Roboty dostarczajg mniej
bodzcoéw niz cztowiek, dlatego komunikowanie
z nimi jest tatwiejsze, bezpieczniejsze i bez watpienia
ma dziatanie terapeutycznie. Dzieki takim pomocni-
kom zajecia staty sie dla chtopca niesamowitg przy-
goda, ciekawym doswiadczeniem i naukg poprzez
zabawe. Mocng strong naszego ucznia sg duze
kompetencje komputerowe i jezykowe. Dzieki nim
chtopiec potrafi zaprogramowac krotkie aktywnosci
Dasha, rozumie polecenia i opisy zapisane w jezyku
angielskim. Lekcje nie sg juz dla niego ztem koniecz-
nym. Teraz nie moze sie ich doczekac. Dla nas to
niesamowita satysfakcja widzie¢, jak bez zahamo-
wan komunikuje sie on z robotem i z nami. Chet-
nie wykonuje poszczegolne zadania, bez protestow
zapisuje ¢wiczenia na specjalnie dla niego przygoto-
wanych kartach pracy z wizerunkiem robotow. Co
wiecej, zaje¢ z niecierpliwoscig nie wyczekuje juz
tylko uczen. My rowniez odliczamy dni do naszych
kolejnych wspolnych lekcji.

Nowoczesne technologie
w projekcie edukacyjnym

W ostatnich latach ktadto sie duzy nacisk, na wyko-
rzystywanie unijnych srodkow finansowych, ktore
mozna byto pozyskac¢ biorgc udziat w programie
Comenius, Erasmus i realizujgc projekt miedzyna-
rodowy oparty na wspotpracy ze szkotami z innych
panstw europejskich. Okreslenie ,wymiana miedzy-
narodowa” czy ,projekt unijny” w szkole specjalnej
wywotywat u wiekszosci osob sceptycyzm. Nie
u nas! Udowodnitysmy, ze jesli jest sie pracowitym,
ma sie Swietny pomyst, wiare w sukces i checi do
dziatania, to mozna z uczniami niepetnosprawnymi
dokonac niesamowitych rzeczy i uzyskac takie
rezultaty, ktorych nawet petnosprawni uczniowie
nie byliby w stanie wypracowac. Nauczycielka jezyka
niemieckiego Anna Nawrocka nawigzata wspot-
prace z jedng ze szkot w Niemczech, ktéra mimo
duzych oporow postanowita przejs¢ z nami przez te
dwa lata intensywnej pracy. Nas do napisania pro-
jektu i jego realizacji nie trzeba byto dtugo namawiac.

Projekt ,,Jak smakuja Polska i Niemcy”

Projekt ten miat na celu poznanie kultury i tradycji
kulinarnych Polski i Niemiec. Miat zintegrowac ucz-
niow niepetnosprawnych intelektualnie, zaintereso-
wac ich odmiennoscig kulturowa partnera. Mocna
strong dzieci niepetnosprawnych intelektualnie sg
uzdolnienia manualne, stad duzy nacisk podczas
realizacji zadan projektowych na dziatania prak-
tyczne. Mtodziez miata okazje zdobyc¢ przydatne
umiejetnosci przygotowywania positkow, materia-
tow promocyjnych, prezentacji z wykorzystaniem
nowoczesnych srodkow technologii informacyj-
nych i komunikacyjnych. Mozliwos¢ udziatu w pro-
jekcie data uczniom niepetnosprawnym, pochodzg-
cym bardzo czesto z rodzin dysfunkcyjnych szanse
poznania kraju partnerskiego, wyjazdu poza granice
Polski i nawigzania nowych przyjacielskich kontak-
tow poprzez wideokonferencje, e-maile, SMS-y
oraz tradycyjng poczte. Zalezato nam na rozwinie-
Ciu umiejetnosci jezykowych w codziennym zyciu
i to sie udato.

Pracowalismy na wielu réznych ptaszczyznach,
ktore zsumowane stworzyty niepowtarzalny projekt:

a. Ptaszczyzna jezykowa

Uczniowie i nauczyciele uczestniczyli w kur-
sach jezykowych, dzieci stworzyty stowniczek
polsko-niemiecki. Zorganizowano warsztaty
jezykowe z gosciem z Niemiec, panem Joche-
nem Krehnke, emerytowanym nauczycielem.
Przeprowadzono konkursy. Niepetnosprawni
intelektualnie uczniowie, bardzo czesto pocho-
dzacy z rodzin o niskim statusie materialnym,
mieli okazje bezptatnie wyjechac na 10 dni do
Niemiec. By¢ moze byt to jedyny zagraniczny
wyjazd w ich zyciu. W czasie tej wizyty przezyli
wiele niesamowitych chwil. Obserwowalismy
naszych uczniow w sytuacjach, ktore dotad
byty im nieznane. Uczniowie, ktérzy na co dzien
borykaja sie z problemami komunikacyjnymi,
poradzili sobie swietnie.



b. Social mediaidziatalnos¢ internetowa

Powstat fanpage na Facebooku, ktérego zada-
niem jest promocja i reklama projektu oraz opis
biezacych dziatan. Strona bedzie aktywna row-
niez po zakonczeniu projektu — https://www.
facebook.com/comeniuszss?fref=ts. Uczniowie
pod kierunkiem nauczyciela informatyki opra-
cowali logo projektu. Stworzono strone inter-
netowg http://comenius.zss-kowanowko.edu.
pl. Zamieszczano wiele ciekawych artykutow,
informacji i samouczkow jezykowych w szkol-
nej gazetce. Powstaty prezentacje multime-
dialne, komiksy, quizy. Uczniowie mieli mozli-
WOSC poznania sie poprzez poczte e-mail, listy,
rozmowy telefonicznie, SMS-y. Zorganizowano
wideokonferencje przez komunikator Skype.
Przygotowano multimedialne i interaktywne
aplikacje edukacyjne.

c. Ptaszczyzna kulinarna

Zorganizowano kilkanascie warsztatow kulinar-
nych, podczas ktorych uczniowie przygoto-
wywali charakterystyczne dla Polski i Niemiec
potrawy. Powstata autorska ksigzka kucharska
Z przepisami przygotowywanych potraw oraz
internetowa ksigzka kucharska na stronie pro-
jektu. Przeprowadzono warsztaty dotyczace
savoir-vivre'u. Uczniowie w praktyce pozna-
wali zasady zachowywania sie przy stole, pra-
widtowego nakrywania do stotu, postugiwania
sie sztuccami. Efektem zdobytej wiedzy byta
niezwykle estetyczna i pomystowa aranzacja
wigilijnego stotu. W ttusty czwartek klasy rea-
lizujgce projekt Comenius przygotowaty dla
catej spotecznosci szkolnej podczas warszta-
tow kulinarnych przepyszne paczki. Odbyty sie
warsztaty kulinarne i jezykowe w ramach cyklu
.Wielkanoc z Comeniusem”.

d. Ptaszczyzna spoteczna

Zorganizowano ,Swieto Europy”, ktére byto
okazjg do uczczenia 10. rocznicy wejscia Polski
do UE, promocji UE, promocji programu Come-
nius. Odbyta sie lekcja europejska, z udziatem
posta na Sejm RP Jakuba Rutnickiego. Przybli-
zyt on uczniom tematyke zwigzang z integracja

europejska i funkcjonowaniem parlamentu
europejskiego. Przeprowadzono rowniez lekcje
parlamentarng w Sejmie w Warszawie, dla ucz-
niow z Polskii Niemiec. Nadal wspotpracujemy
Z postami oraz europostami.

e. Ptaszczyzna kulturowo-integracyjna

Zorganizowano wizyty robocze delegacji
nauczycielskich w partnerskich szkotach
w Niemczech i Polsce, podczas ktorych staran-
nie zaplanowano dziatania projektowe. Podczas
spotkan integracyjnych zorganizowano sptyw
kajakowy, odwiedzono najciekawsze w okolicy
miegjsca o szczegolnym znaczeniu historycznym
i patriotycznym. Zorganizowano integracyjne
ognisko oraz grill dla uczniow partnerskich
szkot, podczas ktorego byta mozliwose roz-
mowy w jezyku obcym i nawigzania znajomosci.
Przeprowadzono warsztaty z filcowania i wypa-
lania w drewnie dla uczniow partnerskich szkot.
Pozwolity one na prezentacje umiejetnosci ucz-
nidw, ale przede wszystkim na pokonanie barier
komunikacyjnych. Zorganizowano ,Turniej klas” —
przez caty rok szkolny klasy rywalizowaty, wyko-
nujac 4 zadania: prezentacja Polski i Niemiec,
zaprezentowanie piosenek i wierszy polsko-
-niemieckich, przygotowanie potraw, konkurs
wiedzy o UE i panstwach partnerskich. Syste-
matycznie uczniowie i nauczyciele korespon-
dowali z zaprzyjaznionymi uczniami z Niemiec.

f. Ptaszczyzna dydaktyczno-rozwojowa

Odbyta sie europejska lekcja matematyki. Na
wielu lekach wychowawczych, jezyka niemie-
ckiego, funkcjonowania osobistego przepro-
wadzono pogadanki na temat panstw projekto-
wych. Podczas partnerskich wizyt miata miejsce
wymiana doswiadczen. Nauczyciele z Niemiec
i Polski uczestniczyli w lekcjach prowadzonych
przez swoich kolegow, mieli wtedy mozliwosc
poznania nawzajem swoich metod nauczania.
Zorganizowano lekcje w osadzie w Biskupinie
na temat pierwszych Stowian.



g. Promocja

Wyprodukowano gadzety promujgce projekt
z logo programu ,Uczenie sig przez cate zycie”
i logo projektu. Przygotowano artykuty do
gazetki ,Szkolne Echo”, w ktorej w obszerny
Sposob zaprezentowano realizacje zadan pro-
jektu. Przygotowano Uroczystg Gale konnczaca
projekt ,,Jak smakujg Polska i Niemcy”, opra-
cowano autorski program artystyczny, przy-
gotowano niepetnosprawnych uczniow do
wspolnego wystepu, ktory byt uwienczeniem
dwuletniej pracy. Zorganizowano bankiet pro-
mujgcy projekt, zaproszono lokalne wtadze,
posta na Sejm, samorzady uczniowskie lokal-
nych szkét i przyjaciot szkoty. Zaprezentowano
wystawe zdje¢ dokumentujgcych realizacje
zadan projektu. Ze zdjec¢ zrobionych podczas
projektu powstata galeria na stronie projektu.
Tam rowniez, w zaktadce PROJEKT W PRASIE
znajduja sie linki i skany artykutow zamieszczo-
nych w lokalnych gazetach. Na uwage zastu-
guje to, ze w wiele dziatan projektowych oraz
organizacje gali zaangazowata sie wiekszosc¢
nauczycieli. Udowodnilismy, ze wspotdziatanie
i wzajemne zaufanie moze sprawic, ze nawet
— wydawatoby sie — nieosiggalne dla naszych
uczniow cele stajg sie realne.

h. Ewaluacja

Zorganizowano ,Konkurs wiedzy o krajach UE".
Byta to swego rodzaju czgstkowa ewaluacja
dziatan — powstaty opracowania tak zwanych
warsztatow zadaniowych. Na biezgco ewaluo-
wano zadania projektowe, a narzedzia i rezul-
taty ewaluacji umieszczono na stronie projektu
w zaktadce ewaluacja. Stworzono prezentacje
podsumowujgca dwa lata projektu ,Jak smakujag
Polska i Niemcy”, dostepng pod adresem https://
prezi.com/gnukornbku2b/untitled-prezi/?utm_
campaign=share&utm_medium=copy.

Z petng odpowiedzialnoscig mozemy stwierdzic,
ze cel, jakim byto wdrozenie niepetnosprawnych
uczniow do zycia w nowoczesnym swiecie, zostat
osiggniety Nasi uczniowie dokonali rzeczy wielkich,
ktore daty im prawo do petnoprawnego uczestni-
ctwa w zjednoczonej Europie. Satysfakcja, usmiech,

poczucie sprawstwa, wiara we wtasne sity i wypo-
sazenie naszych uczniow w nowe kompetencje s
bezcenne. Oczywiscie nie poprzestalismy na jednym
projekcie. Wdrazamy uczniow do integracji, wspot-
pracujac z innymi szkotami, uczymy naszych ucz-
niow przedsiebiorczosci, realizujgc projekt ,Mtodzi
przedsiebiorczy”.

Wykorzystywanie
platformy epodreczniki. pl
— dostosowywanie éwiczen
do ucznidéw ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi

Specjalna na czasie ma tez e-podreczniki
w klasie!

Szkota specjalna nie znaczy mato kreatywna, niein-
nowacyjna. To, w jakim stopniu taka placowka funk-
cjonuje, zalezy nie od ograniczen intelektualnych jej
uczniow, ale od zaangazowania nauczycieli w nigj
pracujgcych. Dlatego tez bez wahania wzielismy
udziat w konkursie Szkota na czasie — e-podrecz-
niki w klasie, ogtoszonym przez Osrodek Rozwoju
Edukacji i portal e-podreczniki. Naszym celem??
byto wykorzystanie zdobytych juz umiejetnosci
technologicznych i komunikacyjnych uczniow oraz
potaczenie ich z tre$ciami portalu e-podreczniki.
Efektem wspolnej pracy byto zdobycie | miejsca
w kategorii szkot specjalnych, za ktére szkota otrzy-
mata w nagrode 15 tabletow i szafe na ten sprzet.

Pod choinka to interdyscyplinarny, krotkoter-
minowy projekt edukacyjny dla ucznidéw niepetno-
sprawnych intelektualnie w stopniu lekkim, uczesz-
czajgcych do klas tgczonych w szkole podstawowe;j.
Wykorzystujgc zasoby platformy epodreczniki.pl,
stworzylismy kreatywne zajecia dydaktyczne, zaje-
cia pozalekcyjne i sSwietlicowe.

Dziatania projektowe

Tematem przewodnim projektu byta choinka, ktorg
— jak sie okazuje — mozemy poznac na wiele spo-
sobow: praktycznie, matematycznie, multimedial-
nie, plastycznie, manualnie, wokalnie, interaktyw-
nie i jezykowo. Pomystow na realizacje projektu
mielismy wiele, zebralismy je na wirtualnej tablicy

2 Jolanty Majkowskiej i Zyty Czechowskiej
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Padlet i przystgpilismy do ich wspolnej realizacji.
Jednym z dziatan projektowych byt udziat uczniow
w dodatkowych zajeciach specjalistycznych z wyko-
rzystaniem ¢wiczen z matematyki, przyrody, jezyka
polskiego, zaje¢ komputerowych, ¢wiczen orienta-
cji przestrzennej i koordynacji wzrokowo-ruchowej
zamieszczonych na portalu epodreczniki.pl. Ucz-
niowie podczas tych zajec¢ korzystali z nowoczes-
nych technologii informacyjno-komunikacyjnych
poprzez tablice interaktywna, tablety, smartfony
i komputery. Nauczyli sie miedzy innymi pisac list
do Swietego Mikotaja wedtug wskazowek dotycza-
cych prawidtowego pisania listu, umieszczonych na
portalu epodreczniki. Dzieki interaktywnym cwicze-
niom mogli utrwali¢ poznane reguty oraz napisac
interesujgce i dobrze zredagowane listy. Wykonali
rowniez samodzielnie koperty i je zaadresowali.
Rozwigzujgc ¢wiczenia na portalu epodreczniki.pl,
uczyli sie mierzy¢ i kresli¢ odcinki oraz konstruowac
choinki z roznych figur geometrycznych i dostep-
nych pomocy dydaktycznych. Uczyli si¢ kodowania
w programie Scratch, a efektem ich pracy s3 inter-
aktywne kartki z motywem choinki. Swoje umiejet-
noscitworzenia choinkowych komiksow doskonalili
w aplikacji Toondoo.

Informacje na temat gatunkow drzew iglastych,
ich miejsca w pietrach lasu uczniowie uzyskali pod-
czas zajec przyrodniczych z wykorzystaniem plat-
formy epodreczniki.pl. Zweryfikowali je w trakcie
wycieczki do pobliskiego lasu w poszukiwaniu drzew
iglastych, ktore goscity w naszych domach w czasie
swigt Bozego Narodzenia. Historie choinki bozo-
narodzeniowej poznali podczas zaje¢ komputero-
wych, na ktérych doskonalili umiejetnosc sporzg-
dzania atrakcyjnej dla odbiorcy notatki. Efektem ich
pracy byt dokument, ktory zawierat tekst, kolorowe
obramowanie strony i grafike. Na lekcjach jezyka
niemieckiego dziewczynki z klasy 6A nauczyty sie
Spiewac piosenke o choince w jezyku niemieckim

,O Tannenbaum”.

Tradycyjnym sposobem wysytania zyczen swig-
tecznych sg kartki pocztowe, dlatego tez zacheci-
lisSmy ucznidéw do ich projektowania. Prac uczniow
byto tak duzo, ze zorganizowatySmy na terenie
szkoty wystawe potgczong z kiermaszem. Kartkami
z motywem choinki zainteresowali sie rowniez pra-
cownicy firmy Solaris Bus & Coach, ktorzy wyra-
zili che¢ zakupu naszych prac. Realizujgce projekt
uczennice klasy 6A postanowity przeprowadzi¢



krotki wywiad z pracownikami tej firmy, ktory opub-
likowano. Tematem wywiadu byty wrazenia pracow-
nikow po obejrzeniu bozonarodzeniowych kartek.
Ponadto pracownicy odpowiedzieli na pytanie, jaka
role odgrywa swigteczna choinka w ich zyciu oraz
w ich domach rodzinnych.

Swieta Bozego Narodzenia nie mogg obejsc sie
bez kolorowego drzewka, dlatego jednym z zadan
projektu byto przystrojenie choinki. Oprocz trady-
cyjnych ozdob takich jak bombki i gwiazdki zawisty
na niej dekoracje z kodami QR. Uczniowie zakodo-
wali na nich ciekawe ¢wiczenia i interesujgce tresci,
ktore znajduja sie na portalu epodreczniki.pl.

Tworzenie chmur wyrazowych jest niezwykle
lubiang przez uczniow naszej szkoty aktywnoscia,
dlatego nie mogto zabraknac jej podczas realizacji
projektu ,Pod choinkg”. Zadaniem uczniow byto
stworzenie chmury w programie Tagxedo, ktora
bytaby odpowiedzig na pytanie: Dlaczego warto
korzystac¢ z portalu edukacyjnego epodreczniki.pl?
Efekty tej dyskusji zostaty zaprezentowane w postaci
chmur, ktore przybraty ksztatt choinki. Do wybra-
nych zajec¢ nauczycielki stworzyty tematyczne
interaktywne aplikacje i ¢wiczenia na platformie
LearningApps.

Realizacja projektu byta czasem intensywnej
i wytezonej pracy zarowno uczniow, jak i nauczy-
cieli. Dziatania projektowe ,,zawiesilismy” na interne-
towej choince http://podchoinka.zss-kowanowko.
edu.pl, ktora w bardzo obrazowy sposob prezentuje
Zmagania uczniow i szczegotowo opisuje rezultaty
projektu. Kazdg aktywnosc¢ upowszechnialismy na
szkolnym fanpage’'u na Facebooku, promujgc tym
samym portal epodreczniki.pl. Dzieki tej stronie
informacje o realizowanych zadaniach docieraty do
licznej grupy odbiorcow.

Kazdy projekt powinien zakonczyc sie podsu-
mowaniem, oceng podjetych dziatan, wnioskami
do dalszej pracy. Tak byto i w przypadku naszego
projektu. Przeprowadzilismy ewaluacje przy uzyciu
takich narzedzi, jak tarcza strzelnicza oraz interak-
tywna ankieta w programie Kahoot. Wyniki ewa-
luacji sg bardzo budujace i zachecajg do kontynu-
owania takich dziatan, poniewaz przynoszg efekty
i sg wysoko oceniane przez uczniow.

Nasz specjalny sposéb na
edukacje europejska

Celem edukacji europejskiej powinno stac sie przy-
gotowanie kazdego mtodego cztowieka do funk-
cjonowania w roznych obszarach zycia wspolnoty
europejskiej. Po wejsciu Polski do Unii Europejskiej
stato sie to koniecznoscig. Kazdy z nas, a tym bar-
dziej niepetnosprawny mtody cztowiek powinien
by¢ zdolny do samodzielnego i przede wszystkim
swiadomego funkcjonowania w swiecie. Warto, aby
byt otwarty na zmiany, planujgc swoj wtasny rozwoj
pod katem indywidualnych aspiracji i dgzen. Powi-
nien umiec¢ korzysta¢ z roznych zrodet informacji
i przetwarzac je stosownie do zyciowych potrzeb
i wtasnych mozliwosci. Aby to wszystko uzyskac,
powinien miec¢ swiadomosc, ze jest wyposazony
w podstawowg wiedze na temat funkcjonowania
wspolnoty, jaka jest Unia Europejska. Na kim spo-
czywa to zadanie, by kazdy uczen, w tym rowniez
uczen niepetnosprawny intelektualnie miat poczu-
cie przynaleznosci, mozliwosci dziatania i wptywu
na zachodzgce zmiany w nowej bardziej europej-
skiej Polsce?

Takim przyktadem moga byc lekcje europejskie.
Lekcje inne niz wszystkie, bo pozbawione nudy,
rutyny i kserowek tak bardzo w ostatnim czasie przez
nas nieakceptowanych. Skoro wdrazamy mtodziez
do nowoczesnej edukacji, hastawionej na wykorzy-
stywanie dobrodziejstw technologii informacyjno-
-komunikacyjnej, to korzystajmy z niej rowniez
w tym obszarze.

W jaki sposéb?

Tworzac blogi, fanpage, na ktérych zamieszczamy
atrakcyjne kolorowe informacje w postaci aplikacji,
filmikow, galerii, interaktywnych gier, informatorow
w formie elektronicznej, ktore dla mniej sprawnych
informatycznie mozna takze wydrukowac. Swietnie,
jesli to sami uczniowie wytworzg materiaty dydak-
tyczne i udostepnia je innym.

Innym pomystem na ,przemycenie” w ciekawy
sposob tresci zwigzanych z edukacjg europejska
sg wspomniane lekcje europejskie Doskonale, jesli
do ich przeprowadzenia zaprosimy ciekawe osoby,



ktore w atrakcyjny sposob przedstawig interesujgce
nas tresci.

Przyktadem takiego spotkania byta lekcja euro-
pejska z udziatem gosci z Danii i Holandii, a przede
wszystkim posta Jakuba Rutnickiego. Poset na Sejm
RP spotkat sie z mtodziezg, aby przyblizy¢ zasady
funkcjonowania Parlamentu Europejskiego i zache-
ci¢ petnoletnich uczniow do wziecia udziatu w nad-
chodzacych wyborach do Europarlamentu. Szkota
realizowata projekt Comenius, ktory w catosci finan-
sowany jest ze Srodkdw Unii Europejskiej. Jednym
z celéw tego projektu jest rozwijanie wsrod mto-
dziezy i kadry nauczycielskiej wiedzy o roznorodno-
sci kultur i jezykodw europejskich oraz propagowanie
walorow UE, zrozumienie jej wartosci i wdrazanie
do dialogu miedzykulturowego. Spotkanie byto nie-
watpliwie doskonatg okazjg do powtdrzenia tych
wiadomosci oraz przyblizenia uczniom dziatalno-
sci postow Sejmu i Senatu RP. Pan poset Rutnicki
w bardzo przystepny i humorystyczny sposob prze-
kazat uczniom najwazniejsze zagadnienia zwigzane
z zyciem politycznym w Polsce i Unii Europejskiej.
Uczniowie po spotkaniu zgodnie twierdzili, ze taka

lekcja to swietny pomyst, poniewaz mozna dowie-
dziec sie rzeczy, ktorych nie ma w podrecznikach
szkolnych. Mieli oni rowniez niepowtarzalng okazje
zapytac pana posta o takie chociazby kwestie, jak to,
czym rozni sie praca w Parlamencie Europejskim od
pracy w Sejmie oraz o jego dotychczasowg sciezke
kariery. Koniecznoscig jest kontynuacja takiej formy
uczenia na tradycyjnych lekcjach, bo zainspirowa-
nych uczniow nietrudno jest wtedy zacheci¢ do
dalszego wysitku intelektualnego i poszukiwania
wiedzy.

Po zrealizowanej lekcji mogg powstac plakaty,
informatory, hasta reklamowe, filmiki, galerie, apli-
kacje sprawdzajgce wiedze, np. w serwisie Quzizz,
i komiksy, ktore mozna stworzy¢ np. w aplikacji
Toondoo.

Przez wszystkie lata zebratySmy spory zasob roz-
nych ¢wiczen i gier dydaktycznych do realizacji pro-
jektow, konkursow i lekcji o tematyce patriotycznej
i europejskiej. Postanowitysmy je zebrac i udostep-
ni¢ naszym uczniom i nauczycielom, ktérzy wspol-
nie z nami biorg udziat w projekcie. Tak powstata



strona internetowa, ktdra szczegdlnie przyda sie
W maju , miesigcu, w ktorym organizujemy szkolny
konkurs o UE. Jest ona dostepna pod adresem
http://www.uniaeuropejska.wiemaj.p9.pl.

Kreatywne pomoce dydaktyczne
i nasza baza pomystow

W jaki sposob nauczyciel moze skuteczniej realizo-
wac w swojej szkole programy edukacyjne i tresci
podstawy programowej?

Odpowiednio dobrane i estetycznie wykonane
pomoce dydaktyczne stanowig zrodto bodzcow
sensorycznych i podnoszg efektywnosc¢ stosowa-
nych metod nauczania. Poprzez obserwacje, eks-
perymentowanie, opisywanie, wyjasnianie, ocenia-
nie, przewidywanie i komunikowanie rezultatow
swych dziatarh uczniowie ksztattujg umiejetnosci
konieczne do interpretowania zaobserwowanych
faktow srodowiskowych. Pomoce dydaktyczne
zachecajg do dziatania, pobudzajg aktywnosc¢ i kre-
atywnosc uczniow. Pomagajg w zrozumieniu tresci
edukacyjnych, usprawniajg motoryke i percepcje
wzrokowg. Doskonalenie manualne, ¢wiczenia
koordynacji wzrokowo-ruchowej, usprawnianie
motorki matej i duzej oraz niwelowanie niezgrab-
nosci ruchowej to podstawowe zadania terapeu-
tyczne i edukacyjne w szkole specjalnej, ale takze
w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej. Kazdy
z naszych ucznidw wymaga takiego usprawniania.
Podczas zajec¢ edukacyjnych, ale przede wszystkim
zajec¢ korekcyjno-kompensacyjnych pedagodzy,
terapeuci i nauczyciele podejmujg szereg zadan,
aby w kreatywny i atrakcyjny dla uczniow sposob
skorygowac i usprawnic¢ réznorodne zaburzenia.
Firmy handlowe przescigajg sie z ofertami piek-
nych, kolorowych pomocy dydaktycznych i tera-
peutycznych, ktérych cena najczesciej przekracza
mozliwosci rodzicow, nauczycieli, a nawet szkoty.
Dlatego warto wykorzysta¢ wtasne umiejetnosci,
pomystowosc i kreatywnosc¢ uczniow, aby powiek-
szyC swoj warsztat pracy i wesprzec proces eduka-
cyjno-terapeutyczny za pomoca wtasnych pomocy
dydaktycznych. Sg to najczesciej niesztampowe
rozwigzania, ktore swojg kolorystykg, uzytecznoscia
i estetykg wykonania zachecajg do korzystania. My
w ramach lekcji przysposobienia do pracy i zajec
dodatkowych przygotowujemy z uczniami wtasnie

takie réznorodne pomoce dydaktyczne, funkcjo-
nalne, barwne, chetnie wykorzystywane zaréwno
w procesie edukacyjnym, jak i podczas zabawy.

Pomocy dydaktycznych mamy juz tak wiele, ze
przy wspotpracy innych nauczycieli zorganizowa-
tysmy wystawe prac w swietlicy szkolnej. Uczniowie
byli zachwyceni, a nauczyciele chetnie korzystaja
Z naszej bazy pomystow. Podsumowaniem projektu
byta interaktywna ksigzeczka, w ktorej zaprezento-
walismy nasze pomysty https://www.storyjumper.
com/book/index/30157896. |dac dalej, zaprojekto-
walismy i wydrukowaliSmy ksigzke z bazg naszych
pomocy. Wszystkich uczniow biorgcych udziat
w projekcie przepetniata duma z takich efektow
wiasnej pracy®®.

Specjalne blogi i innowacje
pedagogiczne

Zyjemy szybciej i intensywniej, wiedze czerpiemy
z roznorodnych, w tym multimedialnych Zrédet. To,
co jeszcze kilka lat temu byto dla nas ciekawostkga,
dzis stato sie koniecznoscia. Naszym zdaniem wtg-
czenie do edukacji Internetu, smartfonow, tabletow
uatrakcyjnito i utatwito prace uczniom i nauczycie-
lom. Dowodem na to jest wdrozona w naszej szkole
innowacja pedagogiczna, ktdra byta realizowana
na lekcjach historii w klasie drugiej, w gimnazjum
specjalnym. Polegata ona na wykorzystaniu TIK
W nauczaniu tego przedmiotu. Dzieki réznorodnym
formom przekazu, takim jak film, animacja, grafika
udato nam sie pokazac¢ uczniom ciekawsze obli-
cze historii. Zmotywowac do systematycznej pracy
poprzez zaproponowanie nowych, inspirujgcych
form nauczania.

Uczniowie niepetnosprawni intelektualnie w stop-
niu lekkim majg trudnosci z zapamietywaniem
faktow historycznych i okresleniem ich zwigzkow
przyczynowo-skutkowych, dlatego tez w naucza-
niu historii szczegdlny nacisk ktadziemy na syste-
matyczne powtarzanie i utrwalanie wiedzy. Wyko-
rzystujemy do tego stworzone przez nas ¢wiczenia
interaktywne, ktore sg umieszczane na blogu Histo-
ria — czas na TIK (http://tik-historia.blogspot.com);
obejmujg one takze zadania domowe.

B http://www.specjalni.pl/2016/06/przez-cay-rok-szkolny-tworzylis-
my.html#more



Realizacje podstawy programowej ograniczy-
tySmy do najwazniejszych aspektow omawianych
zagadnien historycznych. W procesie dydaktycz-
nym bazujemy na pamieci mechanicznej uczniow,
dzielimy tresci na mniejsze bloki oraz podejmujemy
dodatkowe dziatania majgce na celu wizualizacje
tres$ci z wykorzystaniem prezentacji przygotowa-
nych w takich programach, jak PowerPoint, Prezi
czy PowToon. Stosowane przez nas metody, formy
i $Srodki dydaktyczne sg zawsze dostosowane do
indywidualnych mozliwosci i potrzeb psychofi-
zycznych naszych uczniow. Lekcje przeprowa-
dzone z wykorzystaniem dobrych jakosciowo oraz
dydaktycznie materiatow cyfrowych nie tylko wzbu-
dzajg zainteresowanie, ale takze przykuwajg uwage
i wzmacniajg efekt poznawczy.

Zdajemy sobie sprawe, ze mtodzi ludzie na co
dzien obcujg z multimediami. Czas, ktory spedzajg
w Internecie, moze byc¢ o wiele lepiej spozytko-
wany, jezeli uczniowie zrozumiejg, ze Internet to
nie tylko centrum rozrywki, ale przede wszystkim
zrodto wiedzy. Juz po kilku miesigcach od wpro-
wadzenia innowacji widziatysmy, ze zwiekszyta sie
skutecznos¢ w przyswajaniu informacji. Ucznio-
wie potrafili okresli¢ zwigzki przyczynowo-skut-
kowe oraz wykazali sie dobrg znajomoscig faktow
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historycznych objetych podstawg programowa
ksztatcenia ogolnego.

Jak prezentujemy nasze
pomysty na prace z uczniami
ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi?

Majac na uwadze koniecznosc dzielenia sie swojg
wiedzg, doswiadczeniem, sprawdzonymi meto-
dami i formami pracy, prowadzimy blog edukacyjny
http://www.specjalni.pl oraz strone na Facebooku
https://www.facebook.com/specjalniblog. S3 to -
naszym zdaniem — zrodta inspiracji i wskazowek dla
nauczycieli. Zapraszamy do zapoznania sie z nimi
i dzielenia sie z nami Waszymi doswiadczeniami.
Ponadto napisatysmy projekt sieci wspotpracy
nauczycieli, w ramach ktérego szkolimy nauczycieli,
ktorzy chcg wdraza¢ nowoczesne technologie na
swoich lekcjach, chcg tworzyc¢ kreatywne pomoce
edukacyjne i poznawac¢ metody i techniki pracy
z uczniami niepetnosprawnymi intelektualnie oraz
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

Zyta Czechowska i Jolanta Majkowska sg nauczy-
cielkami w Zespole Szkot Specjalnych w Kowanowku.
Cztonkinie grupy Superbelfrzy RP.
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