Uczniowie niestyszacy
lub stabostyszacy takze mogg
uczycC sie programowania!

Programowanie jako jezyk
przysztosci

Umiejetnos¢ programowania komputerow jest
jedna z kluczowych umiejetnosci, ktére powinien
posiadac wspotczesny cztowiek. Wiedza z zakresu
zasad dziatania programow, a takze umiejetnosc
programowania komputerow to zarowno gwaran-
cja sprawnego funkcjonowania w $wiecie techno-
logii informacyjno-komunikacyjnych, jak i pewnosc
uzyskania dobrej pracy. Dlatego od 1 wrzes$nia 2016
roku ministerstwo edukacji uruchamia pilotazowe
wdrozenie nauczania programowania w szkotach
w ramach edukacji formalne;j.

Cele szczegotowe pilotazu:

» testowanie dostepnych rozwigzan wpro-
wadzajacych nauczanie programowania
do edukacji formalnej, w tym programow
nauczania opartych na projekcie nowej
podstawy programowej oraz zalecanie do
powszechnego wdrozenia najskuteczniegj-
szych metod i technik ksztatcenia i samo-
ksztatcenia ucznidéw i nauczycieli,

e uruchomienie dla nauczycieli informatyki
i edukacji wczesnoszkolnej narzedzi wspar-
cia utatwiajgcych samoksztatcenie, ksztat-
cenie wzajemne oraz inne formy doskona-
lenia zawodowego.

Nie jest to nowy trend w nauczaniu. Dotychczas
podjeto i zrealizowano w Polsce i za granicg wiele
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inicjatyw zwigzanych z nauka programowania dla
dzieci i mtodziezy.

Godzina Kodowania, organizowana w ramach
Tygodnia Edukacji Informatycznej (Computer
Science Education Week), jest powszechnie uwa-
zana za najwiekszg inicjatywe edukacyjng w histo-
rii. Wzieto w niej dotychczas udziat ponad 140
milionow uczestnikow, gtownie uczniodw, z catego
Swiata.

Inicjatywa ta jest rowniez bardzo popularna
w Polsce. W ostatnich 12 miesigcach Godziny Kodo-
wania, wedtug danych zebranych przez organiza-
torow, w 494 956 sesjach wzieto udziat 298 572
uczestnikow z Polski.

W dniach 10-18 pazdziernika 2015 roku tysigce
dzieci i dorostych z wszystkich 16 polskich woje-
wodztw uczestniczyty w Europejskim Tygodniu
Kodowania. Byta to trzecia edycja tego miedzyna-
rodowego projektu. Polska uczestniczy w nim od
samego poczatku, jednak po raz pierwszy mozna
pochwali¢ sie takim sukcesem: z wynikiem ponad
2200 spotkan, debat, konferencji, szkolen i warszta-
tow promujgcych nauke kodowania Polska zajeta
pierwsze miejsce w europejskim rankingu liczby
wydarzen. Poza Polska tylko Wtochy przekroczyty
granice 1000 imprez.

Okoto 2/3 wszystkich punktow programu zostato
zorganizowanych przez nauczycieli i trenerow
zwigzanych z programami edukacyjnymi Samsung



Electronics Polska — Mistrzowie Kodowania. Na W ramach projektu realizowane byty nastepu-

wzmianke zastugujg przedszkola, ktore we wrzes-  jgce dziatania:

niu dotgczyty do programu Mistrzowie Kodowa-
nia Junior. t3cznie zorganizowano w nich az 248 .
wydarzen, w tym tak pomystowe, jak gra terenowa
z elementami kodowania ,Szukamy skarbow Pani
Jesieni”, warsztaty dla stuchaczy Uniwersytetu Trze- .
ciego Wieku czy programowanie wirtualnego lasu.

Tak udany Tydzien Kodowania to efekt pracy .
wszystkich zaangazowanych szkot i przedszkoli,
organizacji pozarzadowych, grup nieformalnych,

warsztaty z programowania w jezyku Scra-
tch dla dzieci w wieku szkoty podstawowej
i gimnazjum z 20 placowek w catej Polsce,
warsztaty z programowania w jezyku Scra-
tch dla nauczycieli, wychowawcow dzieci
gtuchych i stabostyszacych — dla 50 osob,

Turniej Programowania dla placéwek zgto-
szonych do projektu.

bibliotek, domow kultury, start-upow, miedzyna- Dodatkowymi dziataniami w projekcie byty:

rodowych korporacji i administracji publicznej ze .
szczegolnym uwzglednieniem Ministerstwa Admi-
nistracji i Cyfryzacji, ktore mocno wspierato ini-
cjatywe. Waznymi partnerami dziatan byty takze: .
Szerokie Porozumienie na Rzecz Umiejetnosci
Cyfrowych, Stowarzyszenie Talent, Centrum Edu-
kacji Obywatelskiej, Fundacja Media 3.0 oraz Polski
Zwigzek Gtuchych Oddziat todzki.

Projekt ,Deaf Code”

- MI

w

przygotowanie 20 wideolekcji w jezyku
migowym z zakresu programowania w jezy-
ku Scratch,

przygotowanie podrecznika dla nauczycieli
ze scenariuszami zajec z zakresu programo-
wania w jezyku Scratch,

przygotowanie ministowniczka Polskiego
Jezyka Migowego zawierajgcego stownictwo
informatyczne i z zakresu programowania.

Informacje na temat projektu mozna
znalez¢ na stronie internetowej http://
www.pzg.lodz.pl/deafcode. Projekt
byt realizowany dzieki wsparciu finan-
sowemu Ministerstwa Administracji
i Cyfryzacji.

Wszystkie lekcje prowadzone s3
w jezyku migowym.

Podsumowaniem projektu ,Deaf
Code" byt Wielki Turniej Programowania,

.Deaf Code” to projekt Polskiego Zwigzku Gtuchych ktory odbyt sie w grudniu 2015 roku w Specjalnym
Oddziatu todzkiego, jednego z partnerow Tygodnia Osrodku Szkolno-Wychowawczym w todzi. Turniej
Kodowania w Polsce. polegat na rozwigzaniu trzech zadan. Na podanie

wyniku przeznaczony byt scisle okreslony czas.

Gtownym celem projektu byto zwiekszenie W konkursie uczestniczyto 14 szkdét dla niesty-

kompetencji cyfrowych poprzez nauke progra-  szacych z catej Polski, w tym 6 uczniow ze szkoty

mowania uczniow niestyszacych i stabostyszgcych podstawowej i gimnazjum Instytutu Gtuchonie-

z catej Polski. mych im. Jakuba Falkowskiego z Warszawy, ktorzy

zajeli Il miejsce.

Projekt skierowany byt do osob postugujgcych

sie jezykiem migowym, dlatego materiaty w cato-  Grazyna Gregorczyk jest nauczycielem konsultan-

sci zostaty przygotowane lub przettumaczone na tem w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastosowan

ten jezyk. Komputerow w Warszawie.



Sprawdz? swoja wiedze przed turniejem

el pmett ]

Rysunek 2. Ekran

z lekcji programowania
z wykorzystaniem jezyka
programowania Scratch,
dostepnej na stronie
http://www.pzg.lodz.pl/
deafcode

Rysunek 3.

Programowanie w Scratch
- Lekcja 2 - Interfejs

programu

Rysunek 4. Podczas
Turnieju Programowania
,Scratch” w todzi,
http://www.instytut-
gluchoniemych.waw.pl/
pliki/scratch_2015.ntml



