Tabletowe wspomaganie
uczniow ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi

Wspodtczesna edukacja to rowniez — a moze przede
wszystkim — taka, ktora tamie stereotypy, otwiera
drzwi dotagd zamkniete. Trzeba, aby jej petnopraw-
nymi uczestnikami byli rowniez uczniowie nie-
petnosprawni intelektualnie. Panuje przekonanie,
ze szkolnictwo specjalne nie jest w stanie dogo-
ni¢ ,pociggu zmian” wspotczesnej rozwijajgcej sie
edukacji, nastawionej na nowoczesne technologie,
innowacyjne metody i wspotprace miedzynaro-
dowa. Nic bardziej mylnego... JesteSmy swiadkami,
inicjatorkami i osobami, ktore kazdego dnia zadaja
ktam temu stwierdzeniu. Zgodzi¢ sie mozemy tylko
Z tym, ze uposledzeni umystowo uczniowie orazich
nauczyciele, aby osiggnac¢ sukces, muszg wtozyc¢
podwdjng prace. Zaangazowac sie catkowicie po
to, aby dokonac rzeczy wielkich. To od nas, peda-
gogow specjalnych i rodzicow zalezy, w jaki sposob,
za pomocy jakich narzedzi i jakim naktadem sit
mozemy sprostac zadaniom i osiggna¢ nawet naj-
bardziej smiate cele.

Nowoczesne technologie sg dla kazdego,
a w szczegolnosci dla tych stabszych, mniej spraw-
nych. Czesto sg jedynym sposobem na usprawnia-
nie zaburzonych sfer, niepetnosprawnosci moto-
rycznych czy intelektualnych. Praca z tabletem jest
na tyle intuicyjna, ze pozwala na tatwe poruszanie
sie w przestrzeni cyfrowej nawet niepetnospraw-
nych intelektualnie dzieci, ktore nie potrafig pisac
i czytac. Dzieki wtasciwie dobranym i dostosowa-
nym aplikacjom mozemy oddziatywac¢ wielozmy-
stowo. Z pewnoscig nie kazda aplikacja przezna-
czona jest dla kazdego ucznia. Warto zatem przed
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jej uzyciem przetrenowac i przecwiczyc jej zasto-
sowanie. Niejednokrotnie spotkatysmy sie z opinia,
ze tablety absolutnie nie sprawdzajg sie w pracy
z dzie¢mi z autyzmem, dlatego ze moga spowo-
dowac, iz dziecko szybciej podda sie zachowaniom
stereotypowym i niepozgdanym. Nie jest to naszym
zdaniem uzasadniony zarzut.

Trudno jednoznacznie zdefiniowac, czym wtas-
ciwie jest autyzm. Istnieje wiele definicji, ktore
odnoszg sie do tych samych dysfunkcji i symp-
tomow w nieco inny sposob. W 1943 roku psy-
chiatra Leo Kanner jako pierwszy opisat autyzm.
Okreslit wtedy dzieci z autyzmem jako te, ktore
nie sg w stanie mowic i komunikowac sie z innymi
osobami. Nie rozumiejg mowy innych, nie potra-
fig nasladowac. Osoby z autyzmem przebywaja
w swoim swiecie, paradoksalnie caty czas funk-
cjonujac wsrod ludzi. Wspomniec nalezy, ze dzieci
te nie posiadajg intencji komunikacyjnych, a ich
system motywacyjny wtasciwie nie funkcjonuje. Nie
mozemy zapomniec¢, ze autyzm dotyka zarowno
dzieci nisko, jak i bardzo wysoko! funkcjonujace.
O zespole Aspergera natomiast mowimy w odnie-
sieniu do 0sob, ktore pozostajg w normie intelektu-
alnej, méwig ptynnie, chociaz ze specyficzng melo-
dig w gtosie i nie sg spotecznie wyobcowane. Ich
zachowania spoteczne natomiast mozna okresli¢
jako dziwne, niezrozumiate lub znacznie réznigce

L Autyzm wysokofunkcjonujacy (High Function Autism, HFA) = nie-

formalne okreslenie przypadkow autyzmu, w ktorych iloraz inteligencji
przekracza 90, co sprawia ze osoby nim dotknigte w miarg dobrze
funkcjonujg w spoteczenstwie (nttps://pl.wikipedia.org/wiki/Autyzm_
wysokofunkcjonujacy, dostep 31.10.2016), w przeciwienstwie do au-
tyzmu niskofunkcjonujgcego (Low Function Autism) [przyp. red.].



sie od zachowan przecietnych oséb. Zachowan
spotecznych i wtasciwych relacji musimy takie
0osoby uczyc czesto przez cate zycie, gdyz nie sg
one dla nich oczywiste. Do tej kategorii zalicza sie
ludzi o bardzo roznym poziomie inteligencji. Nie-
ktore osoby z zespotem Aspergera majg bardzo
duze mozliwosci intelektualne i czesto osiggaja
sukcesy naukowe.

Dzieci ze spektrum autyzmu (ASD)? wymagaja
od nas nauczycieli, pedagogow, psychologow
i rodzicow szczegolnego, systematycznego i kon-
sekwentnego podejscia terapeutycznego. Wyma-
gajg na pewno szczegolnej opieki, przemyslanych
i czesto niesztampowych, dostosowanych do
indywidualnych potrzeb i mozliwosci metod i form
pracy edukacyjnej i terapeutycznej. Takich, ktore
wydobeda z nich czesto bardzo duzy potencjat,
mimo wielu zaburzen sensorycznych, percepcyj-
nych, komunikacyjnych i spotecznych.

Od ponad dwudziestu lat pracujemy w szkol-
nictwie specjalnym z uczniami o zréznicowanych
niepetnosprawnosciach intelektualnych, w tym
rowniez z dzie¢mi ze spektrum autyzmu. Od dtuz-
szego czasu mamy takze mozliwosc pracy w szkole
ogolnodostepnej z dzieckiem z zespotem Asper-
gera. Wszyscy nasi uczniowie sg niezwykle wyma-
gajacy i potrzebujg wielu roznorodnych oddziaty-
wan terapeutycznych. Z uwagi na to, ze od wielu
lat jestesmy pasjonatkami technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych oraz z duzym zaangazo-
waniem i pasjg wdrazamy TIK na swoich lekcjach,
postanowitySmy w podobny sposéb oddziatywac
na uczniow ze spektrum autyzmu. Mimo wielu
watpliwosci i sceptycyzmu innych nauczycieli dzis
z petng swiadomoscig mozemy postawic teze, ze
umiejetne stosowanie i wykorzystywanie nowo-
czesnych technologii w terapii dzieci niepetno-
sprawnych intelektualnie, w tym dzieci ze spektrum
autyzmu przynosi duze efekty.

2 Spektrum autyzmu (Autism Spectrum Disorder, ASD). Pojecie
obejmujgce rozne typy osob o cechach autystycznych, wykazujg-
cych odmienne mechanizmy lub przyczyny powodujace trudnosci
rozwojowe | majgce czesto odrebne wymagania wobec srodowiska.
Wszystkie one charakteryzujg sie znacznymi zaburzeniami interakcji
spotecznych i komunikacji, jak rowniez znacznie ograniczonymi zain-
teresowaniami i bardzo powtarzalnym zachowaniem. Spektrum auty-
zmu jest podgrupg szerszej jednostki: catosciowe zaburzenie rozwoju

— ang. PDD (Pervasive Developmental Disorder), https://pl.wikipedia.
org/wiki/Spektrum_autystyczne, dostep 30.10.2016 [przyp. red.].

Wykorzystujgc réznorodne aplikacje tabletowe
i narzedzia tikowe, mozemy oddziatywac na wiele
dysfunkcji tych uczniow. W niniejszym artykule
chcemy zaprezentowac kilka sprawdzonych, prze-
testowanych i stosowanych przez nas aplikacji tab-
letowych, ktore w wiekszosci sg dostepne bezptat-
nie. Wszystkie te aplikacje sg na biezgco opisywane
na naszym blogu www.specjalni.pl oraz w serwisie
Facebook https://www.facebook.com/specjalniblog.
Dzielimy sie tam wiedzg i doswiadczeniem nie
tylko z nauczycielami, ale takze rodzicami, ktorym
bardzo czesto terapia i edukacja dzieci sprawia
duze trudnosci.

Nowoczesne technologie oferujg coraz cie-
kawsze rozwigzania wspierajgce rozwoj uczniow
z ASD. W terapii i edukacji takich dzieci tablety sg
bardzo dobrym rozwigzaniem, poniewaz ich atutem
jest mobilnos¢. Dzieci mogg nie tylko pracowac
w szkole, ale rowniez kontynuowac terapie w domu,
wykorzystujgc zainstalowane w szkole aplikacje. Na
naszych lekcjach tablet jest nieodtgczng czescia
zajec, stuzy nie tylko do ksztattowania konkretnych
umiejetnosci, wykorzystujemy go takze do plano-
wania aktywnosci dziecka podczas lekcji.

Wykorzystujemy do tego polska aplikacje Przyja-
zny Plan, ktdra pozwala nauczy¢ dziecko wykony-
wania poszczegolnych czynnosci bez podpowiedzi.
Forma i rodzaj planu zalezy od wieku i mozliwosci
ucznidw, a plany mogga sktadac sie ze zdjec lub
Z napisow. Mozemy ustawic czas trwania poszcze-
golnych aktywnosci. Przyjazny Plan to rowniez
sSwietne rozwigzanie w pracy z dzieckiem z zespo-
tem Aspergera, pozwala ono zaplanowac wszyst-
kie zadania przygotowane dla ucznia, eliminujac
tym samym zachowania niepozadane i porzad-
kujgc przebieg zajec. Przyjazny Plan sktada sie
z dwoch aplikacji. Pierwsza przeznaczona dla dzieci,
wyswietla przypisane uczniowi plany aktywnosci.
Druga aplikacja Przyjazny Plan Menedzera uzy-
wana jest przez nauczyciela, ktéry planuje i wpro-
wadza do aplikacji plan poszczegolnych aktywnosci
dziecka. Aplikacja ta jest w petni bezptatna, mozna
z niej korzysta¢ zaréwno w szkole, jak i w domu.
Utatwieniem dla nauczycieli i rodzicow mogg byc¢
filmiki instruktazowe®, ktore krok po kroku opisuja
sposob tworzenia takich plandw.

5 http://autyzm.eti.pg.gda.pl/przyjaznyplan/instrukcja



Tablety mozemy takze wykorzysta¢ do tego,
aby usprawniac zaburzone funkcje komunikacyjne
i rozwija¢ umiejetnosci spoteczne. My proponujemy
w pierwszej fazie terapii wykorzystanie aplikacji
Autimo. Dzieci podczas gry uczg sie rozpoznawac
smutek, radosc, zaskoczenie, ztosc, strach. Apli-
kacja zawiera trzy gry: pary, intruz i zagadki, kazda
na dwoch poziomach, ktore dobieramy do wieku
i stopnia funkcjonowania dziecka. Pierwsza gra,
jako jedyna dostepna w wersji bezptatnej, polega
na dobieraniu w pary twarzy wyrazajgcych takie
same emocje — w wersji tatwiejszej (dziecko dobiera
te same emocje u tych samych osob) i trudniej-
szej (dziecko dobiera te same emocje u réznych
0sob). Wersja ptatna oferuje nam dwie kolejne gry
i pozwala rodzicom $ledzi¢ postepy swojego dzie-
cka dzieki statystykom dotyczgcym czasu gry oraz
osiggnietego wyniku®,

Do usprawniania orientacji przestrzennej oraz
rozwoju mowy wykorzystujemy aplikacje Orienta-
cjaw przestrzeni, ktora przedstawia wiele réznych
srodowisk zycia codziennego, pozwala na trening
podstawowych kategorii przestrzennych, roznico-
wania prawej i lewej strony oraz wprowadza nowe
pojecia: w prawo, w lewo, pierwszy — ostatni, zaraz
przed — zaraz po, na goérze — na dole. Zadania
zawierajg rowniez takie okreslenia, jak nad — pod,
obok, przed, posrodku i miedzy, pierwszy, ostatni,
przedostatni, wewnatrz, w $rodku®.

Program pozwala na ¢wiczenie orientacji prze-
strzennej w srodowisku, ktore dzieci znajg i z ktérym
wigzg wtasne doswiadczenia lub majg o nim pod-
stawowga wiedze. Umozliwia trenowanie i wspo-
maga utrwalanie poszczegolnych poje¢ dotycza-
cych ptaszczyzny poziomej, w kierunku przod
— tyt oraz ptaszczyzny pionowej. Dzieci uwielbiajg
te aplikacje, poniewaz jej kolorystyka i grafika jest
bardzo zachecajgca. Zréznicowany poziom trudno-
Sci sprawia, ze kazde dziecko ma szanse osiggnac
sukces. Niewatpliwie aplikacja ta przyczynia sie do
rozumienia mowy, gdyz uczen rozwigzuje zadania
po wystuchaniu polecenia.

4 http://www.specjalni.pl/2016/06/dzieci-ze-spektrum-maja-duze-z.
html#more
> http://www.specjalni.pl/2016/06/w-naszej-pracy-z-uczniami-ze-

-spe-w-tym.html#more

INnng propozycjg rozumienia dzwiekow, ktore sg
poczatkowym etapem nauki mowy, jest aplikacja
Na wsi, dzieki ktorej dziecko uczy sie rozpozna-
wania zwierzagt mieszkajgcych na wsi na podstawie
wydawanych przez nie odgtosow. To bardzo prosta,
intuicyjna gra, dzieki ktorej nasi uczniowie uspraw-
niajg rowniez koncentracje uwagi, koordynacje stu-
chowo-wzrokowgq oraz wzrokowo-ruchowg. Zada-
nie dziecka polega na wskazaniu palcem zwierzecia,
ktorego gtos ustyszato. Po kazdym z etapow gry
dziecko otrzymuje nagrode. Aplikacje te wykorzy-
stujemy na zajeciach z dzieCmi niepetnosprawnymi
intelektualnie w stopniu umiarkowanym i znacznym
oraz z dzie¢mi z autyzmem®.

Aplikacja Szafa jest bardzo przydatna do ¢wi-
czen spostrzegania wzrokowego, koordynacji
wzrokowo-ruchowej, pamieci i roznicowania.
Dziecko musi posprzata¢ pokdj, dobierajgc w pary
porozrzucane czesci garderoby, ktére po dopaso-
waniu same wskakujg do szafy. W nagrode za przej-
scie kolejnego poziomu gry, dziecko moze zrobic
wtasne porzadki w szafie. Porozrzucane elementy
moze przeciggac lub wskazywac. Aplikacja swietnie
nadaje sie do wykorzystania na zajeciach rewalida-
cyjnych z dzie¢mi niepetnoprawnymi intelektualnie
w stopniu umiarkowanym i znacznym.

W usprawnianiu technik szkolnych sprawdzi sie
na pewno Wesoty alfabet — doskonata gra/apli-
kacja do nauki czytania i ¢wiczenia mowy, dobrze
udzwiekowiona. Swietna dla dzieci zaréwno nisko,
jak i wysoko funkcjonujacych ze spektrum auty-
zmu. Gra zaprojektowana zostata w taki sposob,
aby mogty z niej korzysta¢ zarowno mtodsze,
jak i starsze dzieci. Podczas uktadania kazdego
stowa animowane literki uczg dziecko prawidto-
wej wymowy — po utozeniu pokazuje sie obrazek,
a lektor czyta krotki opis stowa. W krotkim czasie
dziecko bedzie znato znaczenie kolejnych stow
oraz wymowe polskich liter. Uczniom ze spektrum
autyzmu praca z tg aplikacjg sprawia wiele radosci
i dostarcza dodatkowych bodzcow do pracy’. Apli-
kacja jest czesciowo ptatna.

5 http://www.specjalni.pl/2016/06/aplikacja-na-wsi-to-gra-w-ktore;.
html#more
7 http://www.specjalni.pl/2016/06/wesoy-alfabet-doskonaa-graapli-

kacja-do.html#more.
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Autyzm - aplikacje
platforma android

Matematyka dla dzieci to aplikacja, ktora na
pewno pomoze nauczyc¢ dzieci z autyzmem pod-
stawowych umiejetnosci matematycznych. Jej
atutem jest atrakcyjny interfejs. Poza tym gra jest
bardzo prosta w obstudze, ma intuicyjne menu
i nawet dzieci nisko funkcjonujgce poradza sobie
z przejsciem do poszczegolnych zadan. Aplikacja
posiada takze wybor kreatywnych i aktywizujgcych
uczniow tamigtowek.

Bardzo czesto nasi uczniowie majg problemy
z koordynacjg wzrokowo-ruchowa. Trudnosci spra-
wiajg im czynnosci, ktére wymagajg sprawnosci
manualnej i precyzji. Bardzo pomocna w uspraw-
nianiu tych funkcji moze okazac sie aplikacja-gra
Follow The Line. Polega ona na pokonywaniu torow
przeszkod, labiryntow za pomocg palca przesuwa-
jgcego sie po tablecie. Sg tez inne wersje tej aplikacji,
polegajgce np. na pokonywaniu labiryntow, torow
przeszkod z wykorzystaniem dwoch dtoni.

Nieodtgcznym, koniecznym elementem terapii
i edukacji dzieci ze spektrum autyzmu jest gene-
ralizacja. Aplikacja Classlt — Jeu des catégories!
to doskonate wsparcie dla ¢wiczen zwigzanych
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z uczeniem dzieci z autyzmem generalizacji. Dzie-
cko uczy sie rozpoznawac kategorie, dobierajgc
odpowiednie zdjecia i rysunki: zwierzat, ubran,
pojazdow, roslin, owocow, warzyw, ksztattow
i kolorow. Po kazdym rozwigzanym zadaniu poja-
wia sie motywujaca animacja. Do wyboru mamy
pie¢ poziomow trudnosci. Classlt pozwala takze
usprawniac logiczne myslenie, koncentracje, koor-
dynacje wzrokowo-ruchowa. Dzieki zaktadce ,pro-
gres” mozemy na biezaco $ledzi¢ postepy dziecka®.

Uczniowie z zespotem Aspergera majg duze
problemy z rozumieniem komunikatow niewerbal-
nych. Nie potrafig odczytac postawy ciata, gestow
czy wyrazu twarzy. W usprawnianiu tych umie-
jetnosci warto wykorzystac¢ aplikacje FingerFace.
W aplikacji tej dziecko fotografuje swoje palce lub
wykorzystuje dowolne zdjecie z galerii. Nastep-
nie dekoruje je, dodajgc twarze, wtosy, akcesoria,
ubrania, gesty. Dzieki FingerFace mozemy rozwijac
umiejetnos¢ odczytywania emocji — na lekcjach
jezyka polskiego, analizujgc teksty literackie, oraz na
lekcjach wychowawczych i zajeciach dodatkowych.

& http://www.specjalni.pl/2016/06/aplikacja-classit-jeu-des-catego-

ries-to.ntml#more
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Odczytywanie emocji za pomoca rysunkow, zdjec
czy filmikow to swietny sposdb na opanowanie tej
umiejetnosci®.

Dziecko z autyzmem ma stabe wyczucie czasu,
nie posiada umiejetnosci planowania i organizo-
wania pracy czy nawet dnia. Dlatego zawsze warto
okreslac, jak dtugo bedzie wykonywato konkretne
zadanie. Pomoze w tym aplikacja Kids Timer. Apli-
kacja oferuje dwa zegary. Niebieski odlicza czas do
12 minut, czerwony do godziny. Po uptywie czasu
dziecko ustyszy powiadomienie i bedzie mogto
zakonczyc¢ ¢wiczenie. Time In to kolejna aplikacja
do wizualizacji uptywu czasu. Tarcza zegara wypet-
niona jest kolorem i pokazuje, ile czasu uptyneto
i ile czasu jeszcze zostato, w tle styszymy muzyke.
W wersji ptatnej mamy mozliwosc¢ tworzenia har-
monogramow sktadajgcych sie z serii zegarow.
Mozemy dostosowac obrazy, dzwieki, animacje
(wersja darmowa pozwala na zaplanowanie dwoch
aktywnosci). Dzigki zastosowaniu timerdw uczen
nie dopytuje sie juz co chwila , kiedy konczymy”.
Pomogta nam takze w znacznym stopniu wyelimi-
nowac zachowania niepozadane.

Przygotowana przez nas infografika bedzie
Z pewnoscig utatwieniem w poszukiwaniu odpo-
wiednich aplikacji dla Paristwa dzieci.

Praca z tabletami sprawdza sie nie tylko
z dzie¢mi ze spektrum autyzmu, ale takze z ucz-
niami z roznymi niepetnosprawnosciami i specjal-
nymi potrzebami edukacyjnymi. W naszej codzien-
nej pracy korzystamy z tabletow systematycznie,
gdyz uzupetniajg i uatrakcyjniajg proces lekcyjny. Na
pewno motywujg do wytezonej pracy, gdyz korzy-
stanie z nich jest dla uczniéw nagrodg i dodatko-
wym motywatorem.

Jakie jeszcze aplikacje i w jaki sposob mozemy
wykorzystac podczas lekcji, zajec¢ rewalidacyjnych
i dodatkowych?

Aplikacja Book Creator Free to swietne i proste
rozwigzanie do tworzenie wtasnych ksigzek na tab-
lecie. W aplikacji tej dziecko moze w ciekawy i krea-
tywny sposob opowiedziec na przyktad o wycieczce

% http://www.specjalni.pl/2016/06/dzieci-z-zespoem-aspergera-

-czesto-maja.html#more

na wies, minionej uroczystosci szkolnej i rodzinne;j.
Do swojej ksigzki uczen dodaje tekst, ktory koniecz-
nie nalezy sformatowac: wybrac czcionke i zmie-
ni¢ kolor. Ponadto mozna wstawi¢ zdjecia i ustali¢
ich wielkos¢, dodac krotkie wideo, nagrac narracje,
rysowac, uzywajac narzedzia ,pioro”. Gotowg pub-
likacje mozna udostepnic¢ w formacie ePub, wystac
e-mailem, zapisac jako pdf lub plik wideo. Przez
zabawe usprawniamy wiele zaburzen, doskonalimy
juz wczesdniej zdobyte umiejetnosci i utrwalamy
wiadomosci. Aplikacje te wykorzystatySmy do pod-
sumowania szkolnej wycieczki do gospodarstwa
rolnego z uczniem z zespotem Aspergera. Uczen
miat za zadanie opowiedzie¢ o wycieczce swoim
kolegom w taki sposob, by zachecic¢ ich w przyszto-
sci do aktywnego udziatu w tego typu wyjazdach.
Relacje Macieja mozna zobaczy¢ na stronie http://
www.specjalni.pl/2016/06/aplikacja-book-creator-
-free-toswietny-i.html#more.

Inna aplikacja, ktora zyskata aprobate zarowno
naszych ucznidw, jak i nauczycieli, to Szkic — prosta
w obstudze apka, w ktorej mozna rysowac za
pomocg otowkow, markerow i magicznych pedzli,
importowac obrazy i modyfikowac je, uzywajac
zabawnych i kolorowych naklejek. Mozna rowniez
dodac tekst. WykorzystatySmy te aplikacje na lekcji
jezyka polskiego oraz podczas zajec¢ funkcjono-
wania osobistego i spotecznego. W jaki sposob?
Uczen z zespotem Aspergera stworzyt w niej ogto-
szenie. Wpisat i sformatowat tekst, zaimportowat
obrazy, dodat efekty tta. Tak powstato atrakcyjne
dla odbiorcy ogtoszenie utozone i zaprojektowane
samodzielnie przez chtopca. Praca w tej aplikacji
okazata sie bardzo przyjemna, przekonalismy sie,
ze pisanie ogtoszen moze byc¢ rowniez zabawne.
Przy okazji uczniowie c¢wiczyli pisanie z pamieci,
poszerzali stownictwo i kompetencje kompute-
rowe. Inne zastosowanie tej aplikacji to na przyktad
plakat informujgcy o waznym wydarzeniu w szkole,
zobrazowanie tresci omawianej lektury czy tresci
zadania matematycznego?®.

Szeroki wybor innych dostepnych i spraw-
dzonych przez nas aplikacji na platforme Android
przedstawitysmy w postaci kolejnej infografiki, ktora
— mamy nadzieje — okaze sie pomocna w Panstwa

10 http://www.specjalni.pl/2016/06/szkic-to-prosta-w-obsudze-
-aplikacja-w.html#more



poszukiwaniach i wyborze najbardziej atrakcyjnych
i odpowiednich aplikacji tabletowych.

Duze zaangazowanie ucznidw w prace z tab-
letami zrodzito w nas potrzebe innowacji pedago-
gicznej. Poprzez innowacyjne dziatania chciatysmy
maksymalnie zaktywizowac¢ ucznidéw i wyzwolic¢
w nich chec¢ wszechstronnego zdobywania wiedzy
i pogtebiania kompetencji wielorakich. Stad realizo-
wana w Zespole Szkot Specjalnych w Kowandwku
innowacja pedagogiczna dla klasy szostej szkoty
podstawowej pt. ,OREty Tablety”. Polega ona na
wykorzystaniu w nauczaniu uczniow z niepetno-
sprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim table-
tow, ktore klasa wygrata w ogolnopolskim konkursie

.Szkota na czasie — podreczniki w klasie” organi-
zowanym przez ORE. Nasi uczniowie dobrze znaja
technologie ekranu dotykowego, poniewaz na co
dzien korzystajg ze smartfonow.

Przyzwyczajeni do korzystania z tych urzadzen
w coraz wiekszym stopniu oczekujg wdrazania
nowych technologii na lekcjach w szkole. Atrakcyj-
nosc tabletow polega rowniez na tym, ze sg cien-
kie, lekkie i uruchamiajg sie bez opdznienia, dzieki
czemu znacznie tatwiej uzywac ich w szkole niz
laptopa czy notebooka. Dtuzsza zywotnosc baterii
oznacza, ze uczniowie nie muszg martwic sie o to,
ze podczas lekcji beda tadowac urzadzenie. Poza
tym szkota posiada mobilng szafe do tadowania
tego sprzetu, ktorg rowniez zdobylismy, wygrywa-
jgc wspomniany konkurs. Tablety sg w petni kom-
patybilne z platformami edukacyjnymi, takimi jak
chociazby LearningApps, a niektore ciekawe i inno-
wacyjne aplikacje edukacyjne sg przeznaczone
wytgcznie na tablety. Tablety oferujg ulepszone
e-booki wyposazone w zdjecia, wideo i audio, czyli
roznorodne elementy. Elementow takich nie znaj-
dziemy ani w tradycyjnych ksigzkach, ani w standar-
dowych e-bookach. Mamy tutaj na mysli nie tylko
oferte poszczegolnych wydawnictw edukacyjnych,
ale réwniez podreczniki zamieszczone na bezptat-
nej platformie epodreczniki.pl, z ktérych korzystamy
takze na urzadzeniach mobilnych. Na zajeciach
prowadzonych w ramach innowacji tgczymy rézne
formy przekazu informacji — tekstu, dzwieku, gra-
fiki, animacji, wideo. Fragment filmu wyswietlony
uczniom w czasie lekcji jest ciekawym i skutecz-
nym srodkiem dydaktycznym. Stosowna animacja

pomaga w przyswojeniu nauczanych zagadnien.
Wykorzystujgc Internet na zajeciach, pokazujemy,
jak ciekawe i inspirujgce mogg by¢ nowe formy
przekazu. Lekcja przeprowadzona z wykorzysta-
niem dobrych jakosciowo i dydaktycznie materia-
téw cyfrowych interesuje ucznidéw, przykuwa ich
uwage, wzmachia efekt poznawczy. Szczegolne
zZnaczenie ma rozwijanie u uczniow technik zapa-
mietywania. W celu uatrakcyjnienia tego procesu
prezentujemy i powtarzamy wiedze w réznych
kontekstach i formach, wykorzystujac aplikacje dla
urzgdzen mobilnych. Realizacje podstawy progra-
mowej ograniczamy do najwazniejszych aspektow
omawianego zagadnienia, bazujemy na pamieci
mechanicznej ucznia, dzielimy tresci na mate czesci
oraz podejmujemy dodatkowe dziatania polegajgce
na wizualizacji omawianych tresci z wykorzysta-
niem prezentacji przygotowanych w takich progra-
mach, jak PowerPoint, Prezi i Powtoon.

Jakie aplikacje tabletowe wykorzystatysmy
podczas realizacji omawianej innowacji? Jest ich
naprawde wiele i pomagajg nie tylko w doskonale-
niu umiejetnosci szkolnych, ale wspomagajg takze
naszg prace terapeutyczng. Uczniowie realizujacy
innowacje pedagogiczng ,OREty Tablety” podczas
zaje¢ dodatkowych mieli przyjemnosc¢ pracowac
z aplikacja tabletowa My Mosaic. Mozaika to aplika-
cja, ktora pomaga rozwija¢ umiejetnosci orientacji
przestrzennej, percepcji wzrokowej oraz koordy-
nacji wzrokowo-ruchowej. Gra rozwija rowniez
wytrwatose, pracowitos¢ i doktadnosc¢. Wydtuza
u uczniow koncentracje uwagi na wykonywanym
zadaniu. Kazda mozaika, ktorg musza wykonac
uczniowie, sktada sie z kolorowych kropek. Celem
gry jest skopiowanie obrazu i przeciggniecie kolo-
rowych kropek z palety do pustych kropek umiesz-
czonych w gtownym oknie gry. Aplikacja tabletowa
jest uzupetnieniem manualnej gry Paluszek, ktora
w ostatnim czasie uczniowie z klasy przysposabia-
jacej do pracy wykonali w ramach projektu ,Baza
pomystow" .

Explain Everything to idealny program do stwo-
rzenia animowanej prezentacji. Pozwala on nagrac
krotki film na dowolny temat. Praca w tej aplikacji
wyzwala w uczniach kreatywnosc, spontanicznosc

1 http://www.specjalni.pl/2016/05/w-ramach-projektu-baza-pomy-

sow.html#more



i wzbudza ich ciekawos¢. Do prezentacji mozna
dodac pliki graficzne, tekst, dzwiek. Z ich uzyciem
da sie nagrac filmik, dzieki ktoremu mozna dosko-
nale zapamieta¢ na przyktad tres¢ wiersza, mitu
czy lektury. Mozna réwniez nagrywac krotkie fil-
miki do popularnych zwigzkdéw frazeologicznych,
pomagajac uczniom w ich rozumieniu i popraw-
nym stosowaniu. Stworzony plik wyeksportowac
nalezy do formatu mp4. Film da sie rowniez wystac
i udostepni¢ z platformy https://discover.explaine-
verything.com.

Zachecamy rowniez do zapoznania sie i uzy-
wania tatwej, intuicyjnej w obstudze aplikacji Hey!
Post-it Notes. Mozna w niej zaplanowac zadania do
wykonania, przypinajac kolorowe karteczki na tab-
licy oraz udostepnic jg lub zapisac na dysku. Ta apli-
kacja doskonale sprawdza sie w nauczaniu dzieci
ze spektrum autyzmu. Pomaga im w zaplanowaniu
swoich aktywnosci, ale przede wszystkim pozwala
kontrolowac ich wykonanie. Aplikacje mozemy
wykorzystac jako plan przebiegu zajec, plan dnia,
plan realizowanych zadan projektu, ale takze jako
wtasny organizer. Aplikacja jest do pobrania na
urzadzenia z systemem Android w sklepie Google

Play lub tez na stronie http://www.apkmonk.com/
app/hey.youssef.hey.postit.

Za pomocay aplikacji tabletowych udowadniamy
takze, ze matematyka nie musi by¢ nudna i trud-
na. Jakie narzedzia wykorzystac, aby tak rzeczy-
wiscie byto?

Podczas zaje¢ dodatkowych z uczniami reali-
zujgcymi innowacje pedagogiczng ,OREty Tablety”
doskonalilismy orientacje przestrzenng i logiczne
myslenie z wykorzystaniem zapatek, kreatywnych
patyczkow oraz aplikacji tabletowej tamigtowki
z zapatkami. Zadanie uczniow polegato na utozeniu
okreslonych figur geometrycznych z uzyciem tylko
wskazanej liczby zapatek lub patyczkow. Aby wzbu-
dzi¢ w uczniach, szczegolnie tych ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi che¢ do doskonalenia
dziatan matematycznych proponujemy wykorzysta-
nie Swietnej aplikacji dla dwdch oséb — Math Duel.
Dzieki mozliwosci rownoczesnej gry dwoch osob
(uczen + uczen lub nauczyciel + uczen) pobudzamy
aktywnosc dzieci. Nasi uczniowie, a w szczegolno-
sci chtopiec z zespotem Aspergera, uwielbiajg grac
w taki sposob. Mozliwos$c¢ rywalizacji i statej kontroli
swoich postepow motywuje ich do podejmowania



wysitku i rozwigzywania kolejnych coraz trudniej-
szych dziatan. Zaletg tej aplikacji jest to, ze mozna
dostosowac stopien trudnosci zadan do poszcze-
golnych ucznidéw. Dzieki Math Duel lekcja mate-
matyki nie bedzie nudna, a z pewnoscig zaciekawi
i zmotywuje do wspotzawodnictwa i podnoszenia
umiejetnosci matematycznych.

Tabliczka mnozenia to umiejetnos¢ matema-
tyczna, ktorg doskonalimy od najmtodszych lat.
Uczniom ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi
jej opanowanie sprawia wiele ktopotu. Dlatego
nalezy jg ¢wiczy¢ na wiele sposobow i przy kazdej
nadarzajgcej sie okazji. Mamy kilka sprawdzonych
sposobow na tabliczke mnozenia. Swietnie spraw-
dzajg sie kreatywne pomoce dydaktyczne takie jak:
domino, drewniane tyzki, kostki czy kaboom. Nie-
watpliwie jednak ulubiong forma ¢wiczen sg aplika-
cje tabletowe, takie jak np. 3 x 4 tabliczka mnozenia
czy Tabliczka mnozenia. Atutem tej ostatniej jest to,
ze uczniowie moga uczyc sie i doskonalic umiejet-
nosci na rozne sposoby, gdyz ma ona wiele pozio-
mow trudnosci. Mozemy rozpoczgc¢ od nauki mno-
zenia przez 1, 2, 3..., nastepnie rozwigzywac proste
dziatania, az do trudnych, skomplikowanych zadan.
Kazdy uczen, w zaleznosci od stopnia opanowania
tabliczki mnozenia, moze z tej aplikacji skorzystac,
wybierajgc odpowiedni dla siebie pod wzgledem
trudnosci rodzaj zadan. Gra dostepna jest w dwodch
wersjach jezykowych: polskiej i angielskiej*2.

Aplikacja ,3 X 4 tabliczka mnozenia” uczy,
doskonali, a takze utrwala znajomosc tabliczki
mnozenia poprzez weryfikacje wiedzy z uzyciem
przygotowanych ¢wiczen o roznym stopniu trud-
nosci. Aplikacje te wykorzystujemy bardzo czesto,
gdyz uczniowie bardzo jg lubig.

Innym ciekawym rozwigzaniem podczas niekto-
rych zajec rewalidacyjnych jest kreatywna pomoc
dydaktyczna ,drewniane tyzki®, ktora uatrakcyjnia
zajecia i aktywizuje uczniow. Pomoc te mozna
wykorzystac¢ zarowno do pracy indywidualnej, jak
i grupowej. Uczniowie losujg dziatania i wskazujg
tyzke z odpowiednim iloczynem. Jesli nie znaja
wyniku, pomaga im aplikacja, w ktorej w tatwy
i szybki sposob mogg sprawdzi¢ witasciwy wynik

2 http://www.specjalni.pl/2016/05/tabliczka-mnozenia-to-umiejet-
nosc.html#more

dziatania. Jest to doskonaty przyktad na to, ze
nowoczesne technologie mozna swietnie tgczyc
z tradycyjnymi pomocami dydaktycznymi i z zaje-
ciami terenowymits.

Z okazji zblizajgcych sie walentynek zorgani-
zowatysmy ,Walentynkowg gre terenowg” dwdch
klas: uczniow klasy V-VI Szkoty Podstawowej oraz
uczniow klasy 2P Szkoty Przysposabiajgcej do
Pracy. Uczestnicy gry zostali podzieleni na dwie
mieszane grupy, dzieki czemu mogli uczyc¢ sie od
siebie i efektywnie wspotpracowac. Oprocz integracii
i wspotpracy uczniowie utrwalali wiadomosci o Sw.
Walentym oraz o samych walentynkach, ponadto
doskonalili czytanie i rozwigzywanie dziatan mate-
matycznych z wykorzystaniem kodow QR. Wyko-
rzystujgc aplikacje tabletowg NeoReader uczestnicy
gry odczytywali zakodowane zadania i na biezgco je
rozwigzywali. Na zakornczenie sprawdzitySmy odpo-
wiedzi ucznidéw i podsumowatysmy przebieg zabawy.
Ewaluujac podjete przez nas dziatanie, otrzymatysmy
od uczniéw informacje zwrotng, ze taka forma zajec
jest dla nich niezwykle atrakcyjna i w ciekawy sposob
pozwala osiggna¢ zatozone cele'*.

Gry na lekcji majg ogromne znaczenie. Ich
zadaniem jest zwiekszenie zaangazowania lub zwy-
czajnie uprzyjemnienie nieciekawych dla ucznia,
monotonnych czynnosci. Dzieki grom dobrowol-
nie podejmujemy sie wykonania zadan, do ktérych
zazwyczaj sami nie potrafimy sie zmusi¢. Celem gier
jest rezultat, do ktorego osiggniecia gracze daza
podczas rozgrywki — koncentrujg na nim swoja
uwage i dzieki temu wyksztatcajg w sobie poczu-
cie zwane flow. Uwielbiamy z uczniami tworzyc¢
gry, zarowno te planszowe, jak i TIK-owe. Do gier
wykorzystujemy patyczki, plansze, pionki, karty
i kosci do gry, ktore pomagajg w doskonaleniu
umiejetnosci matematycznych i logicznego mysle-
nia, a tym samym wspomagajg terapie. Do podno-
szenia kompetencji matematycznych proponujemy
interaktywng gre Kostki 2D lub Kostki 3D — przy-
datne aplikacje, gdy nie ma sie pod rekg kosci. Aby
zmotywowac, mozna przesledzic historie poszcze-
golnych rzutow?®.

5 http://www.specjalni.pl/2016/02/film-prezentujacy-wykorzysta-
nieaplikacj.html#more

¥ http://www.specjalni.pl/2016/02/zokazji-zblizajacych-sie-walenty-
nek.ntml#more

5 http://www.specjalni.pl/2016/05/gry-nalekcji-maja-ogromne-

-znaczenie.html#more.
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Znane od wiekdw tangramy mozna tworzyc
rowniez za pomocgy aplikacji tabletowych. Celem
gry jest utozenie z przedstawionych figur geome-
trycznych wzorow z dostepnych czesci tangramu
w taki sposob, aby wykorzysta¢ wszystkie czesci,
ktore musza do siebie przylegac, ale nie mogg na
siebie nachodzi¢. Kazdg czesc¢ tangramu mozna
odwracac i obraca¢ wedtug potrzeb. Swietna

exApeld eiqo(

zabawa, ale rowniez sposdb na doskonalenie
logicznego myslenia, koordynacji wzrokowo-
-ruchowej i wyzwalanie u uczniow kreatywnosci.
Aplikacja nazywa sie Tangram®®.
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szkoty podstawowej. Podobne zastosowanie ma
rowniez aplikacja Matematyka — gry, ktora daje
dzieciom mozliwos¢ doskonalenie umiejetnosci
matematycznych poprzez udziat w interaktywnych
zabawach. Gry matematyczne klasa 123 to intere-
sujgca propozycja dla dzieci, ktore dopiero zaczy-
najg przygode z liczbami i z matematyka. Dzieki tej
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Niesamowita aplikacja Cwiczenia z matematyki
to propozycja dla uczniow ze specjalnymi potrze-
bami edukacyjnymi, ktoéra umozliwia uczniom
zabawe z matematykg poprzez rozwigzywanie
¢wiczen i testow na czas. Program rejestruje wyniki
graczy, ma rowniez tryb poprawek do zle rozwigza-
nych zadan. Aplikacja ta sprawdzi sie podczas lekcji
powtodrzeniowych, ale przede wszystkich podczas
zajec rewalidacyjnych oraz zaje¢ dodatkowych. Pro-
gram obejmuje ¢wiczenia z dodawania i odejmowa-
nia, przeznaczone dla uczniow klas poczatkowych

© http://www.specjalni.pl/2016/03/znane-od-wiekow-tangramy-
-mozemyukadac.html#more
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Obliczanie pola powierzchni i obwodu figur
sprawia uczniom duze trudnosci, mimo ze te umie-
jetnosc ¢wiczymy w kazdej klasie szkoty podstawo-
wej i gimnazjum. Warto zatem poszukiwac takich
metod i takich rozwigzan, ktére w atrakcyjny sposob,
maksymalnie angazujgc ucznidw, pozwolg zapa-
mieta¢ wzory i sposoby obliczania pola powierzchni
i obwodu figur geometrycznych. Na lekcji mate-
matyki z uczniem ze spektrum autyzmu, uzyliSmy
robota Dash firmy Wonder Polska, ktory dodat-
kowo zmobilizowat ucznia do ¢wiczen. Do pracy
z robotami Dash i Dot wykorzysta¢ mozna takie
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aplikacje, jak: Go for Dash & Dot
robots lub Blockly for Dash &
Dot robots'’.

Dash i Dot moze miec tak-
ze zastosowanie na lekcjach
jezyka polskiego i podczas
zaje¢ dodatkowych. Korzysta-
tySmy z takiego rozwigzania
czesto na zajeciach z uczniem
ze spektrum autyzmu. Robot
pomogt chtopcu nauczyc sie
odmieniac¢ rzeczowniki przez
przypadki czy wyrezyserowac
inscenizacje do tekstu litera-
ckiego. Taka forma zajec to ide-

1.1d% do przodu 50 em wolno
2. Zapal zielone $wiatla

3.1d% do przodu 50 em normalnie
4. Przywitaj sig

Pokonaj labirynt
programuqu Dasha
w aplikacji Blockly

alne rozwigzanie dla uczniow 5. Skreé w lewo Drive
Z autyzmem, poniewaz maj3 .
6. Spéjrz w gére Look

oni duze problemy w komu-
nikacji z innymi osobami, nie
ma jednak tej bariery wobec
robotow. Dash pomogt takze
zaangazowac i zmotywowac
chtopca do naukit®.

Podczas zajec¢ dodatko-
wych uczniowie doskonali-
li umiejetnosci koordynacji
wzrokowo-ruchowej, ¢wiczyli
kierunki i stosunki przestrzen-
ne. Poza tym mieli niebywata

-

okazje do doskonalenia umie-
jetnosci programowania za-
chowan matego robota.

Dzieci bardzo polubity niebieskich przyjaciot,
wrecz nie mogty sie z nimi rozstac¢, gdy szkolny
dzwonek obwiescit koniec lekcji. Na potrzeby zajec
z kodowania, w aplikacji tabletowej Go oraz w apli-
kacji Blockly zostaty opracowane graficzne instruk-
cje, ktore utatwity dzieciom sterowanie Dashem.
Informacje o robotach Dash i Dot mozna znalez¢
na stronie http://www.makewonder.pl*°.

Y http://www.specjalni.pl/2016/04/obliczanie-pola-powierzchni-i-
-obwodu.html#more
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Lightbot to aplikacja, ktorg mozna rowniez
wykorzysta¢ do nauki programowania. Dzieki niej
uczniowie uczg sie nie tylko logicznego mysle-
nia, ale rowniez ¢wicza umiejetnosc wytrwatego
dazenia do celu, korygowania btednych decyzji
oraz wytrwatosci i cierpliwosci. Podstawy progra-
mowania sg w stanie opanowac w zabawny i nie-
skomplikowany sposob. Praca w tej aplikacji polega
na zaprogramowaniu robocika i przeprowadzeniu
przez poszczegolne plansze w taki sposob, zeby
bedac na niebieskim polu, zapalat swiatta. Do dyspo-
zycji mamy osiem prostych komend oraz okreslong
liczbe wolnych miegjsc, w ktére mozemy te komendy
wstawic. Kazda kolejna plansza jest trudniejsza do
przejscia, w kolejnych poziomach, zeby zmiescic sie
w pamieci robocika, nalezy wykorzystywac funkcje.



Ta przejrzysta i przyjazna dla dzieci aplikacja ze sta-
rannie wykonang grafikg moze byc¢ doskonatym
wstepem do programowania. Aplikacja dziata na
urzadzeniach z systemem Android.

Dla uzytkownikow systemu iOS proponujemy
aplikacje Cargo-Bot — to logiczna gra, ktora polega
na przenoszeniu skrzynek i uktadaniu ich w odpo-
wiedni wzor przy pomocy dzwigu. Uzytkownik ste-
ruje dzwigiem, uktadajgc w odpowiedniej kolejnosci
bloczki z komendami. Przejscie kolejnego poziomu
motywuje ucznidw do dziatania, wzbudza chec
sprawdzenia sie, przekonania, czy jestem w stanie
stworzyc¢ taki algorytm, ktory rozwigze logiczng
zagadke. Dzieci podczas zabawy uczg sie logicz-
nego myslenia, przewidywania tego, co sie wyda-
rzy, Szukajg nowych i bardziej efektywnych roz-
wigzan, bo im krotszy kod, tym
wiecej punktow mogg zdobyc.

Usprawnianie jezykowe,
poszerzanie stownictwa, ¢wi-
czenia gramatyczne i orto-
graficzne, zapamietywanie
dat i wydarzen historycznych,
porzgdkowanie ich na osi
czasu to kolejne umiejetnosci
i aktywnosci, ktore realizujemy
z wykorzystaniem aplikacji tab-
letowych. Zeby skutecznie pra-
cowac z dzieckiem z zespotem
Aspergera lub z niepetnospraw-
noscig intelektualng trzeba
postawic¢ na kreatywnosc, aby
caty czas zacheca¢, motywo-
wac dziecko do aktywnosci
i zaciekawic¢ je tym, co bedzie
sie dziato na zajeciach. Niezwy-
kle wazne jest rowniez wyko-
rzystanie mocnych stron dzie-
cka do usprawniania obszarow,
w ktorych funkcjonuje gorzej.
Nasz uczen swietnie porusza
sie w Swiecie nowoczesnych
technologii komunikacyjno-
-informacyjnych. Planujac
lekcje powtodrzeniowg z histo-
rii, postanowity$my wykorzy-
stac te umiejetnosc, dlatego

do utrwalenia wiadomosci zwigzanych ze staro-
zytnym Rzymem wykorzystatySmy chmure wyra-
zowg. Pomogta nam w tym aplikacja tabletowa
iLanguageCloud. Chmury wyrazowe to takze
swietny sposob dla ucznidow niepetnospraw-
nych intelektualnie w stopniu lekkim na utrwa-
lanie wiadomosci. Klasa tabletowa tworzyta
chmury wyrazowe na http://www.tagul.com.

Maria to ciekawa aplikacja, ktora dziata na
urzadzeniach z systemem iOS. Pozwala przepro-
wadzi¢ wywiad z Marig Sktodowska-Curie. Mamy
do wyboru jezyk polski i jezyk angielski. Uczniowie
wpisujg pytania, a polska noblistka na nie odpo-
wiada. Wywiad mozna przeprowadzi¢ rowniez na
stronie internetowej http://mariasklodowska.com.
Pod koniec lekcji gimnazjalisci wiedzieli o Marii
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prawie wszystko. Aplikacja ta moze byc¢ rowniez
swietnym dopetnieniem lekcji jezyka polskiego
z epodrecznikami.pl w klasie pigtej: temat 19 -
To co najwaznigjsze.

Mapy mysli to bardzo dobry sposob na zapa-
mietywanie i utrwalanie wiedzy. Na naszych lekcja
tabletowych wykorzystujemy do ich tworzenia
aplikacje SimpleMind Free. Taka forma prezenta-
cji pobudza prace obu potkul moézgowych, wzbo-
gaca wyobraznie, porzadkuje proces powtarzania
i utrwalania materiatu. Korzystanie z map mysli
wspiera kreatywnosc uczniow, zwieksza efektyw-
Nnosc¢ nauczania oraz przyspiesza nauke, a przede
wszystkim bazuje na umiejetnosci logicznego
kojarzenia omawianych tresci. Nie bez znaczenia
jest rowniez to, ze rysowanie map jest dla dzieci
$wietng zabawg?®.

Uczniowie z zespotem Aspergera stabo rozu-
miejg czytany tekst, dlatego podczas zaje¢ warto
wspomaoc sie obrazem. Dzieki temu dziecko szyb-
ciej i tatwiej przyswoi wiedze. Doskonatym wspar-
ciem moze byc¢ aplikacja Tawe. Dzieki niej mozemy
zaangazowac ucznidow do stworzenia btyskawicznej
prezentacji z jednego zdjecia. Uczen moze sfoto-
grafowac mape mysli, plakat, notatke lub schemat,
nastepnie przyblizy¢ poszczegodlne fragmenty zdje-
cia i w ten sposob tworzyc kolejne slajdy swojej
prezentacji, utrwalajgc jednoczesnie tresci zawarte
na obrazie. Aplikacja jest darmowa?!.

Aplikacja Post-it to idealne rozwigzanie do
tworzenia i przechwytywania notatek. Przygoto-
wane zapiski mozna wystac do pliku PDF, Power-
Point, mozna udostepni¢ na Facebooku, zapisac
w serwisie Dropbox. Aplikacje Post-it wykorzysta-
tySmy na lekcji historii ucznia z zespotem Asper-
gera. Chtopiec na kolorowych karteczkach napisat
imiona bogow: na zottych rzymskich, na rozowych
greckich. Nastepnie zrobit zdjecie roztozonym na
biurku notkom. W aplikacji Post-it wczytat swoje
karteczki i uporzagdkowat je poprzez przypisanie
rzymskim bogom ich greckich odpowiednikow.
Gotowa tablice wyeksportowat do pliku PDF. Taki
Sposob prowadzenia zajec pozwala na wielokrotne

20 http://www.specjalni.pl/2016/03/mapymysli-to-swietny-sposob-
-na-i.ntml#more

’L http://www.specjalni.pl/2016/04/uczniowie-z-zespoem-asperge-
ra-sabo.html#more

powtarzanie tresci w nieszablonowy i ciekawy dla
chtopca sposob. Poza tym wykorzystanie tabletu
i ciekawych aplikacji na zajeciach motywuje ucznia
do pracy i uatrakcyjnia lekcje®2.

Aplikacja na tablety WeeMee swietnie sprawdza
sie na lekcjach jezyka polskiego. Doskonale wspiera
edukacje dzieci ze spektrum autyzmu. Ma wiele
zastosowan, moze na przyktad pomoc uczniowi
opanowac rodzaje rzeczownika. WeeMee pozwala
tworzyc¢ kolorowe postaci. Uczen musiat stworzyc¢
takie postaci, zeby pasowaty do trzech rodzajow
rzeczownika. Tak powstat chtopiec Max, dziew-
czynka Ania i dziecko. Nastepnie stworzonych
bohaterow umiescit na plakacie, ktory zrobit w apli-
kacji Pic Collage, dodat tam rowniez odpowied-
nie obrazy znalezione w Internecie. Dzigki takim
aktywnosciom dziecko bez problemu potrafito nie
tylko okreslic rodzaj rzeczownikow w tekscie, ale
rowniez podac¢ samodzielnie przyktady w rodzaju
meskim, zenskim i nijakim. Podczas lekcji wyko-
rzystano rowniez tresci zamieszczone na por-
talu epodreczniki.pl: kl. 4, jezyk polski, temat 23

— .0 rzeczowniku rzeczy kilka".

Aplikacja Tiny Tap to ciekawy sposob na tworze-
nie interaktywnych quizoéw, gier, plakatow i sche-
matow. My wykorzystujemy jg m.in. na lekcjach
historii. Nasi uczniowie tworzg w niej ciekawe prace
graficzne, dzieki ktorym tatwiej zapamietuja trudne
dla nich zagadnienia. Bogaty zasob gotowych ele-
mentow graficznych dodatkowo utatwia i uatrak-
cyjnia prace z aplikacjg®*.

Uczniowie niepetnosprawni intelektualnie
w stopniu lekkim majg duze problemy z oriento-
waniem sie w stosunkach czasowych i w postugi-
waniem sie nimi. Majg tez ktopoty z powigzaniem
nowych informacji z poprzednio zapamigtanymi.
Takie deficyty utrudniajg nauke historii. Swietnym
sposobem na pokazanie zdarzen, ktore tworza
logiczng i chronologiczna catos¢ sg osie czasu.
Do tworzenia osi czasu warto wykorzystac apli-
kacje tabletowg Timeline. Dzieki niej uczniowie
w tatwy i atrakcyjny dla nich sposdb umieszczajg
w kolejnosci nastepujgce po sobie wydarzenia

2 http://www.specjalni.pl/2016/04/post-it-to-swietny-sposob-na-

-tworzenie.ntml#more

% http://www.specjalni.pl/2016/04/aplikacja-tinytap-to-ciekawy-

-sposob-na.html#more



historyczne. Tak uporzagdkowana wiedza, przed-
stawiona graficznie, znacznie utatwia nauke histo-
ri. Osie czasu warto rowniez wykorzystac na lek-
cjach jezyka polskiego. Os pozwala zrozumiec
relacje czasowe wystepujgce w tekscie literackim.
Uczen po przeczytaniu tekstu porzadkuje kolejnosc
zdarzen w opowiadaniu i umieszcza na osi czasu.
W podobny sposdb mozna rowniez tworzyc¢ szcze-
gétowe plany wydarzen?,

Tematyka zwigzana z obchodami Swieta Naro-
dowego Trzeciego Maja sktonita nas do stworze-
nia niesztampowych, ciekawych, bardzo krotkich
prezentacji w aplikacji Clarisketch. Uczniowie klas
IV-VI, w ramach lekcji tabletowych, oraz ucznio-
wie klasy 2P stworzyli takie krotkie filmiki. Mozna
je obejrzec na naszym blogu i pokusic sie o nagra-
nie podobnych. Zabawa i emocje gwarantowane®.
Duzo frajdy sprawita dzieciom praca z aplikacja
Szczesliwe Koto PL. To gra stowna, inspirowana
popularnym teleturniejem, ktéra polega na odgady-
waniu haset z wybranej kategorii. Kazdy wybor litery
poprzedzony jest wylosowaniem okreslonej warto-
sci punktowej przez koto. Mozna gra¢ w dwie osoby
lub w pojedynke. W grze pojedynczej dostepne
sg dwa tryby rozgrywki: gra klasyczna i wyscig
z czasem. W grze przeznaczonej dla dwoch oséb
gracze kreca kotem na zmiane i probujg odgadnac
litery. Wygrywa ten gracz, ktory szybciej odgadnie
hasto. Obecnie gra oferuje 12 kategorii haset.

Mistrz ortografii to darmowa aplikacja, ktora
pomaga naszym uczniom opanowac reguty orto-
graficzne. Metoda nauki w tej aplikacji dziata na
zasadzie znanej z fiszek, jest jednak bardziej rozbu-
dowana. Mamy do dyspozycji wskazanie:

e poprawnej litery dla wybranego wyrazu,

e poprawnego wyrazu z dwoch podobnych

lub trzech roznych,

e wyrazu, ktory jest wyswietlony bezbtednie.

Warto te aplikacje wykorzystywac w potgczeniu
z kreatywnymi pomocami dydaktycznymi takimi jak
karty do gry, fiszki, klocki ortograficzne, wtedy jej
skuteczno$c¢ z pewnoscig wzrosnie®s.

2 http://www.specjalni.pl/2016/04/osie-czasu-w-aplikacji-timeline
html#more

2 http://www.specjalni.pl/2016/04/tematyka-majowa-swieta-naro-
dowe-skoniy.html#more

26 http://www.specjalni.pl/2016/05/niesamowitazabawa-z-aplikacja-
-koo.html#more

Dzieci z zespotem Aspergera majg ogromne
problemy z mysleniem abstrakcyjnym i pojeciowym,
dlatego zeby skutecznie uczyc¢, nauczyciel musi byc¢
konkretny, a pojecia pokazywac uczniom w formie
wizualnej. Nalezy rowniez pamietac, zeby wykorzy-
stywac mocne strony dziecka w celu wzmocnienia
jego motywacji do nauki oraz poprawy samooceny.
Taka strategia zostata obrana podczas lekcji, na
ktorej uczen poznat gtowne czesci zdania. Najpierw
w formie sketchnotki sporzadzit notatke o podmio-
cie i orzeczeniu, nastepnie, wykorzystujgc aplikacje
Post-it utozyt zdania z rozsypanek wyrazowych
oraz podkreslit w nich podmiot i orzeczenie. Na
koniec, skanujgc kody QR, dowiedziat sie co to jest
grupa podmiotu i grupa orzeczenia, utozyt zdania
z patyczkow i wskazat grupe podmiotu i orzecze-
nia. Dziecku bardzo spodobata sie tak urozmaicona
lekcja, poniewaz chetnie wykonywato c¢wiczenia
i zapisywato informacje w zeszycie?’.

Fotografowanie to ulubione zajecie wiekszo-
$Ci naszych ucznidéw, a w szczegolnosci chtopca
z zespotem Aspergera. Nie jest to obecnie trudne
zadanie, dlatego ze wigkszos¢ z nas posiada urzg-
dzenia, za pomocg ktérych mozna sfotografowac
ciekawe przedmioty, interesujgce sytuacje czy
atrakcyjne miejsca. Podczas zaje¢ komputerowych
z uczniem z zespotem Aspergera wybraliSmy sie na
wycieczke po najblizszej okolicy. Zadaniem ucznia
byto wykonanie kilku zdjec ciekawych miejsc znaj-
dujgcych sie w Obornikach. Powstato kilka intere-
sujgcych fotografii, ktore pozniej chtopiec musiat
edytowac w programie Sketch guru. Dzigki tej apli-
kacji tabletowej powstaty przepiekne zdjecia, ktore
mozna obejrze¢ na naszym blogu. Dzieki takiej
formie pracy catkiem zwyczajna — wydawatoby sie

— lekcja stata sie dla ucznia wyzwaniem, motywacjg
do wytezonej pracy i poznania nowej aplikacji tab-
letowej. Chtopiec doskonalit kompetencje cyfrowe,
wyrazit swoje emocje i rozbudzit kreatywnosc.
Efekty swojej pracy ocenit jako niezwykte i chet-
nie dzielit sie nimi ze swoimi kolegami, w ramach
projektu ,Oto My”, w ktérym brat rowniez udziat®®.

Doskonatg zabawe gwarantuje aplikacja Quiver.

Ten prosty i intuicyjny program umozliwia ozywienie

27 http://www.specjalni.pl/2016/05/dzieci-z-zespoem-aspergera-
-maja-ogromne.html#more

%8 http://www.specjalni.pl/2016/05/fotografowanie-to-ulubione-
-zajecie.html#more



fabletowe wspomaganie uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi
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elementéw z pozoru zwyczajnej dzieciecej kolo-
rowanki i przedstawienie ich w postaci ruchomej
grafiki 3D na ekranie tabletu. Kolorowanki mozna
pobrac ze strony aplikacji, w jej zasobach jest wiele
darmowych wersji, mozna je réwniez kupi¢?®

Podczas zajec¢, w ramach lekcji tabletowych nasi
uczniowie odkryli swietng aplikacje Pic Collage —
darmowa i bardzo prostg w obstudze. Zrobienie
estetycznego, ciekawego i zabawnego kolazu ze
zdje¢ dostepnych w tablecie lub smartfonie nie
zajmie wiecej niz 5 minut. Jak to dziata? Fotogra-
fie dodajemy poprzez stukniecie palcem w ekran
urzadzenia i wybranie odpowiedniego egzempla-
rza z naszej galerii. Nastepnie regulujemy wielkosc
i potozenie zdjecia. Mozemy dodac tto, napisy,
naklejki. Dzieci bardzo czesto korzystajg z tej apli-
kacji na prawie wszystkich przedmiotach*®.

Tablety na state zagoscity na naszych lekcjach,
zajeciach rewalidacyjnych i zajeciach dodatkowych.
Przed swietami wielkanocnymi zaproponowaty$my

2% http://www.specjalni.pl/2016/04/proponujemy-wam-kolejna-
-zabawe-z.html#more

30 http://www.specjalni.pl/2016/04/ostatnio-nasiuczniowie-pod-
czas-zajec-w.html#more
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naszym uczniom skorzystanie z aplikacji tabletowej
Easter Egg Maker. Aplikacja usprawnia manualnie,
doskonali percepcje wzrokowo-ruchowa, wyzwala
aktywnosc¢ tworczg uczniow. Pozwala na ksztat-
towanie koncentracji i ¢wiczy skupianie uwagi.
Poza tym daje uczniom wiele radosci i satysfakcji
z wykonanej pracy i stworzenia oryginalnej pisanki.
Taki obraz mozemy przestac¢ na adres e-mail, zapi-
sa¢ w formacie JPG lub udostepnic na portalu czy
stronie internetowe;j*!

Inng terapeutyczng aplikacja, ktorg warto, a nawet
nalezy zastosowac, jest Mandala. Jest to rysunek na
planie kota, technika plastyczna stosowana w pracy
zarowno z dzie¢mi, jak i dorostymi. Mandala wywodzi
sie z tradycji hinduskiej, a jej nazwa oznacza ,koto
zycia, caty swiat, swiety kragg”. Koto uwazane jest za
symbol harmonii i doskonatosci. Tworzenie man-
dali pomaga w odzyskaniu rownowagi i harmonii
wewnetrznej. Na dzisiejszych zajeciach w klasie tab-
letowej tworzylismy mandale za pomocg aplikacji,
ktore dostepne sg na wszystkie popularne platformy
mobilne. Uczniowie pracowali w skupieniu, tworzac

5L http://www .specjalni.pl/2016/03/tablety-na-stae-zagosciy-na-
-naszych.ntml#more
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kreatywne prace, przy okazji usprawniajgc percepcje
wzrokowa i umiejetnosci manualne®.

Korzysci z tworzenia mandali:

e rozwija wyobraznie (kreatywna edukacja),
e pomaga w skupieniu uwagi i koncentracji,
e pozwala wyrazi¢ uczucia, leki i mysli,

e rozwija koordynacje wzrokowo-ruchows,
e pomaga sie wyciszyc¢ i zrelaksowac.

Formy pracy z mandala:

e  kolorowanie kredkami lub pisakami,
» malowanie farbkami,

* wylepianie plasteling,

e tworzenie mandali podczas spaceru z darow
natury (szyszek, patyczkow, kamykow, kasz-
tanow, muszelek),

32 http://www.specjalni.pl/2016/02/mandala-to-rysunek-na-planie.
html#more

* tworzenie mandali w aplikacjach tableto-
wych lub programach online.

Inne aplikacje na tablety do tworzenia mandali
to: Mandala kolorowanki, Coloring Games, App
Labs Games i Quarzo Apps.

Wakacyjny czas sprzyja wyzwalaniu w dzieciach
aktywnosci, w tym rowniez tworczej. Dla tych,
ktorzy uwielbiajg TIK-owe zabawy, mamy propo-
zycje tworzenia niesztampowych prac z wyko-
rzystaniem narzedzia Bomomo. Wykonywanie
obrazow sprawia dzieciom wiele radosci i przynosi
niespodziewane efekty, ale wymaga duzej cierpli-
wosci i koncentracji. Najpierw poznajemy zasto-
sowanie wszystkich pedzli, nastepnie uczymy sie
planowac obraz i odpowiednio dobiera¢ pedzle,
aby uzyskac¢ zamierzony efekt.
Stworzong prace mozemy
zapisa¢ w postaci zdjecia,
udostepnic jg innym osobom
lub opublikowac. Aplikacje te
Z pewnoscig mozemy uzyc
w celach terapeutycznych,
przy okazji usprawniajgc per-
cepcje wzrokowg oraz koor-
dynacje wzrokowo-ruchowg*>.

Wizualizacja, obraz to pod-
stawa w nauczaniu dzieci
ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi. Warto zatem
poszukiwac narzedzi, dzieki
ktoérym starsi uczniowie sami
mogga tworzyc¢ grafiki, pla-
katy, obrazy, komiksy. Nasza
kolejna propozycja do tworze-
nia plakatow, obrazow, etykiet
czy prezentacji to program
Canva. Pogram jest intuicyjny
i prosty w obstudze. Na pewno
uczniowie z matg pomoca
nauczyciela stworzg samo-
dzielnie ciekawe prace, ktore
mozna wykorzystac jako tto
prezentacji, element dekoracji

35 http://www.specjalni.pl/2016/06/wakacyjny-czas-sprzyja-wyzwa-
laniu-w.html#more



w gazetce czy grafike na strone internetowg lub
portal spotecznosciowy®*.

W pracy z uczniami z niepetnosprawnoscia
intelektualng z wykorzystaniem tabletow nie moze
zabraknac kodéw QR. S3 to kody kreskowe pozwa-
lajgce na zapisanie duzej ilosci danych. Liczba
danych mozliwa do zapisania w jednym kodzie
jest zmienna. Kody QR mozna stosowac do zapi-
sywania i umieszczania w réznych miejscach adre-
sow URL, a nastepnie odczytywac je przy pomocy
odpowiednich aplikacji zainstalowanych na urza-
dzeniach mobilnych. Nasi uczniowie zakodowali
w ten sposob na przyktad dostep do ¢wiczen na
portalu epodreczniki.pl®®.

Kody QR nie tylko utatwiajg ale rowniez uatrak-
cyjniajg proces edukacyjny. Zakodowalismy w nich
kolorowe pytania, dzieki ktorym uczniowie poprzez
zabawe i wspotprace w grupie utrwalg wiadomo-
Sci niezbedne do udziatu w szkolnym konkursie
wiedzy na temat Unii Europejskiej. Kody wkompo-
nowatysmy w kostki, dzieki czemu uatrakcyjnity-
smy zadanie. Uczniowie rzucajac, kostkg losowali
pytanie, ktore musieli sczyta¢ z kodu. Dodatkowo
uczniowie utrwalili wiadomosci dotyczgce wtas-
nosci szescianu®®.

Dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi
majg bardzo czesto dysfunkcje percepcji wzrokowej
oraz koordynacji wzrokowo ruchowej. Niezbednym
warunkiem prawidtowej percepcji znakow graficz-
nych wymagajgcych subtelnego réznicowania jest
sprawne funkcjonowanie procesu analizy i syntezy
w obrebie czesci korowej analizatora wzrokowego.
W sSwietle powyzszych danych wiekszos¢ badaczy
na swiecie podkresla istotne znaczenie funkcji ana-
lizatora wzrokowego w powstawaniu specyficznych
trudnosci w czytaniu i pisaniu. W usprawnianiu tych
deficytow pomagajg nam takze starannie wyselek-
cjonowane aplikacje tabletowe, ktére polecamy do
zastosowania podczas zajec rewalidacyjnych i edu-
kacyjnych. Jakie zatem aplikacje warto wykorzystac¢?

34 http://www.specjalni.pl/2016/06/wizualizacja-obraz-to-podstawa-
-w.html#more

% http://www.specjalni.pl/2016/02/kody-gr-kody-kreskowe-pozwa-
lajacena.html#more

% http://www.specjalni.pl/2016/04/zakodowane-pytania-dotycza-
ce-tresci.html#more

Find It 2™ Znajdz réznice to aplikacja, ktora
pomaga w usprawnianiu analizatora wzroku, ¢wiczy
spostrzegawczosc¢, umiejetnosc selekcji i porowny-
wania. Jak uczniowie mogga gra¢? Po uruchomie-
niu gry pojawig sie dwa zdjecia, ktore wygladajg na
pozor identycznie. Zawierajg jednak pie¢ matych
roznic. Zadaniem dziecka jest jak najszybsze ich
odszukanie, zanim skonczy sie czas. Odszukany
element nalezy niezwtocznie nacisnac, aby go pod-
sSwietli¢. Uwaga, po nacisnieciu w niewtasciwym
miejscu, tracimy czas. Podczas gry dzieci moga
skorzystac z trzech podpowiedzi, co uczy je takze
racjonalnego nimi dysponowania.

Inng aplikacjg usprawniajgca percepcje wzro-
kowa jest Znajdz réznice — Find Me. To prosta
i ekscytujgca gra logiczna. Trzeba w niej znalez¢
pie¢ roznic miedzy dwoma pieknymi zdjeciami,
ktore wygladajg prawie tak samo. Za zle odszukany
element otrzymujemy kare czasowq. To doskonata
gra, ktora niweluje zaburzenia percepcji, wdraza do
wydtuzania procesu skupiania uwagi i ksztattuje
spostrzegawczosc.

Kolejne opracowania wykorzystywanych przez
nas aplikacji w nauczaniu dzieci ze SPE oraz info-
grafika z aplikacjami dziatajgcymi na platformie iOS
juz w przygotowaniu. Zapraszamy do odwiedzania
naszego bloga (http://www.specjalni.pl) i strony na
Facebooku (https://www.facebook.com/specjal-
niblog), gdzie kazdego dnia dzielimy sie naszym
doswiadczeniem w pracy z dzie¢mi ze specjal-
nymi potrzebami edukacyjnymi. Jestesmy rowniez
otwarte na wszelkg wspotprace w ramach szkolen
rad pedagogicznych oraz warsztatow dla zaintere-
sowanych nauczycieli.

Zyta Czechowska i Jolanta Majkowska sg nauczy-
cielkami w Zespole Szkot Specjalnych w Kowandwku.
Cztonkinie grupy Superbelfrzy RP.



