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Niepoprawni planszowkowicze
w krainie Pionkolandii —

o wartosci gier w edukacji

Stawomir WIECHOWSKI

Doswiadczenia Klubu Gier Planszowych Pionkolandia

Gry planszowe stajq sie coraz bardziej popularne
w haszym kraju, i co za tym idzie, coraz czesciej
pojawiajg sie w szkotach jako narzedzie eduka-
cyjne na lekcjach lub zajeciach pozalekcyjnych.
W jaki sposéb wykorzystac ich potencjat, jak
z nich korzysta¢, jak zorganizowa¢ zajecia — o tym
wszystkim i nie tylko w ponizszym artykule.

Gry planszowe, wczesniej zapomniane, teraz
wracajg w zupetnie nowej odstonie. Furore robig
te, w ktérych wymagana jest wiedza, strategiczne
myslenie czy intuicja, a nie losowosc. Planszowki
staty sie atrakcyjniejsze rowniez pod katem wizu-
alnym. Niektore z nich stanowig mate dzieta sztuki,
z dopracowanymi w najmniejszym detalu elemen-
tami swiata wymyslonego na potrzeby rozgrywki.
Gry planszowe przestajg powoli kojarzyc sie z chin-
czykiem czy eurobiznesem, a bardziej z Osadni-
kami z Catanu, Carcassonne czy Rummikubem.
Nowoczesne gry planszowe, bo tak je dzisiaj mozna
nazwac, staty sie doskonatym sposobem spedzania
czasu wolnego, alternatywgq dla telewizji, kompu-
tera czy telefonu.

Jako pasjonat nowoczesnych gier planszowych,
w styczniu 2011 roku powotatem w jednej ze szkot
w wojewaodztwie pomorskim Klub Gier Planszo-
wych Pionkolandia. Na pierwsze spotkanie przybyli
uczniowie i kolezanki z wtasnymi dzie¢mi. Spot-
kanie odbito sie szerokim echem w szkole, wiec

pomyslatem, ze warto to kontynuowac. Wtedy
nie wiedziatem jeszcze, jakie bedg konsekwencje
tego pomystu. Wydarzenia potoczyty sie lawinowo:
spotkania dla uczniow, konkurs na nazwe, logo,
pozyskiwanie srodkéw na gry, nawigzywanie kon-
taktow z przedstawicielami wydawnictw, pierwszy
turniej, noce z grami... Na podstawie tych doswiad-
czen doszedtem do wniosku, ze gry mozna sSwiet-
nie wykorzysta¢ w edukacji, na lekcjach i w swiet-
licach. | tak powstat jeden z najwiekszych klubow
gier w Polsce — Pionkolandia.

Chciatbym zaprosi¢ Panstwa do przeczytania
krotkiego poradnika na temat zaktadania klub gier
planszowych. Bedzie to poradnik stworzony na
bazie doswiadczen, jakie zdobytem zaktadajgc klub
gier Pionkolandia w Sztumie.

Nie pytaj, co firma zrobi dla ciebie,
zapytaj, co ty mozesz zrobic¢ dla
firmy, czyli jak zatozy¢ klub gier
planszowych

Na wstepie warto dodac, ze powotanie klubu do
istnienia to nie tylko moda, trend czy granie w gry
dla przyjemnosci, ale klub to przede wszystkim
misja, wychowywanie dzieci i mtodziezy. Tworzenie
klubow przy szkotach, swietlicach, domach kultury,
parafiach ma sens, jezeli dostrzeze sie cos wiecej
poza samym graniem w gry. Od poczatku istnienia
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Pionkolandii bardzo duzy nacisk ktadlismy na idee
wychowania, dlatego nasza inicjatywa przynosi
swietne efekty. Warto o tym pamietac, czytajac
dalszg czes¢ poradnika.

1. Celikoncepcja

Tworzenie klubu powinnismy zacza¢ od odpo-
wiedzi na kilka pytan: po co to robimy oraz jaka jest
gtowna idea, cel? Ustalenie koncepcji, ktora bedzie
nam przyswiecac, jest o tyle istotne, ze bedziemy
mogli co jakis czas weryfikowac nasze zatozenia.
Warto to zapisac na kartce lub w telefonie, aby nie
umkneto to naszej pamieci. Ten cel bedzie nam
dawat site, kiedy nastapi pierwszy kryzys albo znie-
checenie. Podobnie byto z Pionkoladig. Pierwszy
kryzys przyszedt po 6 latach dziatalnosci. Wtedy
trzeba byto wroci¢ do samego poczatku i zadac
sobie pytanie: po co to robimy? Odpowiedz jest
tylko jedna: dla dzieci i mtodziezy, aby poprzez gry
moc lepiej wychowac i ksztatcic.

2. Zasieg

Drugie wazne pytanie dotyczy zasiegu klubu.
Szkolny, lokalny, wojewoddzki czy ogolnopolski?
Nalezy tez, planujac strategie, okreslic granice, do
jakich chcemy rozwijac¢ nasz projekt. Dobrze jest
wszystko rozpisac¢ na cele, poszczegolne fazy roz-
woju. Utatwi to bardzo prace. Tworzenie klubu po
czesci przypomina tworzenie matej firmy. Projekt
musi oprzec sie na zasadzie zrownowazonego
trojkata ,JAKOSC — KOSZT - CZAS". Nalezy dobrze
zaplanowac czas, jaki temu zadaniu poswiecimy,
znalez¢ odpowiednie srodki oraz zapewni¢ odpo-
wiednig jakosc. W Pionkoladnii zatozylismy, ze chce-
my dziatac i propagowac idee grania w catym kraju.

3. Stowarzyszenie lub fundacja

Podstawowg rzeczg przy jakiejkolwiek dziatal-
nosci i co za tym idzie, pozyskiwaniu srodkow, jest
zainicjowanie dziatalnosci stowarzyszenia lub fun-
dacji. Mozna miec¢ duzo checi, zaparcia i pomystow,
ale bez osobowosci prawnej wiele nie zdziatamy.
Witasciwie od tego nalezatoby zaczac¢. Na poczatku
mozna dziata¢ dwutorowo: budowac klub, ale
i zaktadac¢ stowarzyszenie, ewentualnie dotgczyc
do juz istniejgcego. Jezeli chodzi o Pionkolandie,

to dziatamy pod skrzydtami dwdch stowarzyszen.
Nie byto wiec sensu tworzy¢ wtasnego.

4. Finansowanie

Dla wielu nowo powstatych klubow (czy kotek)
najwiekszym problemem bedzie odpowiedz na
pytanie, skad wzigc pienigdze na zakup nowych
gier. Na poczatku — niestety — bedziemy wykorzy-
stywac swoje prywatne zasoby, to nieuniknione.
Mozna poprosi¢ dyrektora szkoty o zakup kilku
gier albo pozyskac sponsorow lub darczyricow. We
wstepnej fazie dziatania Pionkolandii byt to bardzo
wazny punkt — dobre stosunki i relacje partnerskie
z dyrekcjg szkoty, ze sklepami, firmami, instytucjami
finansowymi i osobami prywatnymi. Statym partne-
rem Pionkolandii jest miedzy innymi Bank Spotdziel-
czy w Sztumie, ktory ma wytgcznosc na wszystkie
nasze dziatania. Dlatego, jezeli zdecydujecie sie na
wspotprace z jednym bankiem, nie zapraszajcie do
wspotpracy innego, aby nie powodowac konfliktu
interesow. Duzym wparciem moga byc¢ rodzice lub
rada rodzicow, ktora od czasu do czasu zakupi gry.

Mozna rowniez liczy¢ na wsparcie wydawnictw,
ale na dtuzsza mete nie jest to najlepsze rozwig-
zanie. Jednym z btedow jest zaktadanie wytgcznie
ich wsparcia. Z 50 wydawcow funkcjonujgcych
w Polsce chetnie wspiera kluby wydawnictwo Rebel
z Gdanska, ktore jednoczesnie organizuje akcje

.Szkoty grajg” czy ,Mikotaj dla szkot”. Inne wydaw-

nictwa to Granna, Fox games, Egmont i TM Toys.
Wiele wydawnictw wspiera kluby, dajgc im bardzo
duze znizki na zakup swoich gier w atrakcyjnych
cenach. Sg to miedzy innymi: Bard, Galakta, Porlal
Games. Warto pisac¢, kontaktowac sie telefonicznie
z wydawnictwami i negocjowac warunki wspotpracy.

Budujac finanse klubu, nalezy je oprzec przede
wszystkim na projektach. Trzy czwarte budzetu
klubu Pionkolandia to projekty z miasta i gminy,
powiatu, pozyskiwanie pieniedzy z funduszy spo-
tecznych, ministerialnych oraz fundacji. Pisanie
projektdw nie jest rzeczg tatwg, ale mozna sie
tego nauczyc¢. Warto napisac kilka i nie martwic sie,
ze zostang odrzucone. Projekty sg pisane bardzo
specyficznym jezykiem, dopodki go nie opanujemy,
moze byc¢ ciezko. Mozna jednak poprosi¢ osobe
lub instytucje, ktora wesprze nas w tym dziataniu.
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Warto, parafrazujac stowa Johna Kennedy'ego

.Nie pytaj, co twaj kraj (wydawnictwo, urzad, firma)

moze zrobi¢ dla ciebie, zapytaj, co ty mozesz
zrobi¢ dla swojego kraju (wydawnictwa, urzedu,
firmy)", kierowac sie wtasnie takimi kategoriami przy
pozyskiwaniu funduszy dla swojego klubu. Ta ztota
zasada otwiera drzwi kazdej instytucji czy firmy.

5. Targeti oferta

Nalezy od poczatku okresli¢, kto jest nasza
grupg docelowsy i jak czesto chcemy sie spotykac.
W Pionkolandii nie mieliSmy z tym problemow,
poniewaz nasza oferta od poczatku byta skierowana
do wszystkich. Od dzieci, poprzez mtodziez, doro-
stych, a skonczywszy na Uniwersytecie Trzeciego
Wieku. Zajecia organizowalismy w przedszkolach,
szkotach, spotkania dla dorostych i oddzielne dla
emerytow. Wszystko zalezy od tego, jakimi dys-
ponujemy zasobami ludzkimi, i od dobrej logistyki.
Warto o tym pamietac, zwtaszcza, ze ciggte nosze-
nie gier z miejsca na miejsce jest dosc ucigzliwe.

6. Nazwailogo

Doskonale wiemy, ze kluczowym elementem
identyfikacji i rozpoznawalnosci jest nazwa klubu.
Najlepiej, by nawigzywata bezposrednio do gier
planszowych. Sposobow ustalenia nazwy jest kilka:
mozna ogtosic¢ konkurs, zrobi¢ burze mézgow lub
wynajac agencje reklamowg, ktéra wykona to dla
nas profesjonalnie. Moze to rowniez zrobic¢ ktos
z naszych znajomych, czesto nieodptatnie. Pole-
cam takze przejrzenie serwisow aukcyjnych, gdzie
mozna znalez¢ ciekawe i tanie oferty projektowa-
nia logo.

Nazwa ,Pionkolandia” zostata wytoniona w kon-
kursie sposrod wielu nadestanych propozycji, a logo
zostato stworze przez osobe zaprzyjazniong z klu-
bem. Z czasem warto zainwestowac w profesjo-
nalny roll-up, ktorego koszty na Allegro wynosza
okoto 100 zt.

7. Miejsce

Wybdr miejsca to kolejna istotna rzecz, zalezna
od grupy docelowej. Jezeli chodzi o dzieci i mto-
dziez, najlepszym miejscem bedzie szkota, cen-
trum kultury, biblioteka lub swietlica. Spotkania
dla dorostych bez problemu mogg odbywac sie
w zaprzyjaznionym lokalu gastronomicznym. Miej-
sce musi byc¢ tatwo dostepne. Najlepiej jest jednak
mie¢ wtasny lokal. Nasz klub niestety boryka sie
z tym problemem. Posiadamy w kolekcji okoto
1600 egzemplarzy gier, a rocznie przybywa nam
okoto 200 — zatem mozna sobie tatwo wyobrazic,
ze nasze lokum peka w szwach.

8. Czas

Czas spotkan bedzie zalezat w duzej mierze
od naszego grafiku oraz tego, ile czasu mozemy
poswiecic¢ na prowadzenie zajec. Spotkania Pionko-
ladnii odbywajg sie w kilku szkotach raz w tygodniu
i trwajg od 2 do 4 godzin. Dzieki temu najbardziej
aktywni uczniowie mogg uczestniczy¢ w zajeciach
kilkukrotnie w ciggu tygodnia, mimo ze chodzg do
roznych szkot.

Zajecia dla dzieci muszg odbywac sie w godzi-
nach popotudniowych, najlepiej zaraz po lek-
cjach. Dorostym najczesciej odpowiadajg godziny
wieczorne.

9. Maedia

Obowigzkowo nalezy zatozy¢ wtasng strone
internetowga klubu lub fanpage na Facebooku.
Z czasem mozemy rozszerzy¢ naszg oferte na
Instagram, Twitter, Pinterest, Tumblr, YouTube czy
Vimeo. Wptywa to na nasz pozytywny wizerunek
oraz pomaga w promowaniu gier, ktore otrzymu-
jemy od wydawnictw.

Kolejnym waznym aspektem jest wspotpraca
z lokalng prasa, a z czasem z radiem czy telewizja.
Ciekawym pomystem wizerunkowym sg jednolite
koszulki, bluzy, czapki, breloki, ktore identyfikujag
klubowiczow. Wsrdd dzieci i mtodziezy panuje
obecnie moda na ubrania z nazwami youtuberdw.
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10. Wspotpraca z wydawnictwami

Tak jak wczesniej wspomniatem, w Polsce ist-
nieje okoto 50 wydawnictw, ktore chetnie wspot-
pracujg z klubami i pomagajg lokalnym inicjaty-
wom. Tak jak wy potrzebujecie wsparcia, tak i oni
potrzebujg fanow swoich gier. Dobrze jest dbac
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o dobrag wspotprace, pisa¢ na swoich stronach, na
FB o tym, co dobrego dzieje sie w waszym klubie,
o grach, w ktore gracie, co cieszy sie najwiekszym
zainteresowaniem. Warto jezdzic¢ na festiwale, kon-
wenty, turnieje, gdzie mozna oko w oko spotkac sie
z przedstawicielami wydawnictw.
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11. Kapitat ludzki

To najtrudniejsze zadanie, aby do wspotpracy
znalez¢ odpowiednich ludzi, ktérzy chetnie nam
pomogg, wesprg. To, co udato sie zbudowac
w Pionkolandii, to grupa osob, liderow, na ktorych
zawsze mozemy liczy¢. Wazne, aby jedna osoba
tym wszystkim kierowata, zarzgdzata, ale i ona musi
miec wsparcie w innych. Jedno jest pewne, sami nie
jesteSmy w stanie sprostac¢ temu wyzwaniu.

12. Imprezy, turnieje, wolontariat

Warto organizowac szeroko rozumiane turnieje,
festiwale, mistrzostwa. Mogg to by¢ imprezy dla
mieszkancow, rodzicow z dzie¢mi lub konkretnej
grupy. Jest to okazja do pokazania sie licznemu
gronu odbiorcow, a takze pozyskania nowych
cztonkow i sponsorow. Klubowicze mogg wykazac
sie pracg wolontariacky, ktora da im mozliwosc
zdobycia doswiadczenia zawodowego. Pionkolan-
dia organizuje szereg imprez, w tym mistrzostwa
Rummikub, Superfarmer, Pomystowka, ktore cieszg
sie ogromng popularnoscia. Praca wolontariacka
sprawia uczniom wiele satysfakcji, pokazuje, ze

poprzez bezinteresowng pomoc mozna sprawic
radosc¢ innym, a to dodatnio wptywa na wtasne
samopoczucie. Taka dziatalnos¢ dostarcza pozytyw-
nych doswiadczen w kontakcie z innymi, wzmacnia
poczucie wartosci i sprawczosci u dzieci i mtodziezy.

13. Nie tylko gry

Z czasem, kiedy juz zatozymy klub i zacznie on
preznie dziata¢, warto pomysle¢ o rozszerzeniu
oferty. U nas sg to klocki Lego, klocki drewniane
Maple, gry plenerowe typu Mollky, Bolle, Crocinole,
pitkarzyki, banki giganty. Duza popularnoscig cieszy
sie bal planszowkowy, podczas ktorego uczniowie
przebierajg sie za postacie z gier.

14. Wspoélne wyjazdy, wycieczki, obozy

Rzeczg, ktdra bardzo integruje i scala grupe, s3
wspolne wyjazdy, wycieczki czy obozy w gorach
lub nad morzem. Pionkolandia od lat organizuje
taka forme wypoczynku. Co roku wyjezdzamy
z 50-osobowg grupg w gory. To tam dzieci i rodzice
tapig bakcyla grania, uczg sie wspolnie spedzac
czas i bawic.
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Podsumowujac, dzisiejszej edukacji dzieci i mto-
dziezy potrzebna jestidea — prosta, atrakcyjnaiinte-
grujgca. Takg ideg s3 gry planszowe, ktore od wielu
lat wprowadzamy w system edukacji. Z perspektywy
czasu widzimy, jak wiele dobrego ona przyniosta.

Pasja

Prowadzac takie czy inne zajecia stajemy sie
liderami lub przywddcami pewnej grupy osob.
Wymaga to od nas wiele pokory, odpowiedzialnosci,
konsekwencji i zaangazowania. Jako liderzy nigdy
nie powinnismy traci¢ wrazliwosci, nie plotkowac
i nie narzekac¢, a by¢ spontaniczni, usmiechnieci,
pamietac¢ o tych, ktorzy nam pomagajg. Niestety,
zdarza sie, ze nieprzychylni ludzie mogg nam rzucac
ktody po nogi. Zawsze traktowatem te przeciwno-
sci jako dodatkowy wiatr w zagle, bardziej to mnie
motywowato i przekonywato, ze stusznie robie.

Jest to po czesci odpowiedz na pytanie: Jakim
by¢ nauczycielem w szkole XXI wieku? Staratem
sie na nie odpowiedziec¢, opisujgc swojg prace
z dziecmi poprzez gry planszowe, cho¢ moze to
by¢ kazde inne zajecie, ktore realizujemy z pasja.

Pionkolandia powstata w roku 2011, w swojej
kolekcji posiada ponad 1600 gier, wydaje i tworzy
wtasne, organizuje turnieje, mistrzostwa, konkursy,

konwenty, letnie i zimowe obozy planszowkowe.
Sam klub dziata w kilku szkotach, wspotpracuje
z ponad 150 szkotami z catej Polski oraz skupia
ponad 150 wolontariuszy.

Poradnik, jak zorganizowac¢ lekcje lub zajecia
pozalekcyjne z wykorzystaniem gier planszowych
na stronie: meritum.edu.pl.

Stawomir WIECHOWSKI - nauczyciel, informa-
tyk, fotograf, a prywatnie wielki mitosnik planszowek.
W 2011 roku odznaczony przez prezydenta tytutem

Wychowawca roku”. Propagator wykorzystania gier

planszowych w edukacji dzieci i mtodziezy. Zatozy-
ciel klubu ,,Pionkolandia”. Autor i projektant gier plan-
szowych. Szkoleniowiec, prowadzi szereg szkolen
i wyktadow w catej Polsce na temat wykorzystania
gier w edukacji. Jest rowniez animatorem kultury oraz
organizatorem wielu imprez kulturalnych.
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