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Swiat technologii i wizualizacji opanowat juz wiek-
sz0s¢ serc i umystow naszych mtodych (i nie tylko),
co widoczne jest czesto w szkotach przy pracy
z podrecznikiem, w trakcie ktorej bardzo potrzebna
jest wizualizacja problemu. Jest to naturalna kon-
sekwencja rozwoju cywilizacyjnego. Ludzkosc
zawsze zmierzata na drodze ku rozwojowi, a epoka
informacji, w ktorej zyjemy, jest jednym z kolejnych
jego etapow.

Jednym z waznych elementow dzisiejszej
rzeczywistosci sg gry komputerowe — programy
taczace wizualizacje z fabutag/scenariuszem/prob-
lemem. Od samego poczatku nie byty tworzone
tylko i wytgcznie w celach rozrywkowych. Poczat-
kiem wielu gier byty symulatory i programy ukie-
runkowane na badania czy tez szkolenia. Mimo ze
gry na rynku pojawity sie stosunkowo niedawno,
nie przeszkodzito im to w szybkim opanowywa-
niu przestrzeni naukowych, spotecznych czy tez
edukacyjnych.

Jako nauczyciel i gracz czesto konfrontuje
mozliwosci dydaktyczne gier i podrecznikow.
Pierwszymi pozycjami byty najblizsze memu
sercu i wyksztatceniu przedmioty — WOS i historia.
Nastepnie porownywatem poszczegolne podrecz-
niki z wybranymi tytutami. Jednoznacznie moge
stwierdzic¢, ze obecnie na rynku jest znacznie wiecej
gier o szerszych mozliwosciach dydaktycznych ani-
zeli podrecznikow krajowych wydawnictw. Nie jest
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to zwigzane z zawartoscig ksigzki, a wizualizacjg
zagadnienia. W podreczniku po prostu nie ma opcji:
zagraj, obréc badz powieksz. Ponadto wigkszos¢
gier posiada dzis tzw. modyfikacje. Pozwalajg one
dostosowac program do potrzeb lub zmienic go tak,
aby spetniat nasze oczekiwania odnosnie realizmu,
zawartosci czy tez poziomu trudnosci.

W artykule tym chciatbym ukazad, ze granica
mozliwosci petnego i kompleksowego ksztatto-
wania umiejetnosci, postaw i zachowan zostata
juz dawno temu przez gry przekroczona. Czesto
nie zdajemy sobie sprawy z istnienia programow,
stron, blogow, ktore sg konsekwencja i wynikiem
ksztattujgcego charakteru gier, i odwrotnie, gdzie
gra stata sie wynikiem pogoni cztowieka za wiedza.
Poza swiatem wielu gier istnieje obszar poza nim,
w ktorym skupione sg fora, blogi, spotecznosci
zZnacznie poszerzajgce zakres tematyki programu.

Cyfrowa historia i wiedza
o spoteczenstwie

W przypadku historii i wiedzy o spoteczenstwie
oferta programow i gier jest ogromna, a ilos¢
czesto kilobitow informacji, jakie za sobg niosg, jest
niewyobrazalna:

Europa Universalis, Crusader Kings, Victoria,
Hearts of Iron to seria zblizonych do siebie gier
firmy Paradox. Przenoszg nas w swiat od wczesnego
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$redniowiecza do lat powojennych. Swietnie
odzwierciedlajg rzeczywistos¢ poszczegolnych
epok. Dzieki wprowadzonym do gry wydarzeniom
ciggle jestesmy osadzeni w edukacji historycznej.
Gry skupiajg wokot siebie rzesze fandw i spotecz-
nosc, ktorej pasja jest historia, zarowno ta oparta na
faktach, jak i alternatywna. Osoby, ktore spedzaja
duzo czasu grajgc w te tytuty nabywajg szybko,
przyjemnie i efektywnie wiedze i umiejetnosci
historyczne.

Z kolei firma SEGA stworzyta swietne strategie
historyczne: Shogun Total War, Rome Total War,
Medieval Total War, Empire Total War, Napoleon
Total War (niektdre tytuty maja juz kontynuacje
w formie kolejnej czesci), ktore taczg zarzadzanie
i ekonomie z symulacjg pola bitwy. Dzieki nim nie
musimy juz sobie wyobrazac¢ pol bitew opisywa-
nych na ksigzkowych stronach czy tez wspierac sie
filmem, a mozemy stac sie ich czescig — obserwa-
torem badz dowodcy. Tak samo jak gry Paradoxu,
seria TW zrzesza setki tysiecy historykow amato-
row i profesjonalistow z catego swiata. W sieci jest
bardzo duzo blogdw, stron, forow poswieconych
grze, ale takze wybranym jej aspektom.

Bardzo wartosciowg z punktu widzenia dydak-
tycznego i edukacyjnego jest gra Democracy, ktdra
symuluje i odzwierciedla mechanizm dziatania
panstwa. Gracz poznaje, czym jest budzet, relacje
pomiedzy poszczegolnymi sektorami zarzadza-
nia panstwem, problemy spoteczne itd. Program
ksztattuje Swiadomego wyborce i obywatela, nie
sktania ku ideom, a pokazuje mozliwe konsekwen-
cje poszczegolnych decyzji. Gra jest skierowana do
0sob w kazdym wieku. Biorgc pod uwage zawar-
tosc¢ informacji, gra swobodnie moze konkurowac
z podrecznikami.

Matematyka w grach

W grach komputerowych matematyka wystepuje
praktycznie zawsze w mniejszym lub wiekszym
stopniu. W przypadku kompleksowego jej zasto-
sowania w celu ksztattowania umiejetnosci mate-
matycznych mozna swobodnie odnies¢ sie do gier
ekonomicznych.

Ciekawa, chociaz juz troche wiekowg gra, jest
Capitalism II. Produkt ten jest jednym z narzedzi
dydaktycznych na Uniwersytecie w Stanford na stu-
diach ekonomicznych®. Gra odzwierciedla zasady
funkcjonowania rynku, gietdy, cen oraz wielu innych
aspektow ekonomicznych. Fakt, iz petni wazng role
na studiach uniwersyteckich, potwierdza jej war-
tosc¢ edukacyjng.

Swietnym programem do ksztattowania umie-
jetnosci przestrzennych jest gra Patterna. S to
logiczne niekonwencjonalne puzzle, ktore nawet
dla bardzo mtodych uzytkownikdéw mogg by¢ ide-
alnym poczatkiem zabaw z geometrig.

Biologia, chemia i geografia

W Swiecie gier mozemy takze znalez¢ wiele pozycji,
ktére pomogg w edukacji przedmiotéw, wymaga-
jacych przeprowadzania doswiadczen. Poniewaz
szkoty nie zawsze dysponujg odpowiednia infra-
struktura, gry moga stac sie doskonatg alternatywa.

W edukacji z zakresu biologii i higieny bardzo
pomocnym moze byc¢ program PLAGUE INC. Gracz
poznaje zasady dziatania mikroorganizmow, ich
rozmnazania, emisji itd. Gra symuluje rozwaj epi-
demii i znaczgco rozwija Swiadomosc higieny oraz
wiedze z zakresu biologii.

Nieocenionym wzmochieniem lekcji chemii
i biologii moze stac sie Proffessor Why. Program
pozwala na symulacje doswiadczen bez angazo-
wania naczyn i przestrzeni laboratoryjnych.

Zamiast papierowej mapy lub serii obrazkow
bardzo przydatnym w nauczaniu geografii jest Geo
master. Umozliwia on poznawanie ziemi poprzez
serie quizéw i zabaw.

L http://capitalism?2.weebly.com/education.html
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Democracy 3 nie bazuje na efektach graficznych. Fundamentem jest mechanika gry, ktérej zadaniem jest jak najdoskonalsza
symulacja funkcjonowania panstwa.
Zrodto: Democracy 3 (zrzut ekranu).
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Capitalism Il jest gra dla oséb srednio od 13 roku zycia (warto zaznaczy¢, ze na forach znajda sie i mtodsi gracze). Gra moze
by¢ uzyta wraz z podrecznikiem ekonomii badz matematyki.
Zrodto: Capitalism 2 (zrzut ekranu).
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Patterna jest jedng z ciekawszych gier typu puzzle na komputery. Mnogosc¢ poziomow i kombinacji zapewni ¢wiczenia
matematyczne na wiele godzin.
Zroédto: store.steampowered.com.

$elect a Plague Type

Bacteria Virus Fungus Parasite

A rapidly mutating palhmen Fungal spores struggle to Parasitic lifestyle prevents
which is extremely hard o Iravel long distances without DNA alleration from every
control special effort day infection
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Prion Nano-Virus Bio-Weapon

Most common cause of
Plague. Unlimited potential

J

Slow, subtle and extremely Qut of control, microscopic
complex pathogen hidden machine with a built in kill
inside the brain switch

Exceptionally lethal pathogen
that kills everything it touches

PLAGUE INC z poczatku byto projektem gry z przeznaczeniem w dziedzinie badan naukowych, jednak jej grywalnos¢ pozwo-
lita zaistnie¢ na rynku. Posiada takze swojg planszowga odstong, ktorej wartos¢ edukacyjna nie odbiega od postaci cyfrowej
(zrzuty ekranu).
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Geo master moze znaczgco wspomoc nauczanie geografii. Mozna go wykorzystywac na tablicy interaktywnej, komputerze,

tabletach i telefonach.
Zrodto: Geo master (zrzut ekranu).
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Proffessor Why pozwala uczniom na przeprowadzenie wielu doswiadczen bez obaw negatywnych konsekwencji.

Zrodto: Proffessor Why (zrzut ekranu).

Aplikacje, blogi oraz strony
edukaciji XXI wieku

Internet obfituje w pomoce dydaktyczne dla
nauczycieli i rodzicow. Nigdy dotad rodzic i peda-
gog nie mieli tak silnego wsparcia. Jednak nie
zawsze wiemy, gdzie i czego szukac. Warto zatem
zapoznac sie z ponizszg lista:

e superbelfrzy.edu.pl — blog poswiecony nauczy-
cielom i nie tylko. Znajdziemy tam pomysty,
innowacje, pole do dyskusji oraz wiele innych
pomocy potrzebnych w pracy nauczyciela.

e learningapps.org — program pozwalajagcy na
tworzenie aplikacji praktycznie do kazdego
przedmiotu. W swoich zasobach posiada
ponadto bardzo duzo juz gotowych aplikacji
do wykorzystania na tablicy interaktywnej badz
w komputerze.

¢ kahoot.it — program podobny do learningapps,
jednak daje mozliwos¢ wykorzystania quizow
na tabletach i telefonach.

¢ code.org — zastaw roznych aplikacji do nauki
podstaw kodowania i programowania.

e plkhanacademy.org — akademia Khana jest
strong z darmowymi lekcjami, wizualizacjami
do nauki przedmiotow. Moze takze byc¢ zrodtem
inspiracji do stworzenia podobnej lekcji w sieci.

e geogebra.org — materiaty dla matematykow
umozliwiajgce przeniesienie lekcji geometrii
z tablicy kredowej na wizualizacje na tablicy
interaktywnej, tabletach i telefonach.

e edmodo.com — edukacyjny portal spotecz-
nosciowy dostosowany do potrzeb szkolnych.
Umozliwia korzystanie i dzielenie sie zaso-
bami pomiedzy placowkami na catym swiecie.
Pomaga takze w sprawnej komunikacji w wir-
tualnych klasach.

e store.steampowered.com — najwieksza baza
i sklep gier komputerowych na Swiecie. Znaj-
dziemy tam wiele tytutow, ktore mogg postu-
zy¢ jako pomoc edukacyjna.

Marcin SIEKANSKI - nauczyciel historii i wiedzy
O spoteczenstwie, cztonek miedzynarodowej grupy
Zrzeszajacej nauczycieli w dziedzinie ICT w edukacji
oraz GBL (game based learning), przewodnik muzealny.
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