[N
(o))

eluepeq | alio3]|

Konstruktywistyczne spojrzenie
na nauke programowania
w szkole podstawowe]

Wrzesien 2017 to dla polskiej szkoty nie tylko zmiany
zwigzane z reforma os$wiaty. Srodowiska od lat
zajmujace sie promowaniem rozwoju technologii
informacyjnych w szkotach z nadziejg oczekuja
trwatej zmiany, ktorg ma przynies¢ nowa podstawa
programowa przedmiotu informatyka. Wbrew
rozpowszechnianym opiniom o szybkim tempie
powstawania podstaw programowych trzeba pod-
kresli¢, ze tekst podstawy do informatyki tworzono
przez okoto dwa lata. Proces byt opatrzony szere-
giem czesto burzliwych dyskusji i wywotywat wiele
emocji w srodowisku informatykow, zwigzanych
z tematem edukatoréw i profesoréw akademickich.
Niewatpliwie najwazniejszg oczekiwang zmiang jest
powszechne wprowadzenie programowania juz
na wczesnym etapie szkoty podstawowej. Spotka-
tem sie z wieloma czesto sprzecznymi opiniami na
temat nauki programowania w klasach poczatko-
wych. Najbardziej skrajne dotyczyty wrecz krytyki
pomystu i oddalenia procesu do obecnej klasy VI
szkoty podstawowej. W niniejszym artykule bede
wyrazat oraz bronit idei nauczania programowa-
nia od jak najwczesniejszych lat z zastrzezeniem
uzycia przy tym odpowiednich metod uczenia
sie oraz wtasciwej postawy nauczyciela, ktory nie
bedzie przekazywat wiedzy, lecz stwarzat sytuacje
pedagogiczne sktaniajgce do interdyscyplinarnego
modelu nauczania, wtgczajgc w to nauke progra-
mowania. W celu poparcia tej tezy przytocze idee
konstruktywizmu krytycznego na podstawie jed-
nego z pierwszych w Polsce opracowan tej teorii
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opisanej przez profesora Stanistawa Dylaka oraz
nowego modelu szkoty Taylora. Odwotam sie do
psychologdw Jerome’'a Brunera i tworzenia kultury
klasy Douglasa Barnesa. Opisze praktyke zastoso-
wang podczas pilotazu programowania w Szkole
Podstawowej Nr 3 im. Matego Powstanca w Zab-
kach, gdzie koordynowatem ten proces.

Nauczyciel edukacji
wczesnoszkolnej czy nauczyciel
informatyki?

W dyskusjach, czesto burzliwych, o ktérych wspo-
mniatem we wstepie, padato zawsze pytanie: kto
ma uczyc¢ programowania w klasach I-IlI? Moim
zdaniem na pewno nie nauczyciel informatyki
uczacy w klasach starszych. Wielokrotnie broni-
tem zdania, ze nauczyciel edukacji wczesnoszkol-
nej najlepiej zna metodyke nauczania zintegrowa-
nego, posiada niezbedne kompetencje do pracy
z maluchami. Oczywiscie spotkatem sie z oporem
samych nauczycieli, ze ,przeciez my nie potrafimy
programowac”. Wéwczas zaprositem ich na portal
www.code.org, mowigc, ze tam jest wszystko,
czego potrzebuja. Platforma jest zorganizowana
W Sposob, ktory pozwala na zatozenie kont uczniom
i utworzenia klasy, gdzie nauczyciel moze w czasie
rzeczywistym $ledzi¢ postepy ucznidéw. Jednak tym,
co sktonito mnie i ,moich” nauczycieli edukacji
wczesnoszkolnej do szerokiego wykorzystania tego
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internetowego portalu, jest interaktywne sterowa-
nie procesem przyswajania wiedzy ucznia. Jednym
z poczatkowych zadan, ktore ma wykonac uczen,
jest np. doprowadzenie do celu postaci z ekranu
komputera za pomocg wydawanych polecen przez
ucznia. Polecenia sg blokami do wyboru typu: ,idz
krok do przodu”, ,skre¢ w prawo”. Jezeli uczen
uzyje bloku, ktory nie pasuje do algorytmu, kom-
puter zasugeruje podpowiedz. Pierwsze kursy nie
uzywajg nawet napisow, tylko polegajg na tagczeniu
obrazkow jak w grze puzzle. Nauka staje sie wiec
wspaniatg zabawg z komputerem, a nauczyciel jest
wcCiggany w zabawe razem z uczniem, co wytwarza
specyficzng mitg atmosfere.

Profesor Sugata Mitra, ktory prowadzit badania
w ubogich dzielnicach Indii, montujgc w slumsach
komputery, w swoich podsumowaniach doszedt
do wniosku, ze rola nauczyciela w takim procesie
powinna ograniczy¢ sie do funkcji motywacyjnej
i inspirujgcej ucznia. Sugata wrecz sugerowat, aby
na pytanie ucznia, jak to zrobic¢, nie odpowiadac,
nawet jesli znamy odpowiedz. Powinnismy pierw-
szakowi odpowiedzie¢, ze jest tak zdolny, ze na
pewno sam znajdzie rozwigzanie po sugestii pro-
gramu komputerowego. Wydaje sie, ze proble-
mem nie jest nieumiejetnos$¢ programowania przez
nauczyciela, lecz nieumiejetnosc¢ przyznania sie
do tego uczniowi. To jest bariera, ktorg najtrudniej
zlikwidowac.

Douglas Barnes, badajac kulture porozumiewa-
nia sie nauczyciela z klasa, juz w latach 70. zwracat
uwage, ze nauczyciele pragng wyktada¢ wiedze
i to daje im poczucie spetnienia i wypetniania
obowigzku wobec ucznia i pracodawcy. Poza tym
posiadanie specjalistycznej wiedzy i postugiwanie
sie terminologig czerpang z danej dyscypliny daje
nauczycielowi poczucie podniesienia wtasnej war-
tosci. Nie to jednak jest istotne w pracy pedagoga,
aby gorowac¢ kompetencjami nad dziecmi. Pro-
ponuje odstapi¢ od tego archaizmu i pobawic¢ sie
z klasg w programowanie. Podczas pracy na por-
talu code.org wktad nauczyciela powinien ogra-
niczyc¢ sie do pomocy przy zalogowaniu na konto.
Nauczyciele w Szkole Podstawowej nr 3 w Zgbkach
rozwigzali problem logowania sie pierwszakow na
swoje konto w code . org przez utworzenie kodow
QR. Uczniowie otrzymujg karteczki z kodem i po
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najechaniu tabletem ustawionym na skanowanie
QR automatycznie sg przekierowywani do wybra-
nego kursu. Wspomniatem o kulturze porozumie-
wania sie nauczyciela z uczniami. Nauczyciel klas
starszych wprowadzony do edukacji wczesno-
szkolnej moze by¢ narazony na brak wykonywa-
nia przez uczniow jego polecen, co jest zwigzane
ze specyfikg wieku uczniow, ktorzy na tym etapie
chcg by¢ w centrum zainteresowania i swoimi pyta-
niami odbiegajg od stosowania sie do regut narzu-
canych przez nauczyciela, do ktérych stosowania
pedagog jest przyzwyczajony. Rodzi to ryzyko
proby zaprowadzenia przez nauczyciela dyscypliny
w klasie poprzez bardziej autorytarny i przedmio-
towy sposob potraktowania ucznia. Postawienie
nauczyciela w roli wyktadajgcego wiedze, a ucznia
w roli wyposazanego w nig, ktorego obowigz-
kiem jest te wiedze przyswoic, buduje generalng
zasade autorytarnego modelu nauczania-uczenia
sie. Stawianie nauczyciela na pozycji dominujgcej
generuje swoisty sposob komunikacji nauczyciel-
uczen-model porozumiewania sie, ktory ma duzy
wptyw na uczenie sie.

Douglas Barnes w ksigzce ,Nauczyciel i ucz-
niowie-od porozumiewania sie do ksztatcenia™
przedstawia pewne sposoby postugiwania sie mowg
stosowane przez dzieci w trakcie uczenia sie oraz
wskazuje, jak jest to uzaleznione od systemow
porozumiewania sie, ktore nauczyciele wprowa-
dzajag w swych klasach. Po pierwsze zachowanie
nauczycieli (porozumiewanie sie) wptywa na nauke
ich uczniéw, po drugie przedmiotem zainteresowa-
nia powinien by¢ proces ksztatcenia oraz wtasciwe
sposoby rozpatrywania go. Dlatego metoda nauki
programowania w sposob podajgcy wiedze, ktora
ma do dzisiaj wielu wyznawcow wsrod nauczycieli
szkolnych, nie sprawdzi sie w klasach poczatko-
wych szkoty podstawowej. Wazniejszy jest proces
ksztatcenia niz tresci. Nie tyle jest wazne, czego
sie naucza, ale w jaki sposob sie to robi. Propo-
nuje wiec podejscie interdyscyplinarne do procesu
nauczania programowania. Wraz z nauczycielkami
edukacji wczesnoszkolnej Szkoty Podstawowej
nr 3w Zgbkach prezentowalismy szereg otwartych
lekcji na konferencjach w Osrodku Edukacji Infor-
matycznej i Zastosowan Komputerow w Warszawie,

L Barnes Douglas, Nauczyciel i uczniowie — Od porozumiewania

sie do ksztatcenia, ang. From communication to curriculum, WSiP
1975; Warszawa 1988, wyd. 1, s. 3.
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na seminarium dla studentéw pedagogiki Uniwer-
sytetu Warszawskiego oraz na konferencji Model
Nowoczesnej Szkoty w Zgbkach. Jednym z przy-
ktadow takich zajec jest lekcja z planszg, na ktorej
uczniowie klasy pierwszej wcielajg sie w postac
pszczotki zbierajgcej nektar na miodek. Taka
pszczotka wystepuje w jednym z kurséw na plat-
formie code . org. Zanim wiec mtodzi programisci
wykonajg zadanie na swoim tablecie, sg podzieleni
na dwie druzyny siedzace po dwu stronach planszy.
Przed sobg majg roztozone wydrukowane przez
nauczyciela bloki do programowania ze strzat-
kami ,idz do przodu”, ,skre¢ w prawo” itd. Jedno
z dzieci z nakryciem gtowy imitujgce owada staje
na srodku planszy, a nauczyciel umieszcza kwiatki
zgodnie z ekranem komputera wyswietlonym na
tablicy multimedialnej. Zadaniem grup jest jak naj-
szybsze, w formie rywalizacji, utozenie schematu
blokowego z wydrukowanych kartek — algorytmu,
ktory doprowadzi ucznia przebranego za pszczotke
do kwiatkow i zebrania nektaru. Nastepnym etapem
jest zeskanowanie kodu QR w celu zalogowania sie
do kursu i wykonanie zadania w internetowej apli-
kacji. Zajecia, o ktorych mowa, sg wkomponowane
w blok edukacji przyrodniczej, gdzie juz odbyty
sie lekcje o roli pszczot, wartosciach miodu i jego
przetworach, ekologii i ochronie srodowiska, sg
wiec elementem szerszego interdyscyplinarnego
procesu ksztatcenia.

W teorii konstruktywistycznego krytycyzmu,
zdaniem Taylora, nauczyciel powinien uczyc sie
razem z uczniem. Prowadzenie nauki progra-
mowania przez nauczyciela uczgcego w klasach
[-11l wychodzi naprzeciw konstruktywistycznemu
modelowi nowej szkoty, ktory rézni sie znacz-
nie od tradycyjnego. Najwieksze roznice dotycza
kwestii rezygnacji z przekazywania wiedzy przez
nauczyciela na rzecz konstruowania wiedzy przez
kazdego ucznia z osobna. Procesy nauczania zejdg
na drugi plan wobec procesow uczenia sie. Nauczy-
ciel bedzie musiat zrezygnowac z dotychczasowej
wtadzy w klasie szkolnej na rzecz objecia nowych
funkcji: mentora, doradcy, partnera ucznia, a nawet
ucznia. Szansy odgrywania przez ucznia aktyw-
nej roli w procesach uczenia sie, uzaleznionej od
wtasnych potrzeb i zainteresowarn. Jego intelek-
tualna aktywnosc bedzie sie przejawiata w poszu-
kiwaniu nowych informacji, tworzeniu wiedzy,

pracowaniu nad projektami badawczymi, nabywa-
niu niezbednych umiejetnosci intelektualnych, by
maoc z powodzeniem stosowac wiedze w nowych
sytuacjach i kontekstach. Bedzie odpowiedzialny
za swoje uczenie sie, aczkolwiek kierunek nauki
moze wytycza¢ nauczyciel?. Profesor Stanistaw
Dylak w opracowaniu ,Konstruktywizm jako obie-
cujaca perspektywa ksztatcenia nauczycieli”® powo-
tuje sie na Jerome'a Brunera i Wygotskiego: (...)
w kontekscie wtasnie twierdzen konstruktywizmu.
Wedtug Piageta, jezeli swiat nie moze byc¢ pozna-
wany bezposrednio, ale tylko przez posrednictwo
operacji logicznych, nasza wiedza jest konstruk-
cjg, konstrukcjg, ktora ma byc testowana w dzia-
taniu — zarowno przez skutecznosc dziatania, jak
i rozumienie $wiata (Bruner, 1996)*. Dylak ttuma-
czy, ze Ludzie uczg sie w interakcji z otoczeniem,
aktywnie konstruujg wtasng wiedze, wykorzystujgc
wiedze juz posiadang. Nie rejestrujg informacji, ale
budujg struktury wiedzy z dostepnych informacji (...).
W konsekwencji konstruktywizm akcentuje proces,
w wyniku ktorego uczgcy sie tworzg i rozwijajg
wtasng wiedze. Jedng z najpowazniejszych konse-
kwencji praktycznych takich zatozen jest dyrektywa,
ze w tworzeniu programow nauczania bardziej niz
na dostosowanie ich do mozliwosci uczniow nalezy
dbac o to, aby byty one wyzwaniem dla dotychcza-
sowego rozumienia $wiata®. Profesor Dylak podaje
dwa zasadnicze twierdzenia epistemologiczne kon-
struktywizmu. Po pierwsze, ze wiedza jest aktyw-
nie konstruowana przez podmiot poznajacy; po
drugie, ze dochodzenie do wiedzy jest procesem
adaptacyjnym, w ktorym nastepuje organizacja
doswiadczanego $wiata. |[dgc tym tropem - ucze-
nie programowania w klasach poczatkowych pro-
wadzone w sposob znany z tradycyjnego systemu
szkolnego skupionego na przekazywaniu wiedzy
stwarza zagrozenie zwtaszcza u maluchow, zwig-
zane z brakiem odniesienia przekazywanej wiedzy
do wiedzy czynnej ucznidw, o ktérej piszg Douglas
Barnes oraz psycholog Jerome Bruner. Kazdy uczen
interpretuje stowa nauczyciela w kategoriach posia-
danej juz wiedzy®.

2 http://www.ciccum.pl/technologia-a-oswiata/konstruktywizm-

-krytyczny

3 Kwiatkowska H., Lewowicki T, Dylak S. [red.] Wspotczesnosc
a ksztatcenie nauczycieli, WSP ZNP, Warszawa 2000.

4 Op.cit,s. 1.

5> Op.cit, s 3.

6 Barnes Douglas, op. cit, s. 21.
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Uczniowie wynoszg z lekcji cze$¢ wspodlnej
wiedzy oraz czesc¢ interpretowang na bazie swoich
dotychczasowych doswiadczen spoza szkoty.
Uczenie to nie nowe cegietki w murze. Wg Piageta
i Brunera wiedza to systemy stuzgce do interpre-
tacji swiata, wiec uczenie sie programowania to
zmiana systemu interpretowania. Percepcja rze-
czywistosci-wiedza-to oddziatywanie schematow
interpretacyjnych na dane odbierane zmystami.
Dzieci w wieku 7-8 lat nie posiadajg umiejetnosci
przyswajania wiedzy tak abstrakcyjnej, jak algorytm
czy program. Stad przebieranki w pszczotki, cho-
dzenie po macie, rywalizacja miedzy grupami o to,
kto stworzy prawidtowg droge dojscia owada do
kwiatka. Pominiecie tej fazy u dzieci w tym wieku
nie pozwoli na skompilowanie nowej podawanej
przez nauczyciela wiedzy z juz posiadang, gdyz tej
drugiej brak. Ogolnie przekazywanie wiedzy ucz-
niom nawet z klas starszych to teoria archaiczna,
niemajgca miejsca we wspotczesnej szkole oraz
epoce informacji, gdzie informacja i wiedza (teo-
retyczna) sg dostepne ,na zadanie”. Zasoby wiedzy
i umiejetnosci nabytych przez uczniow poza szkotg
i w Internecie sg konfrontowane z wiedzg dostar-
czang przez nauczycieli. To daje wyraz twierdze-
niu, ze wspotczesna szkota z metodg wyktadowa
wydaje sie byc¢ przezytkiem. Dostep do wiedzy
z sieci, ktora jest juz przetworzona przez uczniow,
bardzo czesto stawia nauczyciela wyktadajgcego
W niezrecznej sytuacji, jezeli bedzie on sadzit, ze
tylko on zna wyjasnienia dla omawianych zjawisk.
Nalezy postawic pytanie: Jak uczyc, gdy wiedza nie
jest juz tylko w gtowach nauczycieli, lecz gdy jest
w Internecie na klikniecie? Coraz czesciej uzywajac
okreslenia ,wiedza”, myslimy rowniez o umiejetnos-
ciach. Mysle, ze czas juz coraz czesciej zastepowac
w szkole twierdzenie o ,wyposazaniu w wiedze" na
Wyposazanie w umiejetnosci”.

Moim zdaniem, co sprawdzito sie w SP3 w Zgb-
kach, metodami wychodzgcymi naprzeciw oczeki-
waniom dzisiejszych wyzwan sg aktywne zadania
prowadzgce do zdobywania nowej wiedzy i umie-
jetnosci, bazujace na wiedzy i umiejetnosciach
posiadanych juz przez uczniéw. Jest to charak-
terystyczne ,odwrdcenie”. Proces zaczyna sie od
tytu, tzn. od zadan bazujacych na samoksztatceniu,
poprzez poszukiwanie informacji i sposobéw roz-
wigzan postawionych przez uczniéw problemoéw;

dalej przez dziatanie w zespole, grupie zadaniowe;j,
az do przekodowania wiedzy czynnej ucznia do
nowej jakosci zalokowanej w intelekcie, przeko-
naniach i wartosciach ucznia, uksztattowanych
po zakonczeniu projektu czy bloku tematycznego.

Rolg nauczyciela jest zaplanowanie procesu
czasami metodami zaczerpnigtymi z improwizacji
i ustanowienie w klasie takiej kultury systemu poro-
zumiewania sie, ktora bedzie sprzyjata spontanicz-
nemu odkrywaniu zjawisk przez uczniéw oraz roz-
budzaniu ich ciekawosci Swiata. Tu szczegodlng role
petnig projekty interdyscyplinarne, do ktorych wig-
czenia uczenia programowania chciatbym zachecic.
W projekcie ,Zakazane piosenki”, zaprezentowanym
na ogolnopolskiej konferencji Model Nowoczes-
nej Szkoty, ktory dotyczyt w wiekszosci wiedzy
z zakresu historii, sztuki, literatury, uczniowie pod
kierunkiem nauczycieli Szkoty Podstawowej nr 3
im. Matego Powstanca w Zgbkach zaprogramowali
matego robota, ktory przebrany za turyste jezdzit po
makiecie Starego Miasta, wskazujgc ukryte znacz-
niki rozszerzonej rzeczywistosci. Projekt mozna
zobaczy¢ na stronie konferencji www .modelnowo-
czesnejszkoly.pl w zaktadce ,materiaty”. Sta-
wiam nacisk, przedstawiajac te idee, na spoteczne
zaangazowanie programujgcych robota uczniow,
ktorzy uczestniczg w procesie, majac przed sobg
wyznaczony cel, do ktdrego zmierzajg. Jest to
szczegolnie istotne w motywowaniu dochodzenia
do wiedzy. Interdyscyplinarne podejscie do lekcji
programowania moze by¢ na przyktadzie szkolnych
projektow przeniesione z klas poczatkowych na
starsze, gdzie uczniowie wiecej czynnosci wyko-
nujg samodzielnie.

Wracajgc do roli nauczyciela klas mtodszych,
dodatkowo sugeruje zwrdci¢ uwage na mozli-
wOsC stwarzania sytuacji uczenia sie bez obecnosci
nauczyciela i samodzielng dziatalnosc¢ uczniow, co
jest jak najbardziej mozliwe w pracy na platformie
code.org. Jest to tym bardziej istotne w okreslaniu
nowej roli nauczyciela jako stojgcego w roli obser-
watora. W tym miejscu warto przytoczy¢ badania
Sugata Mitra dotyczace roli nauczyciela jako tzw.
instytucji babci, motywujgcej do samodzielnego
dziatania, poszukiwania, interpretowania. ,Babcia”
mowi: ,Ja nie potrafie tego zrobic, ale Ty na pewno
dasz rade, gdyz jestes zdolny i fantastyczny. Uwierz

[N
O

eluepeq | alio03]|

Meritum 4 (47) 2017

M2

Mazowiecki Kwartalnik Edukacyjny



N
o

eluepeq | alio3]|

Tomasz tukawski

kochanie, ze mozesz wszystko. Moze poszukaj
w Internecie instrukcji lub podpowiedzi?”. W kla-
sach lll szkoty podstawowej jest to jak najbardziej
mozliwe do wykonania. Demokratyczny i swo-
bodny sposob komunikowania sie z nauczycielem
jest podstawg do rozwoju u uczniow kreatywnosci,
innowacyjnosci rozwigzan i krytycznego myslenia,
okreslanych jako tak istotne kompetencje XXI wieku.
Jeden z prekursorow polskiej mysli konstruktywi-
stycznej, cytowany wczesniej profesor Stanistaw
Dylak, ttumaczy, ze (...) taka perspektywa ujmowa-
nia nauczania i uczenia sie akcentuje aktywnosc
uczgcego sie, w wyniku ktorej podmiot buduje swg
rzeczywistosc (...). Uczacy sie aktywnie konstruujg
wtasng wiedze, a nie przyswajaja ja jako przeka-
zang przez nauczycieli, gdyz ludzie nie sg reje-
stratorami informacji, ale budowniczymi struktur
witasnej wiedzy (...). Taki jak wyzej sposob myslenia
O uczeniu sie korzeniami swymi siega mysli Deweya,
Wygotskiego, Bartletta i Kelly’ego teorii konstruktow
osobistych. Nurt ten jest wyzwaniem dla dominujg-
cego obecnie w uczeniu sie i nauczaniu ,0siggania
wiedzy” oraz dla zwigzanego z tym obiektywizmu’,
tj. przekazywania czy wyktadania informacji.

Jak ocenia¢ z programowania na
lekcjach informatyki?

Zanim programowanie wprowadzono jako obo-
wigzkowe, byto ono domeng najlepszych uczniow,
ktorym stawialisSmy ocene celujagcg. Od wrzesnia
2017, kiedy stato sie obowigzkowe dla wszystkich
uczniow, nauczyciele bedg wymagali od uczniow
wiedzy z programowania, a dyrektorzy od nauczy-
cieli realizacji podstawy programowej. Wigze sie
Z tym niebezpieczenstwo utraty zainteresowania
i pasji do tej dyscypliny i w ogole przedmiotu infor-
matyka. Model szkoty, ktdra ma uczyc¢ kreatywnosci,
innowacyjnosci, a przede wszystkim pasji do pro-
gramowania i ciekawosci rozwigzan algorytmicz-
nych, powinien opierac sie w szczegolnosci na:

1. Roliiznaczeniu funkcji nauczyciela.
2. Tworczej, samodzielnej pracy uczniow.

Bardziej niz wyniki pracy wtasnej ucznia odnie-
sione do programu nauczania nalezy doceniac
i podkreslac proces dochodzenia do tych wynikow.

7 Op.cit, s. 4.

Tworczy, oryginalny, kreatywny niczym nieskrepo-
wany innowacyjny pomyst nie moze byc¢ z gory
oceniony jako zty. Stawianie ocen niedostatecz-
nych bez mozliwosci ich poprawienia rowniez uczy,
ze nie wolno uczniowi popetnia¢ btedow. Wspot-
czesna szkota, jezeli ma dostarczac na rynek pracy
absolwenta kreatywnego, myslagcego krytycznie,
innowacyjnego lidera i przywodce, musi odejsc
od rygorystycznego i podsumowujgcego systemu
oceniania, jaki mamy dzisiaj w szkotach. Systemy
oceniania, klasowki, egzaminy i sprawdziany wpro-
wadzajg rygor i dyscypling, rownajgc wszystkich
uczniow w dot. Systemy oceniania w szkotach
budowane przez nauczycieli czesto stwarzajg ucz-
niowi sytuacje, w ktorej nie warto sie starac, gdyz
i tak nie otrzyma sie lepszej oceny. Mam tu na mysli
wewnatrzszkolne systemy oceniania punktowego
czy wyliczania $redniej arytmetycznej, ktére nadal
funkcjonuja w przedmiotowych systemach ocenia-
nia, mimo wytycznych w rozporzgdzeniu o oce-
nianiu, aby tego nie czyni¢ i ocenia¢ postepy ucz-
niow. Nie jest to egzekwowane przez dyrektorow
albo z powodu milczacej zgody albo z braku ich
kompetencji. To dotyczy rowniez oceniania opi-
sowego w klasach mtodszych, w ktérym w wielu
przypadkach nauczyciele stosujg rozmaite symbole,
buzki, stoneczka oraz cyferki, co jest wbrew ogol-
nej zasadzie opisywania zachowania i postepow
dziecka. W wyniku takiego podejscia uczniowie
uczg sie dla oceny, a rodzice oczekujg najlepszych
ocen, nie zwazajac na to, w jaki sposob zostaty one
wystawione i jak je osiggneto ich dziecko. Czesto
prowadzi to do patologii szkolnych i ,milczacych
zgdd” na spoteczne nieprawidtowosci.

Pozostawienie ucznidow samych sobie bez roli
nauczyciela jako nakierowujgcego na zawartosc
celow z programu nauczania otwiera uczniow na
rozwigzania, na ktére nauczyciel nie jest przygo-
towany. Rozwigzania te, czesto kreatywne, nowe,
innowacyjne powinny by¢ oceniane (a raczej doce-
niane: proponuje zmieni¢ nazwe z ,systemu oce-
niania” na ,system doceniania”) w szkole, w ktorej
wiekszg wage przywigzuje sie do tzw. umiejetno-
sci XXI wieku nauczyciel powinien obserwowac
i wspierac ksztattowanie podziatu rol w grupach
dokonywanego przez samych uczniow. Powin-
nismy jako nauczyciele docenia¢ przywodztwo,
relacje spoteczne w grupie roboczej, prezentacje
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przed audytorium wynikow pracy grupy. Propo-
nuje nie oceniac uczniow z wynikow realizacji pro-
gramu nauczania ani wynikow wyuczonej wiedzy
szkolnej. Jesli juz, to oceniac (czytaj: doceniac) tto
spoteczne realizacji celow oraz praktyczne zasto-
sowanie wiedzy juz przez ucznia przetworzonej
i przyjetej jako ,wiedza czynna“. Wiedze czynna
uczniowie prezentujg, wyjasniajgc zjawiska. Jezeli
uczen potrafi wyjasnic, znaczy, ze przyswoit i jest to
juz wiedza ucznia, tak zwana przez Brunera ,mowa
ostateczna”. Nalezy stwarzac¢ uczniom zadania do
wykonania i projekty do wykonywania wspolnie.
Nauczyciele powinni obserwowac, jak uczniowie
planujg prace nad projektem, rozdzielajg role, jak
zaangazowanymi wolontariuszami sg oraz jak sie
samorealizujg podczas pracy. Poprzez wykonywa-
nie umiejetnie zaplanowanych zadan ksztattujemy
kulture komunikacji, porozumiewania sie z nauczy-
cielem-obserwatorem udzielajgcym czasami
instrukcji oraz dostarczajgcym uczniom motywacji.
Poprzez zadania uczniowie nabywajg umiejetnosci,
a poprzez umiejetnosci — wiedze, na zasadzie prze-
kodowywania wiedzy, ktorg juz posiadaja.

Jest to model dynamicznego przyswajania
informacji, gdyz zasob wiedzy i umiejetnosci jest
budowany na bazie istniejgcych predyspozycji i na
biezgco modyfikowanych i przekodowywanych
pod wptywem umiejetnosci nabywanych wykony-
waniem zadan. Zadania powinny zawierac ,zaanga-
zowanie spoteczne” i byc¢ oparte na relacjach grupy
uczniow je wykonujgcych.

Jak znalez¢ ztoty srodek?

Dotychczas uczenie programowania byto pasja,
dotyczyto chetnych ucznidéw i czesto odbywato
sie na zajeciach pozalekcyjnych. Od tego roku
Z nadziejg oczekuje, ze wprowadzenie obowigzko-
wej hauki programowania nie zdusi pasji nauczycieli

vistyczne spojrzenie na nauke programowania w szkole podstawowej

do uczenia, a uczniow do programowania. Nie jest
mozliwe znalezienie ztotego srodka, dlatego duzy
nacisk nalezy potozy¢ na improwizacje i artyzm,
rozbudzanie ciekawos$ci swiata. Postuze sie analo-
gig do produkgcji filmu. Nauczyciel powinien przyj-
mowac rozne role ,planu filmowego”, w zaleznosci
od zaplanowanych zadan dla uczniéw zawsze pro-
wadzgcych do okreslonego w dtugoterminowym
planie celu. Nauczyciel-aktor jednego dnia bedzie
odgrywat gtéwng role, a innego role drugo lub
trzecioplanowg. Jednego dnia bedzie rezyserem,
innego operatorem lub montazysta scen odegra-
nych i wyrezyserowanych przez uczniow.

1. Dlatego tez planowanie uczniowi przez
nauczyciela nastepnego etapu zadan nalezy
rozpoczac¢ od ewaluacji (nie myli¢ ze spraw-
dzianami i klaséwkami) wiedzy czynnej
ucznia, tej przekodowanej z wiedzg szkolng
z ostatnich zadan, aby ustali¢ za kazdym
razem poziom startowy do dalszego etapu.

2. Dlatego rowniez nie uzywam stowa ,naucza-
nie”, lecz ,uczenie sie razem z uczniem”,
gdyz nie wiem, co przyniesie nastepna
lekcja, jakie inspiracje, jakie nastroje ucz-
niow, jakimi wydarzeniami bedzie zyt swiat,
do ktorych bede sie mogt odnosic, inspiru-
jac uczniow.

3. Dlatego jeszcze musze dbac¢ o kulture
porozumiewania sie z moimi uczniami, aby
panowata atmosfera wzajemnego zaufania.

4. Dlatego w koncu nie chce ,przytapac
swoich uczniow na czyms$ ztym lub na
btedzie” — pragne ,przytapa¢ ucznia na
czyms$ dobrym i sie tym zachwycic na jego
oczach” — réwniez jako dyrektor w sto-

sunku do nauczycieli.

Tomasz LUKAWSKI jest dyrektorem Szkoty Podsta-
wowej nr 3 im. Matego Powstanca w Zgbkach.
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