W poszukiwaniu srodowiska
do nauki programowania —

poza Scratchem?

Programowanie wizualne

W 2017 roku obchodzilismy dziesigte urodziny
Scratcha — $rodowiska, ktore bardzo szybko roz-
powszechnia sie w polskich szkotach, zastepujac
jezyk Logo. Scratch jest sztandarowym przykta-
dem wykorzystania programowania wizualnego.
Pomyst utatwienia nauki programowania poprzez
wizualizacje polecen jezyka i sktadanie programu
z gotowych blokdw nie jest nowy. Juz w latach 90.
poprzedniego wieku byt wykorzystywany w pol-
skich szkotach program ELI Laboratorium Informa-
tyki, w ktorym mozna byto uktadac i uruchamiac
schematy blokowe algorytmow.
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Rysunek 1. Paleta klockow i program utozony w ELI.

W tych czasach dominujgcym srodowiskiem
programistycznym w edukacji byt jezyk Logo, a na

1 Artykut zostat opracowany na podstawie warsztatow przygotowa-
nych przez autora na konferencje Informatyka w Edukacji 2017 w To-
runiu oraz artykutu ,Miedzy blokami a kodem programu — w poszuki-
waniu srodowiska do uczenia programowania” [1].
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wyzszym poziomie rowniez Pascal. Dokonujgce
sie dzis przejscie na srodowiska wizualne spowo-
dowato, ze trzeba szukac sposobow przeniesienia
nabytych w tych srodowiskach umiejetnosci pro-
gramistycznych do srodowisk programowania teks-
towego wymaganych na egzaminie maturalnym
(C/C++, Java, Python).

Zaczety juz powstawac srodowiska tgczgce
budowanie programu z gotowych blokow i pro-
gramowanie tekstowe. Przedstawie jedno z nich,
App Lab, pozwalajgce na zbudowanie za pomoca
zestawu blokow aplikacji smartfonowej. Utozone
bloki mozna jednym kliknieciem zamieni¢ na kod
programu w JavaScript (i odwrotnie).

App Lab - aplikacja code.org

Od ponad roku code. org, instytucja, ktéra zorga-
nizowata akcje Godzina Kodowania, rozwija wtasne
srodowisko programowania wizualnego o nazwie
App Lab, adresowane do uczniow 13+.

Mozna w nim zaréwno programowac wizual-
nie, korzystajgc z zestawu gotowych blokdw, jak
i tekstowo w jezyku JavaScript oraz jednym kliknie-
ciem przechodzi¢ od blokéw do kodu, i odwrotnie.
Srodowisko jest nastawione na tworzenie prostych
aplikacji na smartfony i tablety. Dziata ono wytacz-
nie w wersji angielskiej. Na gtdwnej stronie jest
obfitos¢ materiatow wprowadzajgcych do korzy-
stania z App Lab, utrzymanych w stylu charakte-
rystycznym dla Godziny Kodowania. Jest wsrod
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Rysunek 2. Gtowna strona srodowiska App Lab (code.org).

nich kurs wprowadzajgcy do programowania (CSP
Unit 3 — Programming), szereg krotkich filmow

demonstrujgcych mozliwosci srodowiska (RESO-
URCES), probki gotowych projektéw (CHALLEN-

GES) oraz rosnacy zaséb filmow edukacyjnych
(VIDEO LIBRARY).

Przejscie do budowania projektu wymaga
zalogowania sie na konto w code.org, to samo,
z ktorego korzystamy w trakcie pracy z Godzing
Kodowania.

Prosty projekt — rysowanie
gwiazdek

W projekcie wykorzystamy gtéwnie zestaw blokow
Turtle, pozwalajacy na korzystanie z grafiki zotwia.
Bedziemy rysowac spiralne gwiazdki w miejscu
klikniecia na ekranie.
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Procedura rysujgca gwiazdki w wersji JavaScript
wyglada nastepujgco:

function gwiazda (a, k) {

if (a > 40) {

penUp () ;

return;
}
penDown () ;
moveForward(a) ;
turnRight (k) ;
gwiazda (a+l, k);

Korzysta ona z grafiki zotwia i rekurencji. Ta
mozliwos¢ jest jedng z zalet Srodowiska, gdyz
pozwala na wykorzystanie materiatéw opracowa-
nych w jezyku Logo. Pozostata czesc projektu to
obstuga zdarzen: klikniecia na ekranie oraz kliknie-
cia przycisku ,Czysc”.

o+ Pokad tekst

2 Poprzednia wersje

Rysunek 3. Projekt ,Gwiazdy" w $srodowisku App Lab — widok blokdw.
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hide();

penUp () ;

penWidth (2) ;

penRGB (randomNumber (127, 255),
randomNumber (127, 255),
255));

"click",

randomNumber (0,
onEvent ("buttonl”,
function (event) {
moveTo (160, 240);
penColor ("#140058") ;
dot (300) ;

)

onEvent ("screenl", 'click',

function (event) {
moveTo (event.x, event.y);

gwiazda (1, 179));

prenRGB (randomNumber (127, 255),

(127,255),

randomNumber (0, 255) ) ;

randomNumber (60,

randomNumber

Wazna czescig projektu jest budowanie jego ele-
mentow, takich jak przyciski, wprowadzanie danych,
etykiety, obrazki, pola tekstowe, itp. Odbywa sie to
w zaktadce Project. Nasz projekt zawiera przycisk

Budowane obiekty moga generowac zdarzenia
definiowane w zaktadce EVENTS.

Jedng z istotnych cech srodowiska, pomagajaca
w nauczaniu algorytmiki, jest mozliwosc sledzenia
programu. Dziata ona zarowno w wersji blokowej,
jak i tekstowej. Przed uruchomieniem programu
trzeba jednak przestawic¢ szybkosc¢ jego wykony-
wania z ,zajgca” na ,zotwia”.

Aby uruchomic projekt na smartfonie, wystarczy
przestac do niego link, odebra¢ go na smartfonie
i stukng¢. W petni funkcjonalna aplikacja zostanie
otwarta w przegladarce.

Nauczanie programowania

Nowa podstawa programowa ktadzie nacisk na
programowanie i algorytmike. W klasach VIl i VIII
wskazane jest wprowadzanie tekstowego srodowi-
ska programowania. O ile podstawe dla klas IV-VI
mozna w petni zrealizowac, wykorzystujgc srodo-
wisko wizualne, takie jak Scratch, to w dwdch ostat-
nich klasach szkoty podstawowej powinnismy miec
aplikacje umozliwiajgcg programowanie tekstowe.

App Lab pozwala zaréowno na budowanie pro-
jektu z blokow, jak i wpisywanie kodu programu.

Click on an element or choose it from the dropdown below to edit its prop..
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Rysunek 4. Zaktadka Project w srodowisku App Lab.
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Rysunek 5. Projekt w App Lab, widok tekstu, sledzenie.

Nie bez znaczenia jest tez mozliwosc korzysta-
nia w srodowisku App Lab z blokow grafiki zotwia.
Czesc¢ nauczycieli przez wiele lat wykorzystywata
W nauczaniu jezyk Logo i w App Lab bedg oni mogli
wykorzystac przynajmniej czes¢ swoich materiatow.
Wreszcie mozliwos¢ uruchomienia stworzonej apli-
kacji na smartfonie moze dodatkowo motywowac
uczniow do pracy w tym srodowisku.

Obsrar robocoy:

panRGE | randomiumnbe

(127, 255}, randopMumber (127, 2585,

@ Poprzednis woersje B Poka Bloki

randomMumbear (0,

Dol Console & Cloar Oglada; 3]

Bibliografia

1. Kranas W. Miedzy blokami a kodem programu —
w poszukiwaniu srodowiska do uczenia progra-
mowania, Informatyka w Edukacji, Torun 2017.

2. Dokumentacja srodowiska App Lab:
https://docs.code.org/applab, dostep sier-
pien 2017.

3. Projekt ,Gwiazdy” w srodowisku App Lab:
https://studio.code.org/projects/applab/
h4cadyTVkbPDCHN2x2Ephw, dostep maj 2017.

4. Nowa podstawa programowa z informatyki
dla szkoty podstawowej: https://men.gov.pl/
wp-content/uploads/2016/11/podstawa-pro-
gramowa-z-informatyki-szkola-podstawowa.
pdf, dostep sierpien 2017.

5. Strona gtéwna srodowiska App Lab: https://
code.org/educate/applab, dostep sierpien 2017.

Witold KRANAS jest nauczycielem konsultantem
w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputerow w Warszawie.

Mazowiecki Kwartalnik Edukacyjny

Meritum 4 (47) 2017



